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Όπως Ενας αρσιβαρίστας χρειάζεται ία "ποντίκια" ίου για ν'ανέβει ψηλά σιο βάθρο, έισι και 'σεις, ο 
σύγχρονος επαγγελματίας, \ρειάζεσχε...ένα πκμι&οΙ Όχι όμι^ς οποιοδήπατε.,. 

Η ΙΌΟΪΤΕΟΗ, επαγγελματίας στο είδος της, σας προσφέρει μία πλήρη αειρά ποντικιών υπερσύγχρονης 
τεχνολογίας και πρωτοποριακού σχεδιασμαύ (χωρίς "ουρά") για απόλυτη ελευθερία κινήσεων και τέλεια 
απόδοση! 

ΜΟυδΕ ΜΑΝ +ι Ο πρωτεργάτης της νέας γενιάς ποντικιών, Με δυνατότητα για 50ΚΟΙΧ1ΝΟ και 
ΖΟΟΜΙΝΟ. Για αρχιτέκτονες, γραφίστες κ.Απ 

ΓίΥκο ΐ Ρ-ς ς ΜΟυδΕ ΜΑΝ ΡΚΟ: Υψηλή τεχνολογία και πρωτοποριακός σχεδιασμός, 5 πλήκτρα. 
Λειτουργεί σε ακτίνα 2-10 μ., χωρίς να είναι σε ευθεία γραμμή ποντίκι και δέκτης. 

ΤΚΑΟΚ ΜΑΝ ΜΑΚΒΕΕ: Γρήγορο, ακριβές, αξιόπιστο. Ιδανικό για βιομηχανίες ή χώρους με σκόνη. 
ΡΙΙΌΤ ΜΟυδΕ +: Με δυνατότητα για 50ΚΟΙΧΙΝΟ. Ιδανικό για κείμενα και χρήση με όποιο χέρι θέλετε! 
δυΚΕΜΑΝ: Ιδανικό για παρουσιάσεις και ϋυιΊϊπς στο \¥οό. Λειτουργεί από παντού, σε ακτίνα 2-10 μ. 
Αμεση επιλογή των εντολών πλοήγησης στο 1ΑΠΛΠΑΓ Συνεργασία ρε προγράμματα πλοήγησης στο Ιηΐετηεΐ, 
για έλεγχο και καταχώριση εντολών. 



Μουκ^Μίΐπ + 



ΟθΓ01εκ$ ΜοιικυΜϋΐΐ Ργο 



ΤτϋοΓΜϋη Μϋτθΐυ 




ΙΝΤΕΑΛ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 



Ιοςιΐε^ 


ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 190, ΤΚ 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ: 956 2551-4, 957 8800-5, ΡΑΧ : 9579094/ΡιίΙρ://νννννν. ίά63ΐηθΙ ηβΐ 
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Η Οτγο, δημιουργός του Ουηβ, σας βάζει μέσα σ’ έναν κόσμο δράσης 
βασισμένο στο αριστούργημα Επιστημονικής Φαντασίας του ... 
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Δείτε το υΒΙΚ & 
κερδίστε συλλεκτικά 
καπελάκια & Τ-$Ηίη$, 
στα: 


60 όπλα 

48 ψυχικές δυνάμεις 


Μια ζωή μόνο. 


ΜυΙΐΓΓ3ΓΠ3 Βουλιαγμένης 

10/4 

ΜυΙΐΪΓ3πΐ3 Μελισσίων 

13/4 

ΜυΙΐϊΓ3ΓΠ3 Περιστεριού 

14/4 

ΜυΙ(ΪΓ3ΓΠ3 Καλλιθέας 

23/4 

ΙΥΙυ!ΐίΓ3ΐΠ3 Χαλανδρίου 

24/4 


| Οηβ \Λ/3γ Καλλιθέας 10/4 
Οπθ νΐίθγ Κυψέλης 23/4 
I Οπθ \Λ/3γ Κηφισιάς 24/4 


0/ 
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Αποκλειστική Διάθεση 

ΓΏθάΐΗΑΕ 

Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισία 145 62. Τηλ: 62 33 906. Ρ»: 62 33 904 ο>™4 Σναφον Μ <ϋ 1 Τ I Μ Ε 0 Ι Α ■ "«* · ννννΥΥ: 


Κ ΟΓΥΟ-«η Ϊ0ί3Ο !ΐ V 6, ΟΟΙΪΙ 
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ΚΥΒΕΡΝΗΧΤΕ 



ΟΤΕηβΙ 




Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙπΙβΓπβΙ ρΓονίεΙβΓ που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕηβΙ. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 


ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370, 

ΙΐΠΡ://ννΜΜ. 0 ΐΒΙ 16 ΐ.ί 1 Γ 








ΕϋΙΤΟΚΙΑΙι 



__ 7 “ ___ δεν ηναι ένα οποιοδήποτε. Βγήκε με κο- 

1 

δων. Με τις ^ίες μας! ΟνβΓΞΟβτ, η δεύτερη περιπέτεια 

Το πρώτο παιχνίδι αε ϋνΟ-ΚΟΜ είναι ^ εθισμένα πέντε 

του Τοχ Ματρήγ, έρχεται αε ρα Δ το παιχνίδ , Ττ σου είναι πτε- 

Οϋ-ΚΟΜε, περιλαμβάνει και ενα δ ιού στην ϋνΟ-ΚΟΜ έκδοση είναι 

χνολογία... ■«»»*£ίστ* είνα, αναμενό- 
αίΓελτηστοτές <Ρ«Ίηπη 2 αία ' ^ ^ ^ ^«ηω» παιχνίδι: Το 

μονές. Εχοομε επίοπς και μ>ο *”■ ρ .ψηθείτε!- οκτώ ολόκλπ- 

να παίξετε το παπτνίδ. της αρεσκείας αας. Επτ,εΧαπς! 

::;ΓΞ^Ξ;-εαπταβ 

νικά “Απόδραση”, υΒΚ και 011303 5 ^ η ’ ον0 μασία “ΕυΙάΓ είναι κάτι που, ομολο- 
^ΟΓηβητ παιχνίδι κα1 να περιγράφω το σενάριό του δτόττ, 

ΓΓπ^αΤ^- - Μα πώς τους ήρθε; Ε^νά δεν καταλαβαίνω 

πώς σκέφτονται αυτοί οι άνθρωπο!. αλυσίδες 

Κατά τα λοιπά, στο τεύχος θα βρείτε ^^λόκληρης της Ελλάδας), το 

καταστημάτων Πληροφορώ (οχ! " α ^’η^οα. Μ ΤβεΓ μην φάχνετε 

,01ΐήνα · ενημερωθείτε νια όλα όσα χρειάζεται να ννωρίζετε σχετικά 


Γιάννης Πατρικός 
















ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
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ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


10 €0«Κ0ΜΡα 9 ο5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων τοϋ €0. 

16 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 Ρ€ ©αίτιο* 

7α τελευταία νέα από το χώρο 
τωνραΓΠΘΒ' 

30 Ρ€ δργ 

Ρίθνΐβν /5 από τα πια "ΗοΗ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

36 Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "Ρ€ Μα$ίθτ". 

38 Ραοβ ίο Ραοβ 

Η "ζωντανή* στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

40 5Ηορροη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
οοΓπρυίθΓ $Ηορ$. 

42 ϋ$βΓ Ρον/βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

44 Ρ€ΡΙα*Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς, 

50 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

52 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το Όγ$ατηβ 
ϋδΐΚ 

54 Ρ£ Εχρβιΐ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας καταστήσει "έξπέρ" σε 
οτιδήποτε σχετίζεται με τη 
χρήοη των Ρ€β σας. 

76 Πριν αγόρασε™ 

... μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ! 

152 Κονίονν* Αναγνωστών 

7α τ δικά σας ροτπβ τενίθν/5. 

156 Μο 5 * \ή/αηϊ©ί! 

Γο δεύτερο μέρος του 
ϊϊταΙορΥ ρυίόθ για το ίΙΙϊιπια 
ΟηΙίηθ , 

164 ΗϊηΙ* & Τ1ρ$ 

Κόληα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

170 Μο$ΠΑ/αηϊ©ϊΙ 

Συνεχίζουμε και αυτόν το 
μήνα τη δημοσίευση των 
χαρτών του ΟυαΙ<& 2. 


176 ΑώνβηίυΓβ 5,0*5. 

Λύσεις και δίπΐ$ για 
αάνθηίυτθΒ. 

178 ΚΡΟ Νβνν* 

Ενημερωθείτε 

γιο πς νέες κυκλοφορίες 

στο χώρο των επιτραπέζιων 

ΡΡ05. 

180 ΚΡΟ Θέμα 

Πέντε νέα παιχνίδια με 
συλλεκτικές κάρτες. 

182 Ιβαιτι ίΚβ Νθί 

ΙηΙθτπθί για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

184 0η-1ιη6 5υτΐιη9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙπΡ&τπθί 

188 Οη-Ιίηβ ©αιη§η9 

Διασκεδάστε παίζοντας 
οη-Ιίπθ τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια! 

192 Οο Ιί ΥουΓ5βΗ 

Για όσους δεν αρεσκονται 
στον τίτλο του "απαθούς 
χρήστη", 

196 Η ον/ Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

200 ΡΓθ9Γασιηιϊη9 

Μαθήματα 
προγραμματισμού για 
αρχάριους και μη. 

206 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώοτες μας. 

216 ΗαΙΙ οί Ραιπβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 

220 €οιηρυί6Γ 5Ηορ* 

Για να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


58 ΐΪΓαη<1 Ρπχ 2 

ΟΑσ όσα πρέπει 
να γνωρίζετε για το δεύτερο 
μεγάλο Οταπό Ρπχ των 
ρθΤΠΘ5. 

64 ΙυΙα 

Ενα παιχνίδι,., αυστηρό 
ακατάλληλο για ανηλίκουςί 

66 ΥοοβΙοο 2 

Η νέα τεχνολογία στα 
γραφικά είναι εδώ! 

78 Αλυοί&ΐς 

Καταστημάτων 

Πληροφορικής 

Παρουσίαση των 
γνωστότερων "αλυσίδων". 



■ νοοόοο 2 

:χνολογία στα γραφικά είναι εδώ! 



Η·· Αλυσίδες Καταστημάτων 

Πληροφορικής 

Παρουσίαση των γνωστότερων *αλυσίδων ' 


ΙΡ€ Μα$ϊΘΓ 























β-ΓηαίΙ: ρ€ητια5^6Γ#€θίηρυ!ϊηΙί.9 Γ 




117 ΕαίϊθΓη ΡγοπΙ . 51 ΗΗ! Ε 0 V 

Πόλεμος και δύσκολες αποφάσεις 
στο ανατολικό μέτωπο. 

π 8 Ε 9νρ » ... ΒΟνΕΝΤυΗΕ 

Ενα συναρπαστικό ταξίδι στην 
αρχαία Α^πγο. 


124 Αδίβπχ & ΟνβΙίχ . ΒΟΤΙΟΝ 

Οι ία... οι ίαοι ίαλάτες! 

126 5Κσόονν$ 

οί ΕιτιρΪΓβ ....... ΗΠΙΟΝ 

Γο νέο οεΐίοπ ροσ\€ της ίυ€α$Α(1$, 
βασισμένο στο 5<ατ νί/απ ίΐηίνβηθ. 


138 ΡΐίαΗ* 

υηΙίΓηί^ 2 .ΗΗΤΙΟΝ 

Πτήσεις χωρίς τέλος! 

141 ΒαΙοηςβ οί ΡοννβΓ 

Αάά οπ για το ΧΛνίπρ ν$ Τίε 
ίίφί&τ. 

142 ΟΗαοί Ι$1αη<1 .δΤΒΒΤΕΕ 1 / 

4£ΐνόσ0φθλ πολλοί δεινόσαυροι! 

144 &Γ0ανη$ 1*0 ΚβαΙιϊγ ..ΗΠΙΟΝ 

Δράση σε ονειρικά σκηνικά, 

146 ΤυΓοΙί .ΒΟΤΙΟΝ 

Περισσότεροι δεινόσαυροι , αυτήν 
τη φορά σε ένα παιχνίδι Βράσης . 

148 Απόδραση . ....ΗΕΤΙΟΙΙ 

Ενα ίλΛην/κο παιχνίδι που αξίζει να 
προσέξετε. 

150 ββϊΐύβπΐ ΕνΐΙ ...ΗΟΤΙΟΝ 

Ηδη μεγάλη επιτυχία στις 
κονσόλες. 


Α Ον©Γ 56 ΘΓ 

4Γ Οι νέες περιπέτειες του Τοχ ΜυφΗγ, 
αυτήν τη φορά και σε ΟΥΟ-ΚΟΜ. 


98 ΟνθΓίθθΓ ,.. ΒΟνΕΚΤυίΙΕ 

Οι νέες περιπέτειες του Τβχ 
ΜυτρΗγ, αυτήν τη φορά και σε 
ΟνΟ-ΚΟΜ 

104 ΒαΗίβιοπβ —— «5ΤΗΗΤΕ6Ϋ 

ίνα φβ?ιοιυηο παιχνίδι 
στρστηγκης, 

108 ΒίαεΙι ΡαΗΙία . ΗΟΫΕΝΤυΐΙΕ 

Ισως το αΑσπΜε ττ^ ρε 

πρωταγωνιστή ταν '/κΑ/' Οθαη τ5 
Ηορρε Γ 

114 ΟγοπϊΙ Τΐιβίί 

Αυϊο ___ ΒΕΤ10Ν 

[να παι)(νί6ι που... ζήλεψε τη δοζα 
του ΟαΐΊπσροάάοπ! 


128 ΕίαΗΐσΓϊ 

ΑπΐΗοΙθ 9 Υ — -δΙΜϋίΗΪΙΟΝ 

Συλλογή με τα 
πιο γνύχττα παιχνίδια 
της ]οπθ / 5. 

130 ΒαΗΐβφΓουικΙ .„5ΙΗΗ1Εδ? 

Ο μάχες του Μεγάλου 
Ναπολέοντσ στην οθόνη σας! 

132 υΐιΐΐε _ _$ΤΗΒΤΕΕΥ 

Α^ρστ^τε χαρακ^ρες 
βίίσκψένΌαζ στις νουΒέλες του 

ΡΜφ <. ϋκί 

135 ΙϊΒβταϊιοη Οαγ ,δΤΗΒ! ΕΟV 

Επικροτήστε τω* εϊ,αγήρων. 

136 ΡαηόθΓτιοηΙυιη 2 ™ΗΕΤΙ0Ν 
Το δεύτερο μέρος του 
διοσκε&οστικου ρΜοππ 


1 Α/Ι ΒαίίΙ®20Π6 

I Ενα πρωτότυπο παιχνίδι 

στρατηγικής. 


« Λή ΒΙαοίς ΟαΗΙϊα 

I Ισως το οάνβηίυίθ της χρονιάς, 

με πρωταγωνιστή τον "πολύ" Οβηπί$ Ηορρ&τ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ϋοιηριιρΓ6$8 Α,Ε, Λ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τη*,: 9238672 Ρίκ: 0216847 ΕιηβΗ; ροιπ35ΐ<Η#εΰΐπρυΙίηΙί.Βί 
ΕΚΔΟΤΗΣ Νίκος Μανσύαος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσος. 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Ααλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΠΝΟ: Λοακία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζσζέφ Φίλο. ΑΘΤ ΟΙΗΕΘΤΟΒ; Μαίρη Λυμπέρη. ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ: Βάοω Τσάρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ιακίφάκης.ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΜΕΤΙΝΘ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: 

Μαρία Τσαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΠώργοςΑναοτασάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Ιορδάνης Ασλανίδης, Γιάννης Βογιατζης, Νίκος Βουλιερης, Ηλίας Βουτσάς. Κώστας Γαβρίνας, Κώστας Γιαγιάς, 

Ιάσανας Δουζας, Μάριος Καραγιάννης, Κώστας Καρπσύζης, Πανιά ΜείίάΐΊ, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράαχης, Ιωάννης Τζοίτης, Ανδρε ας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

Επιμέλεια Οϋ-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσος, Νίκος Δανιηλΐδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ ΐταμπσϋλου, Ολγα Τυμπακιανακη, Δώρα Γιακουμή □.ΤΡ.,'ΚΑΛΛΓΓΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή. ΚάτιαΣάαντα, Μαρία ΓκΛαβά 
ΜΑΡΚΕΤΙΝΘ: Αννα Γιαννικάκη, Βένισ Γιδοπούλου, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημήτρης Αλαφούζος, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδπς, I. Κάργιαννης, Κ. Ποσπαλιάρης ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ Γ. Καββαδίας £ Σια 






































Τα φαινόμενα ενός αλλιώτικου κόσμου 



θ. ΓΠ3ΪΙ: 5γβ3€ΐΓη@ΒίΠοοη-5ΐ3Γ.οοιη * ήΐϊρ://νννν\ν.5ίΙίοοη-5ΐ3ΓχοΓη 






Αλλος ένας μήνας συντροφιά με 
το "?€ ΜοβΙοτ" και ακόμη ένα 
00 όπου μπορείτε να βρείτε 



άβίποΒ τον πιο " καυτών " τίτλων 
της αγοράς, διάφορα 5 Ηατβν/αι-€ 
προγράμματα και υΗΙίΐίβί, 
καθώς και όλα τα έξτρα στα 
οποία σας έχουμε συνηθίσει. 
Ξεχωρίζουν τα ΜΛϊκγοΛ 
Αόνβηίυτα, 1 /θίΙε, ΒαΗίβετυΐίβτ 
3000 ΑΟ (ΜΙ νβΓ$ίοη), ενώ 
συμπεριλαμΒάνεται και το 
επίσημο άβπιο του ΟυαΙεβ 2 . 

Κείμενα: Σπόρος Παρόσχης 
αόγ55@π}αίηχάαραίθΙ$Γ 


4 



«Μαβί! ΑάνβϊίΜΓβχ: 


αηό τη συνήθη οπτική γωνία τρίτου προσώ¬ 
που, όπως τα παλιότερα παΐ)(νί6ια της 5ιογ- 
γο. Διαθέτει πολύ όμορφα γραφικά σχεδια¬ 
σμένα στο χέρι με ένα καρτουνίσπκο στιλ. 
Σύμφωνα με τους δημιουργούς, έχουν χρη¬ 
σιμοποιηθεί περισσότερα από 40.000 
Ιταηηε^ απίπηαίιοη$ Η ενώ συνολικά υπάρχουν 
άνω των 00 διαφορετικές περιοχές προς 
εξερεύνηση* Στο παιχνίδι έχουν δανείσει τις 
φωνές τους πολλοί γνωστοί στο χώρο, όπως 
ο Τοπγ ]αγ, αφηγητής της □ί$ηβγ. Ακόμη η 
εταιρία υπόσχεται αυξημένες δυνατότητες 
αλληλεπίδρασης και επικοινωνίας μεταξύ 
του παίκτη και των περισσότερων από 70 
χαρακτήρων που υπάρχουν. Τέλος, το ϊπΐβΓ- 
ίαεο, σύμφωνα με πληροφορίες, θυμίζει λί¬ 
γο αυτό που χρησιμοποιεί η Ιυ€ά5Αιΐ5 στα 
παιχνίδια της, για παράδειγμα στο ΡυΙΙ 
ΤΗγοΗΙθ* Μιο πρώτη γεύση του παλυαναμε- 
νόμενου Ματσαίΐ ΑάνεπίυΓΟ*: ΙογΘ οί ΐδο 
Οαπ 5 μπορείτε να πάρετε παρακολουθώ¬ 
ντας το εντυπωσιακό ϊταίΙβΓ που έχουμε συ- 
μπεριλόθει στο€0* 


Ιογ 4 ο| *Η« 0«η$ 



Η ν/β$^νοοά δΙυάΐο* και η ΒΙίζζαιά 
ΕηίβίΙαίηΓηοηί, αφού κατάκτησαν 
με τις σειρές των €οΓΠΓπαηά από 
ΟοπρυοΓ και Υ/αϊαοίί αντίστοιχο την κορυ¬ 
φή στο χώρο των παιχνίδιών στρατηγικής, 
αποφάσισαν να επεκταθούν και στα αόνβη- 


ϊυΓ 05 . Ηδη η νΥε^οοε! έκανε την κίνησή 
της με το πολύ καλό Βίαάο Ρυπηστ, ενώ η 
ΒΙίζζαΓοΙ ακολουθεί με το νΥατεΓαίί Αάνθη- 
Κιγθ 5 * Το παιχνίδι διηγείται την ιστορία του 
ΤΙιαΙΙ, ενός νεαρού Οιε που, όταν ήταν μω¬ 
ρό, έπεσε στα χέρια ενός σκληρού ανθρώ¬ 
που και μεγάλωσε σαν 
σκλάβος κοντά του* Ο 
ΤΚαΙΙ, όμως, που συνδύαζε 
την πολεμική οργή των 
Οτε$ και τη λογική σκέψη 
των ανθρώπων, δεν άργησε 
να εξεγερθεί ενάντια στους 
αφέντες του. Αποστολή ίου 
είναι να ηγηθεί των παγι- 
δευμένων στο ΑζθγοΙΗ 
Ογο 5 (αν θυμάστε έτσι τε¬ 
λείωνε το Βογοπά ίΗο 0αίΙ<; 
ΡατίαΙ) και να τους οδηγή¬ 
σει στην επικράτηση. 

Το παιχνίδι απεικονίζεται 


ΚΙ5ΙΚ6 ΙΑΝ05 


Πρόκειται για ένα ακόμη παιχνίδι 
εμπνευσμένο από το ^αίεταίΐ, στο 
οποίο θα πρέπει να οδηγήσετε τους 
ανθρώπους σας την υλική ευημερία 
και την πολεμική επικράτηση επί των 
αντιπάλων. Φτιαγμένο από τη ΜιεΓΟίά^ 
το ΐϊϊ5ίπ9 ίαπ05 μοιάζει ενδιαφέρον 
αφού διαθέτει καλά γραφικά και ήχο 
και εμπλουτίζει με μερικό καινούρια 
χαρακτηριστικά (αχ. διπλωματία, εμπό¬ 
ριο) το δοκιμασμένο 9 θπιβρ 1 αγ του 
προτύπου του. Στο όοπτο που υπάρχει 
στο περιλαμβάνεται μόνο μια απο¬ 
στολή (έναντι 30 της πλήρους έκδο¬ 
σης), ενώ θα συναντήσετε και πολλούς 
περιορισμούς στην εξέλιξη της φυλής 
σας. Παρ' όλα αυτά, αξίζει να το δείτε, 
ιδίως αν είστε οπαδός του συγκεκριμέ¬ 
νου είδους παιχνιδιών* 


*ΪΡ€ ΜοχΙθγ 











ΑΒΕ'5 ΟΟΥ55ΕΥ 



εκτός των άλλων, Γβαΐτίηηθ 
δράοη με κινηματογραφι- 
κής αντίληψης κάλυψη από 
20 διαφορετικές οπτικές 
γωνίες, περισσότερους από 
00 ανεξαρτήτους χαρακτή¬ 
ρες πσυ κινούνται ρεαλιστι¬ 
κό χάρη στην τεχνική 
Γποίιοη εαρίυπη^ περισσό¬ 
τερες από 60 ψυχικές δυνά¬ 
μεις και αναπτυγμένη τεχνη¬ 
τή νοημοσύνη. 

Στο 00 του περιοδικού 
8α βρείτε ένα ΙιόιΙθγ του 
παιχνιδιού, το οποίο θα σας 
προϊδεάσει καταλλήλως. 


Ενα παιχνίδι που μας αρέσει πολύ (όπως 
αποδεικνύει και η συνολική βαθμολογία 
του 90% που του δώσαμε) γιατί κατα¬ 
φέρνει να ανανεώνει την τόσο παραμελη- 
μένη στα ?0$ κατηγορία των ρΐαϊίοιτη 
9 οπιβ$ και να συνδυάζει τα καλά γραφι¬ 
κά με τη γρήγορη δράση και τους έξυ¬ 
πνους γρίφους, Ιτο άοππο πσυ δα Βρείτε 
στο 00 περιλαμβάνεται το πρώτο επίπε¬ 
δο απά το παιχνίδι, στο οποίο 8α κατατο¬ 
πιστείτε για το σενάριο και το χειρισμό 
του Αόθ, 

Απαιτήσεις: Ρ-120,8Μ8 ΡΑΜ, Ηι-ΟοΙογ 
5νΘΑ ΟΐΓθείΧ 5 


Λ ίγα παιχνίδια έχουν προκαλέσει τόσο 
ενδιαφέρον και τόση προσδοκία για 
την κυκλοφορία τους όσο το ϋόίΐε 
Οχι άδικα, αφού αποτελεί το πνευματικό παιδί 
του ΡΗϊΙίρ Κ. ΟίεΙς ενός από τους κορυφαίους 
στο χώρο της επιστημονικής φαντασίας, και 
ταυτόχρονα δημιουργία της γνωστής για τις 
ποιοτικές παραγωγές της Οίγο. 

Το σενάριο μας τοποθετεί στη Νέα Υόρκη 
του 2019. Ιε μια διεφθαρμένη κοινωνία, στην 
οποία κυριαρχούν τα οικονομικά συμφέροντα 
και οι μεγάλοι οργανισμοί, συμμορίες από 
πράκτορες μάχονται μεταξύ τους καθώς ανα¬ 
ζητούν την ισχύ, τη γνώση και το χρήμα. Στα χέ¬ 
ρια τους έχουν όχι μόνο όπλα και εκρηκτικά, 
αλλά και τη δυνατότητα να διαβάζουν τη σκέ¬ 
ψη των άλλων. Σε αυτόν το χώρο λοιπόν πρέ¬ 
πει να σταδιοδρομήσει ο παίκτης και με αυ¬ 
τούς τους ανθρώπους να συναναστραφεί. Για 
να τα καταφέρει, οφείλει να εξελίξει τις δικές 
του δυνάμεις και να επιλέξει προσεκτικά τους 
συνεργάτες του. Το υόϊ(< αξιοποιεί το σεναρια- 
κό υπόβαθρό του με πρωτότυπο τρόπο, απο¬ 
τελώντας μια υβριδική μείξη ΡΡΘ, αάνθηίυΓΟ 
και παιχνιδιού στρατηγικής. Τεχνικά είναι ιδιαί¬ 
τερα εντυπωσιακό, όπως αποδεικνυουν και τα 
χαρακτηριστικά του. Στα τρία €0$ από τα 
οποία αποτελείται το ϋΒϊΙκ 8α απολαύσετε, 


Εκτός όμως από τα τεχνικά χαρακτηριστικό 
του υόίΐς θα εντυπωσιαστείτε σίγουρα και για 
έναν ακόμα λόγο, ο οποίος δεν είναι άλλεις 
από τον πλήρη εξελληνισμό του. Σωστό διαβά¬ 
σατε: το ϋΒϊΙκ θα κυκλοφορήσει σε ελληνική 
έκδοση, συνεχίζοντας στο δρόμο που άνοιξαν 
τα ΚίεΙκ Οίί 97,98. Φορτώστε λοιπόν το άσ- 
γπο, για να μάθετε τι σας περιμένει. 


τ * 




^ « «τ 





30 ΑΙΚ ΗΟΟίΕΥ 


4ϊΗ ΟΕΝΕΗΑΤϊΟΝ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕδ ννίΤΗ 0ΗΙ0ΚΕΝ5 


ΒΑΚ0 5 ΙΟΚΕ 
ΒθυΐΟΕΚ5 2 
ΒΙΙΒΒΙΕ ΤΟΡ 
€Κϋ5Α0ΕΡ - ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 


ΜΟΒΑΡΡ5 υΐΤΚΑ ΒΙΑ5Τ 


ΡΙΝΟ - ΡΟΝΟ 
ΡΟΟ 


5ΑνΕ ΤΗΕ ΕΑΚΤΗ 


Ενα απλό παιχνίδι, όπως το αίΓ ΚοεΙ^βγ 
που υπάρχει στα λοιινα παρκ. 

Ενα κλασικό $€ΓθΙΙϊπ9 ίΚοοΙ'βπη υρ, 
στο στιλ του Ρ-Τγρβ. 

Περίεργο ρυζζΐο 9 αΓη ^ Μ € διαστημόπλοια 
και κοτόπουλα! 

Ενα κλασικό ΡΡΘ για 005, 

Παραλλαγή του γνωστού ΒουΙάστ Πα^Ν. 

Οταν μεγαλώσει, Θέλει να γίνει Βυίυόΐθ ΒοΒάΙθ. 
□ογπο του κορυφαίου ισομετρικού 
ίΗοοΙ βίϊΐ υρ που έχει Βγει για 005. 

Ενα πολύχρωμο άτσα^ουΙ από τον γνωστό 
5ίβνβ Μοταίΐ. 

Απλοϊκή και εύθυμη παραλλαγή του Ροπ9> 

Ενα από τα κορυφαία αγωνιστικά παιχνίδια 
στην άθηιο έκδοσή του, 
συμβατή με ΟίτοείΒΟ. 

Μια έξυπνη παραλλαγή ίου μυθικού Α5ίθΓθϊ05, 


ΡΟ Μα$ΐθΓ 















(ΟίαειΚ /Λ 

ΓΤ>*? οΗΊνϊ^Ι <3^π>ο 


Θ α πρέπει να ήταν κάποιος κρυμμέ¬ 
νος 0 € ένα μπουντρούμι για να μην 
ξέρει το ΩυαΙςο 2. Καταπληκτικά 
γραφικά που εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις 
σύγχρονες κάρτες γραφικών, ατμοσφαιρικά 
εφέ, δύσκολοι αντίπαλοι με υψηλή νοημοσύνη 
και, επιτέλους, ενδιαφέρον 9 αηιορΙαγ ήρθαν 
να προστεθούν στη φοβερή πηυΙΐίρΙαγβΓ δρά¬ 
ση του πρώτου ΩυαΙίο και να μας δώσουν το 
συναρπαστικότερο τρισδιάστατο ^οοί'βηΊ υρ 
πρώτου προσώπου που έχει κυκλοφορήσει. 
Υπόθεση; Ποιος χρειάζεται υπόθεση σε ένα 
τέτοιο παιχνίδι; Αν πάντως είστε από τους πε¬ 
ρίεργους, μάθετε ότι η Γη δέχεται μια επίθεση, 
αυτήν τη φορά από τους 5ίτθ995, μια φολή 
εξωγήινων οι οποίοι αναζητούν αν¬ 

θρώπινα μέλη για να εμπλουτίσουν τις τερατώ¬ 
δεις κατασκευές τους. Ο παίκτης ανήκει σε μια 
ομάδα επίλεκτων πεζοναυτών που συνιστσύν 
τη σημαντικότερη ελπίδα της Γης για αντίστα¬ 



ση. Στο 00 του "Κ! Μα^ΐβτ" θα βρείτε το πο¬ 
λύ πλούσιο άοΓπο του παιχνιδιού. Για όσους 
θυμούνται ότι έχουμε φιλοξενήσει και στο πα¬ 
ρελθόν το Ωυα1<θ 2 στο 00 μας θα πρέπει να 
σημειώσουμε ότι δεν πρόκειται για την άβία 
έκδοση του Νοεμβρίου αλλά για το επίσημο 
άοππο της ιό 5οΗν/ατβ. Για να το απολαύσετε, 
βέΒαια, θα πρέπει να διαθέτετε κατ' ελάχιστο 
έναν Ρ- Ιόό (Ρ-90 λέει η εταιρία αλλά, πιστέψ- 


ϋΤΙίΙΤΙΕδ 


ΑΚΤΙΕ VI.0 Εργαλείο για τον έλεγχο των $ΐαι1-υρ 

και ίΙιυΡάοννη εικόνων των νΥίηάον^ 95. 

ΑυΤ05ΑνΕ VIΛ Προσθέτει τη δυνατότητα αυτόματης αποθήκευσης 
σε όσα προγράμματα δεν την έχουν, 

ΚΐιΙιϊγ για την εύκολη διαχείριση των ίΐΐσ α55θάαΐίοπ5. 
νίθννθΓ για 005 που αναγνωρίζει περισσότερα 
από 400 είδη αρχείων. 

1€ΟΝ €10€Κ Υ2.9 Ενα καλοφτιαγμενο ψηφιακό ρολόι για το 0β5ίόορ 
των νΥϊπάοΝνδ 95. 


ΒΙΤΥΡΕ5 VI ,09 

οο νιινν νο,9ΐ 


ΙΑ5ΕΚ υΡί 
5ΙΜΡΙΕ ΟΑΙΕΝΟΑΚ Υ5.2 
ΚΖ 5ΡΙΙΤ νΐ·6Α 

5ΑΕΕΝ5ΙΟΝΕΟ 
ΡΙΙΕ 5ΙΟΝΙΚ VI .2 
&ΕΑΚ0Η 32 Υ3Ό2 


Ενα χρήσιμο και 
προσεγμένο ημερολόγιο. 

Εργαλείο για το χωρισμό και την επανένωση 
μεγάλων αρχείων. 

Βάλτε μια ηλεκτρονική υπογραφή στα δεδομένα 
σας, για να αποδείξετε την αυθεντικότητά τους. 
Πρόγραμμα ταχύτατης αναζήτησης στοιχείων 


σε αρχεία κειμένου. 

5ΤΟΡ ΕΜ Περιορίστε την πρόσβαση σε συγκεκριμένα στοιχεία 
των\νίπάο*5 95. 

ΤΚΕΕ5ΙΖΕ VI.43 Μάθετε ποιοι κατάλογοι "τρώνε" τον περισσότερο 
χώρο στο δίσκο σας. 


ΙΜΕΚ6ΕΝ0Υ - Η6ΗΤΕΚ5 ΡΟΚ ΙΙΡΕ 


Μην κάθεστε μπροστά στην τηλεόρα¬ 
ση για να μάθετε τι έγινε με τις πρό¬ 
σφατες θεομηνίες. Δραστηριοποιηθεί¬ 
τε και εσείς χάρη στο πρωτότυπο 
ΕΓΠβτρθπεγ - ΡίειΗίαι^ ίοτ Ιίίβ. Σε αυτά 
το τρισδιάστατο ισομετρικό παιχνίδι 
στρατηγικής αναλαμβάνετε τη διοίκη¬ 
ση μιας ομάδας αντιμετώπισης επει- 
γουσών αναγκών και πρέπει να φέρετε 
σε πέρας τις αποστολές που αναλαμ¬ 
βάνετε με όσο το δυνατόν λιγότερες 
ανθρώπινες απώλειες και υλικές ζη¬ 
μιές* Εμπρός, λοιπόν, σας περιμένουν 
σεισμοί, τροχαία, καταστροφές και άλ¬ 
λα χαριτωμένα. 

τε μας, δεν είναι πολύ καλή ιδέα) με 16ΜΒ 

μνήμη και κατά προτίμηση μια καλή 3Ρ κάρτα. 

Καλή διασκέδαση. 



ΤΗ! 1Α$Τ ΒΚΟΝΧ 


Ενα από τα μεγαλύτερα πλεονεκτήματα 
που έχουν οι κονσόλες απέναντι στο 
είναι η πληθώρα των καλών όβαΓοπι υρ 
που διαθέτουν, Η πα Ρ^ ολα αυπ ^ 
δεν ξεχνά τους υπολογιστές και κυκλο¬ 
φορεί τα δικά της Βααίβηπ υρ σε αυτούς, 
έστω και με κάποια χρονική καθυστέρη¬ 
ση. Το Ια^ΐ Βγοπχ είναι ένα τέτοιο παιχνίδι 
και σας καλεί να συμμετάσχετε σε 
άγριες μάχες ανάμεσα σε αρχηγούς συμ¬ 
μοριών στους δρόμους του Τόκιο. Ενα 
καλό [ογραά με πολλά πλήκτρα είναι εκ 
των ων αυκ άνευ για να απολαύσετε το 
παιχνίδι. 

Απαιτήσεις: Ρ-90,8ΜΒ ΚΑΜ, ΟίτεείΧ 5 


ιΡΟ Μα5^Γ 








Η ΖογπΕμθ έχει κυκλοφορήσει μόλις 
πέντε παιχνίδια, ωστόσο όλα είχαν 
κάτι ιδιαίτερο. Το ίδιο συμβαίνει 
και με τη νέα δημιουργία της, το 5ρβεΟρ5, 
το οποίο σας επιτρέπει να γίνετε μέλος των 
βαηε^ΐΈ, του επίλεκτου σώματος των αμερι¬ 
κανικών στρατιωτικών δυνάμεων, και να λά¬ 
βετε μέρος σε μια σειρά από δύσκολες 
αποστολές. 

Σε κάθε αποστολή, ανάλογα με το σκοπό 
της και τις συνθήκες, θα πρέπει να επιλέξε- 
τε τους κατάλληλους άνδρες, τους οποίους 
ελέγχετε εκ περιτροπής. Το 9 απτΐ 6 ρΙαγ ανα¬ 
μειγνύει στοιχεία $Ηοοί'βτη υρ και στρατηγι- 

ΛΙΟΟΚΝΑΙίΤ 00 9Κ - ΒΚ5Τ Α5ΜΜΙΤ 

Το θρυλικό Α5ίθΓθίε)5 επανέρχεται. 

Επειτα από πολλές δόσεις τρισδιάστα¬ 
των γραφικών και πολύπλοκων εφέ, 
ήρθε η ώρα να ξα να γυρίσετε στο μι¬ 
κρό σκάφος που κινείται σε μια οθόνη 
και καταστρέφει αστεροειδείς και 
εχθρικά διαστημόπλοια. Υπεύθυνο για 
αυτήν τη νοσταλγία είναι το ϋυρε^Γ" 
παυΤ €ογρ$, το οποίο ακολουθεί τα 
πρότυπο του Αλογοι 05 χωρίς διάθεση 
για πολλές πρωτοτυπίες. Διαθέτει βέ¬ 
βαια ΓοηάθΓθοΙ γραφικά, ψηφιοποιημέ¬ 
νους ήχους και πολλούς διαφορετι¬ 
κούς αντιπάλους, αλλά όλα αυτά δεν 
λένε τίποτα στο σημερινό 9 απιβΓ. Σί¬ 
γουρα όμως το εύκολο και τεχνικό 
9ατπβρ1αγ μπορεί να δώσει αρκετές 
στιγμές... αγχολυτικής διασκέδασης. 

Στο άθΓτιο που συμπεριλαμβάνετε στο 
00 θα καταλάβετε το γιατί. 


Το δίδυμο Οϊϊθποπ 5ϊυάιο$ και ϋάβοΛ, 
έπειτα από το πολύ καλό δυθευΙίυΓβ, επα 
νέρχεται δριμύτερο με το ΡβάΙίπθ ϋαεβΓ, 
ένα φιλόδοξο αγωνιστικό παιχνίδι με μο¬ 
τοσικλέτες. Τα πολύ καλά γραφικά, η συ¬ 
μπαγής τρισδιάστατη μηχανή, η ποικιλία 
από πίστες και μηχανές, καθώς κοι μερι¬ 
κές εκπλήξεις που διακρίνουν το παιχνίδι 
από τους ανταγωνιστές του αποτελούν 
το διαβατήριο επιτυχίας για το ΚβάΙιπβ 
ΚαεβΓ. Στο €0 8α βρείτε ένα άθΓηο που 
περιέχει μία πίστα και σας επιτρέπει να 
παίξετε 15 λεπτά (ανά φόρτωμα). 
Απαιτήσεις: Ρ-133, ϋΐίβεβΟ συμβατή ή 
30ΐχ κάρτα, 16ΜΒ 


κής και παρουσιάζει ποικιλία. Το 5ροεΟρ5 
διακρίνεται ακόμα για το ρεαλι¬ 
σμό του, αφού για τη δημιουρ¬ 
γία του έχουν συνεργαστεί ειδι¬ 
κοί σύμβουλοι του αμερικανι¬ 
κού στρατού. Ακόμη και για τα 
πρόσωπα των στρατιωτών στο 
παιχνίδι έχουν πορθεί φωτο¬ 
γραφίες από πραγματικούς 
βαπ9βΓ5! Εκτός από αυτά και ο 
εξοπλισμός των ανδρών αντα- 
ποκρίνεται στην πραγματικότη¬ 
τα και περιλαμβάνει μια πολύ 
μεγάλη ποικιλία από όπλα, 
εκρηκτικά και εργαλεία. 

Τα γραφικά, που απεικονίζο¬ 
νται από μια οπτική γωνία τύπου ΤογπΒ 
βαίεΙβΓ, υποστηρίζουν κάρτες για τρισδιά¬ 
στατη επιτάχυνση και απεικονίζουν ρεαλι¬ 
στικά τους χώρους των αποστολών, με ιδιαί¬ 
τερη έμφαση στα εφέ του φωτισμού. Συνο¬ 
λικά το $ρβεΟρ 5 εμφανίζει ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον, όπως θα διαπιστώσετε και εσείς από 
το άοΓπο που υπάρχει στο 00. Δυστυχώς αν 


δεν έχετε κάρτα 30ίχ στο υπολογιστή σας 
δεν θα καταφέρετε να το δείτε, κάτι που 
δεν θα ισχύει για την κανονική έκδοση του 
παιχνιδιού. 




-■ 


• ΒγοΙ<0π 5™γΘ II 

• ΒίαοΙκ ΟαΗΙία 
·Ι_&9 οαγ οί Τίππε 

• ΤθΓπυ|ίη; ΤΗο €αρπεοΓπ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Βικίίβΐ πίοπ Ϊ5 ΒαεΙί 


5Ηαπ9δαϊ 


Πρωτότυπο ρΙαίίοΓππ φτιαγμένο με το ΚΙίΙκ από Ρΐαγ (ΚίΙΙθπ Τθοπί) 

ΡτβονναΓβ υίϊΐϊΐγ γιο το χωρισμό και την επανένωση αρχείων, ώστε να χωρέσουν σε μια δισκέτα [Βασίλης Μητσόπουλος) 
Μια πλούσια έκδοση του γνωστού παιχνιδιού (Σπόρος Μουργκογιάννης) 


Ρ0 Μα 5 ϊθγ 





















Τ ο ΒαίϊΙθίτυΪ5βΓ 3000Α0,ένα αηό τα 
πιο φιλόδοξο παιχνίδια ηου αναγγέλ¬ 
θηκαν ποτέ, κυκλοφόρησε επιτέλους 
έπειτα από 7 χρόνια ανάπτυξης. Το αν άξιζε 
η αναμονή μπορείτε να το διαπιστώσετε στο 
00 αυτού του μήνα. Είναι άλλωστε και ο μο¬ 
ναδικός τρόπος για να πάρετε μια ιδέα για 
το παιχνίδι, αφού η φύση του είναι τέτοια 
που δεν επιτρέπει τις σαφείς περιγραφές. 

Αρκεστείτε στο ότι πρόκειται για ένα πο¬ 
λύπλοκο παιχνίδι, που συνδυάζει στοιχεία 
εξομοιωτών πτήσης, στρατηγικής και ΡΡΟ, 

ΜΜ ΕΧΤΚΑ 


Επιπλέον στο 00 αυτού του μήνα 8α 

βρείτε τα εξής; 

• ΟβΓπο του ΙζηορουεΙ, ενός ευχάριστου 
ρΙαΛχπη με ωραία γραφικά. 

• Οθγπο του 5ίιη5αίαπ, του τελευταίου 
μέλους της γνωστής σειράς εξομοιω- 
τών από τη Μαχ]$. 

• Οθγπο του ΚαπζοΓ ΟοιηιτϊαηάθΓ, εξο- 
μοιωτή ίοηί<. από τις 551 και Μίπά- 

5εαρβ. 

Φ ΟβΓΤίο του βίοοίίίτ Νεαροί από την ΟΤ 
ΙπίθΓαεΙίνβ, Με φουτουριστικά οπλικό 
και ηλεκτρονικά συστήματα, το παιχνί¬ 
δι προσπαθεί να συνδυάσει το ρεαλι¬ 
σμό ενός εξομοιωτή με τη δράση ενός 
$Ηοοί'επη υρ, 

1 υράαίθΰΙ έκδοση του ΒαΙϊίθζσπθ <£&■ 
ηπο που διορθώνει κάποια μικρο-όυς^ 
της προηγούμενης. 

• Στον κατάλογο αΓεαάθ/ΓηαΓΠβ θα βρεί¬ 
τε την τελευταία έκδοση του ΜΑΜΕ 
για ννϊηεΙο\ν$ 95 (0,30), καθώς και 3ό 
παιχνίδια για να μαθαίνουν οι νεότεροι 
και να θυμούνται οι παλιοί, 

• Δεν λείπει και το ΟίτθείΧ 5, απαραίτη¬ 
το συστατικό των τελευταίων παιχνι- 
διών. 



ενώ το διαστημικό σενάριό του θυμίζει το 
5ίατ Ττθΐί. Αλλωστε και το ΒαίίΙεεΓυί5ΘΓ του 
τίτλου είναι ένα τεράστιο διαστημόπλοιο, 
του οποίου οι αποστολές παραπέμπουν στο 
Επίοτρπδβ. Χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι ο τεράστιος και λεπτομερής κόσμος, ο 
οποίος κινείται σε αυτόνομους ρυθμούς, 
ανεξάρτητα από τις κινήσεις του παίκτη. 
Οπως αναφέρει και το παπυαΓ'ο κόσμος 
δεν περιστρέφεται γύρω από τον παίκτη". 

Ενδιαφέρον όμως δεν έχει μόνο το παιχνί¬ 
δι αυτό καθ' εαυτό αλλά και η πορεία σχε¬ 
δίασής του. Βλέπετε το ΒαΜίοεΓυίδΟΓ 
3Ο00Α0 πέρασε από χίλια κύματα μέχρι να 
φθάσει στη σημερινή μορφή του, Ο δημι¬ 
ουργός του έχει να διηγηθεί μια ιστορία κα¬ 
θυστερήσεων, αλλαγών, υπαναχωρήσεων 
και απογοητεύσεων, κατά τη διάρκεια της 
οποίας απειλήθηκε πολλές φορές η τελική 


ΡΑΤ0ΗΒ8 


• Αη^ΓβΗί Καΐίπΐ): Προσθέτει εγγε¬ 
νή υποστήριξη για ΘΙιάθ και Η30. 

• ΝΒΑ ϋνβ 98: Το πρόγραμμα ΒΜΡ 
ΓϊίαλβΓ, για το οποίο γίνεται λόγος στα 
ΗίπΙδ από Τΐρ5 αυτού του τεύχους. 

• ΟΓβαί ΒαίίΙβΒ οί ΗαηπιΒαΙ: Ανα¬ 
βάθμιση στην έκδοση 1,1 που κατά 
βάση βελτιώνει την τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη του παιχνιδιού και προλαμβάνει 
κάποιες περιπτώσεις "κολλημάτων". 

• ΗβΙΙΐΐΓ©: Αναβαθμίζει στην έκδοση 
1.01 και διορθώνει πολλά μικροπρο- 
βλήματα Επίσης στο άΐΓβεϊοΓγ ραΐεΝ- 
ο$/ΗθΙΙίίτ6 θα βρείτε εΚβαΙ* και σω- 
σμένα παιχνίδια με πανίσχυρους χα¬ 
ρακτήρες. 

• ΜγΐΗ: Φέρνει το παιχνίδι στην έκδο¬ 
ση 1.2. Προσθέτει υποστήριξη για 
κάρτες Ρεπάιίιοπ και νοοάοο Ρυ$Η, 
ενώ διορθώνει και μερικά ακόμα 
όυ9^ 

• Νββίΐ ϊογ 5ρθθά 2: Προσθέτει με¬ 
ταξύ άλλων- υποστήριξη για ΤΟΡ/ΙΡ, 

• 5Ηαάον/5 οί ίΗβ ΕητιρίΓθ: Αναβαθ¬ 
μίζει στην έκδοση 1,1, η οποία Βελ¬ 
τιώνει την υποστήριξη κάποιων 30 
καρτών. 

• Ακόμη θα βρείτε ραίεΕιβΒ για τα Απ 
56παΙ, ΤΕιίτά ΜίΙΙοπιυππ, ΑίΙαπϊίί, ΟοσεΙ- 
ΙοεΙς 2, Ουαλε 2. 

κυκλοφορία του παιχνιδιού. Αρκεί να σας 
πούμε ότι τον Σεπτέμβριο του 1996 η γνω¬ 
στή ΤαΙίθ 2, που είχε αναλάΒει τη διανομή 
του ΒαίΐΙθΟΤΜθΓ στις ΗΠΑ, κυκλοφόρησε 
στην αγορά το παιχνίδι χωρίς να έχει ολο¬ 
κληρωθεί και χωρίς τπαπυαΐ! Φυσικά ήταν 
γεμάτο Βυερ και όσοι το αγόρασαν απογοη¬ 
τεύτηκαν. Οποιος Βιάζεται, σκοντάφτει. 

Οπως και να είναι όμως, το ΒαϊΐΙθεΓυΐ5βτ 
3000Α0 έφθασε επιτέλους στα χέρια μας 
σε μία έκδοση που λειτουργεί. Αν έχετε λοι¬ 
πόν τουλάχιστον έναν Ρ-1 33 με 16ΜΒ μνή¬ 
μης, μπορείτε και μόνοι σας να αποφασίσε¬ 
τε αν αξίζει τον κόπο,... 

Προτού ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα πρέπει 
να ρυθμίσετε ορισμένες παραμέτρους στο 
αρχείο ρε3000αά, ϊπϊ (διαβάστε σχετικά 
στο Γοαά γπθ.ΙχΙ). Στη συνέχεια, δώστε από 
την εοΓΠΓπαηά Ιϊπο ρε3000α ά/ά 1 /π. 


Μο 5 ϊθγ 
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ΑΘΗΝΑ 

ΑΑιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ:(01} 9966660 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 
τηλ: (01) 3829106 


Περιστέρι 

Θηβών 177 
τηλ: (01) 5781528 


Χολαργός- Χαλάνδρι 

Λ. Μεσογείων 283, 
τηλ: (01) 6745588 


Μελίσσια 

Λεωφόρος 


Δημοκραπας 36, 
τηλ: (01) 8034850 


Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
τηλ: (01)9566127 


Ν. Ερυθραία - Κηφισιά 

Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ: (01) 6233183 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσρσκή 109, 
τηλ: (031) 256858 


ΙίΠΜΤΰ ΤΔΤ ΜΕ ΜΡΔ ΚΐΑΤΑΤΤΙΙΜΑΤΑ 


Δεν χρειάζεται 
να χτυπήσει ο συναγερμός 
για να εντοπίσετε 
τα πιο καυτά £3.τηβ3 


Το μόνο που 
χρ€ΐάζ£ται 
να ξ<ρ€Τ€ Είναι 
τα ΜυΙϋταιτια 

Γιατί τα ΜυΙίίταιτια είναι όλος 
ο κόσμος των ΟΟ-ΓΙΟΜ 
και των ς|3ΐη&3. με: 

• τη μεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 

• όλα τα Νίί αμέσως μόλις 
κυκλοφορήσουν 

< αποκλειστικότητες 

• τις καλύτερες τιμές 

Και βέβαια όλα τα σοΓπρυί&Γ και 
περιφερειακά που χρειάζεστε 
στους πιο άνετους χώρους, με 
την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 
την τεχνογνωσία των ΜυΙΐίταπΊα. 
Γι’ αυτό... 


Είτε ξέρεις είτε όχι, έλα και εσύ στα 


Με 8 καταστήματα τα ΜιιΙΙϊγ^γτιβ 
είναι τώρα ακόμα πιο κοντά σας 



















ΡΟ ΝΕΑ 


Ει&ήσας που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μα$ϊθί·" 



Επψέλασ: Γιάννης Βογιατζής 


Υποτιμήσεως... 
το ανάγνωσμα! 



αν "κεραυνός εν 

υπάρχει απόθεμα που 


αιθρία" έπεσε στα 

αγοράστηκε πριν από την 


κεφάλια των 

υποτίμηση). Φροντίστε, 


Ελλήνων η απόφαση της 
κυβέρνησης να πρσχωρήσ£ΐ 
στην υποτίμηση (ή μάλλον 
"αναπροσαρμογη 


του 


λοιπόν, πριν από κάθε νέα 
αγορά να κάνετε μια καλή 
έρευνα στα καταστήματα 
Πληροφορικής και 


•ΊίΙΙ @ 5 ι* 



I Β :ΠΠΙ 1 Β 1 ΐΗι Η»"ΠΒιΟιΙβιί*Ι 


,^Ι&ι 



εθνικού μας νομίσματος. Για 
όλους εμάς τους "κοινούς 
θνητούς", που δεν 
καταλαβαίνουμε και πολλά 
από τα οικονομικά και τους 
νόμους της αγοράς, ένα είναι 
αυτό που μας "καίει": Οι 
τιμές στα ηλεκτρονικά 
προϊόντα [δηλαδή εκείνα που 
μας ενδιαφέρουν άμεσα) θα 
αυξηθούν γύρω στα 10-12% 

- κάτι που σημαίνει ότι θα 
πρέπει να ξεχάσετε τον 
προϋπολογισμό που είχατε 
κάνει για την αναβάθμιση του 
υπολογιστή σας ατο Πάσχα. 

Για αυτούς τους λόγους 
από εδώ και πέρα θα πρέπει 
να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί στις αγορές σας, 
αφού είναι πολύ πιθανό 
κάποιοι να προσπαθήσουν να 
εκμεταλλευτούν τις νέες 
συνθήκες, για να 
"εκτοξεύσουν" τις τιμές στα 
ύψη χωρίς λόγο (ειδικά όταν 


προσπαθήστε να συγκρίνετε 
όσο περισσότερες τιμές 
μπορείτε. Οσον αφορά στα 
παιχνίδια, περιμένετε να 
κυκλοφορήσουν οι ελληνικές 
εκδόσεις, οι οποίες θα είναι 
σαφώς χαμηλότερου κόστους 
από τις εισαγόμενες* Καλό 
θα είναι πάντως να 
καθυστερήσετε τις αγορές 
σας [όσο αυτό είναι δυνατό], 
ώστε να δείτε τις τελικές 
διαθέσεις της οικονομίας 
αλλά και να έχει επέλθει μια 
σταθεροποίηση. Ο πανικός 
είναι κακός οδηγός σε 
οικονομικές κινήσεις, 
συνεπώς διατηρήστε την 
ψυχραιμία σας. Αλλωστε, η 
αγορά της Πληροφορικής 
έχει επανειλημμένα αποδείξει 
με τη δυναμική της πως 
απορροφά σε συντομότατο 
χρονικό διάστημα τέτοιες 
αυξήσεις και,,, ξανά προς τη 
δόξα τραβά! 



Τα ν/1ηάονν5 98 και 
η μάχη τον Δικτύου 

0 θρίλερ με την επικείμενη κυκλοφορία των Μιπάον^ 98 
συνεχίζεται. Οι τελευταίες πληροφορίες τοποθετούν την 
εμφάνιση του πολυαναμενόμενου λειτουργικού στην 
αγορά μέχρι τις 25 Ιουνίου, αλλά οι δικαστικές αντιδικίες της 
εταιρίας ίσως το καθυστερήσουν ακόμη περισσότερο. Το σίριαλ με 
την κόντρα ανάμεσα στο Υπουργείο Δικαιοσύνης των Η.ΠΑ και την 

Μίσθ 5 θ& καλά κρατεί, αφού 
οι διάφορες εφέσεις και 
αγωγές συνεχίζονται. 

Η ιστορία ξεκίνησε με το 
νομικό πρόβλημά που 
προέκυψε μετά από την 
επιθυμία τηςετο^ίας να 
συνδέσει στο νέο 
λειτουργικά σύστημα τον Ιηίθτηβί ΕχρΙοΓατ, κάνοντας έτοί ένα μεγάλο 
βήμα προς τη μονοπώληση της αγοράς του δοΗ^ατο δικτύου. Ολα τα 
στοιχεία δείχνουν πως η Μίσοδοθ δεν παίζει και τόσο "καθαρά" 
στον ανταγωνισμό με τη Νθϊ^εαρβ, αφού η ενδεχόμενη ενσωμάτωση 
του Ε>Γον/ 5 θΓ στο λειτουργικό θα κάνει άσκοπη την προμήθεια του 
Νανίερϊοτ. Εξάλλου, ένας από τους τρεις δικαστές που είχαν οριστεί 
για την ακρόαση της έφεσης της Μίσοδοίί σχετικά με την 
απαγόρευση που της επιβλήθηκε ως προς το να ενσωματώνει από 
πριν το εικονίδιο του ΕχρΙοτβτ στα ^ίπάον^ 95, παραιτήθηκε για 
άγνωστους λόγους και αντικαταστάθηκε. Εντούτοις η συγκεκριμένη 
απόφαση δεν αφορούσε στα Μίηάοννϊ 98, γεγονός που καθιστά 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσα την έκβαση της δικαστικής περιπέτειας της 
εταιρίας ενόψει της κυκλοφορίας της νέας έκδοσης του 
λειτουργικού. Νεότερες πληροφορίες αναφέρουν ότι το 
πιθανότερο είναι η κυβέρνηση να επιτρέψει στη ΜίοΌδοίί να 
κυκλοφορήσει τα \νίηο)ον /5 98 με ενσωματωμένο τον ΕχρΙοτβτ, 
αρκεί να κυκλοφορήσει παράλληλα και μια ξεχωριστή έκδοση 
χωρίς τον θίονΉΟΓ. Δηλαδή θα πρέπει κάποιος νσ είναι ορκισμένος 
εχθρός του ΒϊΙΙ ΟαΙθ5 για να επιλέξει την ελλιπή έκδοση. 

Τέλος, πρέπει να σημειωθεί ότι μάλλον συμβαίνει αυτό που λέει ο 
λαός: "κρατά την πίτα, κρατά και το μαχαίρι". Και αυτό γιατί στα 
νέα ννίπάο\ν 5 98 η Μίσο5θθ "δένει" ορισμένες λειτουργίες, όπως 
την επιλογή "\Υίηε)ο>ν& ϋράαίο ϋΚΙ", με τον δικό της Θγο*5 ΘΓ. Η εν 
λόγω επιλογή δα βρίσκεται ατο 5ΐστΤ ιπβπυ και θα αναλαμβάνει να 
συνδεθεί με το 5 *Ιο της εταιρίας, να βρει νέες εκδόσεις των 
προγραμμάτων που χρειάζονται τα ν/ίπόον/5, να τις κατεβάσει και 
να τις εγκαταστήσει. Αν προσπαθήσει κάποιος να κάνει χρήση της 
"ννίπάοντ5 υράαίθ Οϋί" μέσω του Ναν^αΙοΓ θα σποτύχει, αφού θα 
ενεργοποιηθεί ένας κώδικας λάθους. 

Η μάχη κλιμακώνεται, καθώς η Νο^εαρβ ετοιμάζει την 
αντεπίθεσή της με την πέμπτη έκδοση του δικού της Θγο^ 56Γ. Αυτός 
8 α διατίθεται δωρεάν και με τον κώδικα της νέας έκδοσης σε 
εταιρίες παραγωγής λογισμικού αλλά και σε μεμονωμένους 
προγραμματιστές, ώστε αυτοί να τον ενσωματώσουν στις δικές 
τους εφαρμογές ή να τον εμπλουτίσουν (στέλνοντας Βέβαια μία 
κόπια στην κατασκευάστρια εταιρία). 


3Ρ0 Μα$ΐβΓ 








Πιάσε ένα εοοίάβ! 


Ο 


»απανταχού \ν&Β 
5 υΓΪΘΓ5 ανησυχούν 
για την ασφάλεια του 
υπολογιστή τους αλλά και των 
προσωπικών δεδομένων τους. 
Είναι γνωστά τα σενάρια για την 
ασφάλεια των ιδιωτικών 
δεδομένων κατά την 
περιπλάνηση στο Δίκτυο και για 
την πιθανολογούμενη ικανότητα 
διάφορων (κυρίως εμπορικών 
εταιριών) να ελέγξουν 
προσωπικές πληροφορίες που 
βρίσκονται στον υπολογιστή 
(συγκεκριμένα στους σκληρούς 
δίσκους) του χρήατη. 

Κυβερνητική επιτροπή στις 
Η,ΠΑ, με σχετική ανακοίνωση 
που εξέδωσε, συμβουλεύει τους 
χρήστες του ΙπίοΓπσϊ να μην 
καταλαμβάνονται από πανικό, 
γιατί τα -πολύ οικεία μας- 
εοοίασδ δεν αποτελούν 
καταπάτηση της ιδιωτικής 
σφαίρας και σε καμία 
περίπτωση δεν μπορούν να 
ανιχνεύσουν τα περιεχόμενα 
των δίσκων (π.χ. το 
αποδηκευμένο $οίίναΓσ, 
κωδικούς ή αριθμούς 
πιστωτικών καρτών). Εκείνο 
όμως που μπορούν να ελέγξουν 
τα εοο(αβ5 -και κατ' επέκταση 
όσες εταιρίες τα 
χρησιμοποιούν- είναι η 
δραστηριότητα των χρηστών 


κατά τη διάρκεια της σύνδεσής 
τους στο Διαδίκτυο, το 
λειτουργικό σύστημα και ο 
0Γονν56Γ που χρησιμοποιεί κάδε 
υπολογιστής. 

Η ανακοίνωση της επιτροπής, 
η οποία ονομάζεται ΟβραιΙπαεπΤ 
οί Επθγ9 Υ'5 ΟοπηρυίβΓ ίηάάβηί 
Αε!νΪ5θΐγ ΟαραΒίΙϊίγ, συνεχίζει 
αναφέροντας ότι: "τα εοσίςιβ^ 
απλά κάνουν τα πράγματα πιο 
εύκολα και δεν μπορούν να 
αηοκαλύψουν το όνομα σας και 
την ηλεκτρονική διεύθυνσή 
σας". Παρ' όλα αυτά το 
ερώτημα παραμένει, αφού οι 
διάφορες εταιρίες έχουν τη 
δυνατότητα να 
παρακολουθήσουν τη 
συμπεριφορά του χρήστη 
καθώς επισκέπτεται 
εκατοντάδες ιστοσελίδες - κάτι 
που ενδιαφέρει άμεσα τις 
εμπορικές και διαφημιστικές 
εταιρίες. Πάντως, τόσο ο 
ΕχρΙοΓθΓ της ΜιεΓΌκΑ όσο και 
ο Ναν^αίοτ της Μσ&εαρο 
περιλαμβάνουν ειδική επιλογή 
στις τελευταίες εκδόσεις τους 
για επιλεκτική αποδοχή των 
οοοίυεδ ή απόλυτο 
"μπλοκάρισμά" τους. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε στη 
διεύθυνση: Η^://\^ν\νχοοΙάσε 
θπίΓαΙχοΓπ/. 
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Ο ανταγωνισμός αναμεσα στις εταιρίες που 
κατασκευάζουν επεξεργαστές έχει 
κλιμακωθεί τα τελευταία χρόνια, καθώς η 
ΙηίβΙ, η Ογπχ και η ΑΜΟ προσπαθούν να 
κατακτήσουν την αγορά. Ενδεικτικό αυτής της 
κατάστασης είναι η απόφαση της "Γαλάζιας Κυρίας" 
(ή αλλιώς ΙΒΜ) να σταματήσει τη χρήση των 
επεξεργαστών 6x86 της €γπχ στους υπολογιστές 
της από τη σειρά Ε των προσωπικών υπολογιστών 
Αρίΐνα. Ιτη θέση του συγκεκριμένου επεξεργαστή, 
τον οποίο κατασκεύαζε σε συνεργασία με τη €γπχ, 
8ο χρησιμοποιηθεί ο Κό της ΑΜΟ για τα πιο 
"ελαφριά" μοντέλα και ο ΡοπΗυιη II της ΙπΐοΙ για τα 
ακριβότερα και δυνατότερα της σειράς. 


Ε να ενοχλητικό "ζωύφιο" (ή αλλιώς 

"Βά®") ανακαλύφθηκε στην τελευταία 
έκδοση του Μ$ Ιπίοπιοί ΕχρΙοτοΓ. Το ίυς 
αυτό δίνει τη δυνατότητα στο δημιουργό ενός 5ΐίο 
να εντάξει στις σελίδες του ΗΤΜΙ κώδικα τέτοιον 
που να αναγκάζει τον 0 ιόμ£οι* να "κρεμάσει", είτε 
καταναλώνοντας περισσότερη μνήμη είτε κάνοντας 
εΓαΐΗ και υποχρεώνοντας το χρήστη ακόμη και να 
επανεκκινήσει τα ννίπάον^. Σύμφωνα πάντως με τις 
γνώμες των ειδικών αλλά και τη δήλωση της ίδιας 
της κατασκευάοτριας εταιρίας, το εν λόγω 809 δεν 
θέτει σε κίνδυνο την ασφάλεια των προσωπικών 
δεδομένων του χρήστη. Η εταιρία δεν ανακοίνωσε 
την πρόθεσή της για διόρθωση του προβλήματος 
στο άμεσο μέλλον, επειδή αυτά είναι περισσότερο 
ενοχλητικό παρά ουσιαστικά. 


Ι διαίτερα επιτυχημένα υπήρξαν τα 

εγκαίνια του νέου καταστήματος της 
αλυσίδας "ΜυΙΐίταπτα" στο Περιστέρι 
(Φηβών 177 ), Πολλά μεγάλα δώρα περίμεναν 
όσους ποραβρέθηκαν: Ηοιίιθ εοιηρυίθΓ$, 
εκτυπωτές, ΟΟ-ΒΟΜί, συνδρομές σε περιοδικά και 
Ιπΐετηοί ρΓονϊάβΓ5 κ.ο.κ, Το κέφι ανέβασε αισθητά 
η παρουσία του Μιχάλη Τσαουσόπουλου στο ρόλο 
τσυ της βραδιάς. 


__ ύο νέα καταστήματα άνοιξε πρόσφατο η 
Μ\ "Οπθ Μ/αγ", επιβεβαιώνοντας την 

πρόθεσή της να κυριαρχήσει στο χώρο 
των Ηοιτιβ ΐθεΗποΙσ9ίθ5, των πιυϊΐίηιοάία και των 
τηλεπικοινωνιών. Το πρώτο κατάστημα βρίσκεται 
στην Καλλιθέα (Λασκαρίδου 112 , Πλατεία Κύπρου) 
και το δεύτερο στην Κυψέλη (Φωκίωνος Νέγρη 9 Α 
και Αγαθούπόλεως 1 )* Η "Οηο Μαγ" πρόκειται να 
συνεχίσει την επέκτασή της, ανοίγοντας ένα νέο 
κατάστημα κάθε δύο εβδομάδες. 


Ε να λάθος έγινε στα "Ρ€ Νέα" του 
προηγούμενου τεύχους ως προς το 
όνομα του καταστήματος που φιλοξενώ 
το "ΑπΊίίβΙ ΙηίβΓΠθί" στην Πάτρα. Πρόκειται για 
το "0Ϊ5εσνοΓ ΜυΙώπιβάια δίοτο£ Παπασωτηρϊου" 
και όχι για το "ΜυΙΐίταττια", όπως είχε γραφεί εκ 
παραδρομής. 


Ρ€ Μο$[θγ 


















Η Αβη 2 χρονιά εγγύηση 

ββΓνϊοθ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Π ΡΟΓΡΑΜ ΜΑΤΑ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ.ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΩΝ 
Τηλ. 8838510 Ρθχ 8232432 
Μΐί ρ ://νννννν./η3 γ< 1 δοίί. 9 γ 
Ε-ΠΊ3ίΙ:Η3Γςΐ5θίί@3αΓθρθΙΪ3.9Γ 


τν ΤυΝΕΚ ΔΡΧ 34900 
ννίΖΑΚΟ ΡΑΟίΟ 10500 


υΝίουε οοΜΡυτεκδ 


5Υ3ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟϋΡΪΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ ΟΑ3Ε 
ΟΗΙΡ ϋΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
512 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 16ΜΒ ΕΘΟ ΡΑΜ 
υΐ_ΤΠΑ ΘΜΑ 3Ν/ΟΑ ΟΑΡϋ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡΘ 0Ο0ΡΟΙ_Ι_ΕΡ4Η02Ρ0231Ρ 
1 ΡΙ-ΟΡΡΥ ΘΙ5Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΡΡ ΜΟυβΕ 


ΡΕΝΤίυΜ 

ΡΕΝΤΙΌΜ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΡΕΝΤίυΜ 

ΡΕΝΤίυΜ 


ΜΜΧ 

ΜΜΧ 

ΜΜΧ 

Κ6 

Κ6 


166 

200 

233 

166 

200 


ΜΗΖ 
ΜΗ Ζ 
ΜΗΖ 
ΜΗΖ 
ΜΗΖ 


ΡΕΝΤίυΜ Κ6 233 ΜΗΖ 


109000 

124000 

144000 

114000 

124000 

139000 


ΊΠΙ^ΤΙΜΕΟΙΑ—ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΙΤ 

ΔΡΧ. 64000 

ϋΟΚΟΜ ΡΗΟΤΟ-ΑϋϋΙΟ 16 5ΡΕΕϋ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 3.ΒΙΑ5ΤΕΚ ΟΟΜ. 

ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ νΟΙΟΕ -ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 ΗΧΕΙΑ 60 ννΑΤΤ ΜΙΟΡΟΡΗΟΝΕ 


ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ 
Ν/ΟΚΖΕ 33600 


19 900 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΞνΟΑ ΟΟΙ,ΟΚ 14 490 0 0 
ΜΟΝΙΤΟΡ. ΞνΟΑ ΟΟΤΟΗ 15 5 9 000 
ΜΟΝΙΤΟΚ ΞΥΟΑ ΟΟΙΟΚ 17 129000 
ΗΑΚΟ ϋΙ3Κ 3,2 ΕΒ 59500 
ΗΑΚϋ ϋΙΞΚ 4,3 ΟΒ 69500 
ΝΕ»!ΜΙΒΟ ΗΙΕΗ500ΚΕ3ΒΓΧ 78000 


Η ΠΑΗΡΩΜΗ 

ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΟ ΔΑΝΕΙΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ΜΑΣ 


ΜϋΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ϋΝΙΟϋΕ ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 166 ΜΗζ 
ΔΡΧ. 264000 

4 ΡΟΙ Βιΐ5 512 ΡΙΡΕ Ι.ΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
16 Μ6 ΡΑΜ, 1 ΡΩ 
3,2 ΟΒ ΗΩ, 

ΟΩ-ΚΟΜ (ΡΙιοΙο Αυάίο) 16 5ρββ<1 
3νθΑθ3Γ4 16.7 Μ.ΟοΙογ 1280x 1024 ΡΟΙ Βϋ5 
3νθΑ ΟοΙογ ΜοπιΙογ Ν.1, 5.Βΐ33ΐβΓ 16 
ΡΑΧ ΜΟΩΕΜ 33600 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 Ηχεία, Μ3πυθΙ 
7 ΟΩ ΔΩΡΟ 


ΡΟ ΝΕΑ 


ΜΐοΓΟΒοίΙ Ρΐιΐδ Ρδο1< 98 




Μϊσο^οί! 


ανακοίνωσε οτι 
σχεδόν ταυτόχρονα 
με την κυκλοφορία των 
\νίπάον/$ 98 8α κυκλοφορήσει 
ακόμη ένα Ρΐυ& ραείς όπως 
έκανε και για τα ννΐηάο\ν 5 95- 
Το νέα Ρ1υ5 8α περιέχει 
στοιχεία που όχι μόνο 8α 
π ροκαλού ν τους χρήστες να το 
αγοράσουν αλλά και 
-σύμφωνα με τις προβλέψεις 
της εταιρίας- δα ωθούν τους 
διατακτικούς χρήστες να 
κάνουν το μεγάλο βήμα από τα 
95 στα 98. 

Εκτός λοιπόν από τα κλασικά 
πλέον για το ό^ίορ 

του λειτουργικού σας, στο νέο 
ραείς δα περιέχονται μέχρι και 
ολοκληρωμένα παιχνίδια (όπως 
το Μίσοδοίί ΟοΙί - τέρμα πια η 
Πασιέντζα!). Στη δε συλλογή 
των υίϊΙΐίίθ5 δα 
περιλαμβάνονται αντιβιοτικά 
(όπως το πολύ καλό νίτυδεαπ 
του ΜεΑίοο) και πολύ δυνατοί 
ίιΐθ εΙβαποΓδ, ώστε να 
απαλλαγείτε από τα άχρηστα 


αρχεία που γεμίζουν χωρίς 
λόγο τα ΜοερΒγΐ 05 του 
σκληρού, 

Η έκδοση του Ρ1υ$ 95 είχε 
προκαλέσει αντιδράσεις και 
ενστάσεις των κατόχων Η/Υι 
καδώς αυτοί δα ήθελαν τα 
στοιχεία του Ρΐυ5 να 
περιέχονται στη $ΐαηάαΓ0 
έκδοση των ννίπάο*5 και να μη 
χρειάζεται η αγορά δεύτερου 
πακέτου για τέτοια 
■δεύτερεύοντα- εοπηροηθη^ Η 
επίσημη δικαιολογία της 
Μιαο5θ& ότι τα Ρΐυ$ είχαν 
διαφορετικές απαιτήσεις [από 
πλευράς Κατάρατο] σε σχέση 
με τα απλά νΥΐηάον/5 δεν 
φάνηκε να έπεισε ιδιαίτερα. 

Πάντως δα χρειαστεί κάτι 
πολύ σημαντικό, για να 
πειστούν οι χρήστες να 
αγοράσουν το Ρΐυ5 ραείζ μαζί 
με τα ^ιηάον*5 98, Αλλωστε τα 
περιοδικά του χώρου και το 
Ιηίβιτι&Ι είναι γεμάτα από 
ανάλογα ^Νατον/ατα 
προγράμματα και πολύ πιο 
ηλούαια ϊΗογπθ*. 


μ 


Κρυπτογράφηση 
δεδομένων & ΕΒΙ 

εγάλη συζήτηση έχει αναπτυχθεί στην άλλη πλευρά του 
Ατλαντικού σχετικά με τα κρυπταγραφημένα δεδομένα 
και το δικαίωμα των διωκτικών αρχών (λέγε με ΡΒΙ και 
ΟΑ) να αποκτήσουν πρόσβαση σε αυτά. 

Ολα ξεκίνησαν από την αδυναμία των επιτελείων του ΡΒΙ να 
"σπάσουν" τους κωδικούς των κρυπτό γραφή μενών αρχείων που 
βρέθηκαν στους υπολογιστές διάφορων κακοποιών. Οπως 
χαρακτηριστικά αναφέρεται στο σκεπτικό του ΡΒΙ, πρόβλημα 
υπήρξε με τις περιπτώσεις των "γνωστών" ΝαεΙοθίδ, οι οποίοι μπήκαν 
σε κυβερνητικούς υπολογιστές και απεσπασαν σημαντικές 
πληροφορίες κρατώντας τες στους δίσκους τους. Το ίδιο συνέβη 
και στην περίπτωση συλλήψεων ατόμων που είχαν σχέση με 
ναρκωτικά, καθώς οι αρχές δεν μπόρεσαν να 
αποκρυπτογραφήσουν των κώδικα και να βρουν πληροφορίες 
σχετικές με τα στοιχεία εμπόρων ναρκωτικών και τις ημερομηνίες 
ανταλλαγών μεγάλων φορτίων. Για αυτούς τους λόγους πολλοί 
υποστήριξαν ότι θα πρέπει αφ' ενός να περιοριστεί η παραγωγή 
κρυπτογραφικών προγραμμάτων και αφ' ετέρου να δοθεί στις 































αρχές ασφαλείας η πρόσβαση στην τεχνική (δηλαδή στο "κλειδί") 
της κρυπτογράφησης. 

Ευτυχώς για την ασφάλεια της προσωπικής ζωής του πολίτη, οι 
προτάσεις αυτές έπεσαν στο κενό, Η ηγεσία του ΡΒ1 τάχθηκε 
εναντίον της νομοθετικής ρύθμισης και υπέρ της συνεργασίας με τη 
βιομηχανία παραγωγής τέτοιων προγραμμάτων. Εμείς προσθέτουμε 
ότι καθένας είναι "αθώος μέχρι αποδείξεως του εναντίου", γεγονός 
που εμποδίζει οποία δήποτε "παραβίαση" των ατομικών 
δικαιωμάτων του στο βωμό μιας δήθεν ασφάλειας. Ποιος θα 
εμπόδιζε τις αρχές να επεμβαίνουν όποτε ήθελαν (και χωρίς 
ιδιαίτερους λόγους) στα προσωπικά αρχεία των πολιτών; 

Διαγωνισμός Ο-Ροϋοβ 

Π δού τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας για τον μήνα 
Φεβρουάριο, που είχε ως αντικείμενό του το γνωστό 
αείιοπ §αη\β Θ-Νίεθ. 

Οι νικητές, που κερδίζουν από ένα αντίτυπο του παιχνιδιού, 
είναι οι ακόλουθοι: 

1. Φραδελάκης Χρήστος, Αθήνα 

2. Κοντονικολάκης Ακης, Θεσσαλονίκη 
3, Φαφούτης Δημήτρης, Αδήνα 
Α. Βυζανιάρης Νίκος, Σαλαμίνα 
5, Ιολόκης Βαγγέλης, Φλώρινα 

6 . Χιώτης Σπύρος, Κόρινθος 
7, Ανδριώτης Σπύρος, Αθήνα 

8 . Φσναριώτης Σπύρος, Παξοί 

9. Πολίτης Νίκος, Βριλήσσια 

10. Γιαννιώτης Παναγιώτης, Χαλκίδα 

Και οι επιλαχάντες: 

1. Καββσδίας Θεόδωρος, Αγρίνιο 

2, Δράκος Αντώνης, Αθήνα 

3, Τσιμπλιαράκης Θεόδωρος, Ορεσπάδα 

4, Πόντζας Νίκος, Πάτρα 

5, Μυτιληνσίσς Δημήτρης, Ρόδος 

ό, Φουντεδάκης Νεκτάριος, Ρέθυμνο 

7, Χατζήιωαννίδης Ιωάννης, Σέρρες 

8 . Αργυρόπουλος Χαράλαμπος, Θεσσαλονίκη 

9, Κονιάρης Κώστας, Χαλκίδα 

10, Βουτσιλάκος Ντίνος, Πειραιάς 



,*)■=: Ρ30Κ3Γ0 ΒβΙΙ 



Σειρά 

ΡυΙβατ 


**■ Εκπληκτική Σχεδίαση 
τ Απίστευτη Υποδομή 
Επικοινωνιών 
» Δεκάδες Αυθεντικές 
Εφαρμογές αξίας 
εκατοντάδων χιλιάδων, 
για την Εργασία, τη 
Διασκέδαση και τη 
Μάθηση - με έμφαση 
στους νεαρούς μας 
φίλους 

<*■ Εργαλεία που κάνουν τον 
υπολογιστή απόλαυση 
<** Ανταγωνιστικές Τιμές 



Σας πρσσκαλούμε να απολαύσετε 
τον ΡαεΙΐστά ΒβΙΙ*.· 

...μαζί με τις 526,249 Ευρωπαϊκές οικογένειες 
που επένδυσαν σ'αυτόν 
μέσα στο 1997 , τοποθετώντας την 
ΡοεΙίαΓά ΒοΙΙ ΝΕΟ στην πρώτη θέση 
των προμηθευτών ηλεκτρονικών υπολογιστών 
για το σπίτι... αλλά και τό 'γραφείσ στο σπίτι Ί 

Εναν επώνυμο υπολογιστή, αρμονικά σχεδιασμένο 
ώστε κάθε υποσύστημα να αξισποκί τις δυνατότητες 
κάποιου άλλου. Τον υπολογιστή που διαθέτει 
έγχρωμους εσπηοείοτί για εύκολη εγκατάσταση, 
άριστα εκπαιδευτικά προγράμματα, πλήθος 
εγκατεστημένων εφαρμογών μεταξύ των οποίων και 
τον απίθανο Νανϊ^οίοτ, εκπληκτική υποδομή ήχου και 
τηλεπικοινωνιών, ένα πτοίϊατ γκί να μη φοβάστε 
| τίποτε και δωρεάν εφ’ όρου ζωής υποστήριξη 

* εττην ελληνική γλώσσα 

(με κόοτος οοτικής μονάδας |, αρκεί να καλέσετε το 
00800-311 229 ή το 00800 3122 1229! 


Εττιοκεφθείτε μας στη διεύθυνση: 
Ηίΐρ://νννννν.ρ 3 θΙ< 3 Γθ 16 θΙΙ-θυΓορο,οοηΊ 


ΑΘΗΝΑ-ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

Α5ΜΑΟΟΜ Δάφνη, 9765992 ςΟΜΡυΤΕΙΪ ΑΙΜΟ Χαλάνδρι, 6850637 

ςΟΜΡυτΕΚ $ΤΟΙΪΜ Βφ«νας, 7265979 &ΑΤΑΠΚ&Τ Παραιός. 4131366 ϋΜ^ΟίΟΡί^Τ &251923 

ΜϋΙΤΙΙΪΑΜΑ α| Λ. Βουλ^νης 534, 9966660 βΐ Στουρνάρη 33, 3829106 ¥> Μελί™, Β034&50 
δ) Περιστέρι, 5761528 μ Λ. Μεσογείων 283, 6745588 στ 1 Ερυθραία, 6233183 
0 Κολλιθέο, 9566127 

ΟΜΜίΛΪ ΤΕ0ΗΝ05Τ0ΗΕ5 α] Κηφισό, 6234077 β) Καλλιθέα, 9565383 γΐ Κυψέλη 8561367 
Ρ0 €ΙΜΤΚ Περιστέρι, 5746543 ΓΓΗΡΙΞΙΣ α) Ακοδημος 43, 3641211 01 Στουρνάρη 3301936 
ΤΕΟΗΝΟΡίυ* ο[ Φάληρο, 90511720 Κηφισιό, 6250152 

ΘΕΕ/ΝΙΚΗ ΣΤΗΡΙ-ΙΙ Τοψιοκή 108 031224552 ΜϋΙΠΕΛΜΑ ο.μ ρκη !09 031.756(150 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΕΤΗΡίΞίΐ Χρυσοστόμου 26 081 242080 
ΚΟΖΑΝΗ Κ-ΝΕΤ Πλατ. Υά/γου Γιολ&άαη 7 - 0461.29210 
Κ ΑΔΑΜΑΤΑ Κ15 Αρτφδος 120 ■ 072 ΐ .956 30 

ΡΟΔΟΣ ΚΕΝΤΡΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ & 5ΕΚΥΚΕ Αλυτ Ελλήνων 9 0241.28393 

X ΑΛΚI ΔΑ Κ0ΝΤ2ΙΝ06 ΤΕΟΗΝΙΟ Α&όντων 58 02 2 78080 


Αποκλειστικός Διανομέας 


μ Μι 3 Α. 



ΕΑίιιθφίου Βενιζίλου 184, 176 75 Καλλιθέα 
Τ π λ: |0119574.233 Ροχ: [01 |9522.08ό 


ρθπ 1 ίυΓη(| 


β-ιηοίΙ: €ν©Γϊ0ε^ΓαϊπάΓσρ.9Γ 

β-ΓπαίΙ; ©ν«ΓίβεΐΊ@ΚοΙ.9Γ 


Τα λογότυπο ΙΝΓΤϋ ΙΝ5Ι06 6 ΡΕΝΤΙ0Μ είνα καΐοττεθιμένα 
σήματα κ« το ΜΜΧ είναι σήμα της ΙπΙβΙ Οατραταΐίοπ 


ΡΑΟίΑΚΟ ΒΕΙί 
ΡυίδΑΚ 

16 ΙέόΜΜΧΟΕ 
9030 200ΜΛ4Χ 0 ηΓ 

20 200ΜΜΧ Τ £ 

21 200ΛΛΜΧ 0 ζ 

23 233ΜΜΧ Τ £ 

24 233Ρ2 I € 

26 266Ρ2 I ^ 

30 3Ο0Ρ3 I € 

33 333ΡΪ Τ 0 


Ενδιαφέραμαι για τα συστήματα 

ΡυΙδθΓ 16 Π 9030 Π 20 Π 21 □ 23 Π 


24 Π 26 Π 30 Ο 33 Π 


ΟΝΟΜΑ 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑΧ 

®*ΤΠ3ΪΙ 



Ο: Οθίλΐορ, Τ: Τοηογ. €: Πλήρης νίιοίομή Επικοινωνιών, η€: Χωρίς ν&αόομή Επικοινωνιών 

































υηΐ: Ηηρ://Η^Μ.η6ΐ$υρροΓΐςΓ 
β-ητοίΐ: ϊηΙο@η6ΐ$υρροιΊ.9Γ 


Τεχνική υποστήριξή σε 24ωρη βάση 

Η ΝΕΤ ευΡΡΟΒΤ, με τις υπηρεσίες και 
τα έμπειρα στελέχη της, έρχεται να 
καλύψει το κενό που υπήρχε στον τομέα 
της τεχνικής υποστήριξης του /πίβιτιβί 
και είναι πάντα στη διάθεσή σας. 



Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1 , Η νέα τεχνολογία που αξιοποιεί το ΟΡοΙίεο είναι το ΑΟΡ* 

2 , Κατασκευάστρια εταιρία του παιχνιδιού είναι η Ρ$γ9 η05 · 5 - 

3 , Τα τεκταινόμενα στο Ο-ΒσΙίοβ διαδραματίζονται το έτος 2087* 

Οι νικητές δα πρέπει να παραλάβουν τα δώρα τους οπό τα 
γραφεία του "Ρ€ Μαδίοτ" (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηΧ.: 9245910) 
μέχρι και τις 20 Απριλίου* Στους κατοίκους της επαρχίας 8α 
αποσταλούν ταχυδρομικός* Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν έχει παραλάβει το δώρο του μέχρι την προκαθορισμένη 
ημερομηνία, τότε αυτό 8α δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα* Μην 
ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους, με δώρο δέκα αντίτυπα του φοβερού ϋΒιΙί! 


090 ■ 274414 


@ Παρέχουμε τηλεφωνική υποστήριξη για 
την επίλυση κάθε τεχνικού προβλήματος 
που ενδεχομένως να αντιμετωπίζετε 
στη σύνδεση ή τη χρήση του Ιπίβτησΐ. 


090 - 274414 


• ΑΜΕΣΑ · ΑΞΙΟΠΙΣΤΑ 
• ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 




Ν6Κ5 ΡΝοηβ ΗβΙΙβΐ - 84 δρχ. τα 15' 


Νέα από το χώρο του 3ϋ 


συς τελευταίους 
μήνες τα περιοδικά 
και τα 5ίίβ5 που 
ασχολούνται με παιχνίδια 
κατακλύζονται καθημερινά από 
δελτία Τύπου και πληροφορίες 
για νέες 30 κάρτες ή 
επιταχυντές γραφικών. Οι 
εταιρίες ανταγωνίζονται η μία 
την άλλη στις λεπτομέρειες, 
οδηγώντας σε άλο και 


καλύτερα προϊόντα* Στον 
ανταγωνισμό έρχεται να 
προστεθεί ένα μεγάλο όνομα, η 
ΜαίΓΟΧ, η οποία με τη 
ΜϊΙίΘηίυητ κάρτα της σημείωσε 
τεράστια επιτυχία στο 
αγοραστικό κοινό (κυρίως 
στους ςρητίθ^). Η ΜοΙγοχ 
ανακοίνωσε την πρόθεσή της 
να κατασκευάσει το δικό της 
30 εΚϊρ5βί, το οποίο θα έρθει 
να διεκδικήσει μερίδιο 
της αγοράς τόσο από το 
νοοάοο 2 όσο και από τα 
άλλα εΗίρ5σ& που 
διατίθενται αυτή τη 
στιγμή* Αν η εταιρία κάνει 
καλή δουλειά, ίσως 
δούμε την εκδρόνιση της 
30ίχ, της ΥϊεΙθοΙο^ και 
της ΙπίβΙ. Το βέδαιο είναι 
ότι η τελική επικράτηση 
θα είναι πολύ δύσκολη* 



























Πολυμηχάνημα από 
τη ΗβινΙθΙΙ-ΡπσΙζ&Γά 



ον τελευταίο 
καιρό είναι 
πολύ της 

μόδας τα 

"πολύμηνα νήματα"* Σε 
αυτή την κατηγορία 
καταλέγονται μηχανήματα 
που συνδυάζουν πολλές 
εκτυπωτικές εργασίες, 
όπως είναι αυτές του εκτυπωτή, 
του φωτοτυπικού και του ίαχ. 

Στις εταιρίες που 
κατασκευάζουν τέτοιου είδους 
μηχανήματα προστέθηκε η 
Ηέν/ΙθΗ-ΡαεΙίαιεΙ, η οποία 
ανακοίνωσε την κατασκευή του 
ΗΡ Ια$Θήβϊ 3100, το οποίο θα 
είναι ίαχ, εκτυπωτής, 
φωτοτυπικό και $εαηπΘΓ μαζ'. Το 
μηχάνημα θα μπορεί να 
εκτυπώνει ό σελίδες το λεπτό 
και θα στοιχίζει 099 δολάρια, 
δηλαδή περίπου 230*000 δρχ* 
(κατόπιν υποτίμησης)* Για 
επαγγελματικές 


δραστηριότητες και 
μεγαλύτερες απαιτήσεις θα 
κυκλοφορήσει το Οίίίεβ]θ! Ργο 
11700, το οποίο 8α είναι ίαχ- 
ροηίβΓ-ϊεαππσΓ και 8α κοστίζει 
γύρω στα 799 δολάρια 
(257.000 δρχ*). Τέλος, για τους 
υπόλοιπους (και μάλλον 
περισσότερους) απλούς 
χρήστες 8α διατίθεται το ΗΡ 
300, κατάλληλο για "σπιτική" 
δουλειά, αφού 8α είναι 
φωτοτυπικό, εκτυπωτής και 
5εαππθΓ και 8α κοστίζει μόλις 
399 δολάρια [δηλαδή περίπου 
132.000 δρχ.)* 



ΙΕΚ “Ομηρος” και... 
Ρβυςβοί 

ο ΙΕΚ "Ομηρος" ανέπτυξε, για λογαριασμό της μεγάλης 
αυτοκινητοβιομηχανίας Β^βαϊ, μια ενδιαφέρουσα 
ΓπυΙΐίΓηβεΚα εφαρμογή. Μέσω αυτής οι ενδιαφερόμενοι 
8α μπορούν να βλέπουν, χρησιμοποιώντας τη μέθοδο της ΙουεΙν 
$εΓ66π, όλα εκείνα τα στοιχεία που τους απασχολούν σχετικά με 
όσα μοντέλα αυτοκινήτων διαθέτει η εταιρία. Τέτοιες ίουεΙι- 5 αθθη& 
με το πρόγραμμα του ΙΕΚ "Ομηρος" αναμένεται να υπάρχουν στο 
σύνολο των εκθέσεων όπου 8α συμμετέχει η Ρβυ 9 &οί, 

εξυπηρετώντας με 
τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο τους 
υποψήφιους πελάτες 
της. Οταν τα 
ΓηυΙΐίητίθάία και το 
ηταΓΐ(β1ίη9 Βαδίζουν 
"χέρι-χέρι", συχνά 
το αποτέλεσμα μας 
επιφυλάσσει 
ευχάριστες 
εκπλήξεις... 





25.500 Αιγπ 1_3&εί 
57.000 Οοπηθοί»: 
43*000 η 


£*00<@Γ 

ι ΗΗ5 9600 


ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ / 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚ 


εοΜΡυτΕκβ 


Ξΐ&αϊϋΓΠ/ ΟΑΕΙΛ/νΥΌ Τιμές έ 

ΜΜΧ16&233, ΡΕΜΤΐυΜ II 233^333 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΟ 5 


Τΐ3/ιιυ γπ ΙΕ 


30.500 

36.000 


νΕΠΟΝ^ΜΑ 

;«ΕΒ00Κ» 

* α 

40.000 
90.000 
139.000 


ΙΙ233ΒΟΧ 97.500 50ΠΑΜ32Μ8 16.500 

η II266 ΒΟΧ 135.000 Ουβπΐυηι 8Ε 4.3ΘΒ 68.000 

■η 

14' ΟΜ 44.500 ΟΑΕννΟ015' 75.000 

15’0ίςϋ3ΐ 60.500 ΟΑΕΜΟΟΙΤ' _ 

πϋ\$Μ 119.000 ΥϊβννΡοιηΐ 19' 249.000 

ΕΙΖΟ / 80 ΝΙΥ / ΝΟΚ ΙΑ / 8ΑΜ51ΙΝ6 ΟβΙΙ 

[ΜΤΤΊίιΙΊΊίΒΪΙ 

ΟΟ-ΒΟΜ Τα$Ν&8 32χ 27.500 ΟνΟ-ΗΟΜ ΟηείΗϊν/© 2x20* 

ΟΟ-ΠΟΜ 0ΑΕννθΟ24χ 29.500 ϋνΟ-ΠΟΜ ΡΚνΙΐρκ 2χ24χ 13 _ 

ΟΜΟΜΡβηββοη ΐΰ24* 21000 Μ)Μ ΡΝφβ 135.000 

€0·Β0Μ &ΐΓη5υπ924χ 20Χ)00 ^ 


IV ΒΑΟΙΟ ΤυΝϊΗδ/ϋΑΜΕΒήδ 


Αιγπ Ι&βδΤν 

ΧϊΓβτηβ Υκ1θθ/Τν/Ηκ3ίο 

ΜΕΒΟΑΜοοΙϋί 


80ΑΝΝΕΒ3 


ΡΒΙΝΤΕΒ5 


ΕΡ30Ν Οοϋοτ 400 
ΕΡ30Ν ΟοΙογ 600 
ΕΡ30Ν ΡΙκΛο 


ί Η/Ρ 6900 


1130 


200 νν 


ΗΧΕΙΑ νίρβΓ βουπΟ 


7.500 240ΙΝ 
14.000 300 νν 


ΙΤΕΑ ΚΑΚΟ 5/30 Α00ΕΙΕΒΑΤ0Β5 


16.500 

20.000 


8 Οώιι>οπ{15ΐ&ΙίΗ 114ΜΒ 32.500 53 νϊΓΟΟ 30 ΟΧ Ργο 4ΜΒ 15.000 

δ Οί3ίποηθνΐρθΓ4ΜΒ 52.500 €***11ν» νΟΟΟΟΟ II12ΙΜΒ <ΛΪΙ 


'8 


ΡΑΧ/Μ00ΕΜ5 


& 5υρβι56Κ6Χΐ 44.000 ννγ®θΟοηπ 33600 θχϊ, 23.000 

^ 5υρΓ3 33600 βχί. 30.000 ΥΥγΗ^Οαίτι 33600 ϊγΑ. 18.000 


ΙΗΤΕΒΝΕΤ ΟίθΝθί συνδρομές 


3 μήνες 19.500 6 μήνες 39.000 12 μήνες 70.000 


605Μ0ΪΕ Κινητά Τηλέφωνό 


5ΙΕΜΕΜ556 ΔΩΡΕΑΝ ΡΗΚρ$Τ«π$Ι 


ΔΩΡΕΑΝ 


$ΑΗδυΝ0 Ασύρματα Τηλέφωνα 


5Ρ-Π 920 (900ΜΗζ) 62.000 5Ρ-Π5050ΌΕΟΤ(1800ΜΗ2) 82.000 ζ 


ΚΑΘΕ ΤΕΤΑΡΤΗ ΑΩΡΕΑΝ ΕΛΕΓΧΟΣ 

ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ Ρ€ * ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΕΤΟ 5Ε ΚνίϋΕ & υΡΟΚΑΟΕ ϋΕΝΤΕΗ 
Βασ. Κωνσταντίνου 17, απο 12.00 - 18.00 


ΐννννν,ΠΤΙΤΤΟΘΩίαΓ,^Γ 
1 ΜυυΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΙΈΒ : ΒΑΣ* ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7, 

(ΚΑΛΛΙΜΑΡΜΑΡΟ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΛΙΟ), Τΐηλ: 7295349 , 7259172 

2. Μϋΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΝ : ΣΟΛΟΜΟΥ 34, (πολυτεχν^ιοκ 

τηλ: 3300330 , 3300331 

3. ΜυυΠΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΒ , (βεπνιαΕ &υΡΘΠΑΟΕ): 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΊΝΟΥ 17 , 1^:7251785 







































οι τιμές είναι μειρητοις 


υποστηρίζει το παρόν - εγγυ 

ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑ 


Ημερομηνία παράδοσης ημών 19/03/98 $: 321 όρχ ίιχ 


ορυ 


Μ/ΒΟΑΗΩδ 


ΑΒΙΤ 


ΆΒΙΤ 


ΑΒΙΤ 


ΑΒΙΤ 


ΟΟΙ 


ΟΟΙ 


ΡΟ 512ε 5ΡΩ5 27.900 

Ρ€Ι 512α ΤΧ5 33.000 

Ρ€Ι 512α ΑΧ5ΑΤΧ 36.400 

ΡΟ 512α ΙΙΤΧ6ΤΧΑΤΧ 46.900 


ΤΧ ΤίΤΑΝΪϋΜ ΙΒ 
ΤΧ ΤίΤΑΝΪϋΜ /ΙΒ ΑΤΧ 
ΟΟΙ ΤίΤΑΝΪϋΜ νΐΧ ΙβςεηΙ V 
ΑΒϋΒ ΤΧ 97Ε Βιυ&Π 
ΑΒϋΒ ΡβηΙΙυτηΙΙ Ρ2Τ97 ΤΧ 
ΑΒϋΒ ΡεηΙΙυιη II Ρ2Τ97Β κχί 
Βομο 5ΕΑ55 512α 
Βομο 5ΒΤ5 512α 
Βομο 5ΧΒ5 512ε ΑΤΧ 
Βομο 5ΧΑ5512α ΑΤΧ 
Βομο 5ΧΑΕ5 512ε 
Βομο 6ΚΒ ΡβηϋυηιΙΙ ΑΤΧ 
Βορά 6ΚΏ Ρβηϋυιη II 512ε Αΐβ/ 74.600 
Ε/Ιίβ Ρ55β ΤΧ Ρβηίίυηι 26.100 


32.500 
36.000 

47.500 
52 500 
65.800 

94.700 
22.600 
31.300 

35.700 
37.000 

34.100 

51.100 


ι Ρσηϋυπί*166 ΜΜΧ 
I ΡεηάυπΡ200 ΜΜΧ 
I ΡβηϋυητΙ Ε 233 ΜΜΧ 
ϊ Ρεη ΐιυπι Ιί κ 233 ΜΗζ 
I Ρβη 6 υιη 11^266 ΜΗζ 
/ ΡβηίιιιιηΙϊ η 3Ο0 ΜΗζ 
ι ΡθηΟυιηΰ®333 ΜΗζ 
α 6x86 200+ ΜΧ 
^ 6X86 233+ ΜΧ 
Κ6 200ΜΗζ 
Κ6 233ΜΗζ 


1.600 

46.700 
71.600 

103.800 

139.900 

194.300 

242.000 

27.000 

48.300 

42.700 
56.500 


ΥΟΑΟΑΒΩ9 'ί.' 


ΒΑΜ 


8ΜΗ 72 ρΐηα ΕΟΟ 
16ΜΗ 72 ρϊηε ΕΟΟ 
32Μ6 72ρΙη3 ΕΟΟ 
16Μ6 Οίτηιη 50ΗΑΜ 
32ΜΗ ΟίΐΏίη 5ΩΗΑΜ 


4.200 

8.000 

16.700 

9.900 

18.100 


64ΜΗ ΟΙω/η ΒΟΚΑΜ 40.300 


ΜΟΝΙΤΟΡ8 


14" ΟοΙοτ 

5ΗΑΜΚΟΌΚ Νΐίκ ι»9 οΐΐπ 
ΟΟΠίδΤΑΗ Νΐπϊθί β 
ΩΑΕίνΟΟ Νΐ/ικυ>3 
ΡΚΟΙ/ΙΕίν Νΐ/ικοιβ 


Μοηίίοτ 

50.000 
57.000 
60800 
44.000 


17 " Οοίοτ Μοηίίοτ 


15" Οοίοτ Μοηίίοτ 

ΡΗΟνίενυ άίφΐ&ί 62.100 

ΟΑΕΜΟΟ άίφίηΐ 
ΟΟΤΟΒΤΑΒ551 
00105ΤΑΒ571 
ΑΟΙ4Ρ άϊ&ίηΐ 
50ΝΥ100Ε8 άΐφίζΐ 
8ΘΝΥ ΙΟΟβΒΤ 
ΝΟΚ1Α 449ΧΑ Μιι/έί 
ΜίΤβυΒίΒΗΙ 15“ 

ΕίΖΟ Ε35 


77.200 
76.000 
93 700 
82.700 
121.500 
141.800 
119.000 
148.100 
129.000 


βΟΙΟΒΤΑΚ Μυέΐί 70 
ΑΟΙ5Ρ+ 

ΟΑΕίνΟΟ 1707 Β 
ΡΑΝΑΒΟΝΙΕ 870 
50ΝΥ2000ΒΤ 
ΝΟΚ1Α 17 447X1 
ΝΟΚΙΑ 17 447Χζν 
ΕΙΖΟ Ε55 
ΕΙΖΟ Ε56 άΙ§. 

ΕΙΖΟ Τ57Β Τήη 


164.600 
161.000 
165.800 

170.900 
252.000 

244.300 
264.200 

226.600 

265.900 

345.300 


19 - 21 " ΟοίοτΜοηίίοτ 


ΝΟΚΙΑ 19“ 446 
ΟΟΙΒΒΤΑΚ 201 
ΟΑΕΙΝΟΟ 200ΒΜ 
Ε1ΖΘ19Ε67 
ΕΙΖ021Ε77 


383.000 

361.000 

378.300 

419.600 

647.200 


ΡΜΝΤΕΠ5 


Κ 


1440 

1440 

1440 


ΕΡΒΟΝ 

Ερζοη 3ίγΙιΐ5 300 Οοίοτ 720X720 
Ερεοη Βϊ/Ιιΐε 400 Οοίοτ 720X720 
Ερχοη ΒίγΙυβ 600 Οοίοτ 1440 
Ερ$οη ΒΐγΙυε 800 Οοίοτ 
Ερ&οη ΒΐγΙυε Ρίιοίο 
Ερ&οη 5ΐγ!υθ 1520 Α2/3 
Η,ΡθοΚβΓά 
ΗΡ 4001 600X300 Οοίοτ 

ΗΡ 670 600X600 Οοίοτ 

ΗΡ 6900+ 600X600 Οοίοτ 
ΗΡ 890 600X600 ΟοΙοτ 

ΗΡ 11000 600X600 Οοίοτ 

ΟΑΝΟΝ 

Β304200 Α4 360X360 
Β304300 Α4 360X360 
620 Α4 600X600 
Β30 4550 Α3 360X360 
Α3 360X360 


30 νΐϊςε Ρ€12ΜΒ Εάο Ρπ> 

30 νΐτ$β Ρτο 4 ΜΒ Εάο Ρτο 
Μ&ΐτοχ ηο Οβτη 2ΜΗ 
Μαΐτοχ Μΐ$ίί$υβ220 4ΜΗ Γβί 
Μπίτοχ Μΐ/Ι&ιΙίΐτηΙΙ οετη 4ΜΗ 
Μάίτοχ ΜίΙΙβηίντηΙΙ ΑΟΡ 4ΜΒ 
ΑΤΙ 30 Οΐ3ΐφ!Γ +Ρ€2Τί/4ιηΙ> 

ΑΤΙ30 ΧΡΕΗΟΡΙΑΥ 4Μ ΡεΙ 
Α ΤΙ Χρ€τί@ οτογΗ 4ιη8 
Α ΤΙ ΑΙ± ΙΝ ΐνΟΝΟΕΚ 4ΜΒ 
8ίβ&ΙίΗ 30 2240 2-4Μ8 Ρτο 
ΒίβάίΐΗ 30 4200 ΑΟΡ 2ΜΒ 
ΒίβάίΐΗ 30 4400 ΑΟΡ 4ΜΒ 
Οϊηιηοηά νΐρβτ ΑΟΡ \/300 
ΟίΆΐηοπά Είτβ ΟΙ1000 ρτο 8ΜΒ 73.500 
ΟϊΒίποητΙ II 3ά $220 4ιπΗ 33.300 
8ΤΒ Χ/Εΐοατγ 30 4ΜΒ Βυίίι 56.700 
8ΤΒ ΝΙΤΒΟ 30 4ΜΒ ΗΕΤ 37.800 
8ΤΒ νείοατγ30 ΑΟΡ4ΜΒ 57800 
ΟΕΕΑΤίνΕΕΧΤΗΕΜΕ4ΜΒΡ€Ι 38.000 
ΜΙΟΗΟΜΕΟΙΑ 30 ΡΑΝΑΤΤΧ 2Μ 31.500 


12.000 

15.600 

28.000 

47500 

74.100 
76.000 

23.800 
43.000 

38.800 

72.100 
19.000 
23.000 

29.100 
59.900 


Η.ΟΙ5Κ 

ΡυρΙευ 2.1 3Τ 

47.8 

Ευβέ$υ 2.6 8Τ 

56.4 

Ευβίεα 4.3 8Τ 

64.4 

Ρυ]ϊί5υ 5.2 8Τ 

83.3 

Ευβίευ 6,4 5Τ 

102.5 

ζ}υ3ηίιιΐΏ 2.18Ε 

50.0 

ζ>ιΐάηίυιη 3.2 8Ε 

66.1 

Ουαηίυπ} 4,3 8Ε 

67.8 

ζ/υηηίιιτη 6. 5 5Ε 

104.4 

(^υ&ηΐυτη 8,4 8Ε 

138.8 

Η /£>Ϊ3ΐί3ΐ2Λ8Τ 

50.8 

Μ/. ΟΙ$ίί3ΐ 2.5 5Τ 

51.2 

ν^.ΟΐΒϋΒΐ 3.2 8Τ 

57.5 

\\/.Οί 3 Ιί3ΐ4.35Τ 

67.1 

\ν.ΟΙ 3 ίέβΙ 5,2 8Τ 

79.0 

Μ/.ΟϊφίΒΐόΑ 5Τ 

85.4 


ΜΙΗ.ΤΙΜΕΟΙΑ 


Βουηά Ουτά 16 ΗΙί 

Βουηά Οητά 1681130 
Βουηά ΒΙοείετ 1 όναΐυε 
Βουηά ΒΙάείβτ 64 ΟΕΜ 
Βουηά ΒΙβ&Ιβγ 64 ΒΕΤ 
Βουηά ΒΙηεΙβτ 64 ΟΟΙΤ) 
€ ά - Κ ο 


ΟάΒοτη 16χ ΗϊΐβεΗϊ 
ΕάΚοηι 24χ ΗίίυεΗϊ 
ΟάΚοιη 24χ Μϋζυτηί 
ΟάΚοηι 24χ Το$ΗϊΗβ 
Ο άΚοτη 32χ Μάζιηηϊ 
ΟάΚοιη 32χ ΗΙίαεΗΐ 
ΟάΚοηι 32χ Ταηε 
ΟάΚοιη 32χ ΤοςΗΐΗη 
ΟάΚοιη 32χ ΡΙβχίοτ εαεί 
ΟάΗοπι 34χΑ8ϋΒ 


4.600 ΡΗίΙιρ® 2600 6/2 Ιηί. Βαζΐ 148. ι 
6.000 ΥηιηηΗυ 400Τχάζι 151.Ϊ 

12.000 Β ^ ν γ / έ & 6 / € Ο ά -Η ο λι & 
23.400 ΡΗΙΙίρδ 3610 2/4/6 Κβί 125.1 
33.500 ΥαηιηΗη 4001 2/4/6 Κβί 182 
67.000 ΚιεοΗ 6200Α 132. 

τη ? ΡνΡ ΚΊΤΒ 
~ 92 


16 600 θν ° ΟΒΕΑΤίνΕ κιτ 
9ί ο Ωί} ΡνΡΡΗΐΙΙΡ8 2χΡ\/Ρ 2400 96 
ηΛηη νίΡΕΟΟΑ ΜΕΒΑΒ 
σνηηη ΟΟΝΝΕΟΤΊΟΒ ΜΟΝΟ 30 

23 900 £θΝΝΕ€ΤΙ€8 ΟΟΙΟΒ 50. 

36.100 ΟΙΟΙΤΑΙ ΟΑΜΕΒΑ 82. 

29.900 νίΡΕΟ 

33.800 ΜΙΗΟ Τν-ΤΌΝΕΒ Ρ€Ι 40. 

31 100 ΙΝΤΕΡΝΕΤ βΕΝίϋΒ ΚΙΤ Ρ€Ι 62. 
57 800 ΜίΒΟ Ρ€ 1 94. 

34 200 ΡΙΟΗΜ/Α Υ 525 * αΟΝΤΚΟΐ 83 


51.900 
57.100 
92.400 
125.300 
110,100 
310.000 


43.600 

60.300 

74.300 
103,500 
131.200 


ΕΡΒΟΝ 

ΕΡί.Ν1200 600άρΙ 12ρρτη 
ΕΡΙ-5500 ΒΟΟόρΙ 6ρρητ 1Μ0 
Η.Ραα&Δτά 
ΗΡ 61. 600ϋρί6ρρη 1ΜΕ 
ΗΡ6Ρ βΟΟύρΐ 6ρριη 2Μΰ 
ΗΡ 5 600φ1 Ι2ρρτη 4Μό 

ΒτοίΗβτ 

Ην?30 600ύρί βρρτη 512ΚΡ 


329.000 

139.000 


118.000 

238.400 

329.200 


ΗΙ-760 ΙΣΟΟϋρί Ορριη 1Μί> 

Ηί -1260 1200 Ι2ρρη\ 2Μ0 

ΟΜΒ 

^ ΩΜ5 600 600 όρί Βρρτη ΟΟΙ 
Ι&αηΛτΙί 

Ορ(Τ3Ξ 600άρί 6ρρπι 1ΜΡ 
87 700 ^ ΦΡ*™ 51250 12ρρτη 4Μό 

Οαηοη 

Οβηύη ΙΒΡ 660 600όρί 4ρρπ ι 


138,000 

150.600 

430.000 


99.900 


59,500 

77.200 


126.000 

377.000 


122.100 
160.000 


108,000 


ΜΟΟΕΜ 


Ζοοττ I 
Ζοοττι 
5υρτ& 

υ$-Βοόοϋ€δ 

υ$-ΡθΙΚ>ϋ€5 

ΟΒ-ΡοΡοίΙϋΧ 
ΜΙϋΓοΟοτη 
ΟΡΥΡΤΟ 


33 600 Εχΐ νοίο* 
33.600 Εχΐ νοϊοβ ο*τη 
33.600 ίηί ύβπι 
33.600 Εχΐ Υθ(€0 
33.600 Ιηί Υοίο* 

33.600 Εχΐ νοίύβ 
56.000 Εχΐ 

33.600 Εχί ΡΑΡ 
33 600 Εχΐ ρ&ρ 


26.500 
25.400 
20.200 
33.000 

40.500 

48.100 

48.100 
49000 
39.000 


ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 


ΚΥΚΛΩΜΑ 3 


Πελάτες-ΠρομηθεντέςΛπαθήκη - Πωλήσεις 
Αγορές - Γ-Λογιστική - Επιταγές - Ταμείο 
Φπα * ΓϊαιΛητΐτς - Παραγγελίες - Τράπεζες 


ΜΜΜΜΜ 110.000 


80ΑΝΝΕΠ5 % 


Ας<3 Βπαρ 600x300 30Ν1 
Α03 Βίυόϊο 1200x600 30011 
Ερ&οη αΤ-9500 
ΗΡ 5031 τ/*ί 4Ρ 
Ρτίπιβχ ΟοίοτΒάα 4300 
Ρπτπβχ ΡτοΐΙ 9600 1200x600 
ΗεΙίςγε Ξεοτρίο II 9600 30ΡΙ1 ρ3Τ 
Η*Ιί*γ& ΑροΙΙο 600x300 
υτπ0χ Α3ίΓ3 12200 


βϊ 

239 

232 

154 

3Ζ 

& 

46 

11 

8ί 


νεα κατασιημαι 
Χολαργόί 

Μ Μεσογείων 245 

£+ & πρ^ι 


.Πωλήσεων: 9961945 ΙηίέΟΜ ί Μρ·Μν,^.π\ίσοΜί>£Γ 


εν συ μπεριλαμΙ 






































































































ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 996Ί945 (12 γραμμές) 5βτνί<χ: 9930300 


γ ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 

Ϋ ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 

Γ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπαππα 59 
Υ ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.Ηρακλείου 389 
ί ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλιπουπόλεως71 


ΤΗΛ. 4280145-7 
ΤΗΛ. 5310655 
ΤΗΛ. 9968008 
ΤΗΛ 2851401-3 
ΤΗΛ. 748751 


& Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 9311313 - 9370185-6 

αί ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 

ύ ΠΕΤΡΑΔΩΝΑ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 

& ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ.Μεσογείων 245 * ΝΕΟ * "ΝΕΟ* *ΝΕΟ* 

ΠΑ ΤΡΑ Κώσταν τι νουπόλ εως 31 ΤΗΛ 438670-1 


ί ΚΡΗΤΗ ΗΡΑΚΛΕΙΟ*ΝΕΟ* *ΝΕΟ* ΤΗΛ. 081- 253544 & ?????? 


Εντός μηνός το 13ο κατάστημα *ΝΕΟ* *ΝΕΟ* 


υποστηρίζει γο παρόν - εγγν\ 

Η ΜΕΓΑΛΥΊΈΡΗΑΑΥΣΙΔΑ 


1111 


οιες σας 


στις 


*ιιηυ< 


ΜΕΛΕΤΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 

0^ ΑΜελέιη λειτουργίας εταιριών 

4· Οργάνωση λειτουργίας 
|^> ΗμΒ Προμήθεια εξοπλισμού 
έτ Εκπαίδευση χειριστών 


Αμεση αντικατάσταση 
Παράδοση αυθημερόν 
Συμβόλαια συντήρησης 
24/4Βωρης κάλυψης 
12ωρη τηλεφωνική 
υποστήριξη 


Μ ίΕΓΟΙΟ» - 

ΙΜ·*»*** 


ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 


Λ - 




Διαπέξτε εσείς τον 
τρόπο πληρωμής !ί 


51 Δκ^ΐΜ/ιοι,ιός έως 12μήν 
^ Ιίυ&·ίΙΚίΗ»ΐ3ς κάρτες 
Δζ Καταναλωτικό Δάνειο 


ΜΙδοατά 

Καπι 

Η.ΟΜ 

ν& 

Εάτοπι 

δοαηά 

Κίδοατά 

Ξρεα&ετ 

Ιίεγ&οατά 

ΜοπϊίΟΓ 

€α$€ 

3οβψατε 

Βιβλίο 


ΞΟΥΟ 5ΒΤ5 5/2 ααεΗε ΤΚΙΤΟΝΙΠ ΤΧ 

32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ $ΟΚΑΜ) 

2.5 ΟΕ ΨΡΙΟΙΤΑΕ ϋ&ταΑΤΆ 
5ν%α Ρα νίΚΟΕ 30 ΡΒΟ 2\Ώ>-4Μδ 
16Χ ΗΙΓΑ0Η1 5ρεεά ΡΕοίοΕΣ) 

Ιόδϋ Εατά ΡΙαξ & ΡΙα} 30 + ΨΑΡΈ 

105 λεγχ Η'ΐηάοκχΟδ 

30 Ψαΐί στην οθόνη 

105 Ρεγα Ψΐηόοη\\95 

14" €οΙογ ΡΚΟνίΕΨ ΜίΐΙίιηΐϋάια 

Μίάϊ Το»€Γ ΟΟΕΕ 5£ή€5 200Ψ ΟΕ €οΙογ 

\\ ίηήθΜτ$95 Οετη ϋΟ ΟεεεΙί ΟήςϊηαΙ 

Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


Αΐθ 65 δΚ»] 3 / 


3 

Μ/δοατά 


Καιη 

> 

Η.ΟϊχΙί 

V 

V»% 

0 

ίάτοηι 

V 

Ξοαηά 

'ίώ 

Η 

ΜοηιίΟΓ 

-ί 

€θδ€ 


Πεγδοατά 

V 

Μοάεηι 

Η 

5θβψΟΓ€ 

ΙλΙ 

* 

Βιβλίο 


50Υ05ΕΡΜ. ΙΜδοαΗκ ΑΟΡ 

32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ 5ΏΚΑΜ ΙΟηχ) 

4.3 06 ΟϋΛΝΤϋΜ 5Ε υΟτοΑΤΑ 

5ν%α ΑΟΡ ΑΤΙΧΡΕΚΤ@ΡΙΑΥ 4Μ6-8Μ6 

24χ ΗΙΤΑΟΗΙ δρεβάΡΗοίοΟΟ 

Ι6Νι Οατά Ρ1ιΐ£ & ΡΙαν 30 + ΨΑΥΕ 

15" ΟοΙογ ΝΟΚ1Α 449Χα ΜαΒΐηιεάΐα 

Αάναηεεά Μϊάΐ Τοη’εεΑΤΧ 

105 Εβγα ΙΥϊηάοψ$95 

33.600 ϊηίβτηαΙ ΡΑΧΙΜΟΟΕΜΙΥΟΙΟΕ 

ΙΥΐηάονχ95 Οεη ι ^Ζ> Οτεελ ΟηχίηαΙ 

Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


ΤΑ ΔΙΚΑΣ ΣΑΣ 


Ιηΐβΐ 166 ΜΜΧ 


274.000 


ΙηΙοΙ 200 ΜΜΧ 


285.000 


ΑΜΟ Κ6 233 


295.000 


Ιπίθί 233 ΜΗζ 


310.000 


Ονηχ 200 ΜΧ 


438.000 


Οντΐχ 233 ΜΧ 


459.000 


ΙηΙβΙ 200 ΜΜΧ 


458.000 


Ιηΐβί 233 ΜΜΧ 


484.000 


Αιηα Κ6 233 


469.000 


Συμβόλαιο συντήρησης 
με 48ωρη ή 24ωρη ή 
και ακόμα άμεσης 
ανταπόκρισης για όλο 
τον μηχανογραφικό 

σας εξοπλισμό. 

ΗΥ ΕΚΤΥΠΩΤΈΣ / ΟΘΟΝΕΣ 
%£ΒνΕΗ8 / ΔΙΚΤΥΑ 

ΔΙΑΝΟΜΗ ΑΝΑΛΩΣΙΜΟΝ 

1. ΜΕΛΑΝ0ΤΑΙΝΙΕ2 ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 

2 . ΜΕΛΑΝΙΑ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
$. ΧΑΡΤΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 
4. ΚΑΘΑΡΙΣΤΗΚΑ 

Με ένα τηλεφώνημα 
στην πόρτα σας II 


ΕΓΚΑ ΤΑΣΤΑΣΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 

Εγκατάσταση καλωδίωσης 
με προδιαγραφές οβίθροιγ 5 
από 2 έως 200 χρήστες 
Εγκατάσταση λειτουργικών 
ΝΟΙΈΙΙ - Η/ΙΝΟΟΜΞΝΤ 
ΜΕΒ/ΕΡΤ/ΡΚΟΧΥ 5ΕΚνΕΚ5 
Ρεβι ίο Ρεετ σε ΜΝΟΟΜ5 95 


4Ι4ΦΜΜΙΡΙ ,ΣΤΡ ΙΝΤΈΒΝΕΓ 


Σα ν ηρ/ιίΐοπόροι στο χώρο μας 
διαθέτουμε δικό μας ΝΤ 5ΕΡνΕΚ 
οτο ΙΝΤΕΡΝΕΤ και προσφέρουμε 
στους πελάτες μας το δικό τους 
χώρο μέσα στον κνβερνοχώρο 
με τις καλύτερες τιμές της αγοράς 
ακόμα και στην κατασκευή των 
σελίδων τους. 


ΥΠΟΣΤΗΡ1ΜΜ 

10 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ. 
ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ £ 


ΗοΙρ Ρ»·Κ; 9930300 (4 ΥΡΔ 
8 ΩΡΕΣ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ 


ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ Λ 

(Δίχτυα Ιη(οτη9{ - Ηίηςίοΐιγζ - Εκπαίδευση Λ 
Αναβαθμίσεις ■ Βλάβες - Μελέτες) ^ 


ί. Μ 


^_ 2 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΟ Υ_Δ!ΑΡΚΩΣ ΕΞΑΠΛΩΝΕΤΑΙ !! 

ζ ΗΗΙ ι** I ■ " ■ Οι Ί ιΐι ιϊΙΒΜ—'<Μ~ ' 





















































































































Ρϋ 6 ΑΜΕ 8 


Ολα τα νίότερα 
από το χώρο τον 
παιχνιδίων για Ρ0$ 



Εηψέλαο: Γιάννης Βογιατζής 


οί ΕπιρίΓβδ II: 
Τα πρώτα νέα 


Α 


εν έχει περάσει πολύς καιρός από την κυκλοφορία του 
Α06 οί ΕπρίΓθδ και η Μισο$οΗ ήδη έχει ξεκινήσει την 
παραγωγή του δεύτερου μέρους. Το στοιχείο είναι 
ενδεικτικό σφ' ενός της μεγάλης επιτυχίας του πρώτου και αφ' 
ετέρου της λειτουργίας της παγκόσμιας βιομηχανίας παιχνιδών. Οι 
πρώτες πληροφορίες αναφέρουν τις προθέσεις της εταιρίας να 
ενισχύσει το ρόλο της οικονομίας και της διπλωματίας στο παιχνίδι. 
Δεν θα μπορείτε πλέον να εξορύξετε χρυσό από τη Γη, αλλά θα 
πρέπει νο τον "κερδίσετε" μέσω της οικονομίας και κυρίως του 
εμπορίου, το οποίο θα βασίζεται σε καραβάνια και θαλάσσιες 



μεταφορές, Η χρονική 
περίοδος που 8α καλύπτει 
το παιχνίδι εκτείνεται 
μεταξύ της πτώσης της 
Ρώμης (γύρω στα 450 μΧ) 
και της ανακάλυψης της 
Ν. Υόρκης (1450 μΧ). Θα 
μπορείτε νο επιλέξετε 
μεταξύ 13 πολιτισμών 
στην προσπάθειά σας για 


επιβίωση και κυριαρχία. Ο Μεσαίωνας ως θέμα είναι πολύ 


ενδιαφέρον για ένα παιχνίδι στρατηγικής, καθώς είναι από τις 
λιγότερο "εκμεταλλευμένες" (σε παιχνίδια) εποχές της παγκόσμιας 
ιστορίας. Η ύπαρξη πολιτισμών λαών όπως οι Βυζαντινοί, οι Κέλτες, 
οι Βίκινγκς, σι Μογγόλοι, οι Τεύτονες [αρχαίοι Γερμανοί) και οι 
Ιάπωνες καθιστά το παιχνίδι ξεχωριστό από την αρχή. Οσον αφορά, 
τέλος, στο αισθητικό αποτέλεσμα οι χάρτες πρόκειται να είναι κατά 
τρεις φορές μεγαλύτεροι από αυτούς του πρώτου παιχνιδιού, ενώ 
και τα κτίρια θα είναι προσαρμοσμένα στην κλίμακα αναλογίας που 
ισχύει και για τις υπόλοιπες μονάδες. Το Α 90 οί ΕΓπρϊτβδ II Βρίσκεται 
στα αρχικά στάδια δημιουργίας και δεν είναι ακόμη γνωστό πότε 
θα κυκλοφορήσει. Μη βιάζεστε, λοιπόν, και κοιτάξτε να τελειώσετε 
το πρώτο μέρος,..! 


Ουπ1<θ III 




είδηση έπεσε σαν 
κεραυνός, Η ϊά 
δοί^ατθ δεν είναι 
διατεθειμένη να αφήσει τα 
γεγονότα να την προσπεράσουν 
και διά στόματος ]οΗπ 
^απηα^1ς προγραμματιστή του 
ΟυαΙζθ, ανακοίνωσε ότι 
ακυρώνει το σχέδιο για την 
ανάπτυξη ενός πΓπ$$ϊοη ραε!< για 
το ΟυαΙ^ε II, Τη θέση του 
"απολεσθέντος" γπϊ55Ϊοπ ραε^ 
θα πάρει το Ουαίίβ III, το οποίο 
έχει ήδη αρχίσει να 


κατασκευάζεται, Ο Οαπτιαά σε 
Γηαίΐ που έστειλε σε πολλά 
9 αΓπίπ 9 $ίίΘ5 του Ιπίστησί 
αναφέρει ότι το νέο ΟυαΙςβ θα 
μεταχειρίζεται [δηλαδή, θα 
απαιτεί) τεχνολογία αιχμής, 
αφού εκτός από τα 30 
0ΓαρΚίε5, θα ενσωματώνει 
χρώματα 24-διί. Για να το δείτε 
και μόνο θα χρειάζεστε τους 
πιο δυνατούς 30 επιταχυντές, 
καθώς και άφθονα Μβ9αΒγί€5 
μνήμης. Μας άναψε φωτιές 
αυτός ο ΟαιτηαεΙά 


Οι... μνηστήρες της Ιι3Τ3 



επιλέξετε οι περισσότεροι,,.). 
Στην υπηρεσία σας θα Βρεθούν 
πλήθος όπλων (μεσαιωνικής 
κατασκευής) ικανά γιο κοντινές 
και μακρινές επιθέσεις, καθώς 
και χρήσιμα &ρβΙΙ$, Η τεχνητή 
νοημοσύνη των εχθρών θα είναι 
ιδιαίτερα αυξημένη, ενώ και οι 
ίδιοι οι χώροι θα είναι 
απρόβλεπτοι, κρύβοντας μια 
πλειάδα παγίδων, εκπλήξεων 
και... άλλων τινών. Ισως να το 
δούμε πριν από το καλοκαίρι. 


έχρι σήμερα δεν έχει 
εμφανιστεί κανένα 
παιχνίδι ικανό να 
αποσπάσει τα σκήπτρα από τη 
Ιατα (έλα που δεν την ξέρετε!). 
Το δορυβΙ του ΤογπΘ βαίάβτ είναι 
πολύ επιτυχημένο και σίγουρα 
θα χρειαστεί κάτι εξαιρετικό για 
να χάσει την πρωτιά. Το 
ΟοαίΝίΓορ Ουπ^θοη της ΕϊεΙοδ 
ΙηΐθταεΙίνο σίγουρο θα 
διεκδικήσει αυτόν τον τίτλο, αν 
και το πιο πιθανό είναι να 
αποτελέσει ένα καλό 
συμπλήρωμα ταυ 
πρώτου για την 
"παιχνιδοθήκη" σας. 

Τούτο διότι σι διαφορές 
θα είναι αρκετές και 
σημαντικές. Το παιχνίδι 
θα βασίζεται στην πολύ 
επιτυχημένη σειρά 
βιβλίων Ρί9δϊϊη9 Εαπία$γ 
και θα δίνει μεγαλύτερο 
βάρος στη δράση (βλ. 
μάχες, σκοτωμοί, κλπ.Ι) 
και λιγότερο στις 
εξερευνήσεις. Η δράση 
λαμβάνει χώρα μέσα σε 
άυπροοη και μπορείτε 
να διαλέξετε είτε τον 
(ΖΗαίηεΙθ9 είτε τη Ιο!υ5 
για να παίξετε (αν και 
φαντάζομαι ποιον θα 
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ΑΒΥΕΝΤΙΙΚΕ 

υΡΒΑΤΕ 


★ Ακόμη λίγα νέα από το χώρο 
των καρτών γραφικών, οι εξελί¬ 
ξεις των οποίων παρουσιάζουν 
μεγάλο ενδιαφέρον. Η ΜαΙίοχ ανακοίνωσε 
δύο νέες κάρτες γραφικών, τις ΡτοοΙυςίίνα 
0100 και 0200 (ΜΟΑ-ΟΙ00 και ΜΘΑ- 


★ Εγραφα στο τεύχος 90 (Δεκέμ¬ 
βρης '97) ως πρώτο σχόλιο 
στη στήλη τα εξής: "Αποτιμώ- 
ντας τη χρονιά που πέρασε, θεωρώ ως 
την πιο σημαντική εξέλιξη στο χώρο των 
εοπψυΙβΓ 9 σπιο5 το γεγονός ότι τελικά οι 
30 αεεσ)θΓαίθΓ5 έκαναν δυναμικά την εμ¬ 
φάνισή τους, θέτοντας νέα 5ίαηάαΓεΐ5 
στον τομέα των γραφικών. Εκτιμώ 6ε ότι 
το 1998 θα είναι η χρονιά κατά την 
οποία οι 30 α€εοΙσΓάίθΓ5 δα γνωρίσουν 
την πραγματική εξάπλωση τους, και η εξέ¬ 
λιξη αυτή θα αφορά σπς συνολικές πω- 
λήσεις των Ρ05." 

★ Ειλικρινά 6εν θέλω να παινέψω 
τον εαυτό μου, αλλά ούτε μά¬ 
ντης νσ ήμουν. Ο πόλεμος που 
έχει ξεσπάσει στο χώρο των 30 αεεοΙοΓ- 
αίθΓ 5 δείχνει να μην έχει προηγούμενο. Δεν 
διακινδυνεύω, γράφοντας ότι η 30ίχ ΙπίβΓ- 
αείίνο, η οποία είχε τα σκήπτρα τη χρονιά 
που πέρασε, δείχνει να χάνει τη μάχη! Αυτή 
τη στιγμή 4 εΗίρ$ φαίνεται να ανταγωνίζο¬ 
νται για το ποιο θα πάρει τα πρωτεία στο 
χώρο. Υπάρχει φυσικά το νοοάοσ2, ενώ 
ταυτόχρονα με αυτό κυκλοφορούν το νέο 
β|ΥΑ εΚίρ της πΥιαΙΐα και το ϊ740 εΗίρ της 
Ιπίοΐ, Δεν ξέρω ποιο από όλα είναι πρακτι¬ 
κά το γρηγορότερο, αλλά σε λίγο καιρό - 
οπότε θα κυκλοφορήσουν στην αγορο 
κάρτες με τα συγκεκριμένα εΚιρ5- θα μπο¬ 
ρούμε να έχουμε συγκριτικά στην 
πράξη (δηλαδή δοκιμάζοντάς τα πάνω σε 
συγκεκριμένα παιχνίδια και όχι μετρώντας 
τα με τα 30 ννίπΒθπεΝ 98, που "βγάζουν 11 
τρελά αποτελέσματα). 

Τσ νερά ταράχθηκαν αρκετά 
μετά την ανακοίνωση της ΝΕΟ 
σχετικά με τα χαρακτηριστικά 
του νέου Ρο^οιΎ^ 30 οΗίρ$θΐ της, το 
οποίο έχει το εντυπωσιακό όνομα Η\φ- 
ΙαπεΙθΓ. Η διαφορά του από το νοοάοο2 
τουλάχιστον στα χαρτιά έδειχνε μεγάλη. 
Πολλοί το αμφισβήτησαν, με πρώτο και 



καλύτερο τον περιβόητο Τογπ, ο οποίος 
έχει το διάσημο $ίΐθ Τοπγι'5 ΗατεΚνα γθ στο 
ΙηίβΓΠβ!, που είναι σημείο αναφοράς γιο 
την αντικειμενικότητα του. 

★ Ηρθε όμως η έκθεση της ΟθΒΙΤ 
στη Γερμανία, όπου η ΝΕΟ και η 
νίάοοίοςμε έδειξαν σε "επιλεγ¬ 
μένους" δημοσιογράφους μια νέα κάρτα 
που χρησιμοποιούσε αυτό το εΗίρ, και πολ¬ 
λοί "τρελάθηκαν"... 


Ο ίδιος ο Τογπ, που ήταν ένας 
από τους εκλεκτούς που είδαν 
τα νέο εΗίρ να τρέχει -σε ζωντα¬ 


νή μετάδοση μέσω ΙπϊθγπθΙ-, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΡοαΙ Αυάίο και με τη βοήθεια του 
Ρ0 ννοοίί ίϊαεΙίο μετέδωσε σε όλο τον κό¬ 
σμο τις εντυπώσεις του, οι οποίες υπήρξαν 
ενθουσιώδεις. 

Φυσικά τα νέα δεν σταματούν 
εδώ, αφού η ΝΕΟ και η νίάβο- 
Ιθ9ίε ανακοίνωσαν ότι 8α υπάρ¬ 
ξουν συνολικά 5 κάρτες, που θα καλύπτουν 
ευρύ φάσμα επιδόσεων και τιμών. 


Από πρώτο χέρι, λοιπόν, μαθαί- 
νετε ένα από τα πιο σημαντικά 
νέα της ΟθΒΙΤ - και ειλικρινά αμ¬ 
φιβάλλω αν άλλο ελληνικό περιοδικό το 
έχει έστω και ως είδηση. 


0200 αντίστοιχα). Αμφότερες ξεχωρίζουν 
για την εκπληκτική χρωματική ποιότητά 
τους, έναν χώρο όπου η εν λόγω εταιρία 
έχει τα αδιαμφισβήτητα πρωτεία. Ειδικά η 


»»»»»»»» 


τελευταία υποστηρίζει με βχίτα 
30 δυνατότητες όλα τσ επίσημα 
"σχεδιαστικά" επαγγελματικά 
προγράμματα (ΡΗοίο5Ηορ, ΟαΙϊ- 
9 ατγ ΪΓυσδραεβ, 30 δίυάίο Μαχ 
και άλλες 0Α0 εφαρμογές). Η 
κάρτα αυτή θα υποστηρίζει επι¬ 
πλέον ίυΙΙ Ορο π ΟΙ Ι0Ρ! Το εΗίρ 
θα υποστηρίζει/περί έχει 32Β1Τ 
Ζ-όυίίθΓ, απίϊ-αΐίαδβε) νβεϊΟΓ άΓανππ^ 
32Βϊί οοΙόγ ΓΘπάθππ^ κΑπ. Ηδη από τους 
ειδικούς αποκαλείτακ "ΐΗβ ΙοΙΙ^γ Ϊογ ίΗσ 
ρΓοίο^ίοπαΙ ππαίΐίθί". 


★ Η είδηση όμως που έσκασε 
σαν βόμβα στο χώρο είναι το 
γεγονός ότι η ΜαίΓοχ δεν θα 
υποστηρίξει το νέο εΗίρ της ΝΕΟ (όπως 
έκανε κυκλοφορώντας την γπ 30). Αντίθε¬ 
τα, "διέρρευσε" ότι ετοιμάζει το δικό της 
εΗίρ, για το οποίο ισχυρίζεται ότι θα είναι 
το κάτι άλλο! Εγώ τι να γράψω... Περιμέ¬ 
νουμε και θα δούμε. 


ΡΟ Μα^ΙβΓ 







ΡΟ 6ΑΜΕ5 
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Μ εγάλο εν&ιαφερον 
παρουσιάζει η δια¬ 
μάχη που ξέσπασε 
ξαφνικά (μέσα από τις σελί¬ 
δες της αλληλογραφίας του 
"ΡΟ ΜαϊΙθΓ*") ανάμεσα 
στους φανατικούς αάνοπ- 
ϊυτθΓί και... τους άλλους - ή 
κόπος έτσι! Ολα αυτά θυμί¬ 
ζουν έντονα την έριδα που 
κάποτε τροφοδοτούσε πολ¬ 
λές σελίδες στα περιοδικά 
του χάρου ανάμεσα στους 
φανατικούς "Αηύερ-δες" 
και τους πορομένους "Ρ€- 
άδες". Τελικά, εκείνη η δια¬ 
μάχη κρίθηκε (ανεπιστρεπτί) 
υπέρ τον δεύτερον, ενο 
όσον αφορά στη σημερινή 
κόντρα δεν είναι καβάλου 
σίγουρο αν 8α υπάρξει "νι¬ 
κητής". Προτού άμος βια¬ 
στούμε να πάρουμε τη μια ή 
την άλλη πλευρά επιχειρη¬ 
ματολογώντας υπέρ τον τά¬ 
δε ή τον δείνα παιχνιδιών, 
καλά είναι να δούμε τα 
πράγματα νηφάλια. 

ρώτα και πάνα απ' 
άλα, τα πάντα είναι 
βέμα γούστου και 
προσωπικής ευχαρίστησης. 
Κανένα είδος παιχνιδιών δεν 
μπορά (και δεν δικαιούται) 
να διεκδικήσει τα μονοπώλιο 
και την αποκλείετεικοτητα, 
άπας και κανάς δεν μπορά 
να πάσει ότι το τάδε άδος εί¬ 
ναι "καλύτερο" ή πιο "εν¬ 
διαφέρον" και άλλα τέτοια 
χαριτωμένα... Εκείνο που με¬ 
τρά άναι τι ευχαριοτά κάβε 
χρήστη. Με τι παιχνίδι τη 
"βρίσκει" να περνά τις ώρες 
του (ή και... τις ημέρες του). 
Η άποψη άτι τα αάνοπίυΐΌΐ 
άναι απλές "συρραφές" ει¬ 
κόναν, ήχαν και... μερικών 
("διεστραμμέναν") γρίφων 
άναι μάλλον απλοϊκή. Θυ¬ 
μάμαι πριν από μερικά χρό¬ 
νια άτι πέρασα πολλές ημέ¬ 
ρες προσπαθώντας να τελει¬ 
ώσω ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια στην ιστορία [ανε¬ 
ξαρτήτως κατηγορίας), το Ιπ- 
άϊαπα ϋοπβέ; ΤΡι« Ραίο οί 
ΑΐΙαπΐί$. Με είχε κρατήσει 
καθηλωμένο μπροστά στην 
οθόνη, αφού επιχειρούσα τα 
πιο απίθανα πράγματα για 
να προχωρήσω. Περνούσα 


υπέροχα. Εκά βρίσκεται και 
όλο το "ζουμί", γιατί ούτως 
ή άλλως ένα σημαντικά κομ¬ 
μάτι της χρήσης που κάνου¬ 
με στους υπολογιστές άναι 
για διασκέδαση. 

πό την άλλη, χωρίς 
αμφιβολία τα πρωτό¬ 
λεια και "αρχεγονα" 
παιχνίδια άχαν να επιδάξουν 
σπουδαίο ςαηιβρίαγ και 
ήταν άκρως «βιοτικά, παρ' 
όλο που τεχνολογικά δεν ά- 
χαν τα πλεονεκτήματα των 
σημερινών. Ποιος μπορά να 
αμφισβητήσει την εθιστικο- 
τητα του $ραεσ ΙηναώοΓί ή 
του ανυπέρβλητου 
ΑιΊεαποίά; Μάλλον κανάς. 

Οι περισσότεροι (και μάλλον 
παλαιότεροι) θα αναπολούν 
τις μέρες κατά τις οποίες δεν 
σηκώνονταν από τη θέση 
τσος ούτε για να φάνε... Δεν 
άναι καθόλου εποικοδομητι¬ 
κό να αναλωνόμαστε σε 
ανούσιες διαμάχες μεταξύ 
των δύο άκρων. Καλά 8α 
ήταν να μην "κολλάμε" ούτε 
στο παρελθόν - το οποίο έχει 
περάσει ά,τι κι αν κάνουμε - 
ούτε σε κάθε τεχνολογική 
εξέλιξη (σας λέει τίποτα η λέ¬ 
ξη "αναβάθμιση";) που κιν¬ 
δυνεύει να αφήσει τα παιχνί¬ 
δια χωρίς περιεχόμενο (και 
το 'χει κάνει ήδη σε μερικές 
περιπτώσεις), 

Ε ντάξει, το Οοϊεβηί το 
γνωρίζαμε. Ιπρόκειτο 
για ένα κλασικό 
ΡσοηνεΙοπβ παιχνίδι. Η συ¬ 
νέχεια του όμως πώς μας 
ηροεκυψε 5ραεβ εοητΒαί 
ΐϊιηυΐστϊοπ; Μη βιάζεστε να 
ταραχθείτε, αγαπητοί φίλοι, 
πυρωμένοι με τα αεΐίοη 3Π 
παιχνίδια. Το Οβϊεοηί 
Ετββδραεο: ΤΗβ Θτβαί Ματ 
φαί νέτοι ότι Θα αποτελέσει 
έκπληξη και μάλιστα ως 
$οηυοΙ διαφορετικού εί¬ 
δους παιχνιδιού. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, σε ένα άκρως 
ίπΙοΓαεάνο, αλλά και πλού¬ 
σιο καλλιτεχνικά, περιβάλ¬ 
λον θα βρεθείτε κυβερνή¬ 
της ενός διαστημικού αερο¬ 
σκάφους, ενώ σας περιμέ¬ 
νουν μια σειρά από δύσκο- 
λΐξ μάχίς. 




Τα ζόμπι δεν είναι... 
χορτοφάγα! 
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υτό υποστηρίζει η $ 09 °αφού το νέο παιχνίδι της 
διαδραματίζεται σε έναν κόσμο όπου οι νεκροί 
ζωντάνεψαν κι αποφάσισαν να "ξεδιψάσουν" πίνοντας 
(τι άλλο;) το αίμα των ζωντανών. Πρόκειται για το Ρΐε^Η Ροα5ξ το 
οποίο έχει εκ των προτέρων φανερώσει τις διαθέσεις του. Ολα 

βρίσκονται εδώ! 
Ακρωτηριασμοί, 
"ιπτάμενα" μέλη, 
πετσοκομμένες σάρκες 
και όλα όσα ψάχνει κάδε 
9 απΐ 0 ί που... σέβεται τον 
εαυτό του. Εκείνο που 8 α 
κάνει το ΡΙε^Η Ρσα 5 ί 
ξεχωριστό είναι το ότι, 
εκτός από τη δυνατότητα για άμεσο έλεγχο ενός χαρακτήρα (ΤογπΒ 
βαιάθτ), 8 α μπορείτε να χειριστείτε τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα 
δίνοντας οδηγίες στρατηγικής και τακτικής φύσεως, Θα υπάρχουν, 
επίσης, παγίδες στις οποίες 8 α μπορείτε να παρασύρετε τα τέρατα 
για να τα εξολοθρεύσετε, Οι ΓηυΙφΙαγοΓ δυνατότητες δεν θα 
λείπουν οπό το παιχνίδι, το οποίο 8 α υποστηρίζει μέχρι οκτώ 
παίκτες ταυτόχρονα. Προετοιμάστε τον "αγιασμό" και τα ασημένια 
αντικείμενα.... Η μάχη προβλέπεται μακροχρόνια! 




Ο Πόλεμος του Κόλπου 
στις οθόνες σας! 

Οπ9Ϊη δεν είναι τυχαίο εταιρία. Πολλά παιχνίδια της 
έχουν γίνει επιτυχίες κατά καιρούς, χαρίζοντας πολλές 
ώρες διασκέδασης στους παίκτες. Αυτήν τη στιγμή 
ετοιμάζει ένα ίΙ^ϊ 5ΪηιυΙαϊθΓ που φιλοδοξεί να ξεχωρίσει. Το ύαπο'5 
Ρ15 έχει ως κύριο θέμα των εαπιρα^π^ και των αποστολών του τον 

πολύ γνωστό μας Πόλεμο του 
Κόλπου ("Καταιγίδα της 
Ερήμου" κλα), αλλά και μια 
φανταστική σύγκρουση στην 
επόμενη χιλιετία ανάμεσα σε 
Ιρανούς φονταμενταλιστές 
και τον.,, υπόλοιπο κόσμο. 
Εντυπωσιακό στοιχείο του 
νέου εξομοιωτή είναι η 
επαναδημιουργία 3 εκατομμυρίων τετραγωνικών μιλίων στην οθόνη 
του υπολογιστή, κάτι που μαρτυρά το ρεαλισμό που είναι ικανό να 
προσφέρει το ύαπε'$ Ρ1 δ. Ολη η περιοχή, από τη Συρία μέχρι το Ιράν 
και από τη Σαουδική Αραβία μέχρι τα σύνορο της Τουρκίας, 
βρίσκεται μπροστά σας (ή καλύτερα από κάτω σας) για να την 
εξερευνήσετε και να διεξαγάγετε τις μάχες σας. Το παιχνίδι δα είναι 
προσιτό τόσο στους αρχάριους "πιλότους" όσο και στους 
"σκληροπυρηνικούς" παίκτες, δίνοντας τη δυνατότητα για παιχνίδια 
κλιμακωτής δυσκολίας. 
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ΡΟ 6ΑΜΕ8 


ΑΟΥΕΝΤΙΙΚΕ 

υΡΟΑΤΕ 


★ Βάσει όλων των προηγούμενων, 
προτείνω καθαρά σε όσους σκέ- 
πτονται την αγορά μιας 30 αε- 
εοΙΙοΓαϊοΓ κάρτας ΝΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ τουλά¬ 
χιστον μέχρι το καλοκαίρι/Ιεπτέμβρη, οπό¬ 
τε το τοπίο 8α έχει ξεκαθαρίσει σημαντικό* 
Οι νέες κάρτες 8α έχουν κυκλοφορήσει, 8α 
έχουν γίνει συγκριτικά ϊθ$ί& στην πράξη [το 
τονίζω ξανά), συνεπώς 8α μπορούμε να δια¬ 
μορφώσουμε μια πιο αντικειμενική -έστω και 
προσωπική- γνώμη, Σκεφθείτε τα λεφτά σας, 
μην τα ξοδέψετε τώρα για κάτι για το οποίο 
ίσως μετανιώσετε σε μερικούς μήνες. Εξάλ¬ 
λου η κατάσταση δεν έχει γίνει ακόμη τόσο 
πιεστική ώστε νσ απαιτείται εδώ και τώρα η 
αγορά μιας τέτοιας κάρτας. Για να προλάβω 
δε αρκετούς που 8ο α να ρωτηθούν: "Μα 
καλά, γιατί τα γράφει όλα αυτά εδώ; πού εί¬ 
ναι χώρος γιο τα νέα από τα αάνθηίυτ65 και 
τα ΡΡΟδ;", σας γράφω ότι ήδη ετοιμάζονται 
μερικά αάνοηΐΌΓ^/ΡΡΟ* που δεν 8α υπο¬ 
στηρίζουν απλά τις δυνατότητες αυτών των 
καρτών αλλά θα έχουν ειδικό κώδικα γραμ¬ 
μένο βάσει των δυνατοτήτων τους, δηλαδή 
περίπου ο,τι κάνει το Ονβτίθθί με τα 00 και 
το ΟνΟ ε)πν&5. 

★ Αντε, στο λίγο χώρο που έμεινε 
ας ασχοληθούμε με τα αμεσότε¬ 
ρα νέα του χώρου μας* Είχα γρά¬ 
ψει πριν από λίγο καιρό ότι οι εταιρίες λει¬ 
τουργούν "αντανακλαστικά" στις επιτυχίες 
των άλλων* Αυτές, λοιπόν, για να με επιβεβαι¬ 
ώσουν, ετοιμάζουν το ένα ΡΡΟ μετά το άλλο. 
Ξέρω ότι αρκετοί από σας περιμένατε το ειδι¬ 
κό αφιέρωμα στα ΡΡΟ& που σας είχα υποσχε- 
8εί, αλλά λόγω πληθώρας ύλης του περιοδι¬ 
κού στο πασχαλινό τεύχος αυτό το ειδικό άρ¬ 
θρο α να βάλλεται για το επόμενο τεύχος* 

★ Το πρώτο εξαιρετικό ΡΡΘ, τουλά¬ 
χιστον όπως δείχνει, που ετοιμά¬ 
ζεται είναι το εντυπωσιακότατο 
ΤΗΕΙΑΟΥ, ΤΗΕ ΜΑΘΕ ΑΝΡ ΤΗΕ ΚΝΪΘΗΤ. 
Βασισμένο στο στιλ του "ΡθαΙπΊ5 οί Αι^απία" 
αναπτύσσεται από μία καθαρά ευρωπαϊκή 


εταιρία, τη ιστία η 5ϊυάΐθ5, και αναμένεται να 
κυκλοφορήσει αυτό το έτος. Το παιχνίδι έχει 
την προοπτική τρίτου προσώπου και 8α πε¬ 
ριέχει πρωτοποριακή ππυΙΐϊρΙαγβΓ λειτουργία, 
η οποία κρατιέται μυστική σαν επτασφράγι¬ 
στο μυστικό. Η δράση ΔΕΝ 8ο είναι Ιιηβατ 
όπως στο ίαπάδ οί Ιοιό και οι πρώτες φωτο¬ 
γραφίες δείχνουν κάτι το τέλειο. Κυριολεκτι¬ 
κά το περιμένω βρισκόμενος "σε αναμμένα 
κάρβουνα", 

★ Ηταν δυνατό να έμενε 
έξω από το χορό η Υιγ- 
9 Ϊπ; Είστε γελασμένοι 
όσοι πιστεύατε κάτι τέτοιο, αφού 
ήδη ετοιμάζει ένα ΡΡΟ για τον 


ΚΙ ΑΙΜΑ κουο 


είναι η "καρδιά" ενός καλού ΡΡΟ). Θα έχει 
και αυτό μη ΙίπεαΓ δράση, ενώ το πιο 
σημαντικό στοιχείο του 8α είναι η 
δυνατότητα να διαλέγετε ανάμεσα σε ίυΓΠ 
Θα5βά και ΓοσΙ ίίιτίθ μάχες, Ουάου*..! 

★ Καλό, αν δεν σας κάνω όλους 
ΡΡΘ-άδες να μη με λένε Αντρέα. 
[Εχω πάρει ρητή εντολή με προθε¬ 
σμία λήξης από την Αδελφότητα των Αποτυ¬ 
χημένων Ραβδιών, αλλά μη με μαρτυρήσετε 
πουθενά*.*) Ε, λοιπόν, από κοντό και η Αεΐίνϊ- 
5ΐοη, που υπέγραψε ειδική συμφωνία με την 
εταιρία ΝίΗίΙίδΙίε, την οποία δημιούργησαν οι 
Ραγ Ογ 0 $Ρο, Ροόθΐΐ ΗθυάπθΓ και δίβνσ ΤϊθΙζθ 
( αν δεν τους ξέρετε, μία εβδομάδα τιμωρία 
χωρίς το/τη φίλο/η σας)* Ετοιμάζουν ένα νέο 
30 ΓοΙβ ρΙαγίπ9 9 απΊ6 που κυκλοφορήσει 
γύρω στο φθινόπωρο του 1999. 






Οκτώβριο. Ο τίτλος του είναι 5ννθΡ0$ & 
50ΚΘΕΚΥ, ΟΟΜΕ 0ΕΥΙ15, ΘΟΜΕ ΟΑΡΚ- 
ΝΕ$$ (καλά, τι πάθανε όλοι με τους μεγά¬ 
λους τίτλους;)* Θα μπορείτε να παίζετε μό¬ 
νοι, ελέγχοντας μια αμάδα από μία έως έξι 
πράγματι ξεχωριστές κλάσεις χαρακτήρων 
[υηΙιβαΓά οί Οαπϊ)* 

Φυσικά θα υπάρχουν πλήρης 
επεξεργασία, δημιουργία και ανάπτυξη των 
χαρακτήρων (κάτι που τώρα τελευταία οι 
περισσότεροι έχουν σχεδόν ξεχάσει, αν και 


★ Επειδή όμως αυτοί αργούν πο¬ 
λύ, να περάσουμε σε κάτι το 
ξεχωριστό*.. 

Κυκλοφόρησε ένα νέο αάνβηίυΓθ από 
την ΒΙαεΡ Οταροπ ΡΓθάυείϊοπ5 με το 
όνομα ΡΙΑΝΑ ΡΟϋΘΕ. Και εσείς θα μου 
απαντήσετε: "Πού είναι το σημαντικό, 
εδώ έχουν κυκλοφορήσει χιλιάδες 
αάνβηΐυΓΘΒ", Ελάτε όμως που είναι τα 
πρώτο που ασχολείται "ολοκληρωτικά" 
με το 5ΕΧ και χρησιμοποιεί πραγματικές 
"ηθοποιούς"!!! Για όαους δεν 
καταλαβαίνουν, η εν λόγω εταιρία 
διευθύνεται από την περίφημη ΘϊΙΙϊαπ 
Βοππθγ. Τι, δεν την ξέρετε; Καλά, τότε 
σημειώστε ότι ήταν η Μί55 Αρτι] '9ά του 
περιβόητου "ΡΙαγΒαγ". Είναι στο στιλ του 
ΡΗαηϊσ5ηια9θπα αλλά πολύ πιο δύσκολο. 
Το αποκαλούν "$6Π5υαΙ αάνβπΙυΓΘ"! 

Συγγνώμη, κορίτσια, αλλά δεν 
μπορούσα να μην αναφέρω την ύπαρξή 
του, αφού τα αγόρια*., ξέρετε εσείς*.. 

του Αντρέο-Ποροοκ€υά Τσουρίνάκη 


Ρ^ Μα$ίθΓ €9^1 
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Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενίονβ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για Ρ€». 

ϋυηθ 2000 

από τη I Λ/θ5ί\νοοά 5ίυάίο$ 

Τ ι να σημαίνει, άραγε, το "Ουπε... Ιαπά οί $αηά" (από τα πρώτα 
λόγια που "είπε” σε παιχνίδι η Απη^α το μακρινό 1992] για 
τους περισσότερους; Αν είστε νέοι 9αττ\θΓ5, μάλλον τίποτα. Αν πα¬ 
ρακολουθείτε όμως το χώρο των $ίταίθ9Υ 9 αΓΤ10£ 0 δώ και κάμποσα 
χρόνια θα θυμάστε σίγουρα το ίβο- 
ϋη9 του πρώτου ΓθαΙ-ίϊιηθ παιχνιδι¬ 
ού στρατηγικής ατην ιστορία των 
εοΓπρυΙβΓ 9αΓΠβ5, ακόμα και αν 
δεν είστε ίαπ του είδους. Για τον 
γράφοντα τα 0υπε5 είναι μία πα¬ 
λιά, αγαπημένη και ψυχοφθόρα 
ιστορία που, όπως φαίνεται, δεν 
ήταν γραφτό της να τελειώσει έτσι 
γρήγορα. Βασισμένα στο ομώνυμο 
μυθιστόρημα επιστημονικής φα¬ 
ντασίας του ΡταπΙί ΗστόβΓί, τα 
0 υπο 5 [και ιδιαίτερα το δεύτερο) 
υπήρξαν μεγάλες επιτυχίες της 
νΥθδίνοσά 5ίυάϊθ5, διαδραματίζο¬ 
νται δε σε έναν αφιλόξενο αμμώ¬ 
δη πλανήτη που κρύβει το μυστικό 


της γαλαξιακής κυριαρχίας: το 5ρίεβ. Πρόκειται για ένα χρησιμότα¬ 
το για τα διαστημικά ταξίδια στοιχείο (το πετρέλαιο της εποχής] 
που βρίσκεται σε αφθονία μόνο στον πλανήτη Ρύπε και όποιος το 
ελέγχει, ελέγχει και ένα μεγάλο μέρος του πλούτου και της εξου¬ 
σίας. Σύμφωνα με το σενάριο του δεύτερου Ουηθ, τρεις μεγάλοι οί¬ 
κοι φθάνουν στον Ουπο για να ελέγξουν την παραγωγή του 5ρϊεο: 
οι πολεμοχαρείς ΗαιΊωπηοπ, οι πονηροί Οτάθ5 και οι "καλοί" Α!γθϊ- 
005 [το όνομα φυσικά από τον μυθολογικό Ατρέαί), Αν όλα αυτά 
σας είναι γνωστά ή παραξενεύεστε για την εκτενή αναφορά σε 
έναν παλιό τίτλο, μάθετε ότι το Ρύπε 2000 δεν είναι το 5βηυΘΐ, αλ¬ 
λά το τεχνολογικό τσίτια Ι<6 του παλιού, καλού Ρύπε II, όπως περί¬ 
που το δίππΟϊγ 2000 υπήρξε το ιαιτια^ε του απλού δίπκϊίγ. Το σε¬ 
νάριο καθώς και όλα τα βασικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού πα¬ 
ραμένουν ίδια κι απαράλλαχτα. Ο ΒγοΗ θρεπγ, πρόεδρος της 
ννβδ^οοά 5 ίυάΐθ 5 , δικαιολόγησε την απόφαση να γίνει τετπαΙςΘ του 
παλιού τίτλου με τη μεγάλη δημοτικότητα που εξακολουθεί να έχει 
μεταξύ των 9αηπεΓ5. Θέλει με αυτόν τον τρόπο να βελτιώσει το παι¬ 
χνίδι δίνοντας παράλληλα τη δυνατότητα στους νέους παίκτες να 
γνωρίσουν τον κόσμο του. Το Ρυηβ 2000 8α περιλαμβάνει όλες τις 
μονάδες του οτ^ϊηαΙ (ρυαώ, άθνα5ΐαϊθΓ5, ΚαΓν6$ίθΓ5 και ορνιθό- 
πτερα θα είναι όλα εκεί) καθώς και ορισμένες καινούριες για τον 
περαιτέρω εμπλουτισμό της δράσης. Οι μεγάλες βελτιώσεις επικε¬ 
ντρώνονται στα γραφικά, τα οποία είναι υψηλής ανάλυσης και 
έχουν σχεδιαστεί εξαρχής (περιλαμβάνονται και απόπιαμε νΐάεο5 

πλέον), καθώς και στο χειρισμό, 
αφού η έλευση του έθεσε 
νέα 5ίαπάαΓ05 στο χειρισμό 
πραγματικού χρόνου (θα ήταν 
εκνευριστικό, για τα σημερινά 
δεδομένα, να διατάζετε τις μο¬ 
νάδες μία προς μία). Για να μη 
γίνει όμως το παιχνίδι υπερβο¬ 
λικά εύκολο, προστέθηκαν νέ¬ 
οι, εναλλακτικοί στόχοι στις 
αποστολές, ενώ παράλληλα 
αυξήθηκε η τεχνητή νοημοσύνη 
των αντιπάλων. Η άλλη μεγάλη 
προσθήκη στο Ουπε είναι η δυ¬ 
νατότητα ΓΠυΐΗρΙαχθΓ παιχνιδι¬ 
ού μέοω Γπαάεπτ, δικτύου ή Ιπ- 
ΙβΓηοί, κάτι που ζητήθηκε από 



3ι 


Μα$ίβΓ 

















πολλούς 9 απΓ| € Γ5 - Τ° Ουηο 2000, που 8α κυκλοφορήσει την άνοιξη, 
φιλοδοξεί να κάνει το μεγάλο εοιτιβδαείς και, αν και δεν βρίσκεται 
στην αιχμή της τεχνολογίας, έχει άλα τα φόντα να το πετύχει. Κατά 
την ταπεινή μου γνώμη, προορίζεται να ξαναζεστάνει τις σχέσεις 
του με το κοινό και να επαναφέρει στο προσκήνιο έναν μαγευτικό 
κόσμο, για να προετοιμάσει το δρόμο του επερχόμενου τίτλου 
(Ουπο 3000) που δα εκμεταλλεύεται πλήρως τις τρισδιάστατες τε¬ 
χνολογίες. 

του ΗλΙα Βουτσά 

ΡΟΚ5ΑΚΕΝ 

από τηνΑεσΙαίιπ 

Ρ ίχνοντας μια ματιά στο ΡθΓ$αΙίθπ δεν μένει παρά να εφι στήσου¬ 
με την προσοχή στους κατασκευαστές του 0θ5εοηί ότι εάν δη¬ 
μιουργήσουν και τρίτο μέρος της σειράς ΟοδεοπΙ I, II, δα πρέπει να 

φροντίσουν να είναι πάρα πο¬ 
λύ καλό. Υπενθυμίζεται 
πως το 0θ5εοπί είναι ένα 
Οοοητ-εΙοηο, με τη μόνη 
διαφορά ότι αντί να χειρί¬ 
ζεστε έναν ήρωα με όπλο 
στο χέρι, κάτι σαν βαπτΒο, 
είστε πιλότοι σε διαστημό¬ 
πλοιο και κινείστε σε τρισ¬ 
διάστατα περιβάλλοντα 
τύπου Οοογπ. Σίγουρα 
όλοι όσοι έχετε παίξει το 
0β5εβπί έχετε περάσει 
πολλές ευχάριστες ώρες 
εξαφανίζοντας τους κα¬ 
κούς. 

Ο παραγωγός του Ρογ$ο- 
1<οπ, 5Ηα^π Ρο$βη, κατασκεύασε ένα παιχνίδι στη βάση του 0ε- 
5εοηί, προσδέτοντας τις τελευταίες εξελίξεις της τεχνολογίας: υπο¬ 
στηρίζει 30 αεεβΙβΓαϊθά γραφικά, 30ίχ νσοάοο και νόοάοο 2 κα- 
δώς και το Ρο\νβΓνΡ της νίάβοΙθ9Ϊε. Πρόκειται για μια γραφική πε¬ 
μπτουσία, η οποία συνδυάζεται με ένα πολύ καλό 9 αηπβρΙαγ που 
δημιουργήδηκε με τη Βοήδεια φανατικών παικτών του Οε&εσπΙ Ο 




χειρισμός, ανάλογος ταυ ΩυαΙςθ, προσφέρει ευελιξία και πληδώρα 
επιλογών. Ενα άλλο στοιχείο στο οποίο δίνεται σημασία είναι η 
ύπαρξη ενόςΛνβαροηί βάίϊοΓ με τον οποίο μπορεί ο παίκτης να επι- 
λέξει τον οπλισμό του οχήματος του πριν από τη μάχη στα πηυΐΐί- 
ρΙαγοΓ παιχνίδια. 

Είναι γεγονός πως οι δυνατότητες του 9 αππβρΙαγ και των γραφι¬ 
κών δα ανεβάσουν το ΡθΓ$α1ίβη στα ΤΟΡ. Το σεναριοκό υπόβαθρό 
του, αν και όχι τόαο πρωτότυπο, δεν είναι υπερβολικά συνηθισμέ¬ 
νο. Η ιστορία εντοπίζεται κάπου στο έτος 21 ) 3 και ο κύριος κυ¬ 
βερνητικός κορμός της ανθρωπότητας, γνωστής ως ίπγρβπαΙ 
ΤΚσοσαεγ, έχει εμπλακεί σε έναν αγώνα μαζικού εξοπλισμού (τα 
ελληνο-τουρκικά θυμίζει εδώ). Τα διαγαλαξιακά σύνορα προστα¬ 
τεύονται από μια αρμάδα αμυντικών δορυφόρων και επιθετικών αν- 
δροειδών σε περίπτωση εξωγήινης απειλής. Πίσω στη Γη, οι φυσικοί 
προσπαθούν να χαλιναγωγήσουν την ύλη του ατόμου, αλλά δυστυ¬ 
χώς το πρώτο πείραμα απέτυχε, με αποτέλεσμα να προκαλέσει κα¬ 
ταστροφές σχεδόν σε ολόκληρο τον πλανήτη. Τα υψηλά κλιμάκια 
της ΙιτιρσπαΙ ΤΗβοσοεγ εξαπολύουν τα ανδροειδή για να συλλέ- 
ξρυν ό,τι πολύτιμο απέμεινε στη Γη και να διαφυλάξουν τις διασω- 
8είσες περιοχές. Αυτό το νέο καθεστώς ερέθισε τους άοϊρθΓαπ- 
άθ5 και τα αποβράσματα του Γαλαξία, οι οποίοι φιλοδοξούν νσ πά¬ 
ρουν ως λάφυρο αυτόν τον άνομο πλανήτη. Είσαι και εσύ λοιπόν 
ένας από αυτούς τους άκρατα π έχοντας τη δυνατότητα επιλο¬ 
γής μεταξύ 15 χαρακτήρων με τα δικά τους οχήματα και χαρακτη¬ 
ριστικά, Μπορεί το σενάριο να μην είναι το συγκλονιστικότερο που 
έχετε δει, αλλά η ΑεεΙαίπι πρωτοτυπεί ως προς τα οχήματα, τα 
οποία είναι ιπτάμενες μοτοσικλέτες που ονομάζονται ΡϊοπεγεΙο*. 

Η ΑεεΙαίηη έχει κάνει εξαιρετική δουλειά. Περιμένουμε το παιχνί¬ 
δι στα γραφεία μας για να απολαύσουμε τα γραφικά του σε όλο 
τους το μεγαλείο. 

του Μανώλη Φουρνιστόκη 



ΡΟ Μα5ΐ^Γ 












Δ εν ξέρω πόσοι από εσάς θυμάστε πριν από περίπου δυόμισι 
χρόνια την κυκλοφορία ενός καταπληκτικού για την εποχή 
$Ιταίθ9Υ 9 αίΤΊ0 ' το οποίο είχε φέρει επανάσταση. Ονομαζόταν 
νναΓΚαίτιπιβΓ και ξεχώριζε γιο την καταπληκτική απεικόνιση των μα¬ 
χών* Τα σκηνικό ήταν πλήρως τρισδιάστατο, πρωτοφανές για παιχνί¬ 
δι στρατηγικής, και μπορούσε να περιστραφεί γύρω από οποισνδή- 
ποτέ άξονα καθώς και να ζοοιτι-άρει για κοντινά πλάνα και λεπτούς 
χειρισμούς. Η 30 οπ^πθ ήταν, βέβαια, υποδεέστερη των σημερι¬ 
νών, αλλά κατόρθωνε να δίνει μεγάλο βαθμό αληθοφάνειας για 
5ΐΓαί@9Υ 9 αίΤιβ > Μόλις πρόσφατα οι κατασκευαστές άρχισαν να δί¬ 
νουν σημασία στην τρίτη διάσταση των παιχνίδιών στρατηγικής, ενώ 
το πρωτοποριακό αυτό παιχνίδι είχε προ¬ 
σφέρει μία εξαιρετική "συνταγή" από 
τότε. Το δεύτερο πράγμα που έκανε το 
ν^αΓ^αητιηΓίθΓ ξεχωριστό ήταν ο πλού¬ 
τος των μονάδων καθώς και ο υπέρο¬ 
χος κόσμος όπου διαδραματιζόταν, ο 
οποίος προερχόταν από την άκρως 
επιτυχημένη ομώνυμη σειρά στον κύ¬ 
κλο των επιτραπέζιων &ΡΘ&, ΟαπποΓδ 
ΜοΓ^Ηορ. Αν και ήμουν άσχετος με τα 
επιτραπέζια ϋΡΟδ, άρχισα να γνωρίζω 
τους χαρακτήρες του εν λόγω κόσμου, 
ήταν δε από τα λίγα παιχνίδια που 
έπαιξα με τόσο φανατισμό μέχρι να το 
τελειώσω καθώς δεν ήταν εύκολο. 

Το κενό που υπήρξε μετά το ^αι·ΗαΓηππβΓ δεν μπορεί παρά να 
αναπληρώσει η συνέχειά του, το \ναΓΗαπηπηβΓ: ΤΗβ ΡατΙε Ογπθπ που 
αναμένεται να κυκλοφορήσει την άνοιξη από την ΕΐοεΙτοηιε Αγϊ 5. Η 
δράση πραγματικού χρόνου κατά τη διάρκεια των μαχών έχει πετ 
ραμείνει η ίδια (και καλά κάνει) και το περιβάλλον, εκμεταλλευόμε¬ 
νο τις νέες τεχνολογίες, είναι ακόμη πιο ρεαλιστικό. Τα πάντα λαμ¬ 


βάνουν χώρα σε τρισδιάστατους χάρτες με πολύ όμορφα Ϊσχίυτσϊ, 
ενώ η ορατότητα επηρεάζεται από την τρίτη διάσταση. Αυτή ακρι¬ 
βώς η λειτουργία δίνει τη δυνατότητα ελιγμών, ενέδρας και περίτε- 
^ων στρατηγημάτων, ενώ ανεβάζει τη δια- 
δραστικότητα με το περιβάλλον (υποστη¬ 
ρίζονται 30ίχ και ΜΜΧ). Η άποψη είναι 
τρίτου προσώπου και περιλαμβάνει ολό¬ 
κληρη την οθόνη, κάτι που καθιστά την 
παρακολούθηση μίας μάχης ευκολότερη. 
Επίσης, αν και οι μονάδες είναι διακριτές 
μεταξύ τους, είναι οργανωμένες εκ των 
προτέρων σε συντάγματα, γεγονός αφά¬ 
νταστα καλύτερο από τον έλεγχο κάθε 
μονάδας ξεχωριστά. Οι ξεχωριστές μονά¬ 
δες περιλαμβάνουν μόνο τους μάγους, 
τα τέρατα και τις πολεμικές μηχανές έτσι 
[>στ£ να εκμεταλλεύεστε τις ιδιαίτερες δυ¬ 
νατότητες του καθενός. Το παιχνίδι δεν ακο¬ 
λουθεί συγκεκριμένη εξέλιξη αλλά, ανάλογα με τα γεγονότα που 
συμβαίνουν κατά την εκστρατεία και τις αποφάσεις που παίρνει ο 
παίκτης, διαφορετικές μάχες θα συμβαίνουν σε διαφορετικά περι¬ 
βάλλοντα και με διαφορετικούς όρους και συμμαχίες* Η έλλειψη 
μονόδρομου ανεβάζει κατακόρυφα τη διάρκεια ζωής του παιχνιδι¬ 
ού* Επίσης η απόδοση οε μία μάχη θα επηρεάσει όλες τις υπόλοι¬ 
πες, αφού οι απώλειες δεν αναπληρώνονται εύκολα όπως θα συνέ- 
βαινε σε μία πραγματική εκστρατεία. Οσοι γνωρίζουν το ΒαΗθ 
5γ^θΓη του ννατΝαητίΓΤΊθΓ θα αναγνωρίσουν ασφαλώς ότι είναι από 
τα πλέον "έξυπνα" και απαιτητικά καθώς η υπεροπλία μικρή σημα¬ 
σία έχει στη διεξαγωγή μίας μάχης και η νοημοσύνη των αντιπάλων 
είναι ιδιαίτερα αναπτυγμένη, ενώ σε πολλές περιπτώσεις οι αντίπα¬ 
λοι θα σας επιτεθούν κατά τη διάρκεια πορείας (το γνωρίζω καλά 
ως παθών), Ο κόσμος του νναΓΗαητηηοΓ είναι από τους πλέον πλού¬ 
σιους σε χαρακτήρες, ενώ έχουν προστεθεί πολλοί καινούριοι 
(γνωστοί από τα επιτραπέζια) όπως οι γιγαντιες αράχνες, οι έφιπποι 
σκελετοί και οι γίγαντες των Βουνών. Συμπερασματικά, τσ ΟατΙ^ 
Οίηση αποτελεί το διάδοχο τσυ ν ^/ ο γΙίογπγπθγ, με σαφείς αισθητικές 
βελτιώσεις και κάποιες διορθώσεις στο, έτοι κι αλλιώς, πολύ καλό - 
κατά την προσωπική μου άποψη- σύστημα χειρισμού. Αν έχουν 
διορθωθεί και τα μικρο-όυ95 του αρχικού τίτλου, τότε μιλάμε για 
ένα παιχνίδι που θα αναδειχθεί κλασικό. 

του Ηλίο Βουτσά 


ννΑΚΗΑΜΜΕΚ: ΤΗΕ ϋΑΚΚ ΟΜΕΝ 

από την Είθ&τοηίο Αή5 


ΜαϊΐθΓ 
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$οΜι6Γ5 α\ νναΓ 

από τη Μηώοαρβ 

Κ αιρός ήταν. Επειτα από μια διετία σχεδόν καθολικής κυριαρ^ 
χίας των ΓοαΙ-Ιίηηβ παιχνιδιών στρατηγικής, κάποιες νέες κυ¬ 
κλοφορίες όπως το ΟυαΓεΙΐαη*: Αςιβηίδ οί ϋυ$ίίεβ και το ΙηευΒαίϊοη 
δείχνουν ότι ο» πραγματικοί βασιλιάδες του χώρου, τα ΙυπνΒαϊθεΙ 
παιχνίδια, επανέρχονται δριμυτεροί. Ενας από τους κορυφαίους εκ¬ 
προσώπους αυτής της επανάκαμψης αναμένεται να είναι το 
5οΙόίβΓ5 αί ννατ της $51, εταιρίας γνωστής στους φίλους του είδους. 

Το παιχνίδι μός μεταφέρει στον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, Ο παίκτης 
αναλαμβάνει το ρόλο ενός αξιωματικού των Συμμάχων και προσπα¬ 
θεί να οδηγήσει τους στρατιώτες του οε διάφορες αποστολές ενά¬ 
ντια στις δυνάμεις του Αξονα. 

Το πρώτο μέλημά του πριν 
από κάδε αποστολή είναι 
να βρει τους κατάλληλους 
άνδρες από το διαθέσιμο 
έμψυχο υλικό. Στη συνέ¬ 
χεια θα πρέπει να επιλέξει 
τον εξοπλισμό τους, προ¬ 
σέχοντας και την παραμι¬ 
κρή λεπτομέρεια (όπλα, πυ- 
ρομαχικά, εκρηκτικά, 
ασύρματοι κ.λπ.]. Οταν τε¬ 
λικό η δράση μεταφερθεί 
στο πεδίο της μάχης, οι φί¬ 
λοι των παιχνιδιών στρατη¬ 
γικής δα θυμηθούν αμέ¬ 
σως παλαιότερες δημιουρ¬ 
γίες όπως το Μα 9^5 οί 
Ματ της ίδιας της $51 ή το 
κορυφαίο ΧΟΟΜ της Μί- 
εΓορίθ5β. Οπως και σε αυτό 
τα παιχνίδια, έτσι και στο $οΙάϊθΓ5 αί Ματ η απεικόνιση γίνεται από 
μία τρισδιάστατη ισομετρική οπτική γωνία. Οι αντιμαχόμενες πλευ¬ 


ρές κινούνται με τη σειρά όπως στα επιτραπέζια παιχνίδια. Κατά τη 

διάρκεια της κίνησής του ο παί¬ 
κτης πρέπει να δώσει συγκε¬ 
κριμένες εντολές σε κάθε 
στρατιώτη. Το πόσα πράγ¬ 
ματα μπορεί να κάνει ένας 
στρατιώτης εκφράζεται με 
τα αείϊοπ ροίπί5 που έχει 
και είναι συνάρτηση πολ¬ 
λών παραγόντων, όπως του 
εξοπλισμού του, της κατά¬ 
στασης της υγείας του και 
του ηδικού του. Μεταξύ 
άλλων, οι ιδιαίτερα προικι¬ 
σμένοι εοΓππηαηε1θ5 του 
παιχνιδιού μπορούν να τρέ- 
ξουν, να συρθούν, να χειρι¬ 
στούν τανκς, να πετάξουν 
χειροβομβίδες, να τοποθε¬ 
τήσουν εκρηκτικούς μηχα¬ 
νισμούς, να προσφέρουν 
ρώτες βοήθειες, νσ καλέ¬ 
σου ν για βοήθεια με τον ασύρματο και να κόψουν συρματοπλέγ¬ 
ματα. Ολα αυτά επιτυγχάνονται με ένα εύχρηστο και σαφές, ον και 
λίγο αργό, ϊηΐΌΓίαεο, Οταν τελικά ένας παίκτης ολοκληρώσει τις κι¬ 
νήσεις του, έρχεται η σειρά του επόμενου. Το μόνο που ανατρέπει, 
χάριν του ρεαλισμού, αυτή την εναλλαγή κινήσεων είναι το λεγόμε¬ 
νο ορροιίυηΐίγ ίιτο. Βάσει αυτού, ένας στρατιώτης, αν έχει περίσ¬ 
σευμα από αεί ίση ροιηί$, μπορεί κατά τη διάρκεια των κινήσεων 
των αντιπάλων να πυροβολήσει εναντίον τους, εφόσον αυτοί βρί¬ 
σκονται μέσο στο οπτικό πεδίο του. 

Ακόμη και στην πρώιμη έκδοση που είχα στα χέρια μου, τα γρα¬ 
φικά ήταν καλοσχεδιασμένα και απέδιδαν με επιτυχία το περιβάλ¬ 
λον, ενώ ο ήχος (και κυρίως οι φωνές των στρατιωτών και η μουσι¬ 
κή) έδιναν την απαραίτητη μιλιταρισπκή ατμόσφαιρα. Ολα αυτά, 
μαζί με το δοκιμασμένο ςριτισρΙαγ του 5οΙάϊθΓ5 αί Μογ, τις ενδια¬ 
φέρουσες ΠΊυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες του και τον ενσωματωμένο 5εβ- 
παπο βόίίοΓ, δείχνουν ότι η 55Ϊ και η Μίπά^εαρβ έχουν στα χέρια 
τους ένα πολλά υποσχόμενο παιχνίδι, Ανσμείνατε τα νεότερα. 

του Σπόρου Παράσχη 

Ε 




ΜοξΤθγ 




























Η σύγχρονη τεχνολογκ 
για όλη την οικογένεια 


ΑαΙΙτοΓίζ^Ι 

Κ€86ΐΐ6Γ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΠΛΑΙΣΙΟ 


ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΤΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΣΑΣ 
ΑΠΟ ΞΑΦΝΙΚΕΣ 
ΖΗΜΙΕΣ. 


ΟΓ^ΗΟΐΙίΙΓίΜ 


ΗΕΥ¥ΐ~ΕΤΤ 
ΡΑΠ ΚΑ Η□ 


• ΠΛΗΡΩΣ 
ΕΡΓΟ ΝΟΜΙΚΟ. 

• ΕΥΚΟΛΟ ΣΤΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΑ, 

• ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ 



200 ΜΗζ ΜΜΧ Τ 


ρβηΙϊυΓΠ 

V ραβιβιβ* 


* ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ" 200 ΜΗζ 
ΜΕ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΜΜΧ™, 

* ΜΝΗΜΗ 32 ΜΒ. 

* ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2.1 &Β. 

* Μ/Β Α5ϋ8 ΜΕ ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΗ Β.ν,Ο,Α. (1-4ΜΒ).* 3 00 ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

* ΟΠΗΟΜΙΒχ. 

* ΟΘΟΝΗ 15" ΝΙ/ΙΠ. 


* ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16-ΒΙΤ. * ΗΧΕΙΑ ΡΒΙΜΑΧ 601ΑΤ. 

* ΚΑΡΤΑ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟΥ. » ΚΑΡΤΑ Τν/νίΟΕΟ. 

* ΓΟΟ 1.44 ΜΒ. * ΠΟΝΤΙΚΙ 3 ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

* ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ * ϋ0Υ5ΤΙ0Κ. 

* ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ Μ’95 ΕΛΛΗΝΙΚΟ. 

* ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΟΡΟΙΙΕΗ 98. 



ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ ΦΟΡΕΤΟ 


ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 670 0 


ΤίΙΡΔ 

01ΤΙΜΕΙ ΜΕΤΡΗΤΟίΙ “ΠΛΑΙΣΙΟΥ” 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΙΙΤίϊΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ 



* ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΙΝΚϋΕΤ (2 ΚΕΦΑΛΕΣ}. 

* ΜΕΓΙΣΤΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 600x600 Ορί. 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ ΝΕΟ ΜΑΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟ 64 ΣΕΛΙΔΩΝ 
ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ, Η/Υ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 


Με Δυνατότητα διακανονισμού*μέχρι και 


ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ 
ΟΘΟΝΕΣ 14 -15 \ 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΜΕ ΕΞΙ 
ΕΠΙΣΤΡΩΣΕΙΣ ΙΕ ΚΑΘΕ 
ΠΛΕΥΡΑ 
ΜΕΙΩΣΗ 

ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΗΣ. 
ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΚΟΝΤΡΑΣΤ, 

18.550 



• ΟΙ ΤΙΜΏ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α-1 0 %. ■* ΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΑΛΜΓΉΙ ΤΙΜΩΝ ΧΩΡΙΙ ΚΑΜΜ1Α ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ. * ΜΕ ΣΥΝΑΜΑΓΜΑ11ΚΕΪ 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΕΘΝΙΚΗΣ ΟΔΟΥ 5ΕΒΥΙΟΕ & ϋΡΟΗΑΟΕ 

ΠΟΥΡΝΑΡΗ 24.ΤΗΛ-: 38440014 ΒΟΡΕΙΩΝ ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ ΦΑΒΙΕΡΟΥ5, ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ. ΖΑΪΜΗ10, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 3846483. 

ΟΜΗΡΟΥ 5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ.: &779200-3 ΤΗΛ.: 2Β92000-30 3848433.3844001, ΡΑΧ:3Β0Μ2β 











































Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 222 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιπβδ που προέρχεται ^ 


από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Β3ΠΕΣΕΙ3Γ 

(ΘΤ ΙΝΤΕΚΑΟΜ} 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


Εντός παρενβεσεας αναγράφεται 
ΐ} 8εοη που κατέλαβε το παιχνίδι 
τον προηγούμενο μήνα· Τα αστέ¬ 
ρια συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους το 
παιχνί&ι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ I 

Α Το παιχνίδι ακόλουθά 
ανοδική πορεία. 

▼ Το παιχνίδι ακόλουθά 
καθοδική πορεία* 

“ Το παιχνίδι παραμένει 
σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ, 

Επανάληψη της μάχης του 
προηγούμενου μήνα άχαμε 
στην κορυφή, αφού ίο ΡΙΡΑ 98 
παρεμεινε στην πρώτη θέση με 
τη μικρότερη δυνατή διαφορά 
από το Τοτηδ ΚαιάοΓ 2. Κατά τα 
άλλα οι φίλοι των ηαιχνιβιών 
στρατηγικής δεν εννοούν να 
απαρνηθούν τα Κοά ΑΙβΗ και 
ννατεΐΌΑ 2 για χάρη των 
καινούριων μνηστήρων Αςβ οί 
ΕττιρϊΓβ5 και ΤοΙαΙ ΑηπίδιΙαΙίοη, 
ενώ το ΝΒΑ Ι-ινο 98 ε η έστρεψε 
στο ΤΟΡ-10* 
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'ιΙ-ΪΕιεΙοβ) 
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Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΟΟ-Μβείϊα, ΜυΙΗ τσίτια, ν&τίί^ρ και €οτηρυϊβτ Οαητ 65 ΟυΒ 
για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ-5. 


Ρ€ Μα5ίθΓ 
















































ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


3 Ο Α 3 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΛΑΜΠΡΟΣ ΠΟΤΑΓΑΣ 

“Με την ανάπτυξη των Όηβ Ψ&Ϋ ο καταναλωτής 
δεν έχει τίποτα να κερδίσει κατεβαίνοντας στο κέντρο.” 


Ρζ Μα5Ϊ€Π Κύριε Πάταγο, 
μιλήστε μας για την “Οπθ 

ν/αγ*. 

Λάμπρος Ποταγας: Η 

"Οπθ ν/αγ” είναι μια καινούρια 
αλυσίδα καταστημάτων στο χώ¬ 
ρο της Πληροφορικής. Στην ου¬ 
σία πρόκειται για τη συνεργα¬ 
σία των επιχειρηματιών Παρά¬ 
βολου, Φουρλή και Μιχάλη Ζα- 
χαριάδη. Η εταιρία μας έρχεται 
να προσφέρει μια νέα και ολο¬ 
κληρωμένη λύση στην αγορά 
των Κοηπο ίθεΠηοΙοεμα»· Για 
εμάς, Ηογπο ΙβεΗηοΙθ9Υ σημαί¬ 
νει κινητή τηλεφωνία, μικρές 
ηλεκτρικές συσκευές (ίαχ, άϊ5ε- 
ηπση, ν/αΙΙοτηαπ κ.λπ.) καδώς και 
όλο το φάσμα των ΓπυΙΗπηοεΙία 
(υπολογιστές, περιφερειακά, 
αναλώσιμα, 00-80Μ$, νίάοο 
90 ΓΠΘ 5 , Ιηίβτηβί). Σημαντικό 
στοιχείο στα "Οπθ Μαγ" απο¬ 
τελεί η υποστήριξη του πελάτη, 
αφού σε αυτά μπορεί κάποιος 
να αναβαθμίσει το ΡΟ του ή να 
ελέγξει το κινητό του απευθυνό¬ 
μενος στο τεχνικό τμήμα μας και όχι στον 
κατασκευαστή της συσκευής. Πιστεύω ότι 
καινοτομούμε στο συγκεκριμένο τομέα. 

V 

Ρ€Μ: Μπορείτε να μας δώσετε περισσό¬ 
τερες πληροφορίες σχετικό με αυτή την 
υποστήριξη; 

Λ.Π.: Σε κάθε κατάστημα 'Όπο Μαγ" 
υπάρχει ειδικό τμήμα ϊατνίεβ, επανδρωμένο 
με τεχνικούς έτοιμους να εξυπηρετήσουν τον 
πελάτη που έχει ανάγκη από υποστήριξη έως 
και τρίτου βαθμού. Οσον αφορά τόσο στα 
Ρ0$, τους εκτυπωτές, τα ΓηοεΙθΓΠ5 και άλα τα 
παρεμφερή όσο και στην κινητή τηλεφωνία, οι 
τεχνικοί μας είναι ανά πάσα στιγμή έτοιμοι να 
βοηθήσουν τον πελάτη. 



Τ α τελευταία δύο χρόνια 
έχει ξεκινήσει μια 
σημαντική προσπάθεια με 
την ανάπτυξη αλυσίδων από 
καταστήματα λιανικής. 
Πιστεύω ότι σ καταναλωτής, 
η αγορά γενικότερα αλλά 
και οι προμηθευτές θα δουν 
και θα αισθανθούν αυτή 
την αλλαγή ιδιαίτερα μέσα 
στο '98· 


ΡΟΗ; Ως προς το Ηστάκατθ, τι μπορεί νο 
βρει ο πελάτης στα κατσστήματά σας 
Λ·Π*: Πιστεύω άτι ο πελάτης στα 'Όπβ 


Μαγ'' θα βρει τα πάντα. Διαθέτου¬ 
με όλα τα επώνυμα Ρ€$ και περιφε¬ 
ρειακά καθώς επίσης και τα απο- 
κολούμενα Β-ΒΓαπά$, Στα καταστή¬ 
ματα μας υπάρχουν Ι6Μ, ΟΙίνθϋί, 
ΤοϊΒίθα, ΒαεΙσατά-δθΙΙ κ.ο.κ, 

Ρ€Μ: Ποια καταστήματα δια¬ 
θέτει επί του παρόντος η 'Όπβ 
ν/αγ" και πού βρίσκονται αυτά; 

Λ.Π.: Σήμερα η Όηβ Μαγ" 
διαθέτει τέσσερα καταστήματα. 
Πρώτο ξεκίνησε τη λειτουργία 
του αυτό της Κηφισιάς (Κασοα- 
βέτη 9). Υπάρχουν επίσης ένα 
στην Καλλιθέα (πλατεία Κύπρου], 
ένα στην Κυψέλη (στην αρχή της 
Φωκίωνος Νεγρη) και ένα στην 
πλατεία του Χαλανδρίου. Τα πλά¬ 
να μας περιλαμβάνουν την ανά¬ 
πτυξη εκατό καταστημάτων μέσα 
στα επόμενα δυόμισι χρόνια. Πι¬ 
στεύουμε ότι μέχρι το τέλος του 
'98 8α έχουμε τουλάχιστον τριά¬ 
ντα καταστήματα στην περιοχή 
της Αττικής και ελπίζουμε το κα¬ 
λοκαίρι να μας βρει με δεκαπέ¬ 
ντε καταστήματα, 

ΡζΜ: Πώς θα σχολιάζατε τις ελληνικές 
τπυΐΗίηθάία παραγωγές; 

Λ.Π.Ϊ Είναι γεγονός ότι τα τελευταία τρία 
χρόνια γίνονται πολλές και σοβαρές προ¬ 
σπάθειες για να αναπτυχθεί το ελληνικό 
5 θίΐ\ναΓβ. Κάποιες από αυτές είναι αρκετά 
καλές, όπως η Εγκυκλοπαίδεια 2002. Επίσης 
πολύ ποιοτικός είναι οι ο εξελληνιαμός ξέ¬ 
νων εφαρμογών, όπως οι Οί$ηβγ, Μαγικές 
Δημιουργίες και Ηρακλής, Ζωντανό Παρα¬ 
μύθι, Εμείς πιστεύουμε σε αυτή την προσπά¬ 
θεια και την υποστηρίζουμε, γιατί λείπει το 
καλό ελληνικό 5 σ{ί\νατθ από την αγορά - με 
ελληνικές τιμές. 


ΙΡ€ ΜαίϊθΓ 






Ρ€Μ; Υπάρχει μια γενική 
αντίδραση από τους χρήστες- 
χομπίστες, όσον αφορά στις 
ολοένα αυξανόμενες απαιτή¬ 
σεις των παιχνιδιών σε Ηατβ- 
ν/αίβ. Πώς το σχολιάζετε; 

Λ.Π*: Εδώ ταιριάζει αυτό 
που αναφέρει ο λαός για το 
"αυγό" και την "κότα". Ολα πη¬ 
γάζουν από τις απαιτήσεις των 
9αηποΓ5 για καλύτερα γραφικά 
και υψηλότερες ταχύτητες. Οι 
άβνβ!ορβΓ5, στην προσπάθειά 
τους να ανταποκριθούν σε αυ¬ 
τές τις απαιτήσεις, κατασκευά¬ 
ζουν προγράμματα που έχουν 
συνεχώς μεγαλύτερες απαιτή¬ 
σεις σε Καιά^αία Μετά τα πρόσφατα γεγο¬ 
νότα και την υποτίμηση της δραχμής, το συ¬ 
γκεκριμένο γεγονός γίνεται ακόμη εμφανέ¬ 
στερο, αφού το κόστος ανεβαίνει συνεχώς. 
Στα Όπε \ναγ" έχουμε κάνει μια σοβαρή 
προσπάθεια να κρατήσουμε τις τιμές όπως 
ίσχυαν πριν από την υποτίμηση. 

Ρ€Μ: Πώς Βλέπετε το κλίμα που έχει δη - 
μιουργη8εί γύρω από το Ιπίστηθί, το οποίο 
έχει εισβάλει ραγδαία στη ζωή μας; 

Λ.Π.: Το ΙηίθΓηοί έχει μπει στη ζωή μας 
θεωρητικά. Ολοι ξέρουν τι είναι, αλλά ακό¬ 
μη κανείς δεν γνωρίζει τι ακριβώς μπορεί να 
κάνει. Οσοι το χρησιμοποιούν με τρόπο 
ώστε πράγματι να εκμεταλλεύονται τις απε¬ 
ριόριστες δυνατότητες του Δικτύου είναι 
ελάχιστου Σίγουρα η τάση είναι αυξητική, 
αφού ολοένα περισσότερος κόσμος μπαίνει 
στο ΙπίθΓΠθί και μαθαίνει το Δίκτυο. Ετσι πα- 
ρατηρείται κάποια αύξηση στις πωλήσεις 
των λιανικών πακέτων των εταιριών, όπως 
της ΟοηπρυΙίηΙς της ΗβΙ1α5 Ο η Οηο και των 
υπόλοιπων. 

Ρ€Μ: ίια ποιο λόγο θα πρέπει ο κατανα¬ 
λωτής να προτιμήσει τα καταστήματα της 
Όηβ ν/αγ": 

Λ.Π.: Το θέμα της προτίμησης είναι καθα¬ 
ρά προσωπικό για κάθε πελάτη. Θα σας ανα¬ 
φέρω όμως τα διαφοροποιά στοιχεία που 
προσφέρουν τα 'Όπε \λ/ογ": Πρώτα απ' όλα, 
την εξυπηρέτηση αε συνδυασμό με τη γνώση 
των προϊόντων, καθώς οι πωλητές μας εκπαι¬ 
δεύονται σε κάθε ενότητα για να μπορούν να 
απαντήσουν στα ερωτήματα του πελάτη. Δεύ¬ 



τερον, τα καταστήματα μας διαθέτουν μεγά¬ 
λη ποικιλία προϊόντων, έτσι ο υποψήφιος αγο¬ 
ραστής μπορεί να βρει όλους τους τίτλους 
και τα προϊόντα που κυκλοφορούν στο εσω¬ 
τερικό και το εξωτερικό στις καλύτερες δυνα¬ 
τές τιμές. Πιστεύω ότι δεν υπάρχει πλέον λό¬ 
γος να κατεβαίνει κανείς στο κέντρο. Με την 
ανάπτυξη των Όπε ϊλ/αγ" ο καταναλωτής 
δεν έχει τίποτα να κερδίσει κατεβαίνοντας 
στο κέντρο. Μάλλον δα χάσει το χρόνο του 
και θα ταλαιπωρηθεί αδικαιολόγητα, 

Ρ€Μ: Βρισκόμαστε στο κατάστημα της 
Κηφισιάς , Ενας χώρος μακριά από το κέ¬ 
ντρο της αγοράς Πληροφορικής τι πλεονε¬ 
κτήματα και τι μειονεκτήματα παρουσιάζει; 
Πώς ήταν η ανταπόκριση του κοινού; 

Λ.Π.: Η ανταπόκριση του κοινού στην 
Κηφισιά ήταν ιδιαίτερα θετική. Ο καταναλω¬ 
τής (με την ανάπτυξη των "Οπβ Μαγ" και όχι 
μόνο αυτών) έχει μια πλειάδα επιλογών 
εκτός κέντρου. Δεν χρειάζεται πλέον να χά¬ 
σει όλο το Σάββατό του ή μια ολόκληρη μέ¬ 
ρα για να κατέβει στη Στουρνάρη, να δεχθεί 
μερικές κλήσεις και να εκνευριστεί, για να 
αγοράσει έναν τίτλο των 12Ό00 δρχ. 

ΡζΜ; Ποιοι ΓηυΙίίηίθάία τίτλοι ξεχωρίζουν 
και κερδίζουν το ενδιαφέρον του κοινού; 

Λ.Π.: Φετινές επιτυχίες στο χώρο των 


9αππΘ5 ήταν τα Τοπιό 
βαιάθΓ II, Ρίία 98 και ΝΒΑ 
98, Από νέες κυκλοφορίες 
περιμένουμε να ξεχωρίσουν 
το ΒσϊίΙβζαηΘ και το 5 ϊογ 
ασίΐ (το οποίο όλοι περιμέ¬ 
νουν), Θα υπάρχουν επίσης 
τα επονομαζόμενα "Οπο 
ν^αγ ΕχεΙυδίνβϊ". Αυτή τη 
στιγμή υφίσταται η προσφο¬ 
ρά του ΤογπΒ ΚαίάβΓ I μαζί 
με ένα σχετικό μπλουζάκι 
και ένα μπρελόκ στην τιμή 
των 6,900 δρχ, 

Ρ€Μ: Προς τα πού βλέ¬ 
πετε να κινείται η ελληνική 
αγορά Πληροφορικής στο άμεσο μέλλον; 

Λ*Π·: Τα τελευταία δύο χρόνια έχει ξεκι¬ 
νήσει μια σημαντική προσπάθεια με την 
ανάπτυξη αλυσίδων από καταστήματα λια¬ 
νικής, Πιστεύω ότι ο καταναλωτής, η αγο¬ 
ρά γενικότερα αλλά και οι προμηθευτές 
θα δουν και θα αισθανθούν αυτή την αλ¬ 
λαγή ιδιαίτερα μέσα στο '98, Η αγορά με¬ 
τατοπίζεται από το κλασικό εοπιρυϊβτ 
5 Ηορ σε μεγάλες αλυσίδες λιανικής. 

ΡΟΗ* Τι πλεονεκτήματα επιφυλάσσει η 
συγκεκριμένη εξέλιξη για τον καταναλωτή; 

Λ*Π*ϊ Σαφώς καλύτερες τιμές και πολύ 
καλύτερη εξυπηρέτηση. Θα υπάρξουν ορ¬ 
γανωμένος ανταγωνισμός και προσπάθεια 
για τη βελτίωση των υπηρεσιών και των τι¬ 
μών με τελικό ωφελημένο τον καταναλωτή. 
Εξάλλου, αυτό που δεν μπορούν να προ¬ 
σφέρουν τα μικρά μαγαζιά είναι η "κατα¬ 
ναλωτική πίστη". Στα "Οπβ ννίαγ" οποιοσ¬ 
δήποτε καταναλωτής μπορεί να ζητήσει 
και να πάρει έγκριση για καταναλωτικό 
δάνειο μέσα σε πέντε λεπτά. Ετσι μπορεί 
να πληρώνει τις δόσεις του στα καταστή¬ 
ματα μας ή ακόμη και στην τράπεζα της 
προτίμησής του. 

Γιάννης Βογιατζής 


Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε τπίπί συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, οι απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν ξεχωριστό 
ενδιαφέρον: Μπορείτε να παρακολουθήσετε τα νίά&ΟΒ όλων των συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό €0 του περιοδικού. 


Ρ^ Μα^Ιθί 






Από τβ εγκαίνια του 
καταστήματος 


ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ - ΌΚΟΟνΕΚ 

Στην Πάτρα Βρεθήκαμε αυτό το μήνα προκειμενου να σας 0 κατάστημα "Παπασωτηρίου-Οϊ- 

παρουσιάσουμε το νέο κατάστημα της, γνωστής σε όλους, Ν & | | 5€ ° νθΓ στην Πατρσ απ0Τ£ ^ ει το 

αλυσίδας "Παπασωτηριου", που άνοιξε πρόσφατα εκεί. Οχ. Η ^ ^πασωτηρίοο" Τα πλήρες 

άδικα πιστεύουμε, αφού -οπος 8α δείτε στη συνεχεία- β,βλ,οπωλείο ■ πιυΙίίΓηβάία 5 ίοΓ ε5 

ενσωματώνει αρκετές ενδιαφέρουσες καινοτομίες* "Παπασωτηρίου" λειτουργεί από το τέλος του προη¬ 
γούμενου έτους στο κέντρο της Πάτρας (Μαίζωνος 
του Γιάννη Βογιατζή 58| και είναι το πρώτο της αλυσίδας που υφίσταται 
Ιο5ΐ@οίθΠ6Κ9Γ με το σύστημα ίΓαπεΝί^ο, Στεγάζεται στον πρώτο 
όροφο ενός πλήρως ανακαινισμένου κτιρίου των 
επιχειρήσεων Μαντά, στο ισόγειο του οποίου λει¬ 
τουργεί κατάστημα με μουσικά €0% η δε έκτασή 
του φθάνει τα 220 τετραγωνικά μέτρα. 

Το κοινό πράγματι περί με νε την είσοδο των καταστη¬ 
μάτων "Παπα σωτηρίου" στην πατραϊκή αγορά! Οι 
αντικειμενικές ανάγκες που έχει η πανεπιστημιακή 
και γενικότερα η επιστημονική και τεχνική κοινότητα 
της Πάτρας επέβαλαν τη δημιουργία ενός τέτοιου 
καταστήματος. 

Παράλληλα, η ανυπαρξία ουσιαστικά στην πόλη ει¬ 
δικών καταστημάτων με πληρότητα οε ΓπυΙίίηπβεΙϊα 
τίτλους, όπως αυτή την οποία παρέχουν τα κατα¬ 
στήματα "Πσπασωτηρίου'ξ έκανε την έναρξη λει¬ 
τουργίας του συγκεκριμένου καταστήματος κυριο¬ 
λεκτικά πανηγυρική! 

Στα καταστήματα "Παπασωτηρίου-Οί$εονβΓ" στην 
Πάτρα λειτουργεί Νοϊ-εαίο με οπΊιπβ σύνδεση στο 
[πίσπΊοί μέσω του ΡογΙΗπθϊ, πακέτα συνδρομών του 
οποίου παρέχει και το κατάστημα "Παπασωτηρίου- 
Οί$εοναιΛ Επίσης, στο κατάστημα λειτουργεί 5ΐυάίο 
για εκπομπή ραδιοφωνικού σταθμού! 

Οι υπεύθυνοι του καταστήματος έδειξαν ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον, οτο πλαίσιο της συνομιλίας που είχα- 












με, για το φλέγον θέμα της πειρατείας στα ηπυΐΐί- 
ηαάία προϊόντα. Η άποψή τους συνοψίζεται στα 
ακόλουθα; 

"Το ζήτημα της κλοπής πνευματικής ιδιοκτησίας είναι 
ιδιαίτερα πολύπλοκο. Καταρχήν αφορά στους παρα¬ 
γωγούς ΓηυΗϊΓΡθοΙία εφαρμογών, οι οποίοι πρέπει να 
διαφυλάξουν την πνευματική εργασία τους. Στη συ¬ 
νεχεία εμπλέκονται οι εταιρίες κατασκευής και κατό¬ 
πιν σειρά έχουν οι εταιρίες διανομής. Στο τέλος της 
αλυσίδας έρχεται ο εμπορικός εταίρος της βιομηχα¬ 
νίας ΓΤΐυΙίιΠΊθεΙία εφαρμογών, δηλαδή ο έμπορος, 
που φαίνεται τελικά ως ο κύριος προμηθευτής της 
αγοράς με τέτοιου είδους υλικό. Και μόνον από το 
προαναφερθέν γεγονός, δηλαδή την ύπαρξη πολ¬ 
λών επιπέδων από όπου διέρχεται το ΟΟ-ΚΟΜ μέχρι 
να φθάσει στο αγοραστικό κοινό, γίνεται φανερό ότι 
η "αστυνόμευση” της αγοράς είναι πολύ δύσκολη. 
Ετσι τίθεται το ερώτημα αν θα πρέπει κάθε κλάδος 
που έχει συμφέρον από αυτή την αγορά να βρει μη¬ 
χανισμούς προστασίας από μόνος του ή αν απαιτεί¬ 
ται το φαινόμενο να αντιμετωπιστεί από κοινού. Είναι 
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ο κοινό πράγματι περίμενε την 
είσοδο των καταστημάτων 
"Παπασωτηρίου" στην πατραϊκή 
αγορά! Οι αντικειμενικές ανάγκες 
που έχει η πανεπιστημιακή και 
γενικότερα η επιστημονική και 
τεχνική κοινότητα της Πάτρας 
όντως επέβαλαν τη δημιουργία 
ενός τέτοιου καταστήματος. 


δε φανερό άτι η ύπαρξη της Β5Α δεν αρκεί, αντίθε¬ 
τα θα πρέπει να αναπτυχθούν και άλλοι τρόπο! αντι¬ 
μετώπισης του φαινομένου. Εντούτοις δεν υπάρχουν 
τέτοιοι που να μην έχουν παράλληλα το αντίστοιχο 
κόστος, κυρίως οικονομικό, το οποίο θα πρέπει να 
επωμιστεί κατά κύριο λόγο η Βιομηχανία των πιυΐΐί- 
πησάία εφαρμογών και όχι το αγοραστικό κοινό, 
ώστε ο καταναλωτής να βρίσκει κάθε εφαρμογή 
στο ράφι στη χαμηλότερη δυνατή τιμή. Πρέπει λοι¬ 
πόν να δοθούν κίνητρα στον καταναλωτή για να 
αποφεύγει την κλεμμένη κόπια. Αυτά μπορούν να 
είναι η χαμηλή τιμή και η υψηλή ποιότητα υπηρε¬ 
σιών." Το κατάστημα "Παπασωτηρίου-Οί^οανοτ" της 
Πάτρας εκδίδει μάλιστα ένα πολύ ενδιαφέρον δι¬ 
μηνιαίο περιοδικό με τίτλο "Μο ^5 Οί$εοναιτ" με πλή¬ 
θος αξιόλογων θεμάτων. [Για παράδειγμα, στο δεύ¬ 
τερο τεύχος που είχαμε στη διάθεσή μας μας δό¬ 
θηκε η ευκαιρία να διαβάσουμε μεταξύ άλλων συ¬ 
νεντεύξεις των Γιώργου Μαζωνάκη και Χάρρυ 
Κλυνν καθώς και επιλογές από τους χώρους του 
νίόθο, του κινηματογράφου, των νίείοο 9^0$, τ ^ ν 


€Ρ-ί?ΟΜ$ κ.ό.) Σε πολύ σύντομο χρονικό διάστημα 
το περιοδικό έγινε ιδιαίτερα δημοφιλές στον κόσμο 
της Πότρος και οπωσδήποτε υπόσχεται εξίαου επι¬ 
τυχημένη συνέχεια. 

Περισσότερα για την αλυσίδα καταστημάτων "Πα¬ 
πασωτηρίου" μπορείτε να διαβάσετε στην ειδική 
παρουσίαση των αλυσίδων καταστημάτων Πληρο¬ 
φορικής, την οποία θα βρείτε σε άλλες σελίδες αυ¬ 
τού του τεύχους. 

I- -I 
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Μία λέξη ευρύτατα διαδεδομένη τον τελευταίο 
καιρό είναι το (ΓαηεΐΊί$ίηε), πρακτική την οποία 
ακολουθούν και πολλές ελληνικές εταιρίες Πλη¬ 
ροφορικής. Πόσοι όμως γνωρίζουμε τι ακριβώς εί¬ 
ναι το (ταπώ^ης); Πρώτα από όλα πρόκειται για 
έναν τρόπο εμπορικής συμφωνίας και συνεργα¬ 
σίας. Με τη συγκεκριμένη μέθοδο μια εταιρία μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει ένα δίκτυο καταστημάτων, 
διατηρώντας το διοικητικό κέντρο και την εποπτεία 
αλλά παράλληλα επιτρέποντας στα διάφορα υπο¬ 
καταστήματα να λειτουργούν σχετικά αυτόνομα. 
Αν μια μεγάλη εταιρία επιθυμεί να αναπτύξει τις 
δυνάμεις της σε πολλούς χώρους και περιοχές, 
μπορεί να συνάψει συμφωνίες με μικρότερες επι¬ 
χειρήσεις, οι οποίες έτσι αποκτούν το όνομα, το 
κύρος, την τεχνογνωσία και την εμπειρία της πρώ¬ 
της. Οι υπολογισμοί της Διεθνούς Ενωσης Εταπ- 
εΚί^ίπρ αναφέρουν ότι μέχρι το 2000 οι συνολικές 
πωλήσεις ίΓσηεΚϊ5β 8α φθάσουν το 1 τρίο. 
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ροννεκ 


Αυτόν το μήνα η στήλη 
επικεντρώνεται στα παράπονα 
ενός αναγνώστη, ο οποίος 
προσπάθησε... ανεπιτυχώς να 
ανακαλύψει κάτι που 
αποδείχτηκε πολύ πιο 
δυσεύρετο απ' όσο ο ίδιος 
αρχικά περίμενε: άπνοια για 
έναν υπολογιστή! Μην ξεχνάτε 
πως μπορείτε κι εσείς να μας 
στείλετε τις προσωπικές σας 
εμπειρίες από τα καταστήματα 
και τις εταιρίες Πληροφορικής 
στη χώρα μας, στη γνωστή 
διεύθυνση του περιοδικού με 
την ένδειξη στο φάκελο "για τη 
στήλη ΙΙίβΓ Ροννοτ". 


ϋΚΙΥΕΗδ ΧΩΡΙΣ... ΤΙΜΟΝΙ! 


0 αναγνώστης που μας εστειλε την 
€πιστολή αυτού του μήνα προσπά¬ 
θησε να κάνει κάτι φαινομενικά 
αθώο και καθ' όλα επιτρεπτό; να βοηθήσει 
εναν φίλο του, αρχάριο στους υπολογι¬ 
στές, που μόλις πρόσφατα αγόρασε το 
πρώτο του μηχάνημα. Δεν ήξερε όμως σε τι 
περιπετειες 9α τον εβαζε η εξυπηρετική 
του διάθεση! Ας δούμε όμως καλύτερα τα 
όσα έχει να μος διηγηθεί ο ίδιος: 

Αγαπητοί συντάκτες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ, 
Αντιμετωπίζω ένα πρόβλημα πάνω στο 
οποίο πιστεύω ότι μπορείτε να μου δώσετε 
κάποιες σαφείς διευκρινίσεις. Για την ακρί¬ 
βεια το πρόβλημα δεν το αντιμετωπίζω εγώ, 
αλλά ένας φίλος μου. Εγώ όμως είμαι κατά 
ένα ποσοστό υπαίτιος. 

Αυτός ο φίλος μου , λοιπόν, εντυπωσιασμέ¬ 
νος από τις δυνατότητες των σημερινών ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών% αποφάσισε και αγό¬ 
ρασε πρόσφατα από το Α κατάστημα τον δι¬ 
κό του Ρ€, έναν Ροπϊίυπιΐόό γνωστής εται¬ 
ρίας συναρμολόγησης, με ΙόΜΒ ΡΑΜ και 
διάφορα άλλα χαρακτηριστικό. Ενα απόγευ¬ 
μα με παίρνει τηλέφωνο και μου λέει ότι τα 
Υ/ίπάο\ν$ 95 δεν ξεκινούν ; και, όντας αρχά¬ 
ριος , καλεί εμένα στο σπίτι του για να του 
διορθώσω το πρόβλημαι Εγώ, αν και έψαξα 
για αρκετή ώρα, δεν κατάφερα να εντοπίσω 
την ακριβή αιτία του προβλήματος κοκ χωρίς 
πολλή σκέψη, αποφάσισα να κάνω (οππα! 
στο σκληρό δίσκο και να εγκοταστήσω εξαρ¬ 
χής τα νέίπάαψΒ 95 (τον υπολογιστή συνό¬ 
δευε ένα με τα 95, καθώς και δύο ακόμα 
€0$ που υποτίθεται ότι περιέχουν άπνοκ για 
την κόρτα γραφικών και την κάρτα ήχου - η 
λέξη "υποτίθεται' έχει σημασία). Μαζί με όλα 
τα άλλα, φυσικά, από το σκληρό διαγράφη- 
καν και οι προεγκαταστημένοι ώίνθΓΞ για τις 
δύο προαναφερόμενες κάρτες. Αφού ολο¬ 
κληρώθηκε η επανεγκατάσταση έτρεξα την 
Αυτόματη αναγνώριση υλικού '. Εντούτοις, η 
κάρτα γραφικών και η κάρτα ήχου δεν ανα¬ 
γνωρίστηκαν Χωρίς να ανησυχήσω ιδιαίτερα, 
τοποθέτησα στο €0-ΡΟΜ ώίνβ ένα από τα 
0)5 με τους όηνσπ ' έτσι ώστε να τους εγκα- 
ταστήαω και αυτούς και να επαναφέρω πλή¬ 
ρως τον υπολογιστή στην αρχική του κατά¬ 


σταση, Οσο και αν προσπάθησα, όμως, κανέ¬ 
νας από τους υπάρχοντες άπνοτ$ δεν δέχτηκε 
να συνεργαστεί με το υπάρχον υλικό. Οταν 
ζήτησα από τον φίλο μου τα σχετικά 
ΓηαηυαΙ$έτσι ώστε να έχω μια καλύ¬ 
τερη εικόνα της κατάστασης, έκπλη¬ 
κτος πήρα την απάντηση ότι $εν 
υπάρχουν (!) και ότι τα μόνα διαθέσι¬ 
μα / πιοηϋο/5 / ήταν οι υποτυπώδεις 
οδηγίες που αναγράφονταν στις θή¬ 
κες των δύο €θ&, τις οποίες εξάλλου 
ακολούθησα χωρίς αποτέλεσμα* Δεν 
ήξερε καν τον τύπο και το εργοστάσιο κατα¬ 
σκευής των δύο καρτών: Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε, χωρίς ήχο και με ανάλυση 640x480 με 16 
χρώματα ατα ν/ίπάσ*$ είναι αδύνατον να 
τρέξει οποιοδήποτε σύγχρονο πρόγραμμα. 
Αποφάσισα λοιπόν να πάω μαζί με το φίλο 
μου στο Α κατάστημα για να ζητήσουμε εξη¬ 
γήσεις . Στο παράρτημα των υπολογιστών 
(πρόκειται για πολυκατάστημα) υπήρχε ένας 
και μοναδικός υπάλληλος. Αφού του μιλούσα 
περίπου επί πέντε λεπτά για το πρόβλημα που 
αντιμετώπιζα, μου είπε τελικά πως δεν κατά¬ 
λαβε τι έχει ο υπολογιστής (!) και μας παρέ- 
πεμψε στον Β καταστηματάρχη, ο οποίος εί¬ 
ναι και ο αντιπρόσωπος της εταιρίας συναρ¬ 
μολόγησης του μηχανήματος στην περιοχή 
μου. (Εκ των υστέρων διαπίστωσα ότι στο Α 
κατάστημα δεν υπήρχε ούτε ένας που να έχει 
κάποιες σοβαρού επιπέδου γνώσεις επί των 
Ρ€$! Αφού διηγήθηκα και σε αυτόν την ιστο¬ 
ρία, μου είπε πως κακώς διέγραψα (μέσω ίοτ- 
ππαή τους προεγκαταστημένους ώίν&ΤΒ. Μου 
είπε ακόμα ότι τον τελευταίο καιρό οι κατα¬ 
σκευαστές Βγάζουν κατά δεκάδες πς κάρτες 
αυτές και γι' αυτό, κατά τα λεγόμενό του, δεν 
μπορούν να δίνουν για κάθε μοντέλο συγκε¬ 
κριμένο βοΘψογθ. Επίσης μου είπε ότι μόνο 
ένας έμπειρος χρήστης έχει την ικανότητα να 
τα βγάλει πέρα με τους ώινοκ αυτούς, αλλά 
και αυτός ύστερο από πολύ ψάξιμο. Μου 
πρότεινε δε έναντι 15*000 δραχμών 
(30*000 εάν πρόκειται να μεταφερθεί 
ο υπολογιστής στην Αθήνα) να εγκα- 
ταστήσει ο ίδιος ή κάποιος από τους 
τεχνικούς του τους άπνβπ. Αφού τον ... 
ευχαρίστησα, γύρισα στο σπίτι μου και άρχι¬ 
σα να γράφω αυτό το γράμμα ι Σας παρακα- 


'?Ζ Μα$ΐθΓ 
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λώ λοιπόν πολύ να μου απαντήσατε στα παρα- 
κάτω ερωτήματα: 

α) Είναι ή όχι ο προμηθευτής υποχρεωμέ¬ 
νος, μαζί με το Πατάγατε, να παρέχει σε δι¬ 
σκέτες ή ^^5 οποιοδήποτε Βο&καιν είναι ανα¬ 
γκαίο για τη (χωρίς απώλειες) λειτουργία του, 
καθώς και κάποιες - σύντομες , έστω - οδηγίες 
στην περίπτωση που η εγκατάστασή του είναι 
πολύπλοκη; 

61 Ακόμα και αν όντως φταίω εγώ που 
έσβησα από το δίσκο τους ώίνθΤΒ, καλύπτει η 
εγγύηση τη μη ομαλή λειτουργία που δημιούρ¬ 
γησε την ανάγκη €πανεγκατάστασης των Υ/ΐπ- 
άοντΒ 95; 

γ) Μπορεί να διωχθεί ποινικό ο καταστημα¬ 
τάρχης Β, ο όποιος προέβη σε παραπλανητι¬ 
κές (αν όντως έτσι είναι) εξηγήσεις ; Αυτό γιατί 
έχω και κάποια προηγούμενα μαζί του. 

Ανδρέας Μπρόκος 

Νέα Αρτόκη Εύβοιας 

Καταρχήν, οφείλουμε να διευκρινίσουμε 
πως ο αναγνώστης μας αναφέρει μεν στην 
επιστολή του την εταιρία συναρμολόγησης 
του υπολογιστή, δεν δίνει όμως το παραμι¬ 
κρό στοιχείο για τα δύο καταστήματα με τα 
οποία ήρθε σε επαφή, κάτι που απέκλεισε 
τη δυνατότητα επικοινωνίας του περιοδικού 
μαζί τους, προκει μενού να έχουμε κάποια 
απάντηση. Ετσι, και τα δικά μας σχόλια ανα¬ 
γκαστικά 8α είναι κάπως γενικά, μια και 


αντικειμενικά δεν μπορούμε να διασταυρώ¬ 
σουμε τα όσα καταγγέλλει ο φίλος μας. 

Ξεκινώντας και επειδή από τα τρία ερω¬ 
τήματα διαφαίνεται καθαρά η πρόθεση για 
ποινική αντιμετώπιση του προβλήματος, 
πρέπει να πούμε πως για να μπορέσει κά¬ 
ποιος να εξετάσει το θέμα από αυτήν τη 
σκοπιά 8α πρέπει να έχει οπωσδήποτε στα 
χέρια του το ακριβές κείμενο της εγγύησης 
του υπολογιστή (το οποίο δεν επισυνάπτε¬ 
ται στην επιστολή], ώστε να γνωρίζει ποιοι 
ακριβώς είναι οι όροι της, κάτι που είναι όχι 
απλώς σημαντικό αλλά θεμελιώδες. Ετσι, 
δεν γνωρίζουμε τι καλύπτει η εγγύηση και τι 
όχι και συνεπώς δεν μπορούμε να προχω¬ 
ρήσουμε σε περαιτέρω απάντηση των δύο 
τελευταίων ερωτημάτων. 

Ε πειδή είναι όντως 
σημαντικό να έχετε το 
5θίί>ναΓθ κάδε 
περιφερειακού στην 
αυθεντική του μορφή (και 
όχι απλώς εγκαταστημένο 
στο δίσκο)/ θα πρέπει 
επίμονα να ζητάτε πάντοτε 
να σας το δίνουν, όταν 
κάνετε τη συμφωνία για την 
αγορά ενός υπολογιστή* 


Τώρα όσον αφορά στο πρώτα ερώτημα, 
υπάρχει ένα τυπικό και ένα ουσιαστικό ζήτη¬ 
μα; Τυπικά η εταιρία είναι εντάξει, εφόσον 
συνοδεύει το μηχάνημά της με πιαπυαίί και 
έχει προεγκαταστήσει τους άπνοια, ενώ αυτό 
που εσύ αναφέρεις ως "πολύπλοκη λειτουρ¬ 
γία" είναι υποκειμενικό ως έννοια. Δεν είναι 
σπάνιο μάλιστα το γεγονός να επικαλεστεί 
κάποιο κατάστημα μια πιθανή έκπτωση που 
έκανε κατά την αγορά του υπολογιστή, δικαι¬ 
ολογώντας την απουσία των €0-ΚΟΜ$ ή των 
δισκετών που τυχόν συνόδευαν κάποια από 
τα τμήματα του μηχανήματος με τη συνολική 
μείωση της τιμής. Γι' αυτόν ακριβώς το λόγο, 
και επειδή είναι όντως σημαντικό να έχετε το 
$οΗναΐθ κάθε περιφερειακού στην αυθεντι¬ 
κή του μορφή (και όχι απλώς εγκαταστημενο 
στο δίσκο), θα πρέπει επίμονα να ζητάτε πά¬ 
ντοτε να σας το δίνουν, όταν κάνετε τη συμ¬ 
φωνία για την αγορά ενός υπολογιστή, και 
μάλιστα να προσέχετε ώστε η απόδειξη που 
θα πάρετε από το κατάστημα να αναφέρει 
σαφώς όχι απλώς το περιφερειακά που συ- 
μπεριλαμβάνονται στο σύστημά σας αλλά 
και τα ΓηαηυαΙδ καθώς και το $οί^θΓ€ που 
αντιστοιχούν σε αυτά. Μόνον έτσι θα είστε 
απόλυτα καλυμμένοι. Και, βέβαια, μεγά¬ 
λη προσοχή στην εγγύηση: Αυτά που 
γραφεί/ αυτά δικαιούσθε. Μετά την 
απομάκρυνση εκ του ταμείου, άλλωστε, ου¬ 
δέ ν λάθος αναγνωρίζεται... 33 
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ΡΟ ΡίήδΗ 


Νεο προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΕΝΟΥΟΙιΟΡΑΕϋΙΑ 

ΒΚΙΤΛΝΝΙΟΑ 

Η απόλυτη γνώση σε 3 005 

Του Παναγιώτη Σταμ, Ανδριανέση 
ραηώΐΦί κοτΙάρί 

πως είναι γνωστό, εδώ και λίγα 
χρόνια η πασίγνωστη εγκυκλο¬ 
παίδεια Βπΐαπηίοα "πέρασε" σε 
€Ό, Δειλά στην αρχή - με προσε^ 
κτικά βήματα 8α πουν πολλοί (λόγω της με¬ 
γάλης ιστορίας της) - με αρκετούς εκνευρι- 
στικούς περιορισμούς και σε πολύ υψηλή τι¬ 
μή, αποφασιστικά στη συνέχεια με πλουσιό¬ 
τατο υλικό, ταξινομημένο σωστά και μεθοδι¬ 
κά και τιμή πιο προσιτή, αν σκεφτεί κάποιος 
την αξία της και το "ειδικό βάρος της". Πριν 
από λίγο καιρό, λοιπόν, παρουσιάστηκε στην 
αγορά η νέα έκδοση της Βπίαηηίεα, με τίτλο 
"ΕηεγεΙοραβάία Βπίαηηΐεα: Βπίαηηίεα €0 
98 ΜυΐΗηπΘάϊα ΕάίΙίοπ", η οποία έρχεται σε 
τρία €05 (Ιπ5ίαΙΙαίίοπ, ΜυίΗιτισάια, Αά- 
ναηεεά 5βατεΗ) γεμάτα κείμενα, φωτογρα¬ 
φίες, πίνακες και άλλο κατατοπιστικό υλικό 
για όλους τους τομείς της ανθρώπινης γνώ¬ 
σης σε 72.000 λήμματα! Για την εγκατάστα¬ 
ση της Βπίαηηίεα στον σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή σας 8α χρειαστείτε μόνο το €0 
με τίτλο ΊηδίαΙΙαίΐοη". 

Αργότερα, και κατά τη χρήση της εγκυ¬ 
κλοπαίδειας 8α σας ζητηθεί να βάλετε 
στο 00-βΟΜ άπνΘ και τα άλλα δύο δι- 
σκάκια με τους τίτλους "ΜυΙΐίηηβάία" και 
Άάναπεβά δοαιχΚ". Θα πρέπει, λοιπόν, 
να τρέξετε το αρχείο 5βΙυρ,βχ© και, ακο¬ 
λουθώντας τις απλές οδηγίες που θα εμ¬ 
φανιστούν στην οθόνη σας, σε λίγα λεπτά 
δα έχετε εγκαταστήσει την καλύτερη 
εγκυκλοπαίδεια του κόσμου στον υπολο¬ 
γιστή σας. Αυτό 8α σας πάρει περίπου 
45ΜΒ από το χώρο του σκληρού σας δί¬ 
σκου, αλλά δεν νομίζετε πως αξίζει τον 
κόπο: 

Αυτό που θα πρέπει να προσέξετε είναι 
ότι κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης θα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε μεταξύ των δύο 
πιο γνωστών σήμερα ΙπίβιτίΘΐ ΙχονΉ&Γί, του 
Μϊσοδοβ ΙηίβΓπβί ΕχρΙοΓβΓ και του Νβ^εαρ© 
Νανίςιαίοε Κάνετε την επιλογή σας προσε¬ 
κτικά, ανάλογα με το ποιον από τους δύο 
αυτούς 0Γ0*ν5βΓ$ έχετε εγκαταστημένο στο 
σύστημά σας ή ανάλογα με την έκδοση της 
ΒπΙαππΐοα που έχετε προμηθευτεί - ίσως 


σας ζητηθεί να ορίσετε συγκεκριμένο 
Ε>Γθ\ν$βΓ. 

Αρκετά, όμως, με τα προκαταρκτικά. Ας 
έρθουμε στο κυρίως πιάτο, δηλαδή στο πε¬ 
ριεχόμενο της εγκυκλοπαίδειας. Τι να πρω- 
τογράψουμε; Η έκδοσή της σε 0Ρ περιλαμ¬ 
βάνει περισσότερα από 72.000 λήμματα 
(άρθρα), τα οποία αναπτύσσονται με τη 
βοήθεια 44 εκατομμυρίων λέξεων (!), περισ¬ 
σότερες από 8.000 φωτογραφίες και εικό¬ 
νες, πολλά αποσπάσματα νΐάβ05 και απϊ- 
Γτιαΐίοη*, περισσότερους από 15.000 συνδέ¬ 
σμους I πίστη©!, οι οποίο* παραπέμπουν σε 
σχετικά με αυτά που ανακτάτε θέματα, τη 
δέκατη έκδοση του λεξίκσύ "ΜβίτΐαπΊΛΜοΒ- 
$ϊβΓ'5 ΟοΙΙθ^αϊβ ΡίεΙίοπαιγ" και πολλά άλ¬ 
λα. 


Στην αρχική οθόνη της Βπίαηηίεα υπάρ¬ 
χουν οι εξής επιλογές: 5 ρ©είΓυπη, €οΓηρα£&, 
ΑπαΙχϊί, ϊΐΓτιβΙιηβ*, δροίΐίς^ και ΟπΙϊπθ. Θα 
δείτε τη λειτουργία αυτών των κύριων επιλο¬ 
γών της εφαρμογής μέσα από τις γενικότε¬ 
ρες μεθόδους, με τις οποίες μπορείτε να 
"πλεύσετε" στην τεράστια εγκυκλοπαίδεια 
και να την εκμεταλλευτείτε στο έπακρο, αυ¬ 
ξάνοντας και πλουτίζοντας τις γνώσεις σας 
και διευρύνοντας τον πνευματικό σας ορίζο¬ 
ντα. 

Οι Βασικοί τρόποι, λοιπόν, με τους οποί¬ 
ους μπορείτε να εξερευνήσετε το πλουσιό¬ 
τατο περιεχόμενο της εγκυκλοπαίδειας είναι 
οι ακόλουθοι: 

Α$Ιε Βπΐαηπκα: Με την επιλογή αυτή 
μπορείτε να υποβάλλετε ερωτήσεις γρά¬ 
φοντας απλώς λέξεις, φράσεις ή/και χρη¬ 
σιμοποιώντας τους τελεστές ΒοοΙ [αηά, οτ, 
ηοί, (), αά|]. Επίσης έχετε τη δυνατότητα να 


πραγματοποιήσετε μια αναζήτηση κατευ¬ 
θείαν στο ευρετήριο της εγκυκλοπαίδειας 
ή το λεξικό "ΜθΓΓίαΓη-ννΘβ5ίθΓ'5 ΟοΙίΘ^αί© 
όίείίοπαΓγ", αν ψάχνετε συγκεκριμένες έν¬ 
νοιες. Στο παράθυρο εύρεσης, που εμφανί¬ 
ζεται κάτω από τη φράση που έχετε γρά¬ 
ψει, παρουσιάζονται όλα τα θέματα τα 
οποία ανταποκρίνονται στην αναζήτησή 
σας. Στη συνέχεια μπορείτε να διαλέξετε 
ένα ή περισσότερα από αυτά για να τα δεί¬ 
τε σε μία πρώτη εμφάνιση, παίρνοντας μια 
ιδέα από το κείμενο και αποφασίζοντας αν 
σας κάνει ή όχι, και ύστερα στην αναλυτική 
τους μορφή. 

0ΐ5ΐθν©Γ Βπίαηηίεα: Αν οι ερωτήσεις 
σας δεν περιέχουν - δεν σας Βολεύει δηλα¬ 
δή να περιέχουν - συγκεκριμένες λέξεις, έν¬ 
νοιες ή ονόματα, 
τότε δεν έχετε πα¬ 
ρά να αφεθείτε 
στον κόσμο της Βπ- 
ίαππίεα. Πηγαίνο¬ 
ντας κατευθείαν 
στις μεγάλες θεμα¬ 
τικές ενότητες της 
εγκυκλοπαίδειας, 
μπορείτε από εκεί 
να διαλέξετε μία 
ενότητα και με τη 
λογική του δέντρου 
(κατάλογοι, υποκα- 
τάλογοι κ.λπ.) να 
οδηγηθείτε προς 
την έννοια που θα 
θέλατε να ερευνή¬ 
σετε. 

Αυτές οι ενότητες είναι οι ακόλουθες 
(αναφέρονται και ορισμένες υποενότητες 
για να αντιληφθείτε καλύτερα το Βάθος της 
γνώαης που προσφέρει η Βπίαηηίεα): 

Υλη και ενέργεια: Ατομα, ενέργεια και 
ακτινοβολία, σόμπαν. 

Γη; Δομή και σύνθεση, ανάπτυξη, ιδιότητες 
της επιφάνειας, ιστορία. 

Ζωή στη Γη; Δομή και λειτουργίες των ορ¬ 
γανισμών, συμπεριφορά των οργανισμών, 
βιόσφαιρα. 

Ανθρώπινη ζωή: Στάδια στην ανάπτυξη 
της ανθρώπινης ζωής στη Γη, ανθρώπινος 
οργανισμός (υγεία και ασθένειες), ανθρώπι¬ 
νη συμπεριφορά και εμπειρία. 

Ανθρώπινη κοινωνία: Κοινωνικές ομάδες, 
κοινωνική οργάνωση, πολιτική και κυβερνή¬ 
σεις, δίκαιο, εκπαίδευση. 

Τέχνες: Γενικά, λογοτεχνία, θέατρο, κινη- 




Η "σελίδα τίτλου" της Βπίαηηκα. 


ίΐίΡΟ Μο$Ι©γ 













ματογράφος, μουσική, χορός αρχιτεκτονική, 
αστική σχεδίαση, γλυπτική, ζωγραφική, φω¬ 
τογραφία, διακόσμηση. 

Τεχνολογία: Φύση και ανάπτυξη της τεχνο¬ 
λογίας, στοιχεία της τεχνολογίας, τομείς της 
τεχνολογίας. 

Θρησκεία: Γενικά, ινδουισμός, βουδισμός, 
χριστιανισμός, ισλάμ, ιουδαϊσμός. 

Ιστορία της ανθρωπότητας: Λαοί και πολι¬ 
τισμοί κατά γεωγραφική περιοχή. 

Κλάδοι της επιστήμης: Λογική, μαθηματι- 
κά, επιστήμες, ιστορία και ανθρωπιστικές 
επιστήμες, φιλοσοφία, διατήρηση της γνώ- 

αης· 

Νανί9®ί6 νιϊΗ Ο0πτρθ55: Με τη χρή¬ 
ση του μεγεθυντικού φακού της Βπίαηηϊεα 
μπορείτε να περί πλανηθείτε σε περισσότερα 
από 200 κράτη της Γης. Απλώς ξεκινήστε 
από τον παγκόσμιο χάρτη και με τη βοήθεια 
του ποντικιού επιλέξτε αρχικά την ήπειρο και 
κατόπιν τη χώρα που θέλετε να δείτε. Ενας 
πλούτος στοιχείων και πληροφοριών θα ξε- 
τυλιχθεί μπροστά σας; χάρτες (πολιτικοί, γε¬ 
ωφυσικοί, χρήσης Γης, χλωρίδας και πανί¬ 
δας πληθυσμού, εθνικοτήτων κΛ), σημαίες, 
άρθρα που ερευνούν σε βάθος κάθε πτυχή 
της χώρας και πολλά άλλα ακόμη, μαζί φυ¬ 
σικά με χαρακτηριστικές φωτογραφίες από 
κάθε χώρα. 

€οιι$ιρΙι ΑπαΙγίί: Με τη βοήθεια του 
τμήματος αυτού της Βπίαηηϊεα μπορείτε να 
βρείτε περισσότερες πληροφορίες για ένα 
θέμα σχετικό με οποιαδήποτε χώρα ταυ 
πλανήτη μας. Ετσι, θα ανακαλύψετε πλου¬ 
σιότατα οικονομικά, πολιτικά και κοινωνικά 
στοιχεία (κείμενα, πίνακες και χρωματιστά 
σχέδια) το οποία θα συμπληρώσουν με τον 


καλύτερο τρόπο την εικόνα που έχετε σχη¬ 
ματίσει για τη συγκεκριμένη χώρα από την 
εξερεύνησή της με τη βοήθεια του μεγεθυ¬ 
ντικού φακού της Βπίαηηϊεα. 

νίθντ ΤΐτπθΜηθ: Με τη βοήθεια των 
χρονοδιαγραμμάτων μπορείτε να έχετε μια 
συνοπτική και ολοκληρωμένη χρονολογική 
εικόνα πολλών σημαντικών γεγονότων της 
ανθρώπινης ιστορίας, σε κάθε τομέα της 
επιστήμης και των τεχνών. Κείμενα, εικόνες 
και άλλο υλικό συμπληρώνουν το αναλυτικό 
αυτό χρονοδιάγραμμα και οας δίνουν μία 
ολοκληρωμένη εικόνα κάθε σημαντικής 
χρονικής στιγμής της ανθρωπότητας. Φωτο¬ 
γραφίες, πίνακες, γραφήματα, νίείθοδ και 
άλλα στοιχεία κάνουν την περιήγηση σε αυ¬ 
τά τα σημεία ένα παιχνίδι, μέσα από το 
οποίο 8α λάβετε άπειρες πληροφορίες. 

Εχρβπ@η£6 5ροΗΐ0Κί5: Με την επιλο¬ 
γή αυτή εμβαθύνετε σε ορισμένα πολύ ση¬ 
μαντικά γεγονότα και ανακαλύψεις. Επιλεγ¬ 
μένο θέματα από όλους τους τομείς της επι¬ 
στήμης αλλά και της καθημερινής ζωής ανα¬ 
λύονται εδώ σε βάθος και ταυτόχρονα με 
απλότητα και σαφήνεια. 

Οο ΟιίΙιιίθ: Με την επιλογή αυτή, η 
οποία όμως δεν ισχύει για όλες τις εκδόσεις 
της Βπίαηηϊεα (γι' αυτό να είστε προσεκτικοί 
κατά την αγορά σας) μπορείτε, αν έχετε φυ¬ 
σικά εγκαταοτημενο ηποάσπι ατον υπολογι¬ 
στή σας και σύνδεση με το ίπίοπιβί, να βρεί¬ 
τε επιπρόσθετες πληροφορίες για το θέμα ή 
τα θέματα που σας ενδιαφέρουν συνδεόμε¬ 
νοι με 'λ/βό 5Ϊίθ5 που σας προτείνει η ίδια η 
Βπίαηηϊεα (περισσότερα από 15.000!). Ετσι, 
ξεφεύγετε από το πλαίσιο της εγκυκλοπαί¬ 
δειας (αν η Βπίαηηϊεα έχει πλαίσιο!) και 


ανοίγεστε στον απέραντο χώρο του Διαδι¬ 
κτύου, ξεκινώντας κι εκεί τις περιπλανήσεις 
σας, πάντα με ακοπό τη διεύρυνση των γνώ- 
σεών σας. 

Ο ποια δ ή ποτέ κι αν είναι η εργασία σας, 
οποιαδήποτε κι αν είναι η απασχόλησή σας 
και τα ενδιαφέροντα σας, αν έχετε ΟΟ-ΡΟΜ 
άπνβ (και ποιος δεν έχει σήμερα;) αγοράστε 
αυτόν τον τίτλο. Να είστε σίγουροι ότι οι λίγες 
δεκάδες χιλιάδες δραχμές που θα δώσετε θα 
σας αποζημιώσουν και με το παραπάνω! Η 
Βπίαηηϊεα θα σας ανοίξει νέους ορίζοντες 
σιη γνώση και θα σας βγάζει πάντα από τις 
δύσκολες καταστάσεις, όταν θέλετε γρήγορα 
να βρείτε στοιχεία για οποιοδήποτε θέμα των 
επιστημών, των τεχνών ή της καθημερινής ζω¬ 
ής. Σας την προτείνουμε ανεπιφύλακτα, κάτι 
τσ οποίο, στα περισσότερα από πέντε χρόνια 
που σας παρουσιάζουμε εφαρμογές πολυμέ¬ 
σων, ελάχιστες φορές έχουμε κάνει! 

Κατασκευαστής: ΕπεγεΙοραβάϊα 
Βπίαηηϊεα, Ιηε., 0Κίεα9ο, II* υ,5Α, 
τηλ.: + 1312-3477005, ίαχ: + 1-312- 
2942123, θ-ππαϋ: 5 υρροιΐ@ββ.εοΓη, 
Ηίίρ://νην\ν.6Β.εοιτιΑ>^ά 
Ελάχιστες απαιτήσεις 
ΡΟ Μ/ϊπάον/5 95 ή ΝΤ 4,0, Ρ^ 
4860Χ2/όόΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ, οθόνη 
$νθΑ, κάρτα γραφικών ανάλυση 
800x600, χρώματα 256,2χ 00-ΡΟΜ, 
ποντίκι, ελεύθερος χώρος σκληρού 
δίσκου 45ΜΒ, (κάρτα ήχου, εκτυπωτής, 
Γηοά^ππ 9.600) 

Τιμή: 54.000 δρχ. 

Διάθεση: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 




Ξεκινώντας την περιπλάνησή μας στην Βη*απηί«ι. 


Ο παγκόσμιος χάρτης, οπό τον οποίο, μ€ τη Βοήθεια του μεγεθυντικού 
φακού, οδηγήστε στη χώρα της α ρίσκα ας σας. 


ΡΟ Μα5ί&Γ 



































ΡΟ ΡΙΑ3Η 

Λ 


Η ΝΕΑ “ΣΟΥΙΤΑ” 
ΤΗΣ ΟΟΚΕΙι 

Ενα πλήρες πακέτο για το 
γραφείο ή το σπίτι 

Του Μανώλη Φουρνίστάκη 
Γπαίρ / 3@θθχί$Γ 


Ο 


ταν ανέλαβα το Γθνίθ\ν του 
ΟογθΙ ννοΓ^Ραιτίοςί δυίΐθ 8 Ργο- 
ίβ5$ίοπαΙ, ομολογώ ότι αρχικά 
το αντιμετώπισα με κάποιο 
σνομπισμό, όντας χρήστης του \Λ/οιτΙ και 
του Οίίίοθ γενικότερα. Δουλεύοντας 
όμως για λίγο με το ΟΕίιεο της ΟογθΙ, σι- 
γά-σιγά άρχισα να αναθεωρώ τις απόψεις 
μου. 

Ας πάρουμε λοιπόν τα δεδομένα από 
την αρχή: Το ννοΓάΡβίίθεΙ δυίίθ 8 είναι 
ένα πλήρες πακέτο λογισμικού που περι¬ 
λαμβάνει προγράμματα παρεμφερή με 
αυτά του Οίίϊεθ της Μκτο$οίΤ και όχι μό¬ 
νο. Πιο συγκεκριμένα, το πακέτο της 
ΟογθΙ περιλαμβάνει: τον επεξεργαστή κει¬ 
μένου ν/οΓ 0 ΡθΓίοεί 8 , το λογιστικό φύλλο 
Ουαίΐτο Ργο 8 , τη βάση δεδομένων Βατα- 
άοχ 8, το πρόγραμμα παρουσίασης Ργθ- 
5 οηΐαϋοη 8 και το ηλεκτρονικό ίϊΙοίαχ 
Οογθ^ΕΝΤΡΑΙ 8, που περιέχει και την αρ¬ 
χική έκδοση του Νθί^εαρβ €οητηπυπι- 
εαϊοπ Ομως η Οογθ) δεν περιορίστηκε μό¬ 
νο σε αυτά. Επιπλέον περιέλαβε τις εφαρ¬ 
μογές ν/ΕΒδΐίο ΒυίΙεΙθς "Πγπθ Ιϊπθ, Εηνογ 
7 V ί βινβΓ/Ρί ί η 1 θ γ ΟπνβΓ, 10.000+ Οϊραιΐ 
ΙΓΠ 0905 , 1000+ ίοηΙ$, 200+ ΡΗοίο&. 

Το πακέτο έχει λίγα νο ζηλέψει από το 
αντίστοιχο της "μαμάς" ΜίοΐΌ 5 θίΐ, καθώς 
αφ' ενός δεν του λείπει τίποτα και αφ' 
ετέρου τα προγράμματα είναι πληρέστα¬ 
τα. Κύριο κοινό χαρακτηριστικό των δύο 
αποτελούν οι ρτορΘΓίγ Βογ5. Οι επιλογές 
που εμφανίζονται στην μπάρα αλλάζουν 
αυτόματα ανάλογα με το επιλεγμένο στοι¬ 
χείο, είτε πρόκειται για μια πρόταση στο 
ννοΓάΡοπίβεί είτε για κάποιο κελί στο 
ΟυαΗτο Ργο. Στο ννοΓάΡοτίοεί παράλληλα 
με την πληκτρολόγηση γίνεται έλεγχος 
ορθογραφίας και γραμματικής, κάτι που 
συμβαίνει και στο ννοΓεΙ, εμφανίζοντας 
την κόκκινη κυματιστή γραμμή με την 
οποία υπογραμμίζεται η λέξη. Το αγγλικό 
λεξιλόγιο του ννοΓείΡθΓίθεΙ είναι πιο εκτε¬ 
ταμένο από το αντίστοιχο του \Λ/οΓεΙ. Σε 
αυτό το σημείο πρέπει να επισημάνουμε 
ότι δυστυχώς δεν υπάρχει ελληνικό λεξι¬ 



κό. Ενα σημαντικό 
εργαλείο που δια- 
θέτει το \νοΓ 0 ΡΘΓ- 
ίοεί δυίίθ 8 είναι το 
ΡθίίθείΕχροιΙ, Αυτό, 
πέρα από την παρο¬ 
χή βοήθειας, συν¬ 
θέτει ένα σύνολο 
οδηγών για τη δημι¬ 
ουργία εγγράφων. 

Μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε γρήγο¬ 
ρα και εύκολα σποι- 
οδήποτε έγγραφο 
θέλετε για όλα τα 
προγράμματα που 
διαθέτει το πακέτο. 

Το ΡοΓίθςΐΕχρθΓ* 
αποτελεί ένα σύστημα που θα τυχει ιδιαί¬ 
τερης εκτίμησης από τους αρχάριους 
χρήστες. 

Το Ραταάοχ 8 είναι το αντίστοιχο του 
γνωστού μας ΡονθΓροίπί. Εκτός από τους 
πολλαπλούς \νίζαΓ 0 $ που διαθέτει για τη 
δημιουργία $ΙίεΙθ 5 Κονν$, έχει τη δυνατότη¬ 
τα να ανακτήσει πολύ εύκολα όλα τα αρ¬ 
χεία από οποία δήποτε εφαρμογή του πα¬ 
κέτου και να τα συγκεντρώσει οε ένα 
$Ιΐάθ 


Το €ογοΙ ΡΓ©5θΓτΙα1ίοη 3 . 

Το ΟογθΙΩΕΝΤΒΑΙ είναι ένα πληρέστα¬ 
το ίιΙοίαχ με το οποίο μπορείτε να οργα¬ 
νώσετε τα ραντεβού σας, το καθημερινό 
πρόγραμμά σας, όλα τσ έγγραφα και αρ¬ 
χεία σας, τον τηλεφωνικό κατάλογό σας 
κοι θ-ΓπαίΙ διευθύνσεις. Ακόμα, περιλαμ¬ 
βάνει το ημερολόγιο του 1998. Ετσι μπο¬ 
ρείτε να ανατρέξετε οε ουτό για να βρεί¬ 


τε κάποια ημερομηνία. 

Με τον ννΕΒδίϊθ ΒυίΙάθΓ μπορείτε να 
κατασκευάσετε νΝ/θΒ σελίδες πολύ εύκο¬ 
λα, ιδίως αν έχετε μια σχετική γνώση από 
το ΜΙεΓΟδοίί ΡΓοπϊρα 9 β. Οσοι πάλι δεν 
έχετε ασχοληθεί με τη δημιουργία σελί¬ 
δων, θα διαπιστώσετε ότι το ιηίθίίαεθ του 
ννΕΒδίϊθ ΒυίΙάθΓ μοιάζει αρκετά με αυτό 
ενός επεξεργαστή κειμένου, οπότε δεν θα 
συναντήσετε σοβαρές δυσκολίες. 

Με την εκκίνηση της εφαρμογής εμφα¬ 
νίζεται το Οοπϊβηί 
ΟαΙΙθΓ/, που σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα 
να επιλέξετε το εί¬ 
δος της σελίδας 
(π.χ. διαφημιστική, 
προσωπική) που θέ¬ 
λετε να φτιάξετε. 
Περιέχει επίσης πολ¬ 
λά δείγματα, για να 
πάρετε μια ιδέα από 
διάφορες μορφές 
νΥθΒ σελίδων, κα¬ 
θώς και αρκετές ει¬ 
κόνες για τον 
εμπλουτισμό τους με 
γραφικά. Εδώ το αρ¬ 
νητικό σημείο είναι 
ότι δεν μπορείτε να 
σώσετε οε ΗΤΜΕ ίοππαί. Οπως προανα- 
φέρθηκε, το πρόγραμμα διαθέτει μεγάλη 
ποικιλία από εικόνες, γραμματοσειρές και 
φωτογραφίες, συμπεριλαμβάνει δε μικρά 
προγράμματα δημιουργίας τρισδιάστα¬ 
των λογότυπων. 

Ως γενικό συμπέρασμα, το συγκεκριμέ¬ 
νο πακέτο της ΟογθΙ μπορεί να χαρακτη- 



■ΤίΡΟ Μθ5ΐβΓ 

















































« 1ΙΜ12 Ν ΠΕΑΑΑΜβΑΜΥΝ Φ,Π.Α 1ϊ% ΙίΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΛΡΧ6ΙΑΠΟ ΙΑ ΠΡΟΣΦΕΡΟΜΕΝΑ ΕίΛΐί ΚΑΙ ΜΙΙΟΡΕΙ ΝΑ ΑΛΜϋΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΑΛΛΗ ΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 



ΝΕΟ 


38 -η-. 

ΚΑΙ ΪΤΗ "*"* 


ΟοηιρυΐθΓ 

δυρθΓ3ΐθΓΘ 




ΒΡΕΟΙΑΙ00 ΤΙΤΙΕ3 


ΑΒΜΑΟΑ νί|π0ίΠ1ΙΙ13Γ.!ΐθΓ 

1700 

ΜΑΘΑΙΝΩ ΑΓΓΛΙΚΑ 

6.700 

ΤΗΕ $ΕΤΐίΕΒ5 11 

11.200 

$ΤΗΕΕΤ3 ΟΓ 51 Μ €ΠΎ 

12700 

ΤΟΜΒ ΗΑΙΟΕΗ 

4.600 

10ΒΜ8 0ΡΜΑ0Ι0 

15.700 

0*00 

11.Β00 

ΡΗΟΡΙΙΟΤ 

13,500 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α5$ΑϋίΤ 

11.200 

ΒΑΥΜΑΝ 

10.200 

ΡΑίιουτ 

15 000 ΤΟΤΑΙ ΗΑ01Μ03 


ϋΕΟΙ ΚΝΙΟΜΤ 

15 600 

ΒεεΗυείϊαη ΰβίόγ 


ΕΒ0ΝΤ ΙΪΝΕ ΡΙ6ΗΤΕΡ5 

ΑΡΑΰΗ£ 

ΗΙΗΟ 

Μ6ΡΑΙϋΟΝ 

11 200 

ί&ΐΐγ 0ΐ>3Μρίπ$ίϊ)ρ 
ΖπβΆΐηβί 2 

10-900 



χ 


5 νΟΑ ϋΒτάΒ 


Βοιιηύ Οατάζ 


$ν0Α 1Μ8/2ΜΒ 
ΜΑΤΒΟΧΜΥΒΤΐίΜ 2ΜΒ 
□1ΑΜΟΜΟ 2540 Ρ&Ο 2ΜΒ 
ΑΤΙ ΕΧ@Ρ1_ΑΥ ΡΟν 4Μ6 
0ΙΑΜ0ΝΟ3304ΜΒ.Ρ0Ι 


7.000 

37.000 

19.000 

42.500 

53.000 


νίξίΒΟ ΟθίόΒ 


ΑΤΙ ηίΝΝΕΗ 35.000 

ΗΑϋΡΡΑυΩΕ 55.000 

08 ΕΑΤΙΥΕ νϊΟΕΟ ΒΙΛ5ΤΕΕΙ 55-200 


4θγ3Ϊΐθίΐ3 


ΑΝϋΒΙΘ 3ΑΚ 

5.000 

ΜΙ0ΒΩ80ΓΤ ΒΙΟεννίΝΟεΗ 

26.000 

Μ0050ΓΤ 5ΤΛΝ0ΑΒ0 

11000 

ΤΒυεΤΜΑΞΤΕΒ χι_ 

11000 

ΤΒΙΙ5ΤΜΑ5ΤΕΒ ΤΟΡ 61ΙΝ 

17 500 


$θΗ%ν3Ι Η 6 

ΕΧ0Ε197 
ΚΟΒΩ 97 

ΟΡΗΟΕ εΤΑΝϋΑΗΟ 97 
ΡΗΕ3Τ0 ΜΑΜΑ0ΕΒ 
«ΕΑ0ΙΡΙΙ5 008 6ΡΕΕΚ εκ 
ΡΗΟΤΟΕΧΡΗΕ55 
ΡΗΟΤΟΙΜΑΡΟΤ 


75.000 

75.000 

145.000 

29.000 

35.000 

25.900 

47.000 


ΕΟυΝΟίθΒΙΤ 

ΒΟϋΝΟ&ΒΑΟΙΟ 

ΟΒΕΑΤίνΕ ΐβν 

ΟΒΕΑΤίνΕ Α·ΛΓ£ 64 
ΓΕΒΚΑΤΕΟ ΤΤΒ 64 

5000 
12,400 
11,000 
23 900 
23.000 

Ραχ/Μοά βηΐ5 

33.6 ΙΝΤΕΗΝΑΙ 

12.000 

56Κ 5ϋΡΒΑ ΕΧΤ 

3Β.000 

33ΚΑΜΙΘ0 ΡΟΜΟΙΑ 

30.000 

υ$ ΒΟΒΟΤΤΟδ 56Κ 

45.000 

31ΙΡΒΑ 33.6 ΕΧΤ. 

26.500 

οο ηοΜ 

16ΧΗΙΤΑ0ΗΙ 

16.500 

24ΧΤ05ΗΙΒΑ 

22.500 

ΟΟΒΕΟϋΠϋΕΒ ΗΡ 7200+ 

155.000 

ΥΑΜΑΗΑ 4011 

150.000 


ΟΡΟ 



ΟΥΚΙΧΜ2-200 25.500 

ΙΝΤΕΙ166ΜΜΧ 40,400 

ΑΜΟ ΡΕΝΠϋΜ 11233 101-500 

ΡΕΜΤΙϋΜ II300 209 500 


ΜοηίίοιΈ 


14-ΟΟΙΟΒ 

45.000 

15* ΟΟ10Β 

57.400 

17 Ρ 0010Β 

119.000 

ΕΙ20 Γ3515" 

130,000 

50ΝΥ10065Τ15* 

127.000 

Ω0105ΤΑΗ 7017' 

156.000 

ΝΕΟ,ΤΑΧΑΝ,ΗΓΓΑΟΗ 

5ΡΕ0ΙΑΙ 

ΡΗΙϋΡ5ΐ05$ 

79.000 

Ν0Κ1Α 449 ΧΑ 

119000 

νΐεΛ150ΝΙ€1563 

91900 

£<1565 


ΜΙΝΙ ΙΟΥΥΕΒ 

6.900 

ΜΙΟΙΑΤΧ 

15.600 

ΡυΐΙΤΟΙΑίΕΒΑΤΧ 

20.700 

ΚεγδΟΆΓά 


ΚΕΥΒ0ΑΒ0 105 

3.900 

ΚΕΥΒΟΑΗΟΡ3/2 

4.500 

ΜΙ0ΒΟ50ΓΓ ΚΕΥΒ0ΑΗ0 

21600 

ΥΪΝΒΕΙΕ55 

19.000 

ΜΙΟΙ ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

11.500 

5ίο Γβ^β/ΜΟΟ 

2.1 ΩΒΟυΑΝΤΩΜ 

46.000 

3.2 ΩΒνΥΕθΤΕΒΝ ΟΙΩΓΤΑΙ 

53.500 

4.3 ΩΒΟυΑΝΤϋΜ 

65.000 

9.1 ΩΒνν0 5€5Ι 

281.000 

ΟοιηρυίβΓ/ Νο!θ ί>ο οΚ 

5ΙΕΜΕΝ5 Ρ133 ΜϋΙ.ΟΟΙ. 

638.400 

ΤΟ3ΗΙ0Α 

5ΡΕ0ΙΑΙ 

ΙΟΕΤΗΛΥΕΙΙΕΒΗ 

690.000 

Ι0Ε ΤΚΑΥΕΙΙΕΒ 10 Ρ133 

419.000 

00ΜΡΑ0 ΑΒΜΑΟΑ Ρ133 

595000 

ΗΡ ΟΜΝ6Ο0Κ 2000 Ρ133 

605.000 

Αναλ ώοιμα/Οβϋ (65 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

5ΡΕ0ΙΑΙ 


Κινητή Τηλεφωνία 

Β-ΕΒΕΕ ΝΟΚΙΑ 3110 8ΡΕ0ΙΑΙ 

Β-ΡΒΕΕ ΕΒ10530Ν 628 5ΡΕ0ΙΑΙ 


ΡππΧθγβ 


ΗΡ 11000 

119.900 

ΗΡ890α 

96.900 

ΗΡ 720 

61.900 

ΗΡ 6Ε 

109.000 

€ΑΝ0Ν 

5ΡΕ0ΙΑΙ 

ΕΡ50Ν 400 

05.000 

ΟυνΕΤΙ 3Ρ190 

44.400 

ΙΕΧΜΑΒΚ ΟΡΤΠΑ £+ 

120.000 

ΟΚΙ 4Υ7 

67 100 

ΟΓΠ2ΕΝΟΟ 

70.200 

8ΤΑΒ 10 100 

49.000 

5 η η 075 


ΡΗ,ΓΜΑΧ Η ΑΝ Ο ΗΕΙΟ 

18,500 

ΡΗΐυΡΒ 4600 ΡΒΙ 

39.000 

ΡΗΙΜΑΧ 9600 ΡΒί 

67,800 

ΜΙ0ΡΟΤΕ0 4800 

39,000 

ΗΡ Ξ0ΑΝ3ΕΤ 6100 

195.000 

ΜΟδΤΕΟ 600 5Ε8 

37,000 

Μ0Ϊ(ίβΓΐ»03Γ6/5 

3ΑΜΙ00Ν 256 Κ 

16.000 

ΒΙΟΤΕΟΤΤΟ 

26500 

50Υ0 6ΚΒ 

50,000 

ΑΒΙΤΡΧ5 

31.000 

ΛΒΙΤ ΑΗ5 ΡΙ1 

39.000 

001ΙΕ8ΕΝΤ Υ,Ρ II 

45.000 

ΙΝΤΕί ΑΤίΑΝΤΑ,ΡΙΙ ΒΕΤ 

5Β.ΟΟΟ 



ΗΙΡΟΜΕΟΙΑ βθνν 

5.000 

ΡΗΙΙΙΡ5 220νν 

17.500 

ΜΑΕ5ΤΒ0 

5.800 

ΝΕΟ 

11.000 

ΟΒΕΑΤίνΕ 20 

8.000 

ΟΒΕΑΙΐνΐ 300 

91.500 

#13111 


8ΜΒ 

4,500 

16ΜΒ ΕΟΟ 

8.000 

32 ΜΒ ΟΙΜΜ 

17,000 


ΒΟΟ 5 


€Ρυ:€χηχ200+ 

Καηι: 16ΜΒ 
Σκληρός Δίσκος: 1,20Β 
00 Κοπι: 1όΧΒρβεά 
3ΥΟΛ ΡΟΙΙΜΒ/2ΜΒ 
Οθόνη 14" ΟοΙοτ Μοηιίοτ 
Κάρτα Ήχον ΙόΒιί 8Ιβτβο 
ΜηΙΐϊπιβάια θρβαίιση 
\νίηάοχν$ 95 οηρςιηαί 


195 . 


Μ 1ΖΧ 20.000 


Μ 


Με ΕΡΙΙ ΙπΐβΙ 
166 ΜΜΧ 


*ύ\ 

οοΙογ ΜοπΙΙογ ΐ5' 


220 . 


Η 12Χ 22.500 


ΤΓΐΤΓΙ 


Βίοειτγ 


Ι ΤΝ* 
Οοιπρυί&Γ 

5υρβΓ$ΐθΓθ 



βΡΕΟΛΓ 

ΟΙΡΕΚ 


Μετατρέπουμε τον παλιό σας υπολογιστή 
σε ΡΕΝΤΙϋΜ ι200 ΜΜΧ με 16ΜΒ ΒΑΜ 
και 8¥ΟΑ 2ΜΒ Γ ΡΟΙ Τεχνολογίας 
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ΡΟ ΡΙΑ5Η 

Λ 


ριστεί επάξιος ανταγωνιστής του ΟΗϊεβ 
97. Πράγματι δεν του λείπει τίποτα, περι¬ 
λαμβάνει πολλά και εύχρηστα εργαλεία, 
ενώ είναι εύκολο στην εκμάθησή του, κα¬ 
θώς διαθέτει πάρα πολλά χαρακτηριστι¬ 
κά κοινά με αυτά του Οίίίεθ. Επιπλέον, 
κατά την υλοποίησή του δόθηκε μεγάλη 
βαρύτητα στη φιλικότητα προς το χρήστη. 
Οπωσδήποτε αποτελεί πακέτο που όλοι 
8α θέλαμε να έχει μια θέση στο γραφείο 

μας- 


Εταιρία: ΟογθΙ 

Απαιτήσεις: 48ό/6ό, 1 6ΜΒ ΚΑΜ, 
50ΜΒ σκληρού δίσκου για ελάχιστη 
εγκατάσταση, νΟΑ Γηοπίίοη 
2χ€0-ΚΟΜ 


σημειώνουν τρομε¬ 
ρή επιτυχία στην τη¬ 
λεόραση, η επιστη¬ 
μονική φαντασία 
ίσως έχει παραμεί- 
νει ίδια. Εξακολου* 
8εί να κινείται στα 
άρια της τέχνης και 
της υπερβολής και 
να αποτελεί πεδίο 
έκφρασης κάποιων 
δημιουργικών πνευ¬ 
μάτων που μπορούν 
να διαβλέπουν τις 
εξελίξεις, χωρίς να 
συμβουλεύονται μέ¬ 
ντιουμ και χαρτορί¬ 
χτρα 



Το κεντρικό μενού της εγκυκλοπαίδειας. 


Διάθεση: Μ-Οαία, 
Λεωφ. Βουλιαγμένης 583 
Αργυρούπολη, τηλ.: 9962680 


ΟΚΟΙιΙΕΚ 

δΟΙΕΝΟΕ 

ΕΙΟΤΙΟΝ 


Από τον Ομηρο στα Χ-ίίΙθ5 

Του Σπόρου Παράοχη 
α&γ55@πΊαίπχΑαραΐθί§ί 


πά τότε που ο Ομηρος 
εμπνεύστηκε τους μηχανικούς 
βοηθούς του Ηφαίστου στην 
κατασκευή της ασπίδας του 
Αχιλλέα μέχρι σήμερα που τα "Χ-ΡίΙβ$" 


Α 


ϋιώΐΗίΐ Βΐκηοβ Ι-κΙπη 



Δεν λείπει αναφορά στο ιστορικά "Μβίτοροίκ" του ΡγιΙχ Ιαηςμ 


Μέσα στη δια¬ 
δρομή που έχει διανύσει η επιστημονική 
φαντασία, έχει προσεγγίσει τις άκρες 
του διαστήματος και τα Βάθη της αν¬ 
θρώπινης ψυχής. Εχει σξιοποιήσει επιστη¬ 
μονικές αλήθειες αλλά και επινοήσει 
τους πιο παράδοξους όρους και τα πιο 
αντιφατικά πλάσματα* 

Η γνωστή από τους ΓπυΙίίπιοεϋα τίτ¬ 
λους της εταιρία ΟγοΙιθγ αποφάσισε να 
μας βοηθήσει να βρούμε το δρόμο μας 
στα μονοπάτια της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, κυκλοφορώντας το "δεϊθπεθ Είε- 
ίίοπ". Ο τίτλος βασίζεται στη βραβευμέ¬ 
νη "Εγκυκλοπαίδεια της επιστημονικής 
φαντασίας" των ,ΙοΗίΐ €1υίθ και ΡθΙθγ 
ΝιεΒΜΙϊ και περιλαμβάνει γύρω στα 
4.500 λήμματα, καθώς και εκατοντάδες 
εικόνες, φωτογραφίες και αποσπάσματα 
νϊάβο* 

Η ύλη, όπως θα 
δείτε και στο κε¬ 
ντρικό μενού, έχει 
ταξινομηθεί σε πέ¬ 
ντε μεγάλες ενότη¬ 
τες: Χρόνος, Πνεύ¬ 
μα & Ψυχή, Επιστή¬ 
μη & Τεχνολογία, 
Διάστημα και 
Μορφές ζωής* Κά¬ 
θε ενότητα πραγ¬ 
ματεύεται το θέμα 
της και το συνο¬ 
δεύει με ιστορικές 
αναφορές και επε¬ 
ξηγήσεις εννοιών 
και όρων* Τα διά¬ 
φορα άρθρα συν¬ 


δέονται μεταξύ τους με πολλά Ιϊπ1ς5, για 
την εύκολη περιήγηση στην εγκυκλοπαί¬ 
δεια* Ενα άλλο πολύ σημαντικό τμήμα 
του τίτλου είναι το ΑΓεΗίνα, το οποίο πε¬ 
ριέχει βιογραφίες και συνεντεύξεις συγ¬ 
γραφέων, καθώς και καταλόγους, απο¬ 
σπάσματα και περιλήψεις βιβλίων και 
ταινιών* 

Εδώ μάλιστα 8α βρείτε αφίσες και 
διαφημιστικά 1ταϊΙθΓ5 από πολλές εξω¬ 
φρενικές Β-γϊίουϊ 05 της δεκαετίας του 
"50, με τίτλους όπως "Η γυναίκα σφήκα" 
ή "Παντρεύτηκα έναν εξωγήινο". Τα πε¬ 
ριεχόμενα του "δεΐβπεθ Ρίείιοπ" συμπλη¬ 
ρώνονται από έναν κατάλογο όλων των 
ΓπυΐΗπΊβάϊα στοιχείων που περιέχει, κα¬ 
θώς και οπό τη δυνατότητα αναζήτησης 
συγκεκριμένων λέξεων σε όλη την εγκυ¬ 
κλοπαίδεια. 

Συνολικά η δημιουργία της ΟγοΙιθγ εί¬ 
ναι ενδιαφέρουσα και εξαιρετικά πλού¬ 
σια σε περιεχόμενο. 

Σίγουρα το αισθητικό αποτέλεσμα δεν 
είναι τόσο εντυπωσιακό όσο θα μπορού¬ 
σε [όπως έχουν δείξει άλλωστε και τίτλοι 
όπως το ^ΜαίΓεΙ ή το ϋηβχρίαίηθά), αλλά 
αυτό δεν αφαιρεί τίποτα από την πλήρη 
και Βαθιά προσέγγιση που γίνεται στο 
αντικείμενο. 


— 

Εταιρία: ΟγοΙιθγ 
Απαιτήσεις: 4860Χ/33, \νϊπ 
3.χχ/95,4ΜΒ ΚΑΜ, 6ΜΒ Η0, 5νθΑ 
Διάθεση: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ*: 3844001 
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ΡΟΜΠΑ 

Ρόμπα και μάλιστα 
ξεκούμπωτη έγινε ο αγαπητός 
μας αρχισυντάκτης - ω, 
συγγνώμη, διευθυντής 
σύνταξης.., 


Ο 


φίλτατος κύριος Πατρίκος 
πίστεψε ότι τώρα που 
παντρεύτηκε και 
νοικοκυρεύτηκε, 8α σοβαρευτούμε όλοι και 
πλέον 8α απευθυνόμαστε σε αυτόν με τον 


δέοντα σεβασμό. Ενας συνεργάτης και 
φίλος του όμως, ονόματι Γιώργος, του έκανε 
μια πρωταπριλιάτικη φάρσα που 8α κάνει 
καιρό να ξεχάσει ο αγαπητός μας 
ύπανδρος ανήρ. [Οχι, δεν την έκανα εγώ 
και μη με κοιτάτε μουλωχτά μειδιώντας.] 

Τι του "κάνε; Ανέβασε μια ολόκληρη σελίδα 
στον ν^θό με κάτι εξωφρενικά και του την 
έστειλε πεσκέσι (όπως και σε εμένα 
άλλωστε...). Ας σημειωθεί ότι πρόκειται για 
ένα αμερικανικό 5ΐίο το οποίο ειδικεύεται 
στις φάρσες. Τα λόγια είναι περιττά, όπως 
έλεγε και η Μαρινέλλα. Μια εικόνα αξίζει 
όσο χίλιες λέξεις, λέει ο απλός λαός. 
Παιδεύτηκα λίγο, αλλά κατάφερα να πάρω 


$0 ίθΠΤ[Χΐ-*ί·#ΑθΙ 
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ζυίίΐπ§ σφ σ Ρ€ Μ&παοίίοα ΜίΓΐ 


Ρΐ 6 Β 5 ΐ ΟλΙε: Α6ον« Το νΐίϋ Ουτ δρΰϋδστ 


ΑΙ1 ϋ!β πβΙΑΓ* ΟϊΒΐ 
ΤΪ15 - νν® ρΠηΙ 

4/2/1998 08.47 ΡΤ 


ΡβίΓΪΚοε ΟΙ3ΪΓΠ5 Οΐίπίοπ ΓθθΙΙν 
3ΙΪΘΠ ΟυΘθη Βθθ! 



"ΪΖ&ίΐΒΐιβΙση - ΙοΗη Ρ^ΐιήίοί οΓΑΐήβηί, ΑιΙκπε 
βΓΤίϊΚά οιήΒκΙί ώε λΥΗιίτί Ηοικε γείΐκτάϋϊ 
ίήετ 3«ίΐΏί>ά«8 ΐο εΙπγΑπ ΐάε 2ηά «ιίκ 
£Γί>υη45 Αεεοτώη&Ιο γάϊηϋίίβΒ. Ρβΐπΐίοί ΐνΐί 
5 Γτε ίΐΐιΐι'ϊ^; νν;ΐΓτ.ιΐη&3 ο£ 3. ηοΑΐΐΐνβ ίήεη ιηνδδισιΐ. 
ϋΙΙΐφί άΐγ ρ]ίηΕΐ·ά £ογ ΗδΕο^ερη 3ηά Ιίά βγ βοββ 
ο(Ηετ ΐήϋη ΰιβ ΡΓίίίόίηΐ οΓώε ϋηίΐεςΙ 5(ίΐβ5- Τϊιβ 
ιηΰιιοίΓ ςΐωηεάΐο ΙΐΗΥί ρΓΟοί ώ3ϊ ΐ±ι« 
ΡΓΕ3ΐά«£11 Οΐΐυοίΐ Ϊ5ΚΠ ήΙκΚίςϊίά ΐ>Υ 3ΕΗ13 
υηρΓββΐΐ,&ΐςά ΐΑηΐή β1»«ι ϊβί ά. 

Ρϊ*ϊΐςΐκή Οίίΐίοίΐ Ιιικ βέέίϊ οη νιείΐιοιι £ότ 12 
ίηά βίβπ υηβν»ϋβΙί ϊσ ΓεροΠίΤί 
ΡΒίτϋεοί ίπΐίίϊί ΰιβί (3ΐΐ ΡΓΡίΐ4βη£ ιϊ ήοΐίά υρ ιί 
Οζ-Χΐφ Ρίνιά υγιή® ΐο 1ή4ΐ Λί ϋεϊ ΰι&Ι. Ηε ι$ ρϊεφίχιί άτΛ άοΐΐϊΐί αΐ *ϋκι 
\><ώκ$ Τάϊ Ρι*5ΐ4βΐΓ5 ρΐ<Λ>Ιαη ζχχχεά & ύκ ΕβΜΒϋβϊΜ ^ίίΐίεικί Ιιβίά 
ΜΤπ ΐΐϋιΙΙ γ ίη ΞσυΛ ΟδΤοΙιιΐίϊΛ ΡαΐπΙϋσί ίδιά Αεεοτάίιΐβ ϊ<? ΐΗε ίΐοίγ Κίτ. 
Οιηϊοιι ρίτήι.ϊρ^Ειί^ ιη β πιοΰιΐΐι^ΐίΐ 5τ*?υιη νπώι $«Π£ί®γ οΓ5*3ΐβ 
Μ^άεΙευίΕ Αΐύπ^ιΐ ιρΚμ ώε ωαάΐιΐΙ οεειπτίά. Α Ιβι^ϊ *>β3ηι οί Μιΐ 
εην^ίορβά Μτ ΟΗπίση «κ! ίτ 3 ϋ 5 ρ·σΛ«ά ήιιη ο βη άΐιίΐι φϊεε εΓ3&. 

ΓΟΙΐ. 5ΊΟΗΥ 



Η 3 ΙΊΚ 5 Ιο 9βΙ$17 ΓΠΪΙΙίοη Γογ "ΑραΙΙο" ΒβηυβΙ 

Τοω «άΕ £3τη 3ΐ Ιβλϊϊ I 17 ηήΐΐίϋη £όπ 
£ΐ 3 ΐηη£ σι ^ιε ?β<}υίΙ ίσ ΑρΦϋο ΧΟΙ. «Ιπείι νιΕ 
ορκι ηεκΕ €1ϊΐΐ3ΐΐϊΐ35. Ήιε ΤίυοΙώ,ΰΐΜ Ριεάϊϋ 
ΰΐιϊι, ϊλΙρ 4 "Αρσΰσ ΧΠΙ Π." κπΕ 1*11 ΰΐε ί(ί>Γγ Λ 
5ΪΟΤ61 5βί3ΐη ϊο εμΚ σ£ρ3ΐί( ΜΓε οη ΐάε 
ΐΰοοη. Ηοιιιίίΐ 3ηά 1ώ ΓρΙΙοτν 3ϊΐτοη&ιιΐϊ, κιοΐυάαη^ 

Ξί^οιππίγ ΤίίεΐνεΓ <υκ1 ίσίκυιγ Οι«λ ρ νπΛ εβπφ 
ουϊ οη ΰΐε ά^τΐε ει4ϊ οΓΐ3ΐί σΐοοη βη4 άΐΐεσνςΓ 
Ιάπιβί Γίτ βιογ* 3ε3ΐγ ΐΗ&η ισεΑεί *ηά σίά β,οΙΓ 





'' ΟοΟΜϊβΓ* Οο» 
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ολόκληρη τη σελίδα και σας την 
παρουσιάζω. Αν βρείτε ατέλειες στη 
σύνθεση των εικόνων (η εικόνα που βλέπετε 
προέρχεται από τρεις συνεχόμενες 
φωτογραφίες] μη μου κροτήσετε μούτρα. 
Συντάκτης είμαι, όχι καλλιτέχνης. 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΕΠΑΝΑΛΑΜ¬ 
ΒΑΝΕΤΑΙ 

Οποιος είπε ότι “όταν η 
ιστορία επαναλαμβάνεται, 
είναι φάρσα” είχε δίκιο. 



χω βαρεθεί μέσα από την 
παρούσα στήλη να μιλάω για τις 
υπέρογκες απαιτήσεις των 
σημερινών παιχνιδιών. Ταυτόχρονα, έχετε 
βαρεθεί κι εσείς να με ακούτε. Αμοιβαία τα 
αισθήματα δηλαδή. Για τα λόγο αυτόν, 
άλλωστε, έχω σταματήσει να ασχολούμαι 
με το θέμα εδώ και κάτι μήνες. Ομως, 
αυτόν το μήνα συνέβη κάτι το 
συνταρακτικό: Κυκλοφόρησε το πρώτο 
παιχνίδι, το πρώτο αόνοη^Γβ 9 απηθ το 
οποίο έρχεται και σε ΟΥΟ-βΟΜ. "ΖήτωΓ, 
θα μου πείτε, "καιρός να αγοράσουμε ένα 


ΟνΟΈΟΜ ςίπνβ". Για σκεφτείτε το 
καλύτερα, παρακαλώ. 

Διότι, αν προμηθευτείτε ένα ΟνΟ-βΟΜ 
άιϊνβ, ένας Θεός ξέρει τι άλλο δα πρέπει 
να αγοράσετε, ευτυχισμένοι θνητοί. Προς 
πληροφόρησή σας, το ΟνθΓ5σβΓ [το περί ου 
ο λόγος αάνοπΙυΓθ) είναι σχετικά 
οικονομικό ως προς τις απαιτήσεις του 
όσον αφορά στη ΟΟ-ΚΟΜ έκδοση. Ποιος 
9 απιβΓ δεν έχει σήμερα Ρσηίίυπτι στα 
90ΜΗζ και ΙόΜΒγϊσ^ ΡΑΜ; Μήπως θέλετε 
να ακούσετε τις απαιτήσεις του ίδιου 
παιχνιδιού στην ΟνΟ-ΚΟΜ έκδοση; 
Απαιτείται, λοιπόν, ένας παλιό-ΡσηίϊυπΊ 2 
[δύο] στην ποτά π ή συχνότητα των 233ΜΗζ, 
μόλις 32ΜΒγΐβ$ ΡΑΜ και μια καρτούλα 
γραφικών ΑΟΡ. Ιυνισταται δε η ύπαρξη 
ΜΡΕΘ κάρτας, έτσι για να βοηθά την ΑΟΡ 
κάρτα γραφικών στα νϊάβο5. 

Τι σημαίνει αυτό πρακτικά; Οτι, ακόμα και 
αν διαθέτετε ΟνΟ-ΡΟΜ άπνβ [που δεν το 
πιστεύω), δεν θα μπορέσετε να παίξετε το 
ΟνβΓδσσΓ αν το μηχάνημά σας δεν καλύπτει 
τις υπόλοιπες απαιτήσεις. Τζάμπα το πήρατε 
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Μσ$ϊβί 




















δηλαδή. Για να καταφέρετε να το παίξετε, Βα πρέπει να αγοράσετε 
ΚΑΙ ΡθπΝυηη 2 στα 233ΜΗζ ΚΑΙ κάρτα γραφικών ΑΟΡ (κατά 
συνέπεια, προσέξτε η ιποίΗσώοαΓεΙ του ΡθηΐιυΓπ 2 που Βα πάρετε 
να διαΒέτει την κατάλληλη υποδοχή ΑΟΡ) αλλά ΚΑΙ 32ΜΒγ!θ5 ΡΑΜ 
(πιθανότατα τα δΙΜΜάκια του ΡθπΗυητ ή του 486 που είχατε ΔΕΝ 
ταιριάζουν στις υποδοχές για τα ΟΙΜΜάκια του ΒθπΙίυιη 2). Μύλος. 
Οι πιο άτυχοι από εσάς Βα είναι αυτοί που έχουν ήδη υπολογιστή 
ΡβηΙϊυτπ 2, του οποίου η ΠΊοίΗ^Βοατά δεν διαθέτει ΑΟΡ 5Ιοί! Το 
σπας το μηχάνημα ή δεν το σπας; 

Εν κατακλείδι, ερωτώ: Πόσοι από εμάς έχουν ένα τέτοιο μηχάνημα; 
Πόσοι θα μπορέσουν να ευχαριστηθούν το ΟνοΓδοοτ από Ονϋ; Γιατί 
η Αεεβ$$ προεβη σε μια τέτοια κίνηση; Μόνο για το θεαθήναι; Γιατί 
να μην είμαι ΕΓΩ ο μοναδικός κληρονόμος του Ωνάση; 


ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΑ ΓΑΚΕ8! 

Οσο μεγαλώνει το ΙηΙβπίθΙ τόσο πιο επικίνδυνο 
γίνεται... 
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κακεντρέχεια των ανθρώπων δεν έχει όριο, με την εξάπλωση 
δε του ΙπίβΓηβί είναι εύκολο να εκδηλωθεί και να Βλάψει 
άλλους. Εχω λοιπόν έναν γνωστό, ο οποίος είναι γραμμένος 
στον X ΙηίθΓΠβί ΡΓονϊάοΓ. Εγώ είμαι γραμμένος σε κάποιον άλλον, αλλά 
αυτό δεν επηρεάζει τη φάση. Πριν από λίγο καιρό, λοιπόν, ο φίλος 
αυτός (και αρκετοί άλλοι χρήστες όπως έμαθε αργότερα) έλαΒε ένα ο¬ 
πτά ίΙ, το οποίο υποτίθεται ότι προερχόταν από τον \Λ/θΒηπα5ϊθΓ του X 
ΙηίθΓΠθί ΡίονίάβΓ, μαζί με ένα αίίαεΗιηβηί. Σύμφωνα με το ηηαίΙ τώρα οι 
χρήστες του X θα μπορούσαν να σερφάρουν πολύ πιο γρήγορα στο 
Διαδίκτυο, αν χρησιμοποιούσαν το τάδε προγραμματάκι το οποίο 
συνόδευε το πταίΐ ως αΗαεΕιητοηί, κάτι που αποτελεί απόδειξη του ότι ο X 
ενδιαφέρεται για τους συνδρομητές του και τα σχετικά. 

Ε, λοιπόν, αυτό το παιδί δεν έχει κουκούτσι μυαλό. Με το που ήρθε το 
πταιΙ, έσωσε τα προγραμματάκι σε ένα άΐίβοίοπγ και αμέσως το έτρεξε. 
Τώρα δα μου πείτε: "Μα καλά, που να 'ξερε το παιδί ότι το ΓπαίΙ δεν 
προερχόταν από τον Μθόππα^ϊθΓ αλλά από κάποιον κακεντρεχή άσχετο;". 
Δεν θα διαφωνήσω μαζί σας. Ομως, έτοι αΒίαστα τρέχετε εσείς τα 
προγράμματα που κατεβάζετε από το Δίκτυο; Και καλά να προέρχονται 
από "σοβαρά" και ξακουσμένα $ίίθ5 + πες ότι το καταλαβαίνω. Αλλά ίιΐβ 
αΙίοεΓιπιβηΙ, από οηοιονδήποτε και να προέρχεται, ακόμα και από τον 
κολλητό σας, δεν το ελέγχετε για ιούς; Αν δεν το κάνετε, κακώς. Αν το 
κάνετε, έχετε γλιτώσει τον υπολογιστή οας από πολλά Βάσανα, 

Μέχρι τώρα, Βέβαια, δεν έχω καταφέρει να ψθάσω σε κάποιο ασφαλές 
συμπέρασμα σχετικά με το ποιόν αυτού του προγράμματος. Οταν ο φίλος 
μου το έτρεξε, του κόλλησε το συ μ π αν (μιλάμε για 2Κ 005 πρόγραμμα!) 
και το έσβησε αμέσως (τώρα τι του λες.,.). Δεν έχω δηλαδή στα χέρια μου 
το "σώμα του εγκλήματος". Εχω ακούσει, πάντως, ότι σε άλλους 
υπολογιστές δεν έχει καμία επίδραση, ενώ σε άλλους "πρσκαλεί Οθπθ ταI 
ΡΓοίβείίοπ Ραυ!&", Αντε Βγάλε συμπέρασμα. 

Πάντως, να το προσέχετε πολύ αυτό το δέμα. Οταν δηλαδή κατεβάζετε 
εκτελέσιμο πρόγραμμα από το Δίκτυο, να το ελέγχετε ΠΑΝΤΑ για ιούς. Στον 
κανόνα αυτό λογικά δεν υπάρχουν εξαιρέσεις, ωστόσο μπορείτε να μην ελέγχετε 
προγράμματα που παίρνετε από τσ 5ΪΪΘ5 μεγάλων εταιριών [ΙΒΜ, ΜϊσοκΑ, 
Νβί 5 θαρβ κλπ.), καθώς και από #Θ5 στα οποία έχετε μεγάλη εμπιστοσύνη. 
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ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ 

“Οταν κόβεται το ρεύμα, ο 
πολιτισμός τους σταματά *.. 11 

Α υτό το τόσο θλιβερά αληθινό 

σλογκονάκι αντέγραψα από κάποιον 
τοίχο (ή από κάποιο "Μην πατάτε τον 
τοίχο", δεν θυμάμαι ακριβώς). Την πράγματικότητο 
αυτής της άποψης του ανώνυμου φιλοσόφου 
ζήααμε στο πετσί μας την Πέμπτη, 26 Μαρτίου, 
Εκείνη την ώρα έγραφα κάποιο κειμενάκι για το 
περιοδικό. Με το που έπεσε το ρεύμα, δεν έχασα 
μόνο ένα μεγάλο μέρος του κειμένου (δεν είχα 
σώσει ο άχρηστος!) αλλά και αρκετούς εΙυ$ΐ£Γ5 
από το σκληρό μου δίσκο, όπως αποδείχτηκε 
αργότερα. 

Εκείνη την ημέρα συνειδητοποίησα ποσο πολύ 
εξαρτώμαι (εγω προσωπικά, έτσι; Μη σας θίξουμε 
υόλας) από το ηλεκτρικό ρεύμα, Μια διακοπή 
ρεύματος και ο Μα$ίθΓ δεν μπορούσε να οκεφτεί 
τι νο κάνει για να περάσει την ώρα του. Ολο 
εξαρτώνται απο το ρεύμα. Ολα. ίο φαγητό, η 
διασκέδαση, η δουλειά, το χόμπι (μου), όλα 
Αισθάνθηκα πράγματι αξιολύπητος. 

Μετά το φιλοσόφησα το ζήτημα. "Για κάτσε, βρε 
φίλε", μου λέω, "ο παππούς και η γιαγιά σου, 
δηλαδή, τι εκσναν τέτοιες σκοτεινές και κρύες 
* νύχτες;". Μην πάει το μυαλό σας στο πονηρό! 
Μπα, πού σας βρήκα εσάς, μου λέτε; Τέλος 
πάντων. Αίφνης, λοιπόν, συνειδητοποίησα πως 
περνούσαν την ώρα τους οι "παλιοί" όταν 
ολόκληρη η οικογένεια μαζεύτηκε γύρω από το 
τραπέζι όπου είχαμε τοποθετήσει τη λάμπα 
υγραερίου και άρχισε να συζητά, να λέει 
ιστορίες, να αστειεύεται, να "το τσούζει" και να 
τραγουδά, Αυτό δεν είχε ξσναγίνει. Επρεπε να 
γίνει διακοπή ρεύματος για να βρεθούμε όλοι 
μαζί. Επρεπε να μην έχουμε τίποτε άλλο να 
κάνουμε, για να γνωριστούμε καλύτερα. Ποιοι; 
Εμείς που ζούμε κάτω από την ίδια στέγη. Και 
„ ξέρετε κάτι; Πέραοα καλά. Πολύ καλά. Και 
ελπίζω να καταφέρουμε να επαναλάβουμε 
αυτήν τη "μάζωξη" και χωρίς διακοπή 
*, ηλεκτρικού ρεύματος. 

« Αν το Βράδυ εκείνο δεν είχε γίνει η διακοπή 
ρεύματος, τι θα είχε συμβεί; Ο,τι συμβαίνει 
* ; σχεδόν κάθε μέρα. Ο υποφαινόμενος θα 
είχε χαθεί στον υπολογιστή του (με κάποιο 
; αάνθπίυτθ, με το Ιπί^τηθί ή με οτιδήποτε 
■ * , αλλο(, άλλοι θα είχαν πάρει θέση μπροστά 
* στην τηλεόραση για να δουν το ματς, άλλοι 
* # (άλλες) θα έτρεχαν να δουν τη Λάμψη" ή 
I; οποιαδήποτε άλλη σαπουνάδα και άλλοι θα 
' * ♦ ήταν στο μπαράκι για ενα ποτό Μήπως η 
1 * < λέξη "απομόνωση" σας έρχίται στο μυαλό 
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ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑ3 


Για ακόμη μία φορά το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ σας 0μο(σ)καλεί 


να δοκιμάσετε την τύχη και τις γνώσεις σας στο 
διαγωνισμό που διοργανώνει για εσάς! Γιατί... 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Απριλίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θα λάθου 
μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ στις 1 δ ΜαΤου, από την οποία θα αναδε 
χΒούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί 8 
γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 11 η ΜαΤου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφω 
νται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Ια ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιούνιοι 
Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 Ιουνίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα δ 
αποσταλούν ταχυδρομικός. Δεκτό θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία ουμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδ 
κό. Τα δώρα είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παρολόθ 
το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχάντα από τους 10 επιλαχόντε 
που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωση 
του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 

















8α κερδίσουν από ένα 
αντίτυπο του 
διάσημου 
5ΐταίβ9Υ 9 αΓηβ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί¬ 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που θα αναδείξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 1 1 Μαΐου. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ* Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1. Ποια είναι η κατασκευάστρια 1...*«·*+.. 

εταιρία του ΙΙδιΙε; ....*.....***·.*. 

2. Σε νουβέλα ποιου γνωστού συγγραφέα 2 ......... 

βασίστηκε το υδίΐε; ................. 

3. Ποια εταιρία δημιούργησε τον πρώτο ψυχικό 3»......... 

πράκτορα σύμφωνα με το σενάριο του ίΙδιΙε; ......*... 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.*.*....ΟΝΟΜΑ:.*..... 
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ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ 


Για να γίν«τε 
"εξηερ" στη χρήση 
των Ρ€ί 



Επιμέλεια: Οσνίό ΜθίϊαΕ 
άα νίάηι &ε οηιρ υ!ϊπ Α χ/λ 


ΟΔΥΣΣΕΥΣ& 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 


Ο φίλος Νίκος Γρυσπολάκης «ναι 
τακτικός αναγνώστης 
της στήλης "Ρ€ Εχροπβικβ" 
(πλέον "Ρ€ ΕχρβΓ*") και 
φανατικός οπαδός του 
ΜΑ5ΤΕΚ. Ιτο παρόν τεύχος 
φιλοξενούμε ένα γράμμα που 
έστ€ΐλ€ από τη Γλασκόβη {εκεί 
εφθασε η χάρη του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ), 
το οποίο μάλιστα συνοδευόταν 
και από ένα 00 που». Η συνέχεια 
όμως επί της οθόνης! 



ν πιστεύετε πως ο Οδυσσέας 
δεν ήταν παρά ο γνωστός σ€ 
όλους μας ήρωας από τα έπη 
του Ομήρου, τότε... είστε βα¬ 


θιά νυχτωμένοι! Συνεχίστε να διαβάζετε 
και είναι σίγουρο πως σύντομα 8α αλλά¬ 
ξετε γνώμη, γνωρίζοντας έναν... σύγχρονο 
Οδυσσέα! 

Αγαπητέ Οονίά, γεια σου και καλή χρο¬ 
νιά. 

Την τελευταία φορά που σου είχα γρά¬ 
ψει ήταν 6 μήνες πριν, μέσω του ηλεκτρο¬ 
νικού ταχυδρομείου, σχετικά με την ελλη¬ 
νική γλώσσα , εάν θυμάσαι. Το νέο γράμμα 
μου αναφέρεται σε κάτι τελείως διαφορε¬ 
τικό και συνοδεύεται από ένα Για αυ¬ 
τό εξάλλου δεν έφτασε σε σένα με θ-τηαίΐ 
αλλά με το "συμβατικό " ταχυδρομείο. 

Τια να μη σε κουράσω, 8α μπω κατευ¬ 
θείαν στο Θέμα περνώντας στην ιστορία 
του "συνοδευτικού" 00. Πριν από 3 χρό¬ 
νια και ενώ πήγαινα σκόρο στο λύκειο, 
ήρθε από το Υπουργείο Παιδείας ένα 
γράμμα στο σχολείο μας , το οποίο μας 
ενημέρωνε για ένα νέο πιλοτικό πρόγραμ¬ 
μα για τα πολυκλαδικό λύκεια της χώρας. 



Το όνομα αυτού "Τεχνομόθεια". Κάθε εν¬ 
διαφερόμενο λύκειο έπρεπε να συγκρο¬ 
τήσει μία ομάδα από μαθητές, οι οποίοι 
θα κατέθεταν μία πρόταση για τη δημι¬ 
ουργία ενός πρωτότυπου προγράμματος 
ή συσκευής . Η δική μας ομάδα κατέθεσε 
την πρότασή της για τη δημιουργία ενός 
πραγράμματος πολυμέσων, το οποίο θα 
περιέγραφε τη δομή και λειτουργία του 
πολυκλαδικου λυκείου αλλά και θα περι¬ 
είχε όλα τα ιδρύματα Ανώτατης και Ανώ¬ 
τερης Εκπαίδευσης (ΑΕΙ, ΤΕΙ, ΙΕΚ κ.λπ 

Η πρότασή μας βαθμολογήθηκε ως η 
δεύτερη καλύτερη και ύστερα από προ¬ 
σπάθεια ενός και κάτι χρόνου εγένετο ο 
"Οδυσσεύς". Ετσι ονομάζουμε το πρό¬ 
γραμμά μας , το οποίο παρουσιάστηκε το 
καλοκαίρι στο Ινστιτούτο Ερευνας και Τε¬ 
χνολογίας μαζί με τις άλλες εργασίες των 
υπόλοιπων ομάδων απ' τα πολυκλαδικό 
λύκεια της χώρας σε μία όμορφη εκδήλω¬ 
ση, η οποία δεν έτυχε ανάλογης προβο¬ 
λής από κανένα μέσο μαζικής ενημέρω¬ 
σης αλλά ούτε καν από τον ειδικό περιο¬ 
δικό Τύπο. 

Το όνομά του οφείλεται στην πραγματι¬ 
κή Οδύσσεια την οποία πρέπει να περά¬ 
σουν οι περισσότεροι μαθητές ώστε να 
επιλέξουν, καταρχός, λύκειο και εν συνε¬ 
χεία δέσμη και τη σχολή στην οποία θέ¬ 
λουν να εισαχθούν. 

Το περιεχόμενό του και ο όγκος των 
πληροφοριών είναι πολύ μεγάλος και 
μπορούν να βοηθήσουν κάθε μαθητή ί Το 
πρόγραμμα θα μπορούσε να διατεθεί 
σχεδόν με μηδενικό κόστος σε κάθε σχο¬ 
λείο μέσης εκπαίδευσης της χώρας. Αυτό 
όμως 9α απαιτούσε δραστήρια ηγεσία 
στο Υπουργείου Παιδείας, κάτι το οποίο 
είναι σχεδόν ουτοπικό. 

Τα ονόματα των "δημιουργών" του προ¬ 
γράμματος Βρίσκονται στην εισαγωγή 
του. Ολοι μας ασχολούμαστε με τους 
υπολογιστές χρόνια και μερικοί τούς 
σπουδάζουμε κιόλας. Μεταξύ μας υπάρ¬ 
χει και ο τρίτος Ολυμπιονίκης της Πληρο¬ 
φορικής (Δημητρομανωλόκης Απόστο¬ 
λος). Για να κλείσω, νομίζω ότι το πρό¬ 
γραμμα αξίζει έστω μίας μικρής αναφο¬ 
ράς απ' το περιοδικό. 

Ελπίζω να τα πούμε σύντομα. 

Φιλικά , 

ο πιστός αναγνώστης του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ 

Νίκος Γρυσπολόκης 

0 Γγ§ρη /7ί @Η ο ΪΓηαίΙ* εοτη 
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Το τρήμα που αφορά στα εκπαιδευτικά ιδρύματα της χώρας. 



Μερικές από τις επιλογές του ίΟ-ΒΟΜ* 



Οι κύκλοι σπουδών* 


Δεν υπάρχει αμ¬ 
φιβολία πως πρό¬ 
κειται για μία κατα¬ 
πληκτική δουλειά 
που ξεπερνά ακόμα 
και αυτά τα όρια 
των επαγγελματι¬ 
κών πιυΙΐΊΓηοάΐα 
εφαρμογών. Τι να 
ηρωτοαναφερω; Τη 
δομή, το υλικό, τον 
όγκο των πληροφο¬ 
ριών, το υ&βΓ ϊπίβί- 
ίαεο, την καταπλη¬ 
κτική μουσική επέν¬ 
δυση,.. Αποφάσισα 
να παρουσιάσω αυ¬ 
τή την εξαίσια ομα¬ 
δική εργασία μέσα από τη στήλη, γιατί πι¬ 
στεύω πως, όταν κάποιοι μαθητές εργά¬ 
ζονται σκληρά και παράγουν ένα τέτοιο 
έργο, -αν μη τι άλλο- πρέπει να αμείβο¬ 
νται έστω ηθικά (έστω), ώστε να τονώνε¬ 
ται και να φουντώνει η φλόγα της δημι¬ 
ουργίας που υπάρχει μέσα τους, δίνοντας 
την απαραίτητη ώθηση για να συνεχίσουν. 
Για να γίνει ο Όδυσσέας" πραγματικότη¬ 
τα εργάστηκαν οι ακόλουθοι: 
Προγραμματισμός: Ιυρουχόκης 

Σπόρος, Δημητρομανωλάκης 

Απόστολος 

Ηχος: Νικηφοράκης Μανώλης 

Φυτογραφία- νί^βο: Γρυσπολάκης 

Νίκος, Γεωργιάκης Δομένικος 
Γραφικά: Μητσοτάκης Ιδομενέας 

Ψηφισποίηση εικόνας και κειμένου: 

Μάντακας Μιχάλης 


Συλλογή στοιχείων: Αρμουτάκης 

Μιχάλης, Γαβριλάκης Ματθαίος 
Υπεύθυνος καθηγητής: Μαρινάκης 

Μανώλης 

Πρέπει να σημειώσω όμως ότι πολλά 
από αυτά για τα οποία μας ενημερώνει το 
^^-IΐΟΜ δεν ισχύουν πλέον, λόγω του νέ¬ 
ου εκπαιδευτικού συστήματος που σε ένα 
από τα σκέλη του προβλέπει την κατάρ¬ 
γηση των λυκείων και την αντικατάστασή 
τους με ένα ενιαίο λύκειο. 

ΓΙΑ ΤΟ 5ΤΚΕΕΤ ΤΕ5Τ 

Περί 5ΤΚΕΕΤ ΤΕ5Τ το ανάγνωσμα και ο 
γράφων αναφέρει... 

Οσον αφορά στην κριτική μόνο , εγώ ως 
αναγνώστης με άριστα το 100 θα βάλω 
90 στο 5ΤΚΕΕΤ ΤΕ5Τ και αυτό γιατί θεωρώ 
ότι η κίνησή σας να Βάλετε αυτή τη στήλη 


στο περιοδικό ήταν πολύ καλή . Βέβαια, το 
όλο εγχείρημα χρειάζεται κάποιες Βελτιώ¬ 
σεις , όπως παραδείγματος χάριν τα τεστ 
αυτά να γίνονται σε καταστήματα από 
όλη την Ελλάδα και όχι μόνο από την 
Αθήνα. Πρέπει να καταλάβετε , επιτέλους , 
εσείς οι Αθηναίοι ότι δεν είστε το κέντρο 
του σύμπαντος και ότι στο κάτω-κάτω της 
γραφής σιγά την πόλη που έχετε και χαί¬ 
ρεστε κιόλας. 

Αλλά επειδή αυτό σηκώνει πολλή κου¬ 
βέντα , κλείνω εδώ και ελπίζω στο επόμε¬ 
νο 5ΤΚΕΕΤ ΤΕ5Τ να δω καταστήματα αν εί¬ 
ναι δυνατόν και από τον Εβρο. 

Φιλικά , 

Στέφανος 

Θεσσαλονίκη 

Οπως θα είδες, φίλε Στέφανε, στο 
προηγούμενο τεύχος του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ το 
"51 γθθϊ έγινε στη Θεσσαλονίκη. 
Ελπίζουμε να έμεινες ικανοποιημένος... 

ΣΠΟΥΔΑΖΟΝΤΑΣ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Ας δούμε όμως ακόμη ένα ενδιαφέρον 
γράμμα, αυτήν τη φορά με θέμα τον 
επαγγελματικό προσανατολισμό στο χώ¬ 
ρο της Πληροφορικής. 

Κύριε Οανίά, 

θα ήθελα , καταρχάς, να εκφράσω την 
εκτίμησή μου στο πρόσωπο αλλά και το 
έργο σας, το οποίο εμείς οι αναγνώστες 
του "Ρ€ Μα5ίθΓ /> είμαστε τυχεροί να Βλέ¬ 
πουμε. Το γράμμα μου ενδεχομένως να 
είναι διαφορετικό από αυτά που συνή- 


Ρ€ Μα 5 ϊθγ 














































































θως δέχεστε. Είμαι , βλέπετε, στην ηλικία 
που 9α πρέπει να αποφασίσω για τη στα¬ 
διοδρομία μου και -δυστυχώς - ακόμα 
δεν έχω καταλήξει κόπου. Μου αρέσει 
όμως και με γοητεύει ο χώρος της Πλη¬ 
ροφορικής . θα ήθελα λοιπόν από εσάς 
να μου δίνατε μια δική σας εικόνα για 
την αγορά Πληροφορικής στις μέρες 
μας , Πού καταλήγει συνήθως ένας φοι¬ 
τητής Πληροφορικής; Τι επιλογές έχει να 
κάνει ένας απόφοιτος; Κατά πόσο είναι 
εξασφαλισμένη η επαγγελματική του 
αποκατάσταση; 

Λυτά είναι κάποια από τα ερωτήματα 
που με απασχολούν και η γνώμη σας θα 
μπορούσε να με Βοηθήσει αρκετό. Επί¬ 
σης , πώς μπορεί κάποιος να ασχοληθεί 
με τον προγραμματισμό ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών για υπολογιστές, κάτι που με 
ενδιαφέρει ιδιαίτερο; Ποια είναι -κατά τη 
γνώμη σας- η καλύτερη επιλογή για έναν 
απόφοιτο Πληροφορικής α) στην Ελλά¬ 
δα, 6} στο εξωτερικό; 

Ελπίζω να μου απαντήσετε σε αυτά τα 
καυτά ερωτήματα και καλό 9α ήταν κά¬ 
ποια φορά να θίξετε αυτό το θέμα και 
μέσα από τις σελίδες του περιοδικού , 

Ευχαριστώ προκαταβολικό. 

Με πολλή εκτίμηση 

Τζάκας Αργυρής 

αΓ0γίζσΙε@ηΐθά,ζΜυ*Η φ ζ]Γ 

Φίλε Αργύρη, 

Ιε ευχαριστώ για τα καλά σου λόγια, 
τα οποία μου δίνουν κουράγιο να συνεχί- 
σω. Ας μπούμε όμως στο θέμα, Επειδή 
δεν θεωρώ τον εαυτό μου αρμόδιο να 
απαντήσει σε ένα ερώτημα σαν αυτό που 
αφορά τόσο στο δικό σου μέλλον όσο 
και στο μέλλον εκατοντάδων νέων παι¬ 
διών, το μετέφερα σε κάποιον κατά τη 
γνώμη μου πιο ειδικό. Εστειλα λοιπόν ένα 
θ-ιτιαιΙ (συμπεριλάμβανε και το δικό σου) 
στο πιστό φίλο της στήλης Κώστα Νικο¬ 
λάου, ο οποίος είναι καθηγητής Πληρο¬ 
φορικής και μάλλον 8α μας δώσει περισ¬ 
σότερες και πιο έγκυρες πληροφορίες 
πάνω στο θέμα. Πολύ συχνά ο Κώστας 
εκφράζει τη γνώμη του ή μας διαφωτίζει 
με περισσότερα στοιχεία σε διάφορα θέ¬ 
ματα που η στήλη ή οι αναγνώστες της θί¬ 
γουν. Ας δούμε τι έχει να μας πει: 

Οανΐό και Αργύρη, 

Το θέμα που θίγετε είναι σίγουρα πολύ 
μεγάλο και για να αναπτυχθεί πλήρως 


δεν θα ήταν αρκετές ούτε όλες σι σελί- 
5ες της " Ρ€ ΕχροΠ\ Με λίγα λόγια 
όμως ισχύουν τα εξής: 

Υπάρχει η ανάγκη για 400.000 θέσεις 
προγραμματιστών παγκσαμίως. Σίγουρα 
λοιπόν η αγορά εργασίας στο εξωτερικό 
δημιουργεί ένα πρόσφορο έδαφος για 
μια επαγγελματική σταδιοδρομία, ιδιαί¬ 
τερα &€ στις ΗΠΑ. Στην Ελλάδα, ένας 
πτυχιούχος τμήματος Πληροφορικής ΑΕΙ 
ή ΤΕΙ μπορεί να διοριστεί ως εκπαιδευτι¬ 
κός στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση, 
εφόσον επιτύχει στις εξετάσεις για πρό¬ 
σληψη εκπαιδευτικών που θα γίνονται 
κάθε δύο χρόνια. 

Απαραίτητη προϋπόθεση για να λάβει 
μέρος ένας πτυχιούχος στις εξετάσεις 
αυτές είναι να έχει ένα πιστοποιητικό 
παιδαγωγικής και διδακτικής επάρκειας, 
το οποίο αποκτά μετά το πέρας των βα¬ 
σικών σπουδών φοιτώντας για έναν επι¬ 
πλέον χρόνο. 

Μπορεί επίσης να διδάξει Πληροφορι¬ 
κή στα Ινστιτούτα Επαγγελματικής Κα¬ 
τάρτισης, εφόσον όμως έχει πενταετή 
προϋπηρεσία , Δεν απαιτείται προϋπηρε¬ 
σία για διδασκαλία θεωρητικών αντικει¬ 
μένων, αλλά μόνο για τη διδασκαλία μέ¬ 
σα σε εργαστήριο. 

Μπορεί επίσης να εργαστεί ως προ¬ 
γραμματιστής ^αναλυτής σε ιδιωτικές 
εταιρίες. Μέχρι και σήμερα υπάρχει κά¬ 
ποια σχετική ζήτηση αλλά βέβαια, κα¬ 
θώς περνάνε τα χρόνια, μπορεί να μειω¬ 
θεί 

Οι προβλέψεις γενικό στο χώρο της 
Πληροφορικής είναι επισφαλείς. Σίγου¬ 
ρα, πάντως, για κάποιον που σπουδάζει 
Πληροφορική υπάρχουν προοπτικές λό¬ 
γω της δυναμικότητας του χώρου και της 
τρομακτικής του εξέλιξης, 

ΠΟΙΟΝ ΕΠΕΙΕΡΓΑ2ΤΗ; 

Ενα ακόμα θ-πιαίΙ, αυτήν τη φορά με 
θέμα την επικείμενη αγορά ενός νέου 
επεξεργαστή από τον αναγνώστη μας. 

Αγαπητέ Οανΐό, 

Πήρα το θάρρος να σου γράψω για νο 
με βοηθήσεις, αν 9ες , σχετικά με ένα ζή¬ 
τημα επιλογής επεξεργαστών, μια κσι η 
δουλειά σου σου επίτρεπα να έχεις πιο 
ολοκληρωμένη άποψη των πραγμάτων 
απ' ό,τι εγώ. Συγκεκριμένα, σκέφτομαι να 
αγοράσω έναν εκ των ΑΜΟ Κό-200 και 
€γπχ 200. Το πρόβλημα είναι ότι, ενώ για 


τον επεξεργαστή της ΑΜΟ έχω ακούσει 
μόνο καλό λόγια, γι' αυτόν της Ογτίχ λέ¬ 
γονται πολλά σχετικά με τη ΕΡϋ, για 
ασυμβατότητες με παιχνίδια και τα 
\Υίπ95 κΑπ. Από την άλλη, η διαφορά τι¬ 
μής είναι τεράστια: ΑΜΟ-200=44,000\ 
€γπχ-200=28,000. 

Οπως καταλαβαίνεις, δεν ξέρω τι να 
κάνω. Συγκλίνω υπέρ του €γπχ λόγω τι¬ 
μής αλλά από την άλλη τον φοβάμαι λι¬ 
γάκι. Αν σου είναι εύκολο κάποια στιγμή, 
θα ήθελα πολύ να μου πεις τη γνώμη σου 
(κυρίως για τον €γπχ). 

Ευχαριστώ εκ των πρότερων. 

Στάθης Νικολάπουλος 

ϊαΓρΙθγ@οίθηθΚ$Γ 

Φίλε Στάθη, 

Στην ερώτησή σου για τους ΑΜΡ και 
^ΥβIX θα πω τα εξής: 

Η σειρά ποιότητας στις ΟΡϋ είναι σί¬ 
γουρα η εξής: σ) ΙΝΤΕΙ, 6) ΑΜΟ, γ) ΟΥΚΙΧ, 
η οποία ανταποκρίνεται και στις τιμές των 
αντίστοιχων προϊόντων. Οπτικό, αλλά και 
βάσει μετρήσεων, οι ΟΥΚΙΧ δείχνουν πο¬ 
λύ πιο γρήγοροι οπό τους άλλους, αλλά 
πάσχουν στην ΡΡυ, όπου τα πρωτεία κατέ¬ 
χει η ΙΝΤΕΙ, Η ΡΡυ όμως χρειάζεται σε 
προγράμματα γραφικών που κάνουν γθπ- 
άθΓίπ9 [π.χ, 30 δΤυΟΙΟ ΜΑΧ) καθώς και 
σε πολλά παιχνίδι ο. 

Οι παλοιότεροι €ΥΡΙΧ είχαν προβλήμα¬ 
τα ασυμβατότητας και μερικά παιχνίδια 
που ελέγχουν το είδος του επεξεργαστή 
τούς "έβλεπαν" ως 486 και "αντιδρού- 
σαν". Με την άφιξη όμως της σειράς ΜΧ 
η Ογπχ υποστηρίζει πως το πρόβλημα δεν 
υφίσταται πλέον. Οσους έχω δει έως τώ¬ 
ρα είναι ταχύτατοι. 

ΟΡΕΣΤίΑΔΑ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Ο φίλος αναγνώστης Δημήτρης, αγνώ¬ 
στων λοιπών στοιχείων, μου έστειλε ένα 
ο-ιπαϋ όπου, μεταξύ άλλων, αναφέρει πως 
η Ορεσπάδα απέκτησε τον δικό της αυ¬ 
τόνομο παροχέα υπηρεσιών ΙπΙογγιθΙ, τον 
ΕνΚΟηβί. Μας προτρέπει, δε, να επισκε- 
φθούμε τη σχετική σελίδα οτο 
Ηίΐ ρ://νν^.ονίΌ π θί .9 Γ· 

Εδώ, όμως, τελείωσε ο χώρος που είχα¬ 
με στη διάθεσή μας και για αυτόν το μή¬ 
να, Μην ξεχνάτε πως περιμένουμε πάντο¬ 
τε τα γράμματα σας στη διεύθυνση του 
περιοδικού, με την ένδειξη "για τη στήλη 
?€ ΕχρσΓί", 5εσ γα αΓουπεΙΙ 

Β9 


5. 


Μα&ίθΓ 






■π 


. ιν ο προγραμματισμός ή η δημιουργία ^ 

..ιυΐίίππθόΐα εφαρμογών είναι ο δεύτερος εαυτός σας, πάρτε μέρο< ^ 
«κερδίστε ένα από τα έπαθλά μας. Για περισσότερες πληροφορίες επικοί νωνήσι 
με τις εκδόσεις μας, το περιοδικό ΟΗΙΡ η στη διεύθυνση νννννν. 9 θηαάίο$.θάυ. 9 Γ 



ΑΝ ΟΙ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΤΙΤΛΟΙ ΜΑΣ ΣΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΝΘΟΥΣΙΑΣΕΙ 

ΟΙ ΕΠΟΜΕΝΟΙ ΘΑ ΣΑΣ ΚΑΤΑΠΛΗΞΟΥΝΙ! 

τλλιγαιλ /τ,λεγεται Η ΣΥΜΜΟΡΙΑ ΟΔΥΣΣΕΙΑ ΜΕΤΡΟΠΟΛΗ 

ΤΟΑ ΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

η προ- * ' 1 1 ' ^ Το πρώτο I ϋΐί* ^ 


θ«»Μ»ον.ιιι<σι/.υ^οο. ΜΜοηα.πΜΜ· 
το *$ες. και ξε νοδοχεό βρες την κσΛϋτερπ δούλε ό. 
ο'αυτο το κλαοσκό παβνδι που είνσι δοσμένο σε 

^ άΜΠΓΡ«^ίί30ΤΟΓΓ[ μορφή. 


ΐιίίίΐΐ 


ΤΑΞΙΔΙ ΠΟ 
ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


ΟΙ ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΟΝ ΑΡΗ 


| Εξερεύνησες 

κ'" 

I μ. .■'· · * ;.{: γ λ 

.·■; ·. ν| 

κο μήτες. . 

τοοςδοςυ* ι * ι ( 

φόρους,, το δρααβίΐΐιιϋε και τό ραίϊΛτόθΓ 
Εκατό νιόδες φωίογροφίες και υΟθο καιρικά 
πολλά ηακνΕια 


■ ■ ■' ·. ■ 

,Έύ&ινος ί -,Τ * . ΟΒ 1 

33: ^ * 8| ■ 
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νσ την εξόπλωαη της. χτίσε ερ^οοτόοο ήλεκτρά 
€ νεργεος. και παραγωγής νερού, ογ*ο. 

, οσο κομεϊα αλλό κα ι ά Ικο να ττ^ δ οο κεδαση σου | 
νίετΰ από αυιό,ηζωήαουδεν ΟαεΜαι παι>έ δα.-. ( 


ΗΡΑΚΛΗΣ 


ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 


ΤΑ 50 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ 

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 


Η προ- 

γματΗίη ,Ι! ^Υ' 1,Μν “ 
ελλπνκή φ 
απόδοοπββί \ 

της 

ιστορίας £^ϊ·|π 

1011 ·Ικ^ 

μυθκού 

ηρώα. ΐλ 

συνο- ’ 

δευμενη 

οπό 

ςνπιπω- 

«ΤΤεςΐκ και Ι ό ηακνΕ>α >τπ ατέλειωτες 
ώρες δοο κέδαοης 




Ενα 
μοιραίο 
λύβος 
και η 
πολεμική 
σύγκρουση , 

ΕΝλόδας- 
Τουρκίας 
που όλοι 1 
φοΡόνταν 
είναι ι 
γεγονός. 

Η κατάσταση 1 
είναι πολύ 

κρϊσΐιηκαΐΓΐμόνπελπβαεΙοαι2Υ. η ΚΡΙΕ Η 
ΠΟΥ ΕΦ ΒΈ ΚΡΙΣΗ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝ IΚΑ ΔΕΔΟΜΒ4Α Η 


Ιδσνκό δώρο . > 

να σας και 

τσυςΦ&ους 2κ1®£ 

οος« Εγ^ 3| - ^ :ι>: 

Πακνδο νπ ί υΗ 

κάθε ΓΥί«αο 

και γου στο. > ^ Ήη·κ 

χωρισμένα 

ρεεζιμεγΟλες ■ΥΤ^ 

κατηνορίες Μ Ο 

ΕΠΑΖΌΚΕω.ΑΛΐΕ,.|Β^ ν Μ) ίίΥΛΐ' [^ΪΜ ΒΒρ· 
δραεηε, Ιϊ\ιΛ!ΐ? !ίλΡιΗΙ®Τ>: 

ΖΠ ΓΡΑΦΙΚΗ- ^ώΙβΗρΡ τ 

ΠΑΖΛ. 300Τ Β4 ϋΡ. ΡίΑΤΡΟΡΜ και ΔΙΑΦ ΟΡΑ 
δλλα. γπ ατελεΐώΐες ώρες δοσκεδοαπς, 


Ζυντύνεψε Γ * ι ^ 

σην οθώνη ' ιΓ 'Τ ; 'Λ β. : ^ 

σου κάθε V ;. VI™,-;-. , — 

ΐδους Λ 1 7^ ^νΐ '^Γ 

^θηματκή 7 V Γ / V · 

-υναρτηρη | >ν3/ ι 

3οες πς ρϊ€ς .V.{.V" ^1 ^ 

«,ταόροτπ;. : . ;■ \.ί.·,. ,-^Η -?■ 

Αλλαξε αυτό- _ . _ . 

μόϊαπμέςστς - 

^ιαρλητές της και ταρακολούθησε την μεταβολή 
Ίτς Ποιός είπε οπτά μοθι^κτηκό δεν μπορούν να 
είναι ευχόριοτα; 


Ο ΜΙΚΡΟΣ ΖΩΓΡΑΦΟΣ 


ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

και το 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ ® .Μ» 


Ενα ηρΟγρσμΜα 
ίωγραφκης και 

δ Πύργος για Β| ^ ρ 

μκρούς κοι μεγάλους ^ , / . Γ αΡΙΙ,' Λ 

Δήμιου ρ*ηοε <1 

α ρστου ργηματα με || ·, 

μόνο εφόδϋ την 15, ^^Ϊ^|μ ΒΙ·' 
Φαντασία σου 1 Πί 1 ^Η- 9 

Δεκόδες εργαλεία με Κ'^ -Λλ ' 
διαφορετίίούς Τρους Η νί: # 

«αι εκατοντάδες 15 ■- / 

ειοι^ς εΐίόνες κπισίόΐΑες για να φοαζεκ, τα δ«ό σου 


Σερά ρ^λων με περισσότερα 
από 4.000.000 πωλήσεα 
Το αυγκεκρνένό περΛαν^όΓνε 1 
300 πολύχρωμες οελδες και 500 
υπέροχα σχέδια! 


μενο^ΡΥΤί^τσ'μ^™^ Α^σ λετιό. με απλές κτνήσες 


ι^Ι ί^ι.^κ, Ιίΐ^α 

■ 
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ΟΚΛΝϋΡΜΧΠ 


1 εκατομμύριο δραχμές σας περιμένουν! 


Μετά τη μεγάλη επιτυχία που σημείωσε το πρώτο Οτοηό Ρπχ των 
9απΐ05 (22 και 23 Νοεμβρίου 1997 στο Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών)/ 
είχαμε δεσμευτεί προς όλους εσάς πως σύντομα θα βρισκόμασταν ξανά 
μαξ; σε μια ακόμη πανηγυρική συνάντηση-τουρνουά, αφού άλλωστε 
πρόθεσή μας αποτελούσε και αποτελεί η μετεξέλιξη του Οταπά Ρπχ σε 
έναν θεσμό που θα ενώνεί/ σε τακτική βάση, τους ςιαηιβΉ ολόκληρης 
της Ελλάδας. 


με. Ευχαριστούμε επίσης τους αθλο¬ 
θέτες/ που είναι η εταιρία ΡΙοΗίπο 
για το ΗΓΑ 98 και η εταιρία Οπιρ 
ΜυΙΗιπθάια για το Ουαλβ 2. 

Ας περάσουμε όμως στους κανονι¬ 
σμούς του δεύτερου μεγάλου ΟγογκΙ Ρπχ* 

Α. ΓΕΝΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ 
ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 




1 * Οι παίκτες θα διαγωνιστούν οε γύ¬ 
ρους, οε καθέναν από τους οποίους ο αριθ¬ 
μός των συμμετασχόντων θα είναι ακέραιο 
πολλαπλάσιο του 4, πλην του μικρού και με¬ 
γάλου τελικού καθώς και του προκριματικού 
γύρου εάν παραοτεί ανάγκη. 

2. Εφόσον ο συνολικός αριθμός συμμε¬ 
τασχόντων σε κάθε παιχνίδι δεν αποτελεί 
ακέραιο πολλαπλάσιο του 4, θα διεξαχθεί 
προκριματικός γύρος όσων αγώνων χρειά¬ 
ζονται προκειμένου να απομείνουν τόσοι 
παίκτες όσο είναι το πλησιέστερο στους 
αριθμούς συμμετοχών πολλαπλάσιο του 4 
(π.χ. αν οε ένα παιχνίδι 
έχουν δηλώσει 
συμμετοχή 
200 παίκτες, 
για να 
φ θ ά - 
σου- 
μ € 


του Βαγγέλη Κράτσο 
ναηϊοΓ@€θΓηρυΙΐηί<.$ί 


βέβαια, να ζήσουμε ξανά τις στιγμές χα¬ 
ράς, έντασης και αγωνίας που μόνο ένα 
Οταπά Ρπχ μπορεί να προσφέρει. 

Πα όσους δεν είχαν την ευκαιρία να πα- 
ρευρεθούν στο πρώτο Οταπε) Ρπχ, υπεν- 
θυμίζουμε πως πρόκειται για ένα διπλό 
Ιϊνθ τουρνουά που αυτήν τη φορά θα διε- 
ξαχθει στα δημοφιλέστατα ΩυαΙ^ο 2 και 
ΡΙΡΑ 98, με πολλά δώρα για όσους κατα¬ 
λάβουν τις πρώτες θέσεις οε αυτόν τον 
τριήμερο ΒυρθΓ μαραθώνιο, αλλά συνάμα 
και για γιορτή του 9 α|Τ| ϊ η 9- Συγκεκριμένα, 
οι δύο πρώτοι νικητές θα μοιραστούν ένα 
ολόκληρο, λαχταριστό εκατομμύριο 
δραχμές σε μετρητά, ενώ πλούσια βρα¬ 
βεία περιμένουν και όσους καταλάβουν 
τις δύο επόμενες θέσεις. Χορηγός της 
διοργάνωσης είναι τα καταστήματα 
Οπο νΥαγ, τα οποία και ευχαριστού- 


από κο- 


ν τ ά 
και, 


φθασε, λοιπόν, η στιγμή να 
υλοποιήσουμε την υπόσχε¬ 
σή μας. Ναι, το δεύτερο 
ΟΐΌπά Ρπχ των 90 ΠΊ 6 Β εί¬ 
ναι πλέον πραγματικότητα! 
Την Παρασκευή 24, το Σάββατο 25 και 
την Κυριακή 26 Απριλίου, θα συναντη¬ 
θούμε -για μία ακόμη φορά- σε ειδικά 
διαμορφωμένη αίθουσα του γνωστού ξε¬ 
νοδοχείου της Αθήνας 'ΊΗοΙίεΙαγ Ιππ" (Μι- 
χαλακοπούλου 50], 
προκειμένου να 
τα πούμε 
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στο πλησιέστερο στον αριθμό αυτό πολ¬ 
λαπλάσιο του 4 που είναι το 128, θα πρέ¬ 
πει να αποκλειστούν 72 παίκτες από τον 
προκριματικό γύρο). Τα μέλη του ΟαππθΓ$' 
Ουό θα περνούν κατευθείαν στον δεύτε¬ 
ρο γύρο του Οταπό Ρπχ 2 [δηλαδή τον 
πρώτο μετά τον προκριματικό), εάν βεβαί¬ 
ως αυτό είναι εφικτό. Σε περίπτωση που για 
τη μετάβαση στον δεύτερο γύρο απαιτηθεί 
η συμμετοχή στον προκριματικό και κάποι¬ 
ων μελών του ΟαιπβΓ$' 01 υό, αυτή θα κα¬ 
θοριστεί έπειτα από κλήρωση. 

3. Τσ παιχνίδια στα οποία θα διεξαχθεί 
το ΟταπεΙ Ρπχ 2 είναι τα ΟυαΙ<β 2 και ΡΙ- 
ΡΑ 98, Το ποιος θα ορίζεται νικητής σε 
καθένα από αυτά τα παιχνίδια, καθώς και 
οποιεσδήποτε άλλες πληροφορίες χρειά¬ 
ζεται να γνωρίζουν οι παίκτες που λαμβά¬ 
νουν μέρος στα αντίστοιχα τουρνουά, πε¬ 
ρί γράφονται στους ειδικούς κανονισμούς 
που έπονται. 

4* Δηλώσεις συμμετοχής στο Οταπά 
Ρπχ γίνονται; α) μέσω του ειδικά κατα¬ 
σκευασμένου για το σκοπό αυτόν κουπο¬ 
νιού που εμπεριέχεται στο τεύχος 94 
[Απρίλιος 1998) του ΡΟ ΜΑ5ΤΕ&, β) μέσω 
φόρμας που ενσωματώνεται στη Ηογπθ 
ρο9θ του ΟίσπεΙ Ρπχ 2 στο ΙπίοΓΠθί, ΙίπΙί 
για την οποία υπάρχει στη διεύθυνση 
>ννΛν.εθΓπρυΙίη1ς.9Γ και γ) κατά τη διάρκεια 
της πρώτης ημέρας διεξαγωγής του 


ΟΓαπά Ρπχ 2 (24 Απριλίου) από τις 10:00 
έως τις 13:00, στον ειδικά διαμορφωμένο 
χώρο που θα υπάρχει για το σκοπό αυτόν 
στους χώρους του ΉοΙιάαγ Ιππ". Θα γί¬ 
νουν δεκτές και οι συμμετοχές όσων 
έχουν αποστείλει τσ κουπόνι που περιεχό- 
ταν στο τεύχος 93 (Μάρτιος 1998) του 
Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ, εφόσον αυτοί έχουν δηλώσει 
κάποιο ή κάποια από τα παιχνίδια τα 
οποία τελικά αποφασίστηκε πως θα συ- 
μπεριληφθούν στο ΟΓοπά Ρπχ 2. Εάν κά¬ 
ποιοι δήλωσαν μόνο παιχνίδια που απο- 
φασίστηκε να μη συμπεριληφθούν (π.χ. 
δίαιΧΓαί!, Ιθάι Κπ^Ηϊ), θα πρέπει να ξανα- 
στείλουν το δελτίο συμμετοχής συμπλη¬ 
ρώνοντας εκ νέου αυτό στα οποία επιθυ¬ 
μούν να συμμετάσχουν ή να επικοινωνή¬ 
σουν τηλεφωνικά με τη γραμματεία του 
περιοδικού και να δηλώσουν τις νέες 
προτιμήσεις τους. 

5. Ο πίνακας με τα ονόματα των παι¬ 
κτών που θα συμμετάσχουν στο ΟΐΌπά 
Ρπχ δα βρίσκεται αναρτημένος στους χώ¬ 
ρους του "ΗοΙίάαγ Ιππ" γύρω στις 14:30 
την Παρασκευή 24 Απριλίου, ενώ δα 
προηγείται του ονόματος κάθε παίκτη ένας 
κωδικός αριθμός [ΙΡ) τον οποίο πρέπει να 
σημειώσει προ κειμένου να τον θυμάται στη 
συνέχεια του τουρνουό, ΠΡΟΣΟΧΗ: 
ΟΣΟΙ ΔΕΝ ΔΟΥΝ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥΣ 
ΣΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ ΑΥΤΟ, ΕΝΩ ΕΧΟΥΝ 


ΔΗΛΩΣΕΙ ΕΓΚΑΙΡΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ, 
ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΟΥΝ 
ΑΜΕΣΩΣ ΣΤΗΝ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΗ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΤΩΝ ΑΓΩΝΩΝ, ΔΙ¬ 
ΑΦΟΡΕΤΙΚΑ Η ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΟΥΣ 
ΣΤΟ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 ΚΑΘΙΣΤΑΤΑΙ 
ΕΠΙΣΦΑΛΗΣ. 

6 . Γύρω στις 15:30 την Παρασκευή 24 
Απριλίου θο αναρτηθεί στους χώρους 
του 'ΉοΙίάαγ Ιππ" ο πίνακας με όσους θα 
συμμετάσχουν στον προκριματικό γύρο. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΤΟ ΠΕΔΙΟ "ΚΩΔΙΚΟΙ 
ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΩΝ" ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΕΙ 
ΣΤΟ ΙΟ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝΟ¬ 
ΜΑΤΑ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ. ΟΣΟΙ ΠΑΙΚ¬ 
ΤΕΣ ΔΕΝ ΒΡΟΥΝ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ 
ΤΟΥΣ ΣΤΗΝ ΠΡΟΚΡΙΜΑΤΙΚΗ ΦΑΣΗ, 
ΔΕΝ ΑΠΟΚΛΕΙΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ 6ΚΑΝΠ ΡΚΙΧ, 
ΑΛΛΑ ΠΡΟΚΡΙΝΟΝΤΑΙ ΧΩΡ1£ΑΓΩ¬ 
ΝΑ ΣΤΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ ΦΑΣΗ ΔΕΝ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΚΑΠΟΙΟΙ 
ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΔΗΛΩΣΕΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 
ΝΑ ΜΗΝ ΚΛΗΘΕΙ ΝΑ ΑΓΩΝΙΣΤΕΙ 
ΣΕ ΕΝΑΝ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΑΓΩΝΑ 
ΤΟΥ ©ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ. 

7 . Από κάθε αγώνα 4 παικτών προκρί¬ 
νεται μόνο 1 (αυτός που καθορίζεται απο 
τους ειδικούς κανονισμούς ως "νικητής" 
για το συγκεκριμένο παιχνίδι). Οι νικητές 
της προκριματικής φάσης μαζί με όσους 
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ευνοήθηκαν στην κλήρωση και πέρασαν 
στην επόμενη φάση χωρίς αγώνα καθώς 
και με τα μέλη του Οαπιοτί Ου 8 συνεχί¬ 
ζουν με τον ίδιο τρόπο (αγώνες 4 παικτών 
από τους οποίους προκρίνεται μόνο 1) 
μέχρι να απομείνουν 8 συνολικά παίκτες 
σε κάθε παιχνίδι. 

8 . Από τη φάση των 8, αρχίζουν οι αγώ¬ 
νες 2 παικτών (προημιτελικοί, ημιτελικοί, μι¬ 
κρός τελικός ανάμεσα στους ηττημένους 
των ημιτελικών και μεγάλος τελικός ανάμε¬ 
σα στους νικήτες των ημιτελικών). Οι νικη¬ 
τές και ηττημένοι των δυο τελικών 8α μοι¬ 
ραστούν τα έπαθλα του Οτοπά Ργϊχ 2 ανά¬ 
λογα με τη σειρά κατάταξής τους. 

9. Ολοι οι παίκτες που έχουν δηλώσει 
συμμετοχή στο Οταπά Ργϊχ 2 θα πρέπει 
να βρίσκονται στους χώρους του # ΗοΙί- 
άαγ Ιππ" την Παρασκευή 24 Απριλίου 
στις 10:30 προκειμένου να ενημερωθούν 





για το πρόγραμμα των αγώνων και να επι¬ 
κυρώσουν τη συμμετοχή τους. 

10. Οι πίστες στις οποίες θα διαγωνί¬ 
ζονται αι παίκτες 8α ανακοινώνονται σε 
αυτούς λίγο πριν από την έναρξη κάθε 
γύρου. 

11* Εάν κάποιος θελήσει να αγωνιστεί 
στο ΟΓοπά Ρπχ 2 ενώ οι αγώνες έχουν 
ήδη ξεκινήσει και δεν έχει δηλώσει συμ¬ 
μετοχή, θα γίνεται δεκτός ΜΟΝΟΝ κατά 
τη διάρκεια του προκριματικού γύρου, 
εφόσον κάποιος από όσους έχουν δηλώ¬ 
σει συμμετοχή δεν προσέλθει στην ώρα 
του γιο να αγωνιστεί και κατά την κρίση 
της οργανωτικής επιτροπής. 

12. Η οργανωτική επιτροπή του Οαπά 
Ργιχ είναι υπεύθυνη σε κάθε περίπτωση 
για να κρίνει τυχόν ενστάσεις ή να πάρει 
οποιαδήποτε απόφαση αφορά στην ομα¬ 
λή διεξαγωγή του Ογοπο! Ργϊχ, δικαιούται 
δε ακόμα και να αλλάξει τους παρόντες 
κανονισμούς εάν το κρίνει σκόπιμο για 


την εξέλιξη της διαδικα¬ 
σίας. Κάθε απόφαση της 
οργανωτικής επιτροπής 
είναι τελεσίδικη και δεν 
επιδέχεται αμφισβήτηση. 

13. Παίκτες που επι¬ 
δεικνύουν αντιαθλητική 
ή ανάρμοστη συμπεριφο¬ 
ρά θα αποκλείονται αυ¬ 
τόματα από το διαγωνι¬ 
σμό. Το ίδιο θα συμβαί¬ 
νει με όσους δεν προ¬ 
σέρχονται στην ώρα 
τους για να αγωνιστούν. 

14. Οποιος παίκτης 
επιθυμεί μπορεί να αγωνιστεί στο ΘΓοηά 
Ργϊχ 2 με δικό του χειριστήριο (|ογ$ίιεΙ<, 
(ογραε! κ.λπ.) από τον δεύτερο γύρο και 
μετά (εφόσον προκριθεί). θα πρέπει, 
όμως, απαραίτητα στην περίπτωση αυτή 

να προσκομίσει το χειριστή¬ 
ριό του στους χώρους διεξα¬ 
γωγής του ΟΓαηά Ργϊχ 2 από 
τον πρώτο κιόλας γύρο, μαζί 
με τους άπνβΓδ ή οτιδήποτε 
άλλο απαιτείται, προκειμένου 
να ελεγχθεί εάν είναι εφικτή η 
ομαλή λειτουργία του και να 
εγκατασταθεί ό,τι χρειάζεται 
στους υπολογιστές του 
ΘΓαπθ Ργϊχ 2, 

15. Οι παίκτες που 9α 
συμμετάσχουν στο Οταπά 
Ργϊχ 2 είναι υποχρεωμένοι να 
φέρουν αστυνομική ταυτότητα ή διαβατή¬ 
ριο, σε περίπτωση δε που κάποιος είναι 
ανήλικος και δεν έχει ταυτότητα, 8α πρέ¬ 
πει να παρίσταται ο κηδεμόνας του φέρο¬ 
ντας τη δική του. Από τον κανονισμό αυ¬ 
τόν εξαιρούνται τα μέλη του Οοππθγ^ 
Ουό που 8α πρέπει να φέρουν τις ειδικές 
ταυτότητες του εΐυθ. 

16. Δεν επιτρέπεται οε κανέναν παίκτη 
να φέρει μαζί του οποιοσδήποτε μορφής 
^οίί^αΓΟ (π,χ. δισκέτα, €0-ΡΟΜ) με σκο¬ 
πό να το χρησιμοποιήσει πριν ή κατά τη 
διάρκεια των αγώνων. 

Β. ΕΙΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ 
ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 
81. ΗΡΑ 98 

1, Οι παίκτες θα διαγωνίζονται με 
εθνικές ομάδες, θα μπορούν δε να επιλέ- 
ξουν ελεύθερα την ομάδα της αρεσκείας 
τους. Εάν και οι δύο αντίπαλοι επιθυμούν 
να διαγωνιστούν με την ίδια ομάδα, θα γί¬ 
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νεται κλήρωση και ο ηττημένος αυτής θα 
υποχρεώνεται να επιλεξει άλλη ομάδα. 

2* Σε περίπτωση πσυ χρειαστεί "πάγω¬ 
μα" του παιχνιδιού για οποιονδήποτε λό¬ 
γο (π,χ. αλλαγή παίκτη), 8α πρέπει ο παί¬ 
κτης να ενημερώνει το διαιτητή του 
Οαπά Ργϊχ, προκειμένου να του δοθεί η 
σχετική άδεια. 

3. Οι αγώνες θα διεξάγονται σε ίπΘπεΙ- 
Ιγ $αη 10 και εοπίΪ9 8. Αν και οι δύο αντί¬ 
παλοι συμφωνήσουν σε άλλο εοηίΪ9, η 
συμφωνία τους 8α γίνεται αποδεκτή. 

4. Νικητής σναδεικνύεται όποιος ση¬ 
μειώσει τα περισσότερα τέρματα στον 
προκαθορισμένο χρόνο, ο οποίος θα 
εξαρτηθεί από το πλήθος των συμμετα- 
σχόντων και 8α ανακοινωθεί πριν από την 
έναρξη του πρώτου αγώνα στο ΟγοηΘ 
Ργϊχ Ζ Σε περίπτωση ισοπαλίας, ακολου¬ 
θεί η διαδικασία του δυάάοπ άβαίΙι και, 
σε τυχόν νέο αδυναμία ανάδειξης νικητή, 
των ρ0παΙίΪ65. 

5* Οι υπόλοιπες ρυθμίσεις του παιχνι¬ 
διού είναι; 

α<κκ = οοΝΤΙΝυουδ 
ΙΑΝΟυΑΟΕ = ΕΝΟΙΙ5Η 
\Λ/ΕΑΤΗΕβ = ΚΑΝΟΟΜ 
€ΑΜΕΚΑ = Ελεύθερη επιλογή. 
Επίσημη κάμερα θα είναι η 
ΤΕΙΕΟΑΜ. 

ΤΙ ΜΕ ΟΙ5ΡΙΑΥ = ΟΝ 
5€ΟΚΕ 0Ι5ΡΙΑΥ = ΟΝ 
νΐδϋΑΙ1ΝΒΙΟΑΤΟΚ5 = ΟΝ 
ΒΑΟΑΚ = ΟΝ (προαιρετικά) 

ΡΙΑΥΕΚ ΝΙΙΜΒΕΚ = Ελεύθερη επιλογή 
ΚΙΤ ΟΙΑ5ΗΙΝΟ = ΟΝ 

©ΑΜΕΡΙΑΥ ΟΡΤΙΟΝ5 
ΟΡΓ510Ε = ΟΝ 
ΙΝϋϋΚΙΕδ = ΟΝ 

ΚΕΕΕΚΕΕ 5ΤΚΙ0ΤΝΕ55 = ΚΑΝΟΟΜ 
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Ιαξιδέψιε σε κόσμους ίου παρελθόντος που ποτέ δεν υπήρξαν 
ή σε κόσμους του μέλλοντος που μπορεί να υπάρξουν, 
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Καλλιδρομίου 8 ■& ϊπποκράτους . Τη λ ,3606488 

Δερΐγνύ 23 - Πλ, Βικτωρίας Τηλ,8813990 

Φοΐβης 11 & I. Μειαξά - Γλυφάδα Τη λ ,8982057 

Σωιήρος Διός 56 - Πειραιάς Τηλ.4225944 

...Και ακόυα 


Πατριάρχου Ιωακείμ 8 - Θεο/νίκη Τηλ.257.397 
Κονδυλη 7 - Μαρούσι Τηλ.6141675 

Τιμοθέου & Υμηττού - Παγκράπ Τηλ.7265435 

Πλ, Αγ. Αικαιερίνης 21 * Ηράκλειο Τηλ.285.659 
ΟοοιρεάίυιτΊ - Νίκης 28 Τη λ.3221248 


Οχπίϋζίο Λ. Πεντέλης 40 - Χαλάνδρι Τη λ,6844928 Ρυΐατεΐαπά Αν, Ιωάννη 28 - (Εμπ, Κέντρο α' όροφος) 
Κυδωνιάς 107 - Χανιά Τηλ. 88.996 Αγ. Παρασκευή Τη λ,6015535 
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ΒΟΟΚ1Ν6 = ΟΝ 
$υΒ5ΤΙΤυΤΙΟΝ = 3 
ΪΑΤΙΟυΕ = ΟΝ 

ΡΙΑΥΕΚ ΑΤΤΡΙΒΙΙΤΕ5 = ΝΟΚΜΑΙ 
ΟΑΚΗ ΙΙΡ ΙΟΟΚ = ΟΡΕ 

ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ ΟΡΤΙΟΝ5 

ΟΙΕΕΚΙΙΙΤΥ ΙΕΥΕΙ = ννοκίο 01Α55 

$ΗΟΤ ΤΑΚΟΕΤΙΝΟ = ΙΙ5ΕΚ 

ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΟ 

5ΚΙΙΙ ΜΟΟΕ = ΟΝ 

ΑΙ Α55Ι5ΤΕΟ ΗΕΑΟΕΡ5 = ΟΡΕ 

ΑϋΤΟΜΑΤΚ ςκθ55Ε5 = ΟΡΕ 

ΡΑ&5ΒΑ0Κ η ΟΝ 

ΤΕΑΜ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ = υ$ΕΚ 

ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΟ 

Κάδε παίκτης 8α επιτρέπεται να επεμ¬ 
βαίνει μόνο στις επιλογές ίοαπι Γπαηα9^ _ 
Γπβηί, πριν και κατά τη διάρκεια του αγώ¬ 
να, και πουθενά αλλού. 


Β2. ΟΟΑΚΕ 2 

1* Νικητής αναδεικνύεται αυτός που 
δα σημειώσει τα περισσότερα ΙάΙΙ^ σε 
άβαΐΗπταΙοΚ προκαθορισμένης χρονικής 
διάρκειας (8α εξαρτηθεί από το πλήθος 
των συμμετασχόντων και θα ανακοινωθεί 
πριν από την έναρξη του πρώτου αγώνα 
στο Οταπά Ρπχ 2) ή αυτός που δα φθάσει 
πρώτος οε ί^ΙΐΓτιίϊ 10 [θα επιτύχει δηλα¬ 
δή 10 ΙάΙΙϊ, έστω και προτού λήξει ο προ¬ 
καθορισμένος χρόνος). Σε περίπτωση ισο¬ 
παλίας, δα δίνονται παρατάσεις μικρότε¬ 
ρης χρονικής διάρκειας και Ιτα^ίπηίί από 
τα αντίστοιχα μεγέθη των κανονικών αγώ¬ 
νων. 

2, Τα ορίϊοπ 5 του παιχνιδιού θα είναι 
τα άθίαυίη τα 6ε εΚβαί5 θα είναι α π ενερ¬ 
γοποιημένα. 

3. Απαγορεύεται η χρήση της κονσό¬ 
λας του ΟυαΙςο από τους παίκτες, επιτρέ¬ 


πεται όμως η χρήση των σρΐίοπ* (π,χ. για 
αλλαγή εοηίί9 ϋΓα ϊί° π στα πλήκτρα κ,λπ.). 

4, Η νβΓ5ίοη του παιχνιδιού που δα 
χρησιμοποιηθεί θα είναι η 3.14, εκτός 
εάν μέχρι την έναρξη του ΟΐΌπεΙ Ρπχ 2 
κυκλοφορήσει κάποια μεταγενέστερη, 
οπότε πιθανόν δα προτιμηθεί. 

Σας περιμένουμε, λοιπόν, όλους στο 
"ΗοΙίάαγ Ιππ" από την Παρασκευή 24 
Απριλίου στις 10:00 (μέχρι τις 21:00) και 
για ένα ολόκληρο τριήμερο για να διαγω¬ 
νιστείτε στα αγαπημένα σας παιχνίδια και, 
βέβαια, να απολαύσετε τις πολλές εκπλή¬ 
ξεις και τα Ηαρρεηίπ95 που έχουμε ετοι¬ 
μάσει για εσάς. Καλή επιτυχία σε όσους 
δηλώσουν συμμετοχή! (Μην το αφήσετε 
για την τελευταία στιγμή. Συμπληρώστε το 
κουπόνι που βρίσκεται σε αυτές τις σελί¬ 
δες ΡΙΟΗΤ ΝΟννϋ!) 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΚΔΗΛΩΣΗΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ναι! Ενδιαφέρομαι να ουμμετάσχω στο ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ II που 8α διεξαχδεί στην αίθουσα ^Διος^ του ξενοδοχείου ΗοΙίιΙαγ 
Ιπη" (Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα) από τις 24 έως τις 26 Απριλίου, με πρώτο βραβείο 1.000.000 6ρχ, σε μετρητά. 

θέλω να λάβω μέρος στο ΝΕΑ 98 ϋ ΟυαΙίθ 2 —1 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εχετε δικαίωμα συμμετοχής στο ένα ή και στα δύο παιχνίδια. 

ΕΠΩΝΥΜΟ....ΟΝΟΑΛΑ..... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

Προς "Ρ0 ΜαϊΙβτ", Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, για το Οτσηδ Ρπχ II 
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ΤΗΕ 8ΕΧΥ ΕΜΡΙΚΕ 


χ,υΐιΑ 


Ενα παιχνίδι··· αυστηρός 
ακατάλληλο για ανηλίκους! 





Ρι§Ηίίπ 9 Εοίεα, ΕχςαίιΒυτ, ΟαίΙίαΙαηα, 
ΟθαίΗίΓαρ 0υη9βοη, ακόμη και παιχνίδια 
όπως το ΡΗαηία5ΓΏα9θπα II το Αΐϊαπίϊ* και 
το ΟαΗς ΕαιΐΗ. Φυσικά, &€ν πρέπει να λησμο¬ 
νούμε τον πρωτοπόρο του είδους, τον Ερα¬ 
στή των Εραστών, την Αυτού Εξοχότητα κ, 
Ιαπγ. Θα μου απαντήσετε: "Καλά, όλα 
αυτό τώρα τα αντιλήφδηκες; Εσύ δεν 
ήσουν αυτός που μας 'έπρηξες' με τα 
κάλλη της ΙαΓα; Τι έγινε ξαφνικά και 
το παίζεις πουριτανός, κάνοντάς 
μας κηρύγματα αφ' υψηλού; Δηλα¬ 
δή, τι κακό βρίσκεις στο να διανθί- 


ΙΑΚΑ; ΜΑ ΚΑΛΑ, ΑΚΟΜΑ ΕΚΕΙ 
ΕΙΣΤΕ; 

Είναι γνωστό ότι η τεράστια επιτυχία του 
Τοηπό ΚαίεΙοΓ οφείλεται στις λαχταριστές κα¬ 
μπύλες της ίατα ΟοΗ* Οπως ήταν φυσικό, 
το παράδειγμά της έτρεξαν να εκμεταλ¬ 
λευτούν και άλλοι παραγωγοί, με 
αποτέλεσμα μια σειρά από παιχνί¬ 
δια να έχουν ως πρωταγωνίστριες 
5 βχγ κυρίες; Ραπάοπιοηιυπη II, 


Η Βιομηχανία παραγωγής εοητρυίθΓ 9 απτβ& 
χαρακτηρίζεται ως μία από τις πλέον 
ανθούσες στον τομέα της οικιακής 
διασκέδασης. Οι τίτλοι των τελευταίων ετών 
θυμίζουν εξαιρετικές χολιγουντιανές 
παραγωγές. Φυσικά, όσο η συγκεκριμένη 
αγορά -άρα και τα κέρδη της- μεγαλώνει τόσο 
πιο τεχνοκρατικό στήνεται το όλο 
σκηνικό. Η καλή ιδέα χρειάζεται την 
ανάλογη πολυδάπανη παραγωγή και 
όλες τις σύγχρονες τεχνικές πιατΙεοΗπ^ 
που θα κάνουν την προώθηση του 
παιχνιδιού αρκετά ελκυστική, 
ώστε αυτό να αποτελέσει "αντικείμενο πόθου" για τον 
τελικό καταναλωτή. 


του ΒίΙΙγ ώθ Κίό 


λοι έχουμε απολαύσει παιχνί¬ 
δια όπως το Οοογπ και το 
0 υαΙ<6, όμως μην αρνηδείτε 
ότι ως ένα σημείο έχετε Βα- 
ρβδεί το τόσο αίμα που κυ¬ 
κλοφορεί στο εοΐϊΐρυίθΓ $οϊτ\θ5 * Επειδή λοι¬ 
πόν τα σαΐνια παραγωγής πσιχνιδιών 
σοφρά ν9η καν ακριβώς αυτή την κόπωση 
του κοινού, αποφάσισαν νσ μας δώσουν κά¬ 
τι άλλο που πουλά υπέρμετρο: το σεξ! 






ζονται τα παιχνίδια μας από αιθέριες υπάρ¬ 
ξεις; Αλλωστε, μεταξύ μας, λίγο μάτι δεν 
έβλαψε κανέναν." Ε, λοιπόν, δεν θα διαφω¬ 
νήσω μαζί σας και ας κινδυνεύω να χαρα¬ 
κτηριστώ φαλλοκρατίκό γουρούνι. Να όμως 
που εμφανίστηκε ένα παιχνίδι που, ναι, τα 
κατάφερε να με σοκάρει: η ΙυΙα. Μη φαντα¬ 
στείτε ότι με σοκάρουν οι τολμηρές σκηνές 
του παιχνιδιού, παρ' ότι πρέπει να αναφερ¬ 
θεί ότι αυτές, ομολσγουμένως ιδιαίτερα κα- 
λοσχεδιασμένες, ανήκουν σίγουρα στην κα¬ 
τηγορία του δοτά εοΓθ 5 θχ. Αυτό που πράγ¬ 
ματι σοκάρει και ενδεχομένως εξοργίζει εί¬ 
ναι το ίδιο το εοπεορί του παιχνιδιού] Ας πά¬ 
ρουμε όμως τσ πράγματα από την αρχή,,* 


Μην ξεχνάτε να παίρνετε αντίγραφα από τα δημιουργήματα σας! 


Η Ιυία επί τα έργα. Τα λόγια είναι περιττά! 


ελέγξει και μια σειρά από τηλεοπτικούς 
σταθμούς, φτιάχνοντας έτσι το ϊπηα 9 β της. 
Το φινάλε του παιχνιδιού, ομολογουμένως 
αρκετά εντυπωσιακό, συνοδεύεται από την 
εκτόξευση ενός τηλεπικοινωνιακού δορυφό¬ 
ρου. Η ΙυΙα είναι πια ο απόλυτος κυρίαρχος 
του παιχνιδιού! Οπως αντιλαμβάνεστε, από 
τεχνικής άποψης το παιχνίδι στέκεται άψο¬ 
γα. Είμαι δε σίγουρος ότι πολλοί από εσάς 
έχετε ήδη μπει στον πειρασμό. 

Αλήθεια, νομιμοποιείται οποιοσδήποτε 
μπροστά στην επιθυμία για εύκολο πλουτι¬ 
σμό να στήνει μηχανισμούς βίας και εκβια¬ 
σμού και να κατεβάζει τον όποιο αισθησια- 


ΜΟΚΕ ΤΗΑΝ 
ϋϋ5Τ Α ΟΛΜΕ 

Ιο ΙυΙα θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί ως 
ένα ιδιότυπο Γβ^ουτεΘ 
Γπαπα9θΓποπί με 
πολλά αάνεπΙυΐΌ στοι¬ 
χεία. Η δράση εκτυλίσ¬ 
σεται σε ένα καρτουν ί- 
στικο περιβάλλον, που 
ως προς την τεχνοτρο¬ 
πία του θυμίζει το διά¬ 
σημο Ιαιτγ. 

Η πρωταγωνίστρια 
μας, αφού έμπλεξε σε 
μια σκοτεινή υπόθεση 
ληστείας με αποτέλεσμα να την καταδιώκει 
το ΡΒΙ, βρίσκεται σε μια κακόφημη πόλη, 
όπου προσπαθεί να επιβιώσει. Το κορίτσι 
μας το διακρίνει η εργατικότητα, έτσι θα ξε¬ 
κινήσει να κάνει στριπτίζ στο Βατ της πόλης. 
Τίποτα το επιλήψιμο ως εδώ, Η ΙυΙα, εκμε¬ 
ταλλευόμενη τα φυσικά κάλλη της, κερδίζει 
με τον ιδρώτα της τα προς το ζειν. 

Ομως η ΙυΙα εκτός από εργατική είναι επί¬ 
σης φιλόδοξη και αδίστακτη. Ετσι λοιπόν, θα 
παρασύρει τους άτυχους θαμώνες του Βατ 
σε μια σειρά από ακατονόμαστες πράξεις, 
ενώ παράλληλα θα τους φωτογραφίζει. Φυ¬ 
σικά, τα δυστυχή θύματά της θα πρέπει να 
πληρώσουν ακριβά σε χρήμα τις αταξίες 
τους, αφού, εάν οι καυτές "ροζ" φωτογρα¬ 
φίες φθάσουν στα χέρια των συζύγων τους... 

Μη φαντοσθείτε ότι τα κατορθώματα της 
σταματούν εδώ. Ουκ ολίγες φορές ο "μάνα- 
τζέρ" της (για να μη χρησιμοποιήσουμε την 
πιο διαδεδομένη αλλά μάλλον όχι τόσο... 
εύηχη λέξη) θα ξυλοφορτώσει τους ανήμπο¬ 
ρους γέρους στις τουαλέτες του Βατ και θα 
τους ληστέψει. Ακόμα κι όταν συλληφθεί, 
θα φροντίσει να ικανοποιήσει τα σκοτεινά 
βίτσια της αστυνομικίνας για να ελευθερω- 


τα $50.000 η ΙυΙα θα 
πάει στο ΙΑ, όπου θα 
στήσει μια επιχείρηση 
γυρίζοντας σκληρές 
ταινίες πορνό. Παράλ¬ 
ληλα θα ξεκινήσει ένα 
ολόκληρο δίκτυο επι¬ 
χειρήσεων με επίκεντρο 
το 5€Χ, όπως 5βχ-5Κσρ5, 

Γβασαίίοη οοηίθΓδ (μου 
αρέσει ο όρος) κ.λπ. 

Οφείλω να ομολογήσω 
ότι η ίυία θα σποδει- 
χθεί ικανή ηιαηαρθΓ, 
κάνοντας μσς να ανα¬ 
ρωτιόμαστε μήπως τα 
πτυχία που πήραμε στο πανεπιστήμιο έχουν 
μικρότερη αξία από αυτό του πεζοδρομίου. 
Φυσικά, οι μπράβοι θα καθαρίζουν το δρό¬ 
μο όποτε προκύπτουν απρόοπτα εμπόδια, 
όπως είναι ο νόμος, οι συνδικαλιστικές ορ¬ 
γανώσεις, οι διαδηλωτές κ.λπ. 

Σιγά-σιγά μια αυτοκρατορία αισθήσεων 
ονόμστι Μ/ΕΤ θα δημιουργηθεί από την ηρω- 
ίδα μας. Υιοθετώντας όλες τις σύγχρονες 
στρατηγικές ανάπτυξης, τελικά η Ι_υΙα θα 


σμό σε επίπεδο χυδαιότητας; Στο συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι η έννοια της νομιμότητας 
και της ηθικής έχουν πάει περίπατο,,. Εάν 
γενικευτεί αυτή η τάση, τι θα δούμε ακό¬ 
μα; Παιχνίδια στα οποία ο στόχος σας 
θα είναι να γίνετε βαρόνοι της 
κοκαΐνης; Ή μήπως παιχνίδια 
όπου θα βγάζετε χρήματα στή- 
νοντας συμμορίες δολοφόνων; 


θεί. Θα προσλάβει 
μπράβους, όπου χρεια¬ 
στεί, και φυσικά θα γυ¬ 
ρίσει μια σειρά από πι¬ 
κάντικες ταινίες, χάρη 
στις οποίες θα γεμίσει 
το κομπόδεμά του με 
μπόλικο παραδάκι. 
Αφού μαζέψει τα πρώ- 


Ρ^ ΜαίΙθΓ 
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ΟΚΕΑΤΙΥΕ ΙιΑΒδ 3ϋ ΒίΑδΤΕΚ 


νΟΟϋΟΟ2 


Καταρρίπτοντας κάδε ρεκόρ! 


Η 30ίχ ΙηίβΓαοΗνβ «κάνε για άλλη μία φορά το 8αύμα της, 
παρουσιάζοντας τη μεταγενέστερη έκδοση του γνωστού και 
ανάρπαστου εΗίρϊοί νοοάοο ΟταρΗκί. Το νοοάοο 2 ΟταρΙιΐε5 
-όπως είναι η πλήρης ονομασία του- φιλοδοξεί να "σπάσει" όλα τα 
ρεκόρ στην επιτάχυνση τρισδιάστατων γραφικών και η πασίγνωστη 
για τις κάρτες ήχου της ΟτεαΙΐνβ ΙαΒϊ έσπευσε να το 
χρησιμοποιήσει πρώτη στο νεότερο προϊόν της. Η 30 ΒΙα$ίβΓ 
Ϋοοάοο 2 διατίθεται πλέον άμεσα και στην ελληνική αγορά, το δε 
"ΡΟ Μαδίβ γ" φρόντισε να προμηθευτεί εγκαίρως όχι μία αλλά δύο 
από τις δυσεύρετες νέες κάρτες, ώστε να τις υποβάλει σε ένα 
εξονυχιστικό τεστ. 


Του Ιάσονσ Δούζα 



τις 3 Νοεμβρίου του '97, η 
30ίχ ΙπίβΓαοΗνο ανακοίνωσε 
τον αντικαταστάτη του 
οΗίρδθί νοοάοο ΟΓαρΚίοδ 
που αποτελούσε μέτρο σύ¬ 


γκρισης στο χώρο για περισσότερο οπό δύο 
χρόνια. Την ίδια ημέρα ένας από τους μεγα¬ 
λύτερους κατασκευαστές καρτών γραφικών, 
η ΟιαπΊοηθ ΜυΙϋπηβεΙία, ανακοίνωνε την 
πρόθεσή της να χρησιμοποιήσει το νέο 


εΗΐρδσϊ στο διάδοχο της πιο επιτυχημένης 
εμπορικά κάρτας με το νοοόοο ΟΓαρήιεδ, 
της γνωστής Μοπ^ΐβΓ 30. Ακολούθησε μια 
σειρά από ανακοινώσεις άλλων κατασκευα¬ 
στών οι οποίοι προτίθεντο να παράγουν 
κάρτα με το νοοάοο 2, με πιο σημαντική 
εκείνη της Οοαίινβ ΙαΒδ που έδειχνε να 
μπαίνει δυναμικά στο παιχνίδι, ϊαφνικά και 
ενώ όλοι περίμεναν τις πρώτες κάρτες το 
νωρίτερο περί τα μέσα με τέλη Μαρτίου, η 
ΟΓβαϋνβ ίαόδ ανακοινώνει στις 10 Φεβρου¬ 
άριου τη διάθεση της 30 ΒίαδΐοΓ νοοάοο 2 
στα τέλη του ίδιου μήνα. Τελικά, η διάθεση 
των πρώτων καρτών στο αγοραστικό κοινό 
των ΗΠΑ πραγματοποιήθηκε στις 20 Φε¬ 
βρουάριου. Σημειώνουμε, τέλος, πως, σύμ¬ 
φωνα με τα επίσημα στοιχεία της εταιρίας, η 
νέα κάρτα διατίθεται στην ευρωπαϊκή αγο¬ 
ρά από τις 13 Μαρτίου, αν και η Οβαίίνο 
ΙαΒδ δυσκολεύεται να καλύψει την παγκο- 
σμίως αυξημένη ζήτηση. 



νοοοοο 2 ΟΚΑΡΗΚ5 & 
ΟΚΕΑΤΙΥΕ ΙΑΒ5 
30 ΒΙΑ5ΤΕΚ ΥΟΟΟΟΟ 2 

Οπως και το νοοάοο ΟωρΗο, το νοοάοο 
2 είναι ένα αφοσιωμένο στην επιτάχυνση 
τρισδιάστατων γραφικών οΒίρδβϊ. Εχει τη δυ¬ 
νατότητα να προσφέρει γραφικά μόνο σε 
ολόκληρη την οθόνη, αφού αναλαμβάνει εξ 
ολοκλήρου την παροχή σήματος όταν κλη¬ 
θεί από το εκάστοτε παι¬ 
χνίδι, και δεν συνεργάζε¬ 
ται με την κάρτα γραφι¬ 
κών του υπολογιστή, κάτι 
που αποτελεί σημαντικό 
πλεονέκτημα αλλά και μειο¬ 
νέκτημα, Πλεονέκτημα γιατί 
μπορεί να δουλέψει "παρέα" 
με οποιαδήποτε κάρτα γρα¬ 
φικών χωρίς να επηρεά¬ 
ζεται από τις επιδό¬ 
σεις της και μειο¬ 
νέκτημα διότι 
η απεικόνι- 


«Τ»1Ρ0 ΜαδίθΓ 





ση τρισδιάστατων γραφικών σε πα¬ 
ράθυρο που απαιτούν αρκετές 
εφαρμογές πλην των πσιχνιδιών εί- 
ναι αδύνατη. 

Το Υοοάοο 2 αποτελείται από τρεις 
επεξεργαστές, καθένας εκ των 
οποίων υποστηρίζει 2 ή 4ΜΒ μνή- 
μης ΕΟΟ ΟΡΑΜ, Ως εκ τούτου, 
η ελάχιστη ποσότητα μνήμης που 
ενδέχεται να διαθέτει μια κάρτα 
που το χρησιμοποιεί εντοπίζεται σε 
6 ΜΒ, ενώ η μεγίστη σε 12ΜΒ. Από 
τους τρεις επεξεργαστές οι δύο 
αναλαμβάνουν την επεξεργασία των 
ίβχίυΓΟδ, ενώ ο τρίτος -και βασικός επεξερ¬ 
γαστής- μετακινεί τα ρϊχαΒ και εκπληρώνει 
παράλληλα τις υπόλοιπες λειτουργίες που 
απαιτούνται. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του εΚΐρδθί είναι 
εντυπωσιακά. Το νοοάοο 2 προσφέρει 192- 
Βϊί πρόσβαση στη μνήμη και διαθέτει Βαπά- 
ννίεΙτΗ που αγγίζει τα 2,208 το δευτερόλε¬ 
πτο. Εχει τη δυνατότητα εκτέλεσης 50 δισε¬ 
κατομμυρίων εντολών το δευτερόλεπτο 
(ΒΟΡ5 - ΒίΙΙίοπ Ορβταΐίοηε Ρογ δοεοηά) και 
μπορεί να μετακινήσει 90 εκατομμύρια 
ριχβΒ στον ίδιο χρόνο, χρησιμοποιώντας τις 
τεχνικές Βϋιηβατ ίϊΐΐβπηε), ρβΓ-ριχβΙ Μ!Ρ 
ηηαρριη9, αΙρΗα ΒΙβηάίη9 και Ζ-Βυίίοιϊη9, 
Επίσης, η "μηχανή" παραγωγής πολυγώνων 
που διαθέτει σχεδιάζει έως 3 εκατομμύρια 
τρίγωνα το δευτερόλεπτο, Η συχνότητα λει¬ 
τουργίας του Υοοάοο 2 εντοπίζεται σε 
90ΑΑΗζ, ενώ η μεγίστη υποστηριζόμενη 
ανάλυση ανέρχεται σε 1.024x768 ρϊχεΒ, 
Σύμφωνα με την 3Ρίχ [ηίθΓαείινβ, το νέο 
εΓιϊρ$α! είναι συμβατό με τον πρόγονό του, 
οπότε τα παιχνίδια που λειτουργούν στο 
Υοοάοο ΟΓορΝίε» 8α πρέπει να λειτουρ¬ 
γούν και στο νοοάοο 2, ενώ θα επωφελού¬ 
νται από την αυξημένη ταχύτητα και την κα¬ 
λύτερη ποιότητα. 

Για την ιστορία αναφέρουμε πως το Υοοάοο 
0ΓαρΗιε$, που αποτελείται από δύο επεξερ¬ 
γαστές, μετακινεί 45 εκατομμύρια ρίχβΒ το 
δευτερόλεπτο και σχεδιάζει έως 1 εκατομ¬ 
μύριο τρίγωνα στο ίδιο χρονικό διάστημα με 
τις ανάλογες τεχνικές. Η συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας του βρίσκεται στα 50ΜΗζ, ενώ η μέγι- 
στη ανάλυση που υποστηρίζει εντοπίζεται 
σε 800x600 ριχεΒ* Η 30ίχ ΙπίετοεΗνε ισχυ¬ 
ρίζεται πως το νοοάοο 2 είναι τρεις φορές 
ταχύτερο από τον πρόγονό του* 

Τα νοοάοο 2 υποστηρίζει τη συχνότητα λει¬ 
τουργίας του ΑΘΡ Βυί (1X) αλλά δεν χρησι¬ 
μοποιεί κανένα από τα αναπτυγμένα χαρα¬ 
κτηριστικά του. Ως εκ τούτου, η μόνη διαφο¬ 
ρά έγκειται στο γεγονός ότι οι κάρτες που 


θα προορίζονται για το ΑΟΡ Βυ5 θα επικοι¬ 
νωνούν με το υπόλοιπο σύστημα στα 
όόΜΗζ, αντί για τα 33ΜΗζ του ΡΟ Βυ5, Το 
νοοάοο 2 υποστηρίζει το Βυ$ των 1 ΟΟΜΗζ, 
με το οποίο 8α λειτουργούν οι νεότερες σει¬ 
ρές επεξεργαστών. 

Σύμφωνα με την 30ίχ ΙπΐεΓαείινο, εάν ένα 
παιχνίδι χρησιμοποιεί πιυΐΗρα55 τεπάοππ^, 
με αποτέλεσμα να εφαρμόζει δύο ϊεχϊυΓβ$ 
ανά ρίχεί, οι επιδόσεις που επιτυγχάνει το 
νοοάοο 2 μπορεί να είναι 2-4 φορές αυξη¬ 
μένες σε σχέση με τις επιδόσεις του νοοάοο 
ΟταρΚο, Χάρη στην ανωτέρω δυνατότητα, 
το νέο εΗίρ$εί μπορεί επίσης να παραδωσει 
εντυπωσιακά ειδικά εφέ. Επιπλέον, η ποιότη¬ 
τα του φιλτραρίσματος των ίεχϊυΓβδ έχει 
βελτιωθεί, 

Η 30 Βΐα5ίεΓ νοοάοο 2 παράγεται σε εκδό¬ 
σεις των 8 και 12ΜΒ, αλλά τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές διατίθεται μό¬ 
νο το δεύτερο μοντέλο οτην ευρωπαϊκή 
αγορά. Από τα 12ΜΒ τα 8ΜΒ χρησιμοποι¬ 
ούνται για την αποθήκευση των ΤεχϊυΓΟδ (κά¬ 
θε ίοχίυτε υπίΐ ελέγχει από 4ΜΒ), ενώ τα 
υπόλοιπα 4ΜΒ ως ίταπτιβ Βυίίβτ. 

Στη συσκευααία συναντάμε ένα ατελές εγ¬ 
χειρίδιο οδηγιών (δεν διαθέτει κεφάλαιο 
προβλημάτων), ένα ΟΟ-^ΟΜ με τους απα¬ 


ραίτητους άπνετ5 για νΥιπάον^ 
95 και ^ιπάο^ν5 ΝΤ 4.0, ένα κα¬ 
λώδιο για την 511 σύνδεση και το 
ρα554ΗΓου9^ καλώδιο για την 
εξωτερική επικοινωνία με την 
κάρτα γραφικών. Δείγμα της βια¬ 
σύνης της Οοαίίνθ ΙαΒ$ ώστε να 
προλάβει να βγάλει έγκαιρα την 
30 8!α5ίθΓ νόοάοο 2 στην αγορά 
αποτελεί το γεγονός ότι η κάρτα 
συνοδεύεται από τους άΓίνεις ανα¬ 
φοράς της 3Ρίχ ΙηίεταεΗνθ, οι 
οποίοι δεν έχουν υποστεί την παρα¬ 
μικρή τροποποίηση από μέρους του κατα¬ 
σκευαστή. Παρ' όλα αυτά η εγκατάσταση 
της 30 ΒΙαίΙβτ Υοοάοο 2 δεν παρουσιάζει 
προβλήματα, ενώ πραγματοποιείται όπως 
και στις κάρτες με το νοοάοο ΟταρΙιο* 

ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ - 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ιο νοοάοο 2 σε γενικές γραμμές δίνει 
όντως εκπληκτικές επιδόσεις και ασυναγώνι¬ 
στη ποιότητα (το φιλτράρισμα των ΙβχίυΓΟδ 
είναι εμφανώς Βελτιωμένο). Επιπλέον, η ποι¬ 
ότητα του ρα5$4ΐΐΓθυ9Β είναι πλέον κορυ¬ 
φαία, οπότε δεν παρατηρείται η παραμικρή 
αλλοίωση. 

Οσοι διαθέτουν υπολογιστή με επεξεργαστή 
σχετικό χαμηλής ισχύος, όπως τον ΡοηΗυπ> 
ΜΜΧ 133ΜΗζ, θα μείνουν παραπονεμένοι 
από τις επιδόσεις του νέου εΚίρ^θ! στο ϋΐ- 
Γθεΐ30, αφού δεν διαφέρουν σε μεγάλο 
βαθμό από αυτές που σημειώνει το Υοοάοο 
ΟταρΓιο. Από την άλλη, τα παιχνίδια που 
παρέχουν υποστήριξη για το ΑΡ! ΟΙϊάβ της 
30ίχ (αχ, Τυτοίς ΩυαΙ^ε II) επιτυγχάνουν ση¬ 
μαντικές διαφορές στα δύο εΙιϊρ5Θί$. Σημει¬ 
ώνουμε πως η τωρινή έκδοση του ΟΪΓβεθί 
(5.0) δεν υποστηρίζει ίϊΐυΙίϊίΘχίυπηρ από δύο 
ίθχΐυΓ© υηίί& και ως εκ τούτου ο ένας από 
τους τρεις επεξεργαστές του Υοοάοο 2 δεν 
χρησιμοποιείται ουσιαστι- 
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κά οπό το 0ίΓβ€ί30. Το ΟϊΓβοίΧ 6.0, που ανα¬ 
μένεται λίαν συντόμως, δα διαθέτει τη σχετι¬ 
κή υποστήριξη, με αποτέλεσμα τα νέα παι¬ 
χνίδια να εκμεταλλεύονται στο έπακρο τα 
χαρακτηριστικά του πανίσχυρου εΗιρ$βί και 
να δίνουν ακόμη ανώτερες επιδόσεις! Προς 
το παρόν, η μνήμη που αφιερώνεται στο 
δεύτερο ΙεχΙυΐΌ υπιί είναι δυνατό να χρησι¬ 
μοποιηθεί από το πρώτο- 
Στον Ροπίιυπτ ΜΜΧ 233ΜΗζ η κατάσταση 
δείχνει να βελτιώνεται σημαντικά υπέρ του 
νόοείοο 2, ιδιαίτερα στα παιχνίδια με καθα- 
ρή υποστήριξη 30ίχ. Το ελάχιστο ίΓαπίθ γοΙ© 
δεν δείχνει να "πέφτει" στα επίπεδα του 
νοοάοο ΟΓαρΙιϊεϊ, όπως συμβαίνει στον 
ΡΒπίιυπι ΜΜΧ 133ΜΗζ> 

Η απενεργοποίηση του νδγηε, ειδικά όσον 
αφορά στο Υοοόοο 2, σε συστήματα με επε¬ 


ξεργαστή κλάσης ΡβηίίυΓΠ οποιοσδήποτε 
συχνότητας δεν μοιάζει να έχει σημαντική 
επίδραση στο ίΐΌπιβ ταίβ, ώστε να δικαιολο¬ 
γεί μία τέτοια κίνηση. Επίσης, η τοποθέτηση 
δεύτερης κάρτας για λειτουργία σε 513 
ητιοάβ είναι αναίτια, καθώς δεν σημειώνεται 
σχεδόν καμία μεταβολή στο ίταπΊ© τα!©. Πέ¬ 
ρα λοιπόν από τη δυνατότητα απεικόνισης 
της ανάλυσης 1.024x768 ρίχοΐ* με Ζ- 
όυΗθππ9 και τις επιδόσεις που είναι αντί¬ 
στοιχες της μονής κάρτας στην ανάλυση 
800x600 ριχ©1$, το $11 δεν προσφέρει κάτι 
το συναρπαστικό σε Ίο\ν-©πά" συστήματα, 
Η κατάσταση αλλάζει άρδην στον ΡβπΙϊυηι II 
333ΜΗζ, Ο πανίσχυρος επεξεργαστής της 
ΙπίοΙ μπορεί να τροφοδοτεί αδιάκοπα τις 
δυο κάρτες με δεδομένα, χάρη στον υψη¬ 
λών επιδόσεων μαθηματικό συνεπεξεργά¬ 


στη (ΡΡϋ) που διαθέτει. Μπορεί οι επιδόσεις 
στην ανάλυση 640x480 ριχβΙ^ να μην αυξά¬ 
νουν πάντα σε σημαντικό Βαθμό, αλλά όταν 
η χρησιμοποιούμενη ανάλυση μεγαλώσει, οι 
δυο κάρτες διατηρούν εκπληκτικές τιμές 
ίταττιβ ταίβ, αντίθετα με τη μία που μοιάζει 
να "χωλαίνει". Χαρακτηριστικό της εντυπω^ 
σιακής ισχύος είναι το γεγονός ότι στην 
ανάλυση 1.024x768 ρίχβΙ$ οι δύο 3Ρ 
ΒΙα5ί©Γ Υοοάοο 2 έδωσαν σαφώς ανώτερα 
αποτελέσματα από τη μία κάρτα στην ανά¬ 
λυση 800x600 ρϊχοΙί. Σε μερικές δε περι¬ 
πτώσεις πλησίασαν τις επιδόσεις της μονής 
κάρτας στην ανάλυση των 640x480 ρΐχβΐί! 
Το Τυτοίς (3Ρίχ έκδοση) απέδειξε πως μπορεί 
να υπάρξει σημαντική Βελτίωση ακόμα και 
στην ανάλυση των 640x480 ρϊχοΐδ, εφόσον 
ένα παιχνίδι χρησιμοποιεί το ΑΡΙ ΟΙιεΙ© για 
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50ΑΝ ΙΙΝΕ ΙΝΤΕΚΙΕΑΥΕ (511) 

Εάν έχετε στη διάθεσή σας δύο ΡΟ κάρτες 
του ίδιου κατασκευαστή με την ίδιο ποσό¬ 
τητα μνήμης, μπορείτε να τις διασυνδέσετε 
χρησιμοποιώντας το παρεχόμενο εσωτερι¬ 
κό καλώδιο (η αναγνώριση της δεύτερης 
κάρτας πραγματοποιείται αυτόματα). Ο 
τρόπος λειτουργίας έχει ως εξής: Η μία 
κάρτα επεξεργάζεται τις μονές γραμμές της 
εικόνας, ενώ η άλλη τις ζυγές. Θεωρητικό, 
οι επιδόσεις του συνόλου των δύο καρτών, 
που λειτουργούν στο λεγόμενο $1ί ιτιοάθ, 
θα πρέπει να είναι διπλάσιες αυτές μίας 
κάρτας με το νοοάοο 2. Δεν μπορείτε να 
δια συνδέσετε μία ΑΘΡ κάρτα με μία ΡΟ 
ανάλογων δυνατοτήτων, ενώ δεν μπορείτε 
να τοποθετήσετε περισσότερες από δυο 
κάρτες. Εάν ένα παιχνίδι περιορίζεται από 
την ταχύτητα του δίαυλου, τότε μία ΑΘΡ 
κάρτα μπορεί να είναι πιο γρήγορη από τις 
δύο ΡΟ. Οταν όμως το παιχνίδι ζητά αυξη¬ 
μένη μετακίνηση ρίχοΐδ, οι δυο ΡΟ κάρτες 
θα είναι πολύ ταχύτερες από την ΑΘΡ, Στο 
511 Γτιοά© η μνήμη ίοχίυΓ© δεν διπλασιάζε¬ 
ται, οπότε εάν έχετε δύο κάρτες των 8ΜΒ, 
εκ των οποίων τα 4ΜΒ είναι για ΙσχΙυΓΟδ, 
εξακολουθείτε να έχετε λειτουργική ποσό¬ 
τητα 4ΜΒ, αφού το ίδιο ΙβχίυΓβ αντιγράφε¬ 
ται στη μνήμη και των δύο καρτών. 

ν5ΥΝ€ & ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗΣ 

Η απενεργοποίηση του Υ$γηε συνεπάγεται 
ότι οι εντολές του ΒυίίοΓ δεν κρατούνται σε 


αναμονή περιμένοντας το Γ©ίτ©$Η τα\β της 
οθόνης, έτσι ώστε να μην "μπλοκάρεται" η 
κάρτα γραφικών. Οι όπν©Γ5 για το νοοάοο 
2 διαθέτουν επιλογή απενεργοποίησης του 
ν$γηε, ώστε να αυξηθούν οι επιδόσεις. Βέ¬ 
βαια η απενεργοποίηση του ν^γπε επιφέρει 
ένα σημαντικό -για πολλούς- μειονέκτημα: 
Λόγω του ότι η συχνότητα ανανέωσης (γθ- 
ίτ©5Η Γαίο) της οθόνης δεν προλαβαίνει να 
ακολουθήσει το υψηλό ίταππ© ταί© που πα- 
ραδίδει το εΗΐρδοί, παρατηρείται το λεγόμε¬ 
νο Ι&απηει, δηλαδή "κόψιμο" της εικόνας 
σε γρήγορες μεταβολές του περιβάλλο¬ 
ντος χώρου. Το μέγιστο γ©{γ©$Κ ταίβ που 
μπορεί να επιλεγεί στις κάρτες με τα 
ΥοοεΙοο 2 εντοπίζεται σε 120Ηζ μέχρι την 
ανάλυση 800x600 ριχβΐί και 85Ηζ στην 
ανάλυση 1.024x768 ρίχβΐ5. Οπου έχουμε 
λάβει μετρήσεις με το ν5γπε ενεργοποιημέ¬ 
νο, το γθϊγ6$1ί ταί© τέθηκε στα 85Ηζ μέχρι 
την ανάλυση 800x600 ρϊχβΐί και στα 75Ηζ 
για την ανάλυση 1,024x768 ρϊχαΐδ, Εξυπα- 
κουετοι ότι όσο μεγαλύτερο είναι το γ©Ιτθ5Ιί 
τα*© που επιλέγουμε τόσο περισσότερο μει¬ 
ώνεται το 1©αιϊη9 που προκαλείται οπό την 
έλλειψη ν^γπο. Δυστυχώς, υστέρα από την 
τιμή των 85Ηζ οι άπνοια ανεβάζουν απευ¬ 
θείας στα 120Ηζ, τα οποία δεν υποστηρί¬ 
ζονται από τα περισσότερα γποπΗογ 5 χαμη¬ 
λού-μέσου κόστους. Σημειώνουμε, τέλος, 
πως για την απενεργοποίηση του ν5γπε 
στην Θαπορυ$ Ρυτ©30 χρησιμοποιήσαμε 
ένα υίϋίΐγ από το Ιπ!©γπ©Ι, καθώς οι άπνοια 
δεν παρέχουν τη σχετική δυνατότητα. 


Ζ-ΒΙΙΡΕΕΚΙΝΟ & ΜΕΓΙΣΤΕΣ 
ΥΠΟΣΤΉ ΡΙΖΩΜΕΝΕΣ 
ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ 

Το Ζ-βυίίβπη9 είναι μία τεχνική η οποία 
ελέγχει το Βάθος κάθε πολύγωνου που 
συνθέτει ένα θέμα -οπό τη γωνία του πα¬ 
ρατηρητή-, έτσι ώστε αντικείμενα που κα¬ 
λύπτονται από άλλα οε μια σκηνή να εμφα¬ 
νίζονται και να εξαφανίζονται με μεγάλη 
ακρίβεια καθώς ο παρατηρητής μετακινεί¬ 
ται. Η εν λόγω τεχνική εφαρμόζεται ολοέ¬ 
να περισσότερο στο παιχνίδια, αλλά απαι¬ 
τεί μεγαλύτερη επεξεργαστική ισχύ και επι¬ 
πλέον μνήμη. Μία κάρτα με το νόοάοο 2 
υποστηρίζει μεγίστη ανάλυση 1.024x768 
ρϊχθΙδ, χωρίς όμως τη χρήση Ζ-όυίίβΓ. Η μέ- 
γιστη ανάλυση που υποστηρίζεται με Ζ- 
όυίίθΓ, εφόσον η κάρτα διαθέτει 4ΜΒ 
ίταΓπβόυίίθΓ, ανέρχεται σε 800x600 
ρΐχ©1$. Εάν η κάρτα διαθέτει 2ΜΒ ίταπιο- 
όυίί©Γ, η μέγιστη ανάλυση με Ζ-θυίίβΓ εντο¬ 
πίζεται σε 640x480 ριχβΐϊ, όπως συμβαί¬ 
νει με όλες οι κάρτες που χρησιμοποιούν 
το νοοάοο 0ΓαρΗϊε5, Φυσικό, κανένας κα¬ 
τασκευαστής δεν προτίθεται να βγάλει 
κάρτα με την ανωτέρω ποσότητα, αφού 
στην πλειονότητα των παιχνιδιών δεν θα εί¬ 
ναι δυνατή η επιλογή ανάλυσης 800x600 
ρϊχαΐδ, όπου το Ψοσάοο 2 δίνει εντυπωσια¬ 
κά αποτελέσματα. Στη λειτουργία 511 το 
νόοάοο 2 έχει στη διάθεσή του τη διπλά¬ 
σια ποσότητα ίίαπΊβόυίίθΓ (8ΜΒ) και ως εκ 
τούτου προσφέρει ανάλυση 1.024x768 
ρίχοΐδ με Ζ-όυΙΪΘΓ. 


3ΪΡ0 Μο^©γ 







Το Σύγχρονο δίκτυο . 

... ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 


Α30Ρ- 200 ΜΜΧ 
Μ/Β 50Υ0 ΕΑ5 - $ 512 
ΟΡυ ΙΝΤΕ1200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΒΑΜ 
1.44 άπνθ 

Η.ϋ 2.1 ΟΒ ΡΙΒΕΒΑΙΕ 5Τ. 

Οϋ-ΒΟΜ Τ03ΗΙΒΑ 24Χ 
$νθΑ ΟΑΒϋ □. 3ΤΕΑΕΤΗ 4ΜΒ 
30υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ 16 ΡΝΡ 
ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡ5 
ΗΧΕΙΑ 80 ννΑΤΤ 

Κ/Β 104 ννΐΝ ’95 - ΜΟυδΕ - ΡΑϋ 
ΒΟΡΤννΑΒΕ ννΐΝ '95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 
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ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
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ΠΐυίΑτνώι* ΟΠ Λ ΠΤ ΛΑΜΙΑ IΠ Α Μ ΜIΜ Α ΙΛΏΛΜΑ ΠΠ V Λ Α Μ IΑ Λ ιΟϋΟΑ 










ΥΟΟϋΟΟ 2 


ΒΑΚΚ ΡΟΚΟΕ5 II: ϋΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ 


Τ ο ΌαΑ ίοιτ65 II: ϋβάί Κη^Ηΐ ανήκει στην κατηγορία των 
0 οοηΊ-€ΐοη 65 και θεωρείται από τα καλύτερα παιχνίδια 
του είδους. Χρησιμοποιήσαμε το άβιπο του για να διαπιστώ¬ 
σουμε το μέγιστο και το ελάχιστο ίταηπβ γοΙό. Ξεκινώντας το 
παιχνίδι πατάμε αμέσως Υ' ώστε να ενεργοποιήσουμε την ει¬ 
σαγωγή χαρακτήρων και πληκτρολογούμε 'Ίταητιο Γαίε". Στο 
επάνω μέρος της οθόνης εμφανίζεται το τρέχον ίΐΌΐτιε ταίε. 
Περιμένουμε μέχρις ότου σ μαχητής κάνει μία πλήρη περι¬ 
στροφή γύρω από τον εαυτό του και σημειώνουμε το μέγιστο 
και ελάχιστο ίταιπο το\ο που παρατηρείται. Ιο Λοάί Κπί^ί χρη¬ 


σιμοποιεί το ΑΡΙ 0ίΓθεΐ30 και τρέχει με τη χρήση Ζ-όυίίθπη^ 
σε όλες τις αναλύσεις, ενώ για τις μετρήσεις που παραθέτου¬ 
με απενεργοποιήσαμε το ν$γηε, Παρατηρούμε ότι στον Ροπίΐ- 
υηπ ΜΜΧ 133ΜΗζ το ελάχιστο ίΐΌηηθ ταίο είναι ίδιο σε όλες 
τις περιπτώσεις γιο την ανάλυση 640x480 ρίχβ!$, ενώ στο 
αμέσως μεγαλύτερο σύστημα το νοοάοο 2 κατορθώνει να 
αποκτήσει μία ελαφρό υπεροχή. Η λειτουργία 511 "παίρνει τα 
πάνω" της στον Ροπίίυηπ II 333ΜΗζ, όπου σημειώνει εκπληκτι¬ 
κές τιμές. (1ο άειτιο του παιχνιδιού μπορείτε να βρείτε στο 
ΟΡ-ΡΟΜ του τεύχους Νοεμβρίου '9 7) 


Επεξεργαστής 

Κάρτα Γραφικών 

640x480 

800x600 

1.024x768 

ΡβηΗυιη ΜΜΧ 133ΜΗζ 

0130 ΒΙα^βΓ νοοάοο 2 

26-68 ί Ρ 5 

26-57 ί Ρ 5 

- 


ΟΙ 30 ΒΙα5ίβΓ νοοάοο 2 - 50 

27-74 ί Ρ 5 

26-68 ίρί 

26-60 ί Ρ 5 


0αηορυ$ ΡυΓβ30 

26-43 ί Ρ 5 

- 


Ρβηΐίυιττ ΜΜΧ 233ΜΗζ 

01 30 ΒίαϋίβΓ νοοάοο 2 

39-90 ί Ρ 5 

37-71 ί Ρ 5 

- 


€130 Β!α$ίθΓ νοοάοο 2 - 511 

39-114 ί Ρ 5 

39-108 ί Ρ 5 

39-81 ί Ρ 5 


Οαηορυί Ρυίβ30 

33-65 ίρ 5 



Ρβηίΐυητ 11 333ΜΗζ 

€Ι 30 ΒΙο5ϊθγ Υοσάοο 2 

66-123 ίρ 5 

47-90 ίρ5 

- 


01 30 Βΐα$1αΓ Υοσάοο 2 - 5ϋ 

83-18όίρ$ 

78-155 ί Ρ 5 

60-109 τρ$ 

Οαηορυ* ΡϋΓβ30 

42-69 ί Ρ 5 

- 

- 


άμεση πρόσβαση στα χαρακτηριστικά του 
εΝρ5θΙ. Είναι Βέβαιο πως στην πράξη το 50 
δεν κατορθώνει να προσφέρει σε καμία πε¬ 
ρίπτωση διπλάσιες επιδόσεις, προτείνεται 
ωστόσο σε όσους διαθέτουν επεξεργαστές 
Ρθηίϊυπι II (κατά προτίμηση 2όόΜΗζ και 
άνω) και είναι διατεθειμένοι να βάλουν το 


χέρι βαθιά στην τσέπη, ώστε να αποκτήσουν 
ό,τι καλύτερο έχει να επιδείξει η σύγχρονη 
τεχνολογία στο χώρο του 9 αηπίπ 9 < Κλείνο¬ 
ντας, σημειώνουμε πως το ν$γπε είθιστοί να 
απενεργοποιείται σε συστήματα Ροπίιυπτ II 
με δύο κάρτες, ειδάλλως το ίΐΌΐτιο γο!ο εν¬ 
δέχεται να υποστεί ανεπαίσθητη βελτίωση. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η πιο καίρια ερώτηση που πρέπει να απα¬ 
ντηθεί είναι το εάν ο ευτυχής κάτοχος μίας 
κάρτας με το νοοάοο ΟταρΚίε^ αξίζει νσ 
την "αναβαθμίσει" προσθέτοντας το 
Υοοάοο 2, Πολλοί θα αναρωτηΒείτε ενδε¬ 
χομένως τι μας χρειάζονται τσ εκτός πραγ- 


Τ ο ΡθΓ$αΙίθπ είναι ένα εντυπωσιακό 
Οσ&ίθηΙ-εΙοηθ παιχνίδι που αναμέ¬ 
νεται πώς και πώς από τους φίλους του 
είδους. Ια εκπληκτικά γραφικά του και 
τα ασυναγώνιστα ειδικά εφέ δεν απαι¬ 
τούν μεγάλη υπολογιστική ισχύ, όπως 
απέδειξαν οι δείκτες που αποκομίσαμε 
από το άθππο του παιχνιδιού. Πα να δεί¬ 
τε τσ ίΓΟίτιε ταΐε επιλέγετε "ρΙαγ άεηπο" 
και, αφού η μέτρηση ολοκληρωθεί, επι¬ 
στρέφετε στην ίδια επιλογή, όπου πλέον 
έχει καταγραφεί ο μέσος όρος. Η μεγίστη ανάλυση που μπο¬ 
ρούσε να επιλεγεί από το άσπτο που είχαμε στη διάθεσή μας 


ήταν 640x480 ριχβίε. Το παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί τσ ΑΡΙ 0ίΓβεί3Ρ και διαθέτει 
βελτιστοποιημένο κώδικα για το νοοάοο 
2. Από ό,τι μπορούμε να παρατηρήσου¬ 
με, η αηενεργοησίηση του Υ^γπε στο 
νοοάοο 2 δεν παίζει σχεδόν κανόναν 
ρόλο σε συστήματα χαμηλής ισχύος, 
ενώ στον ΡβηΗυππ II 333ΜΗζ η διάφορό 
είναι εμφανής. Επίσης, δεν μπορούμε να 
ισχυριστούμε ότι υφίοταται διαφορά με 
τη λειτουργία δύο (31 30 ΒΙο^ογ νοοάοο 
2 σε 50 πτοάθ. [Το άεηπσ του παιχνιδιού μπορείτε να βρείτε στο 
€04?ΟΜ του τεύχους Μαρτίου '98.) 


ΡΟΚ5ΑΚΕΝ 



Κάρτα Γραφικόν 
(640x480) 

Ρβηίΐυιη - ΜΜΧ 133ΜΗι 
με Υίγηε / χωρίς Υίγηε 

ΡβηΗυηι - ΜΜΧ 233ΜΗζ 
με Υίγπε / χωρίς Υδγηε 

ΡσηΗυηι II 333ΜΗζ 
με ν$γικ / χωρίς ν^γπί 1 

Οθαϊίνβ ΙαΒ$ 30 ΒΙο5^θγ νοοάοο 2 

42 ίρ5 / 42 ίρ5 

56 ίρ$ / 60 ίρ5 

80 ίρϊ / 114 ίρ$ 

Οεαίίνε Ιαά^ 30 Βΐα5ίει· νοοάοο 2 - 511 

42 (ρϊ/42 ( Ρ 5 

57 ίρ$ / 60 

81 ίρ5 / 119 ίρ$ 

€αηορυ5 ΡυΓβ30 

34 ίρ5 / 34 ίρ5 

40 ίρ5 / 50 (ρ$ 

41 ίρ^/όϋίρ* 


ΜαΜ 0 Γ 


































Γ7 1 


I 



ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 14", 15", 17" 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΧΙΟΝ, ΜΙ ΥΨΗΛΕΣ ΑΠΟΔΟΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΧΑΜΗΛΟ ΚΟΣΤΟΣ 



15" ΟΙΟΙΤΑΙΟΟΙΟΚ ΜΟΝΙΤΟΡ 
15" ΗΪ0Κ !©$ο1υίϊόή ωΙοΓ ητοΐΐΐίοΐ' 
ϋ5βΓ ϊιΐανκΙΙγ πίκγο ρΓϋεθΚΟΓ α^ϊυ5ίτηθηί 
. ΟοιηΙϋΐΙαΒΙβ ΙγοπΙ <οη\τσί 
απΒ νναΐθΓ ΓβιϊίίαίΚΘ ραηοΙ 
32 ΜΘΠΊΟΠθί οί ΐΗβ γποϊΙθ ίαη Βο 5ΘΪ 
ΡυΙ] 5<Γβθη <1ΐ5ρίαγ 

ζοίηρΙΐΘ5 ννιίΗ ΜΡΚ II & ϊΒΑ'5 ρογν^Γ χικιησ$6§ηβηΙ 
Ο-θΡαΐΚαΒίθ αεΙαρίΟΓΒ ίο 5υρροΓί ΜαίϊηίοΐΒ (ορίϊοη) 




# 14" Ηί^Ν ΚβΐοΙυίίοη ςοΐοτ ΓποηΙίοΐΓ 

• Νοη-ίήΙθΓίαίΟ Αιάβτ Ηβ 

• ΜΙ &Γββη εΙϊΐρΙπγ 

I ΟεΐαώαΒΙβ αάαρίοπ ίο ΐυρροΓΐ ΜαοηΙοιίι 

# ΰοιηρϋέί «ίΐΐι ΜΡΒ II & ΕΗΑ^ ρό¥ί©Γ ιηαηωριηβπί 


00766 

• 17 # Ηϊ^Η ΒβιοΙυίϊοη ϊοΙογ όΐοηΙΐοΓ 
Νοη-ΐπΓεΗικβ ίίίεϊι©Γ ίί«© 

05 0-0 η 5 <γθ 8 Π 0 ϊίρΙογ, ιτιϊϊγο ργοϊβηογ ν$β^$ 

0(Ιΐυ5ίΐ116Γίί 

• ΙΙΐΟΓ ίΓΪεπΐίίγ & ©^οηοιηκ ίτσηί ίοηίΓοΙ 
ραηβΙ ύ*ύ$η 

• ζοϊτιρίι&ϊ ννιίΗ ΜΡΚ II & ΕΚΑ'δ ρο ν&ΐ Γηαηαρβηιοϊΐί 

• ΟΟζ ίυρροΓί 



ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΑΙΡΗΑ 5 ΕΚΥΙ 0 Ε ΕΙΕΟΤΚΟΝΚ 5 5 .Α. 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & ΤΕίΕΟΟΜΜίΙΝΙΟΑΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ5 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 166, 104 44 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 5253353 (10 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΓΑΧ: 5253345 
































νΟΟϋΟΟ 2 


30 ννίΝΒΕΝΟΗ 98 


Τ ο 30 νΥϊηάβηεΗ 98 της Ζΐίί & 
Οανίθ5 χρησιμοποιείται για την 
αξιολόγηση των επιδόσεων των 30 
επιταχυντών στο ΑΡΙ 0υθεΐ30 της Μϊ- 
ςΓθ5θίϊ. Το εν λόγω ΒβπεΗπιαΓλ πα¬ 
ρουσιάζει έναν γενικό δείκτη ταχύτη¬ 
τας αλλά και ποιότητας. Το Υοοάσα 2 
υποστήριξε περισσότερα ποιοτικά χα- 
ρακτηριστικά από ό,τι το ΥοοεΙοσ 



ΟταρΗιεδ και ως εκ τούτου ο* σχετι 
κοί δείκτες σημείωσαν περαιτέρω αύ¬ 
ξηση, Το 30 ννίηΒοηεΙπ 98 δεν λει¬ 
τουργεί με το Υδγηε α π ενεργοποιημέ¬ 
νο κα* για το λόγο αυτόν οι επιταχυ- 
ντικές ικανότητες του Υοοάοο 2 "πε¬ 
ριορίστηκαν" οε κάποιον βαθμό. Ση¬ 
μειώνουμε, τέλος, πως χρησιμοποιεί¬ 
ται η τεχνική Ζ-ΒυΚθππρ- 


Επεξεργαστής 

Κάρτα Γραφικών 

640x480 

800x600 

1.024x768 

ΡβηΙϊυΓη - ΜΜΧ 133ΜΗζ 

01 30 Βΐα5ΐβτ Υοοδοο 2 

250 

249 

* 


0130 Βία^βΓ νοοάοο 2 - 51! 

249 

250 

250 


0αηορυ$ Ρυτβ30 

189 

- 

- 

ΡβηΚυη - ΜΜΧ 233ΜΗζ 

01 30 8Ια5ΐθΓ Υοο^οο 2 

388 

384 

- 


01 30 Βΐα5ΐβΓ νοοάοο 2 - 511 

388 

385 

387 


0αηορυ$ Ρυτβ30 

288 

- 

- 

ΡσηίϊυΓη 11 333ΜΗι 

0130 δΙα^ΙβΓ Υοοάοο 2 

609 

576 

- 


0ί 30 ΒΙαϋβΓ \*χχΙοο 2 - 50 

724 

722 

697 

0αηορυ$ Ρυτβ30 

412 

- 

- 


ΟυΑΚΕ ιι 


Τ ο ΟυαΙίε II δεν χρειάζεται συ¬ 
στάσεις, αφού είναι ένα παιχνίδι 
που θέτει τα δικά του $ΐαηάαιά$- Η 
"μηχανή" του χρησιμοποιεί το ΑΡΙ 
ΟρθπΟΙ για πρόσβαρη στο χαρα¬ 
κτηριστικά των 30 επιταχυντών, ενώ 
διαθέτει ειδική έκδοση ΟρβπΟί για 
τα εΜρ$α *5 της 30ίχ ΙπΙβΓαεΙϊνε, που 
συνεργάζεται με τα Οΐΐάε ώστε να 
προσφέρει την καλύτερη δυνατή 
απόδοση, ίια να δούμε το ίΓαππο 
Γαίβ επιλέγουμε Όρίϊοηδ" από το 
κεντρικό ΠΊθπυ και μετά "Οο Ιο εοπ- 
5 οΙθ". Εκεί πληκτρολογούμε "ΙίπΊβάβιηο 1" καί ύστερα "άβ- 
ητοητιαρ άθΓηο1 + άπη2", Οταν η μέτρηση ολοκληρωθεί και αφού 
την επαναλάδουμε [ώστε τα δεδομένο να έχουν περάσει ήδη στη 


μνήμη και να μη "διαβάζει" ο σκλη¬ 
ρός δίσκος), καταγράφουμε το 
ίΓΟΠΊθ ταϊβ που εμφανίζεται στο κά¬ 
τω μέρος της οθόνης. Χάρη στην 
υποστήριξη ιηυίΗΙθχΙυΓΐηφ, το ΟυαΙίθ 
II χρησιμοποιεί αποτελεσματικά τα 
δύο ΙβχΙυΓΟ υπϊΐδ του νοοάοο 2, με 
αποτέλεσμα οι επιδόσεις να εκτι¬ 
νάσσονται στα ύψη. Από ό,τι μπορεί¬ 
τε να διαπιστώσετε, στον ΡβπΗυτη II 
333ΜΗζ το νάαάοο 2 είναι περισ¬ 
σότερο από δύο φορές ταχύτερο σε 
κάθε ανάλυση από το ΥοοεΙοο 
ΟιαρΗο στην ανάλυση των 640x480 ρίχθΙ$! Τα μελλοντικά παι¬ 
χνίδια με υποστήριξη 30ίχ που θα χρησιμοποιούν ΐϊΊυΙϋΐ6ΧΙυπη9 
θα προσφέρουν ανάλογα μεγαλύτερες επιδόσεις. 



Επεξεργαστής 

Κάρτα Γραφικών 

640χ 
μ; Υϊγη£ 1 

480 

χωρίς Υίγηζ 

800» 
μ£ ν$γη£ 1 

[600 

χωρίς ν$γη£ 

ι· 

4x768 
χωρίς Υίγηε 

Ρβηΐίυιτι - ΜΜΧ 133ΜΗζ 

0130 ΒΙα3!θΓ νοοόοο 2 

27^ 

27ίρ 5 

26,9 ί Ρ 5 

26,9 ίρ5 


* 


0130 ΒΙοδίετ Υοοάσο 2 - 511 

26,8 ίρϊ 

27 ίρϊ 

26,9 Ιρ5 

26,8 ίρ5 

26,7ίρ$ 

26,7 Ρρ$ 


0αηορυ$ ΡυτβΒΟ 

20 ίρ5 

20,1 ίρ 5 

- 

- 

- 

* 

ΡθηΚυηι - ΜΜΧ 233ΜΗζ 

01 30 ΒΙα^Ιθτ Υοοάοο 2 

39,7 ίρϊ 

40,4 ίρ$ 

37,1 ίρ$ 

38,9 ίρ 5 

- 

- 


0130 ΒΙα$ίΘΓ νοοάοο 2 - 511 

40,1 ίρ5 

39,2 ίρ$ 

40,4 ίρ$ 

40ίρ$ 

38,7 ίρ 5 

39,4 ίρδ 


0οηορυ$ Ρυτβ30 

20,9 ίρ$ 

23,2 ίρ5 

- 

- 

- 

- 

Ρβηίίυηι 11 333ΜΗζ 

01 30 δΙαίΙετ νοοάοο 2 

61 ίρ& 

707 ίρϊ 

41,3 ί Ρ 5 

55,9 ίρ$ 

- 

- 


0130 ΒΙαίΙβί νοοάοο 2 - 5ϋ 

68,2 ίρ& 

73,5 ίρ 5 

64,8 ίρ$ 

72,7 ί Ρ 5 

45,6 ίρ5 

63,5 ίρ& 


0αηορυ5 Ρυτβ30 

21,8 ίρ& 

28,5 ίρϊ 

- 

* 

- 

- 


ΙΡΟ Μσ$ί€Γ 




































Ίο οπγχβονο (>ιΊ:ί υο<<< 

,,,ΟΟΧ Ενώνί'Ι 



Προϊόντα & Υπηρεσίες με σεβασμό 

σε εσάς 


ΟΟΜΡΑΟ - ΡΟ/ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 
Α5Θ ΝΕΧΙΙ5 - Ρ€ 

Τ05ΗΙΒΑ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

ΟυΑΙ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

5ΙΕΜΕΝ5 ΝΙΧΟΟΚΕ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

ΝΟΚΙΑ - ΜΟΝΙΤΟΡ5 

ΑΧ ΙΟΝ - ΜΟΝΙΤΟΚ5 

$ΟΝΥ - ΜΟΝ1ΤΟΚ5 

ΡΗΙΙΙΡ5 - ΜΟΝΙΤΟΚ5 

ΕΡΒΟΝ - ΡΚΙΝΤΕΚ5 

Η/Ρ - ΡΒΙΝΤΕΚ5 

ΟΑΝΟΝ - ΡΚΙΝΤΕΚ5 


ΤΕΙΕ5ΤΕΤ - ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 - ΡΑΧΛΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ 
ΝΑ5ΗΙΙΑΤΕ0 - ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 
ΤΕΧΑ5 ΙΝ 5 ΤΚυΜΕΝΤ$ - ΟΚΟΑΝΙΖΕΡ5 
ΑΟΜΑΤΕ - ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 - 
ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 
ΒΚΟΤΗΕΡ - ΡΑΧ/ΡΡ1ΝΤΕΚ5 
ΚΕΙΙ5Υ5 - 50ΑΝΝΕΡ5 
ΡΚΙΜΑΧ - 50ΑΝΝΕΡ5 
ΟΑ5ΙΟ - ΟΙΟΙΤΑΙ 0ΑΜΕΚΑ5 / 
ΒΟΡΤννΑΚΕ - €Ό ΟΑΜΕ5 


V Λ _ * Γν, . λ . - _ _ 


0θΙ0 Ρ3ΓΪΠΘΤ 






ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 



Το πιο σύγχρονο δίκτυο Πληροφορικής και Αυτοματισμού 
Γραφείων με εννεα (9) καταστήματα στην Ελλάδα και σύντομα άλλα 
εξι (6) σας προσκαλεί στην επέκταση της μεγαλύτερης αλυσίδας 
καταστημάτων στην πιο κερδοφόρα συνεργασία. 


Κεντρικά Γραφεία: Λένορμαν 166, Α8ήνα, τηλ.; 5253353, ίαχ: 5253393 

β-ιηαίΙ; 5αΐ65@ίηϊ©ι-εοτηρυ1©ΐ' , 5,9** 
















ΥΟΟϋΟΟ 2 


ματικότητας ίΓαηηε γο!θ5 που επιτυγχάνει το 
νέο εδιρΒοί, δεδομένου του ότι το ανθρώηι- 
νο μάτι είναι σχεδόν αδύνατο να αντιλη- 
φθεί τις όποιες διαφορές πέρα από τα 
40ίρ5. Η απάντηση ατο ανωτέρω ερώτημα 
είναι άμεσα συνδεδεμένη με την ισχύ του 
υπολογιστή που διαθέτετε και πιστεύουμε 
ότι οι πίνακες που παραθέτουμε μπορούν 
να σας οδηγήσουν στη σωστή απόφαση. 
Εμείς πρέπει ωστόσο να τονίσουμε πως το 
γεγονός ότι πολλά παιχνίδια δίνουν μέσο 
όρο άνω των 30ίρ$ δεν σημαίνει πως δεν 
μπορεί να "πέσουν" ακόμα και στα 10ίρ5, 
όταν υπάρχει μεγάλη "κίνηση" γραφικών. 
Εάν, δε, αποφασίσετε να αφήσετε ενεργο¬ 
ποιημένο το ν^γηε -ώστε να μην παρουσιά¬ 
ζεται Ιβατίήρ-, το ίταπίθ ΐΌίβ μειώνεται ση¬ 
μαντικά. Επίσης, δεν πρέπει να αγνοείται το 
γεγονός πως το νόοάοο 2 κατασκευάστηκε 
με στόχο να επιταχύνει τα παιχνίδια της 
επόμενης γενιάς που ενδεχομένως 8α δια¬ 
θέτουν πολύ ανώτερα γραφικό και θα απαι¬ 
τούν τρομακτικό μεγαλύτερη υπολογιστική 
ισχύ. Για όσους βέβαια ασχολούνται εντατι¬ 
κά με παιχνίδια παντός είδους (αφού ακόμα 
και τα αάνβπΙυΓθΕ θα αρχίσουν να χρησιμο¬ 
ποιούν 30 επιταχυντές) και δεν διαθέτουν 
μία κάρτα με το ΥοοεΙοο ΟταρΗιεί, η αγορά 
της 30 ΒΙοβϊβτ νόοάοο 2 (ή οποιοσδήποτε 
άλλης κάρτας με το εξεταζόμενο εΚίρ^εί) 



επιβάλλεται. Προτείνουμε ωστόσο την έκ¬ 
δοση των 8ΜΒ που δεν διαθέτει μειωμένες 
επιδόσεις σε σχέση με το μοντέλο που είχα¬ 
με στη διάθεσή μας, αφού κανένα παιχνίδι 
δεν εκμεταλλεύεται προς το παρόν- τα επι¬ 
πλέον 4ΜΒ που προσφέρονται για την απο¬ 
θήκευση ΙοχίυΐΌ* και ούτε αναμένεται κάτι 
τέτοιο μέχρι τα τέλη ταυ '98, Η νέα εποχή 
του 90 ΠΊΙΠ 9 για τα Ρ(Ζ$ έχει πλέον μπει για 
τα καλά στη ζωή μας και είναι δύσκολο να 
μείνουμε αμέτοχοι στις προσταγές της νέας 
τεχνολογίας». 


Σημείωση; Ο Ρθηϊίυτη ΜΜΧ 133ΜΗζ 
είναι ένας Ρθηϊίυτη ΜΜΧ ΙόόΜΗζ με 
ρύθμιση σε χαμηλότερη συχνότητα λει¬ 
τουργίας. Οι επιδόσεις που δίνει , λόγω 
της ισχυρής ΡΡίΙείναι περίπου αντίστοι¬ 
χες με αυτές ενός ΑΜΟ Κό ΙόόΜΗζ ή 
ενός Ογπχ όχΒόΜΧ 200ΜΗζ. Κατά τις 
μετρήσεις της 30 ΒΙοβΙθτ νοοάοο 2 δεν 
ενεργοποιήσαμε την επιλογή "Αάναποθά 
Τβχϊυίβ Ρίΐίσπηρ" που Βελτιώνει την ποιό¬ 
τητα αλλά ρίχνει σε μικρό ποσοστό την 
ταχύτητα, ώστε να έχουμε άμεση σύγκρι¬ 
ση με την ΟαπορυΒ Ρυτβ30. Η τελευταία 
αποτελεί την ταχύτερη υλοποίηση του 
νοοάοο ΟταρΙιία$ και συνοδεύεται από 
όΜΒ μνήμη ΕΟΟ ΟΡΑΜ, αντίθετα με την 
πλειονότητα των ανταγωνιστικών μοντέ- 
λων που αρκούνται σε 4ΜΒ , Σημειώνου¬ 
με, τέλος, πως οι μελλοντικοί άπνβπ για 
το νοοάοσ 2 αναμένεται να αυξήσουν 
περαιτέρω τις επιδόσεις . 

Ε 


ΥΟΟΡΟΟ 2 


ΤΙΜΗ: 87.000 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 
(έκδοση 12ΜΒ) 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡΕΝΤΙΙΙΜ 90ΜΗζ, 
16ΜΒ ΒΑΜ, ννίΝΡΟννδ 95 


τυκοκ 



Το ΤυτοΙκ είναι ένα παιχνίδι που προ¬ 
έρχεται από την παιχνιδομηχανή ϋΐ- 
ίΓαό4 της Νίπϊθηάο, αλλά στο Ρ€ φα¬ 
νερώνει τον καλύτερο εαυτό του. Το 
Θογγιο που είχαμε στη διάθεσή μας 
(έκδοση 1.01) διαθέτει "καθαρή" 
υποστήριξη 30ίχ μέσω του ΟΙιάθ, 
ενώ υποστηρίζει και το ΟίΓοεΐδΟ, Ως 
εκ τούτου, μπορούμε να παρατηρή¬ 
σουμε και τις διαφορές των δύο ΑΡΙ5 


Επεξεργαστής 

Κάρτα Γραφικών 

640χ^ 
με Υίγηι 

180 

χωρίς Υϊγηε 

Ρ&ηΗυπι - ΜΜΧ 133ΜΗχ 

(II30 ΒίαίΙθΓ νόοάοο 2 

37,5 { Ρ 5 

37,4 ίρ$ 


0130 βίαιοι* νοοάοο 2 - 511 

37,5 ί Ρ 5 

37,5 ίρ 5 


0απορυ5 Ρυτο30 

30 ίρ5 

30,1 ίρ5 

ΡεπϊΐυΓπ - ΜΜΧ 233ΜΗζ 

€ί 30 ΒΙαϊίθΓ νοοάοο 2 

55,5 ίρ5 

55,9 ίρ5 


(Ιί 30 Βία^ίβΓ Υοοάσο 2 - 511 

56,8 ίρ5 

58 ,ό ίρ5 


€αηορυ$ ΡυΓβ30 

34 ίρ5 

39,8 ίρ5 

Ρθηϊίυτη II 333ΜΗζ 

01 30 δΙα5ίβΓ νοοόαο 2 

62,2 ί Ρ5 

89,1 ίρ5 


(X 30 Βία^εΓ νοοάοο 2 - 511 

91 ίρ=> 

136,1 ίρ 5 


Οαηορυδ ΡυΓε30 

35,1 ίρ 5 

53 ίρ5 


τόσο στις επιδόσεις όοο και στην ποι¬ 
ότητα. Η 30ίχ έκδοση περιορίζεται 
στην ανάλυση των 040x480 ριχθίί, 
ενώ η 0«Γεεΐ30 έκδοση ανεβαίνει μέ¬ 
χρι τα 800x000 ρϊχοΐδ, Ιε καμία περί¬ 
πτωση δεν θα πρέπει να συγκρίνουμε 
το ίταπίθ ταίε του άετπο με αυτό που 
παράγει το ολοκληρωμένο παιχνίδι. 
Στην 30ίχ έκδοση παρατηρούμε ότι το 
νοοάοο 2 στον ΡεπΙιυτη ΜΜΧ 
233ΜΗζ είναι ταχύτερο από ό,τι το 
Υοοόοο ΘίαρΕιίεΒ στον ΡεηΗυητι II 
333ΜΗζ. Επίσης, παρ' ότι η ανάλυση 
είναι σχετικά χαμηλή, οι δύο κάρτες σε 
511 προσφέρουν σαφώς ανώτερες επι¬ 
δόσεις στον ΡβηΙΐυπΊ II. Στην Οίτεε^Ρ 
έκδοση οι επιδόσεις είναι αρκετά χα¬ 
μηλότερες, αλλά για άλλη μία φορά 
το νοοάοο 2 προσφέρει πολύ υψηλό¬ 
τερες επιδόσεις από το Υοοάσο 
ΟΐΌρΗΕε$ στον Ρθπϊίυππ II. 


3Ρ€ Μθ5ίθΓ 







































Ι^ίΜΠ 1 ίί/5 


ΟομρΛ 


. 



ΕΝΤΕΚ 


Το Σύγχρονο δίκτυο... ΣΑΣ ΕΝΏΝΕΙ 




ΟΟΜΡΑΟ ΟΕ8ΚΡΗΟ 

Ρ166 

Ρ166 ΜΜΧ 

ΟΙΜΙ. ΜΟΝΟ 

ΟυΑΙ0010Β 

ουνεττι εοηο3 1330 

ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑϋΑ 1520 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΗΜΑϋΑ 1550Τ 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 7330Τ 
Τ05ΗΙ8Α 210 08 


Μ. 


ΗΡ 340 ΟΟίΟΒ 
630x300 φί 
ΗΡ 400 ΟΟΙΟΒ 
600x300 φί 
ΗΡ 670 ο 
600x600 (Ιρί 
ΗΡ 690 ο 
600x600 φί 
ΗΡ 870 οχί 
600x600 ύρι 

δτγιυδ 200 
δτνι.υδ 400 
δτγιυδ 600 
δτγιυδ 800 
δτγιυδ ρηοτο 
δτγιυδ ιοοο 
δτγιυδ 1520 
■**■*!*]*] 

ΙΜΙ'ϋινί 

ΒϋΟ-80 
ΒϋΟ-250 
ΒϋΟ-4300 
ΒϋΟ-4650 

ΙΕΧΜΑΒΚ 
ΙΕΧΜΑΒΚ 

Ε 

Ρ200 + 


& 

α 


> 

ΕΓ 


Ο 

9 - 

■6 

α 

>■ 

ο 

Ε 

> 


ΑΧΙΟΝ 14" ΙΗ-Νϋ 
ΑΧΙΟΝ 15" ϋΙΟ 
δΟΝΥ 10008Χ 15” 
δΟΝΥ 10008Ρ 15" 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 500 15" 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 620 17" 
ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ 15" 
ΝΟΚΙΑ 447 V 17" 
ΡΗΙΙΙΡδ 1055 15" 
ΡΗΙϋΡδ 17Α17" 
0ΑΕ1Λ/00 1511 Β 
ΟΑΕΙΛίΟΟ 1509 Β 

ΟΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

δΟΥΟ 5ΕΑ5/8 
50Υ0 5ΒΤ5/512 
δΟΥΟ 5ΧΒ5/512 
δΟΥΟ 5νΜ5/512 
δΟΥΟ 5ΧΑΕ5/512 
δΟΥΟ 5ΧΑ5/512 
δΟΥΟ 5Υ6ΡΑ/ΡΒΟ 
δΟΥΟ 5Υ6ΚΒ/Ρ II 

30 2200 
30 2240 
3ϋ 2240 ΡΒΟ 
ΜΟΝδΤΕΒ 
ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 4ΜΒ 
ΜΙΙΙΕΝίυΜ 8ΜΒ 








δΟΙΙΝΟΒΙΑδΙΕΡ 16 (ΟΕΜ) 
δΟϋΝΟΒΙΑΒΤΕΗ 16 
ΒΟϋΝΟΒΙΑΒΤΕΒ 64 
ΒΟϋΝΟΒΙΑΒΤΙΒ 64 001-0 
ΒΙΟ 16ΒΙΤ 
ΒΙΟ ννΑνΕ ΤΑΒΙΕ 
Βίε εο-ΒΟίνι ιβχ 
Βτε εο 24χ 

Τ08ΗΙΒΑ 24χ 
ΗΧΕΙΑ 50νν 
ΗΧΕΙΑ 80νν 
ΗΧΕΙΑ 220ν/ 

ΗΧΕΙΑ 300νν 


α- 

ο 

3 , 


Ν 

> 


3 


Ο 

9 - 

Ό 

α 

> 

ο 

Ρ 

> 


ΗΑΒΟ Ο 


ΟϋΑΝΤυΜ δτ 1.6 
ουΑΝτυΜ δΐ 2.ι 
ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ δτ 3.2 
ΟΙΙΑΝΤϋΜ 8Τ 4.3 
ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 8Τ 6.5 
8ΕΑΟΑΤΕ 1.2 ΟΒ 
ΖΙΡ ΙΟΜΕΟΑ100ΜΒ 
ΙΟΜΕΟΑ ΙΜΤ. 100ΜΒ 
ϋΙΤΤΟ 2 ΟΒ ΙΝΤ, 




> 4 ΙΤΛ 1 


υ.δ. ΒΟΒΟΤΙΟδ 33.600 
ΜΙΟΒΟΟΟΜ 33.600 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΙΝΤ. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΕΧΤ. 
ΒΟΚΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

133 ΜΜΧ 
166 ΜΜΧ 


200 ΜΜΧ 
233 ΜΜΧ 
ΡΒΟ-200 
Ρ 11-233 
Ρ11-266 
Ρ 11-300 

Κ6-166 
Κ6-200 
Κ6-233 


ΟΒίνΕ 1.44 
Κ Β 104 ννΊΝ 95 
ΜΟΟδΕ-ΡΑΟ 
ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΛΒΙΕ 
ΒΑΜ 8ΜΒ 
ΒΑΜ 16ΜΒ 
ΒΑΜ 32ΜΒ 
ΟΙΜ 16ΜΒ 

500 νΑ 
1000 νΑ 
ΟΝ ΟΙΝΕ 
1.500 ΥΑ 




Δεκτές όλες 0/ πιστωτικές κάρτες. 

Διακανονισμός έως 36 μήνες για ιδιώτες και 60 μήνες γιο επαΥνελματίες. 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ: Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ,; 5253353-345-6 
ΑΘΗΝΑ Μπότοση 4, τηλ,: 3828000,3846083- ΞΡΙΣΤΕ Θη6ων 248. τηλ.: 5782119- Ιωαννου Γαζπ 15, τηλ.: (0645) 22556, ίωαννου 

Μελά 63-65 - ΠΑ" Κόρινθου 47-49, τηλ.: (061) 454090 - Καζάντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 - Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 

β-ΐΉ3Ϊ1: 53ΐθ8@ίπ1θΓ-€0πρυ1βΓ5.9Γ ΗΗρ://νννννν. ιπϊβΓ-οοΓηρυI©Γ5.9Γ 


Υπογράφουμε με την τιμή μας 


πριν 


φ Τα παιχνίδια που προς 

ΦνΦ το παρόν δεγ τρέχουν 

^ καθόλου ή έχουν προ¬ 

βλήματα με το νοοόοο 2 -ωστόσο 
σύντομα αναμένονται ραίεΗθδ 
για τα περισσότερα από αυτά- 
είναι τα εξής: Αϊτ νναττΐοΓ III, 
ΡΙι^Ηί ΙΜτπΰκΙ II, Χ-ν/ϊπ9 ν5 
ΤΙΕ Ρ^ΗΐβΓ, Οαπτ^βάείοη, 
ΝυεΙθατ 5ίπΚο, ΟυΐΙα\ν$, Τ^ϊδίβεΙ 
ΜοϊαΙ 2, Ρ/Α 1 8 ΗοΓπβί Οθγπο, Ρ1 ό 
Ρϊ9Νίίπ9 ΡαΙεσπ, Οί© θγίΗ© δ^οτά 
Οογπο, Μοπί©ζυΓπα'5 ΕθίυπΊ Οθγπο, 
Ηιπά, Αραεή© Ιοπί^Βο'Λ', Ραπάθητιο- 
ηϊυππ, Οτθογικ ίο Κοαίίίγ και Ρτοηί 
Ιϊη© Ρ^ϊβΓδ, 


αγοράσετε 


Η πρώτη κάρτα για 3Ό που υλοποιεί το 
πανίσχυρο εΗίρϊβΙ νοοάοο 2 της 3ϋίχ 
ΙπΙοταεΗνο είναι πλέον γεγονός από την 
ΟοαΤίνο ΙαΒ$ και ονομάζεται 30 Βίαδίοτ 
νοοόοο 2. Ιτις 11 Μαρτίου ο μεγαλύτερος 
κατασκευαστής καρτών ήχου ανακοίνωσε 
την προσθήκη συνοδευτικού $οίί«αΓβ 
αποκλειστικά για το μοντέλο των 8ΜΒ, που 
περιλαμβάνει πλέον τις πλήρεις εκδόσεις 
των παιχνιδιών υΐίίιπ@ίθ Καεβ Ργο, 

ΙπεοΓπΐης και Ο-ΡοΙκβ. Το ϋΙΐίηι@Ιθ Καεε 
Ργο από τη ΜυΙΐιΡι-οκβ είναι ένα αεϊίοπ 
Γαείπ9 9 αΓί1β αποκλειστικά γιο την κάρτα 
της Οβαίΐνβ Ιαόί, αφού ακόμα δεν έχει 
κάνει την εμφάνισή του στην αγορά. Το 
Ιπεοητίπς της Καε)6 5οίΓ\ναΓε είναι ένα 
βΗοοί'βιτι υρ με εντυπωσιακά γραφικά, ενώ 
το Ο-ΡοΙίεε της Ρ5γ9ηο$Ϊ5 ανήκει στην 
κατηγορία των Η19ΗΙ 5ίιηυΙαίθΓ$. Αξίζει 
τέλος να σημειωθεί πως το νέο 5θίί\ναΓθ δεν 
αυξάνει την τιμή της κάρτας. 

Του Ιάσονα Δούζα 


Ο ι νέοι άπν©Γ 5 για το νοοάοο 2 (έκδοση 06/03/98) Βελτιώνουν 
ελαφρά τις επιδόσεις σε σύγκριση με αυτούς που ουναντώνται 
στο ΟΡ-ΡΟΜ της 30 ΒΙαδίθτ Υοοάοο 2. Κυρίως όμως επιλύουν 
μερικό προβλήματα συμβατότητας και διορθώνουν ορισμένα 
όϋ95. Τα παιχνίδια που πλέον λειτουργούν σωστό με τους νέ¬ 
ους άπνθΓδ είναι τα εξής: Ρ1γϊη9 Οθίρ$ ΘοΙά, ϋΐίίπιαίβ Ραεβ Ργο, \Υιη 9 Ωοπν 
πΊαπόεΓ ΡίορΗθεγ και ΤογγιΒ Ραίόοπ Ενα άλλο χαρακτηριστικό που συναντάμε 
στη νέα έκδοση των όπν©Γ$ ονομάζεται %ίρΙ© εοΙοΓ βυίΙθΐϊη9" και αφορά 
στα παιχνίδια με υποστήριξη 3Ρίχ (01 ιό©]. Σύμφωνα με την 30ίχ Ιηίεταείίν©, 
εάν ενεργοποιήσουμε το εν λόγω χαρακτηριστικό, το Ιβαηπ9 που προ καλέ ί η 
έλλειψη ν&γπε εμφανίζεται μειωμένο. Ωστόσο πολλά παιχνίδια αντιμετωπί- 
ζουν προβλήματα ύστερα από την ενεργοποίησή του, με αποτέλεσμα να μη 
" συ μ περ ιφέ ρονιά ι" οωο τά * 


φ, Πολλά παιχνίδια που 
υποστηρίζουν 30ίχ μέ¬ 
σω ΟΐϊεΙ© συνηθίζουν 
να διατηρούν αντίγραφα του αρ¬ 
χείου 9 ίίθβ 2 χ*ά 1 Ι, τα οποία τοποθε¬ 
τούν στον ίδιο κατάλογο με το 
εκτελέσιμο αρχείο. Το νόοάοο 2 
απαιτεί την έκδοση 2.5 ή μεγαλύτε¬ 
ρη του ΟΙϊάβ ώστε να λειτουργή¬ 
σει. Καθώς όμως τα συγκεκριμένα 
παιχνίδια διαθέτουν μικρότερη έκ¬ 
δοση στον ίδιο κατάλογο, επιχει¬ 
ρούν να τη χρησιμοποιήσουν, με 
αποτέλεσμα να μη λειτουργούν. Η 
λύση στο πρόβλημα έχει ως εξής: 
Κάνετε αναζήτηση οε ολόκληρο το 
δίοκο σας πληκτρολογώντας 
"βΙϊίΙΛΙΙΓ κοι αφαιρείτε όλα τα 
επιπλέον αρχεία, εκτός βέβαια από 
όσα βρίσκονται στον κατάλογο 
"νΥίηάοΝνδΧδγδΙεπη". Ετσι όλα τα 
παιχνίδια Θα αναγκάζονται να χρη¬ 
σιμοποιούν την έκδοση 2.5 του 
Οϊάβ. Φυσικά μπορείτε να σβήσε¬ 
τε και επιλεκτικά το συγκεκριμένο 
αρχείο από τον κατάλογο ενός παι¬ 
χνιδιού. Στην κατηγορία των παιχνι- 
διών που διαθέτουν το ανωτέρω 
πρόβλημα υπάγονται οι εξής τίτλοι: 
Οοε, Ιπευθαίίοη, ΡοΓητυΙα I, Ν 19 ΗΙ- 
ΓπαΓ© Οβαίυίοδ, ΡΟΟ, Ε) Κααης 

δίΓΤΐυΙαίϊοπ. 


φ Τη στιγμή που γραφο- 

♦Υ*® νται αυτές οι γραμμές 

τα ακόλουθα παιχνίδια 
λειτουργούν πλέον στο Υοοάσο 2 
με την προσθήκη του πιο πρόσφα¬ 
του ραίοΗ: ΜγίΗ, υρπδϊη^, Ρ22 Αιγ 
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Οοπιίηαηεβ Εΐφίβς ϋοϊηΐ 5ίπΡθ 
Ρΐ9^ίβΓ, Να5€ΟΓ 2 30ίχ, 06$ε©Πί 
2, Ρ/Α-1 8 Κογθο, Απ^γθ^ϊ βαοϊπ9 
[με ενεργοποίηση της επιλογής 
περιορισμού της μνήμης για 
ϊ@χϊυΓβ$) και Μοίο ΚαεθΓ. 

Εάν ενα παιχνίδι με 
30ίχ υποστήριξη είναι 
πολύ παλιό, ενδέχεται 
να χρησιμοποιεί έκδοση του ΘΙίόβ 
μικρότερη της 2,1 , Για να λειτουρ¬ 
γήσουν τα περισσότερα από τα 
παιχνίδια του είδους, μπορείτε να 
τοποθετήσετε στο αυίοβχβε.Βοί τις 
γραμμές που ακολουθούν, οι 
οποίες καλούνται "ΐΓαη$ιίΐοπαΙ 
επνΐτοηηηβηΐ ναιϊαΒΙσ5", Τα παιχνί¬ 
δια που ανήκουν στη συγκεκριμένη 
κατηγορία και λειτουργούν ύστερα 
από την προσθήκη των αχαϊκών 
γραμμών είναι τα εξής: ΕΡ2000 
ν2.0, ΜβεΗ^απϊοΓ 2: ΜθΓεσηαπο^ 


από το χρήστη με μεγάλη ευκολία: 
Αρκεί να τοποθετήσετε την παρά¬ 
μετρο "-30ίχ" στην εοητπταπά Ιιιίθ 
του εικονιδίου, ώστε να Μ εξαναγκά¬ 
σετε" τη σχετική υποστήριξη. 
Ωστόσο το ΕΙΕΑ 98 παρουσιάζει 
τυχαία κολλήματα σε ορισμένα συ¬ 
στήματα. 

Παρόμοιο πρόβλημα εντοπίζεται 
και στο παιχνίδι Νεαά ίθΓ 5ραβά II 
5Ε του ίδιου κατασκευαστή. Επειδή 
το Υοοάσο 2 δεν αναγνωρίζεται, 
το ΝΡ5II δεν αντιγράφει το αρχείο 
για υποστήριξη 30ίχ κατά την 
εγκατάσταση. Το μόνο που χρειά¬ 
ζεται να κάνετε είναι να αντιγρά¬ 
ψετε το αρχείο "πί^σαοχθ" από 
το τοοί άΐίβο^οιγ του €Ι>Ρ0Μ 
στον κατάλογο όπου έχετε έγκατα- 
στήσει τα αρχεία του παιχνιδιού 
και ύστερα να εκτελέοετε το συ¬ 
γκεκριμένο αρχείο. 



30ίχ 

ΙηίθταείϊνΘ Εάϊίϊοη, δΙατίιε^οΓ 
3000 και Χ-Οαί. 

$β! 5$ΤΘΡΧ(1Κ=90 
5 θί 55Τ_ίΤ_€ΙΚ^ΟΕΙ=Οχ4 
5 θί 55Τ_ΤΡΟ_αΐΚ 0Εί=0χό 
5θί55Τ_ΤΡ1_αΚ^Εί=0χό 
5 θί 5$Τ_νΐΝ_£ΙΚ0ΕΙ=0χ1 
50ί 55Τ_νθυΤ_€ίΚΟΕ 1=0x0 
5θί 55υΜϋΜΕΜ 3ΙΖΕ=2 

φ Τα παιχνίδια που δεν 

0τΦ είναι δυνατό να υπο- 

• στηριχθούν από το 

■ νόοάσο 2, λόγω του ότι χρησιμο¬ 
ποιούν έκδοση του ΟΙίάβ μικρότε¬ 
ρη της 2.1 και δεν λειτουργούν με 
τα "ΐΓαη5ΪίϊοπαΙ βπνίΓΟηπηθηΐ ναιτ* 
αόΙθ5", είναι τα ακόλουθα: ΒαΉΐβ 
Ατοπα ΤοδΗίηεΙαη, 

III: Ρΐαίϊηυηι Εάϊΐίσπ, 
δοοτοΗοεΙ Ρΐαηαί, νΚδοεεβΓ 
'9ό και ννΚΐρΙαδΡι. 

φ Τα δημοφιλή πσι- 

ΦτΦ χνίδισ της ΕΙαε- 

^ ίτοπίε Αιΐ&, ΡΙΡΑ 
98 και ΝΒΑ Ονο 98, δεν ανα¬ 
γνωρίζουν το νόοάοο 2 κατά την 
εγκατάσταση και ως εκ τούτου δεν 
ενεργοποιούν την υποστήριξη 
30ίχ, Η διόρθωση του προβλήμα¬ 
τος μπορεί να πραγματοποιηθεί 


φ Η Ρυτβ30 της νεοϊδρυ- 

φτφ θείσας αμερικανικής 
™ εταιρίας €απορυ5 -το 

όνομα της οποίας έχει ήδη αποκτή¬ 
σει ιδιαίτερη αίγλη χάρη στα κορυ¬ 
φαία προϊόντα της- είναι μία κάρτα 
για την επιτάχυνση τρισδιάστατων 
γραφικών που χρησιμοποιεί το 
εΠίρ^οί νοοάοο 0ΓαρΚίε5 της 30ίχ 
ΙπΙθΓαείινβ, Περιλαμβάνει όΜΒ 
μνήμη ΕΟΟ 0ΡΑΜ (τα περισσότε¬ 
ρα ανταγωνιστικά μοντέλα αρκού- 
νται σε 4ΜΒ), ενώ διαθέτει Τν-ουΤ 
(σε υποδοχές 0οπηρο$ϋ6 και $- 
νιάβο) για σύνδεση με την τηλεό¬ 
ραση και την απεικόνιση σε ανάλυ¬ 
ση έως 800x600 ρΐχβΙ$ με όΟΗζ 
ΓβίΓβϊΚ ταίσ. Υποστηρίζει σήμα ΡΑΙ 
και ΝΤ50, παρέ¬ 
χει ταυτόχρο¬ 
νο σήμα στο 
ΠΊοηιίοτ και 
την τηλεόρα¬ 
ση, ενώ εντο¬ 
πίζει αυτόμα¬ 
τα την ύπαρξη 
της τελευταίας. 

Εάν δεν θέλετε τα προβλήματα 
συμβατότητας του ΥοοεΙοο 2, η 
Ρυτθ30 αποτελεί την καλύτερη 
υλοποίηση του νοοάοο ΟίαρΗιε^ 
και διατίθεται οπό το κατάστημα 
"Βσίπί" [τηλ.: 8813935) στην τιμή 



των 70.000 δραχμών περίπου, συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 



φ Το δεύτερο προϊόν της 

Οαπορυ5 είναι μία ολο- 
^ κληρωμένη κόρτα γρα¬ 

φικών που βασίζεται στον γνωστό 
-για τις κορυφαίες επιδόσεις του- 
επεξεργαστή Ρίνα 128 της πνίάία. 
Συνοδεύεται από μνήμη μεγέθους 
4ΜΒ και τύπου 5ΘΡΑΜ, ενώ το 
εσωτερικό στον επεξεργαστή ΡΑΜ 
0Α€ διαθέτει συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας 230ΜΗζ, επιτρέποντας έτσι 
να γίνουν 
πράξη υψηλές 
τιμές ΓθίτθδΗ 
ταίθ σε κάθε 
ανάλυση και 
βάθος χρώ¬ 
ματος. Η 

Τοία130 128ν 

-όπως είναι το 
όνομα της νέ¬ 
ας κάρτας- 
δισθέτει δύο 
εισόδους και 

ισάριθμες εξόδους τηλεοπτικού 
σήματος (σε δ-Υΐάβο και ^οπΊρο5- 
ϊίσ), που υποστηρίζουν τις προδια¬ 
γραφές ΡΑΙ και ΝΤ50, Ακόμη, είναι 
η μοναδική κάρτα γραφικών με το 
πνίάϊα Ρίνα 128 που μπορεί να δώ¬ 
σει τηλεοπτικό σήμα όΟΗζ με μεγί¬ 



στη ανάλυση 800x600 ρϊχβΐ5 και 
ταυτόχρονη προβολή στο Γποπίίοτ 
και την τηλεόραση. Επιπλέον, μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί απευθείας με την 
τηλεόραση δίχως την ύπαρξη γποπ- 
ΐίος αφού αντιλαμβάνεται και 
εναλλάσσει αυτόματα το σήμα. Η 
κάρτα διατίθεται από το κατάστη¬ 
μα Ροϊπί, στην τιμή των 77.000 
δραχμών περίπου, συμπεριλαμβα¬ 
νομένου του ΦΠΑ, ΕΖ3 


Ρ€ Μα$!βΓ 


'28ν 












Η ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΑΣΗ 


Αλυσίδες καταστημάτων 
Πληροφορικής 


Οι αλυσίδες καταστημάτων αποτελούν αναμφισβήτητα μία τάση 
στο σύγχρονο 5Ηορρΐπ9 που καθημερινά γνωρίζει ολοένα 
μεγαλύτερη διάδοση. Οπως είναι φυσικό, η Πληροφορική δεν 8α 
μπορούσε να μείνει έξω από αυτή την τάση. Αυτόν το μήνα, λοιπόν, 
το "ΡΟ Μαδίβι·" σας προσφέρει μια πολυσέλιδη παρουσίαση των 
σημαντικότερων αλυσίδων καταστημάτων Πληροφορικής, που 
πιστεύουμε πως 8α βρείτε ενδιαφέρουσα. 


του Γιάννη Βογιατζή 

ο 1995 ήταν έτος-σταθμός 
στην εξέλιξη των προσωπι¬ 
κών υπολογιστών. Η εμφά¬ 
νιση των ννϊπάο^5 95, ενός 
γραφικού λειτουργικού συ¬ 
στήματος με αυξημένες ΓΠυΙίιηηοάία δυνα¬ 
τότητες, έκανε πολύ κόσμο να ασχοληθεί 
με τους υπολογιστές. Η φιλικότητα του 
νέου λειτουργικού άλλαξε άρδην 
την εικόνα που είχαν (όχι τελείως 
άδικα) οι αμύητοι για τους υπολο¬ 
γιστές που λειτουργούσαν κάτω 
από Ρ05. Οι τεχνολογικές εξελί¬ 
ξεις βοήθησαν σημαντικό προς 
αυτή την κατεύθυνση, αφού τα 
πολυμέσα και το ΙηίθΓΠθί άρχισαν 
να γίνονται ολοένα πιο απαραίτη¬ 
τα για ένα σύστημα. Σήμερα δύ¬ 
σκολα μπορούμε να φανταστού¬ 
με έναν ΡΟ χωρίς πτυΐίιπηαάία. 

Ετσι λοιπόν, ο συνδυασμός της 
φιλικότητας με τις τεράστιες δυ¬ 
νατότητες για ενημέρωση, εκπαί¬ 
δευση, πληροφόρηση αλλά και 
διασκέδαση έχει καταστήσει τα 
Ρ€δ είδος μαζικής κατανάλωσης. 

Ούτως ή άλλως, η εποχή των 
λίγων και "μυημένων" που ασχο¬ 
λούνταν με τους υπολογιστές έχει 
περάσει ανεπιστρεπτί. Ο αριθμός 
των ανθρώπων που διαθέτουν 
υπολογιστή αυξάνεται συνεχώς, 
όπως συνεχώς αυξάνονται και οι 


ανάγκες τους για υποστήριξη και 5θΓνϊςσ, 
Τα προϊόντα τα σχετικά με τους υπολογι¬ 
στές έχουν γίνει πλέον ευρείας κατανά¬ 
λωσης. Το 6ε "πολύπαθο" κέντρο όχι μό¬ 
νο παρουσιάζει δυσκολίες ως προς το να 
καλύψει τόσο μεγάλες ανάγκες αλλά επι¬ 
πλέον οι ίδιοι οι καταναλωτές φαίνεται ότι 
προτιμούν λύσεις που βρίσκονται πιο κο¬ 


ντά στον τόπο κατοικίας τους και μπο¬ 
ρούν να ικανοποιήσουν όλες τις απαιτή¬ 
σεις τους. Ειδικά αυτές οι απαιτήσεις 
έχουν να κάνουν περισσότερο με την 
άγνοια ή την περιορισμένη πείρα αυτών 
των νέων χρηστών, οι οποίοι "μπήκαν" 
στο χώρο ξαφνικά και χρειάζονται ανάλο¬ 
γη προσοχή και φροντίδα. 

ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Οι μεγάλες εταιρίες του χώρου της Πλη¬ 
ροφορικής έχουν πιάσει το σφυγμό της 
αγοράς και προχωρούν η μία μετά την άλ¬ 
λη στη δημιουργία αλυσίδων καταστημά¬ 
των σε όλη την επικράτεια, προκειμένου να 
μπορέσουν να καλύψουν καλύτερα τις 
ανάγκες των καταναλωτών. Προσπαθούν 
έτσι να βρίσκονται όλο και πιο κοντά στον 
πελάτη λιανικής, ο οποίος χρειάζεται ένα 
σημείο αναφοράς για να βρει υποστήριξη 
στην ενασχόληση με τους υπολογι¬ 
στές, είτε πρόκειται για χόμπι είτε 
για επαγγελματική ανάγκη. Αλλω¬ 
στε η ανάπτυξη των προσωπικών 
υπολογιστών δεν περιορίζεται απο¬ 
κλειστικά στην Αθήνα (ή έστω στην 
Αττική) αλλά επεκτείνεται σε όλη 
την Ελλάδα. Οι χρήστες της επαρ¬ 
χίας πάντοτε εξέφραζαν παράπονα 
ότι οι εταιρίες της Πληροφορικής 
δεν τους έδιναν την ανάλογη προ¬ 
σοχή, με αποτέλεσμα να αναγκάζο¬ 
νται να προσέρχονται στην Αθήνα 
για να βρουν ό,τι χρειάζονταν. Το 
γεγονός αυτό αποθάρρυνε τους 
χρήστες που κατοικούσαν εκτός 
Αθηνών και δεν τους διευκόλυνε 
στις αγορές και τις αναβαθμίσεις 
τους. Η δημιουργία επώνυμων υπο¬ 
καταστημάτων σε διάφορα μέρη 
της Ελλάδας αλλά και στα περίχω¬ 
ρα της Αθήνας έχει καταστήσει σα¬ 
φές ότι η αποκέντρωση είναι το 
"κλειδί" και η πορεία του μέλλο¬ 
ντος. 




'Ρ€ Μα&ίθΓ 






511100 Ν 5ΤΑΚ 

Θεόδωρος Κουτράκος (Πρόεδρος & Διευθύνων Σύμβουλος 


Ρ€ Μα§ίθη Πόσο καταστήματα διαθέτει η 
" 5ι!ιεοη 5 ϊογ" και πώς αυτό λειτουργούν; 

Θεόδωρος Κουτράκος: Από το 1995 μέχρι 
σήμερα έχουμε δημιουργήσει 10 καταστήματα, 
ενώ μέσα στο 1998 ετοιμάζουμε ακόμη δυο. 

Ολα μας τα καταστήματα έχουν δημιουργηθεί με 
την πρακτική του ίΓαηεΚι$6. Απαραίτητη προϋπό¬ 
θεση για να συνεργαστούμε με κάποιον ίίαη- 
εΗίδοβ είναι να γνωρίζει πολύ καλό το αντικείμε¬ 
νο* Ενώ είναι αρκετά εύκολο να ανοίξουμε νέα 
καταστήματα, η δυσκολία εντοπίζεται στα πρό¬ 
σωπα που θα τα αναλάβουν και στην υποστήρι¬ 
ξη που μπορούν να προσφέρουν στον πελάτη. Πα αυτό το λόγο 
κάδε κατάστημα έχει ειδικό τμήμα 5θΓνίεε, το οποίο μπορεί να 
βοηθήσει τον πελάτη, σε συνεργασία και με την έδρα. 

Ρ€Μ: Τι είναι αυτό που κάνει τη 5ίΐίεοπ 5ίατ να ξεχωρίζει; 

Θ.Κ.: Οσον αφορά στους υπολογιστές που συναρμολογού- 
με, ήμαστε οι πρώτοι που προσφέραμε τριετή εγγύηση και ανα¬ 


γκάσαμε την υπόλοιπη αγορά να μας ακολουθή¬ 
σει. Κριτήριό μας δεν είναι τόσο η τιμή όσο η 
ποιότητα, αφού τον καταναλωτή τον ενδιαφέρει 
πρωτΐστως να διαθέτει ένα μηχάνημα που θα 
δουλεύει πάντα αξιόπιστα. 

Ρ€Μ: Ποια τα μελλοντικά σχέδιό σας; 

Θ*Κ·ϊ Ετοιμάζουμε μια θυγατρική εταιρία, η 
οποία θα ονομάζεται δίΐιεοπ ΡΙίοπθ, με αιχμή του 
δόρατος την κινητή τηλεφωνία μέσω του τρίτου 
παροχέα, της ΟοδπποΤθ. Εκείνα που μας ενδιαφέ¬ 
ρουν παράλληλα είναι η απόκτηση τεχνογνωσίας 
και η ανάπτυξη συνεργασιών πάνω σε θέματα ψηφιακής μετα¬ 
φοράς δεδομένων, ασύρματων δικτύων κ.λπ. Υπάρχει πιθανότη¬ 
τα να ασχοληθούμε και με τις κονσόλες, όμως αν πρόκειται να 
προχωρήσουμε σε αυτό το βήμα προτιμούμε να το κάνουμε κα¬ 
λά ή να μην το κάνουμε καθόλου. 



Η ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ 

Ο καταναλωτής πού βρίσκεται μέσα σε 
όλα αυτά; Τελικά οι συγκεκριμένες εξελί¬ 
ξεις είναι προς το συμφέρον του ή πρό¬ 
κειται να του προ καλέσου ν περισσότερα 
προβλήματα; Τι ευχέρειες μπορούν να 
του εξασφαλίσουν οι αλυσίδες καταστη¬ 
μάτων; 

Προτού αναφερθούμε στα ειδικά πλεο¬ 


νεκτήματα που μπορεί να αποκομίσει ο 
πελάτης από τα δίκτυα καταστημάτων, εί¬ 
ναι χρήσιμο να επισημάνουμε την " κακο¬ 
δαιμονία " του χώρου της Πληροφορικής, 
στον οποίο -ακριβώς επειδή στα πρώτο 
βήματά του ήταν περιορισμένος- είχαν 
παρεισφρήσει και άνθρωποι χωρίς ιδιαί¬ 
τερη γνώση του αντικειμένου. Μέσα από 
τις στήλες "δίΓοοί Τθ5ϊ" και "ϋ^θΓ Ρο^θγ" 


έχουμε διαβάσει αρκετά παράπονα χρη¬ 
στών αλλά και των υπεύθυνων συντακτών 
μας σχετικά με τα προβλήματα εξυπηρέ¬ 
τησης, αξιοπιστίας και υποστήριξης κάποι¬ 
ων εταιριών που διεκδικούν την προσοχή 

μας- 

Με τη δημιουργία δικτύων καταστημά¬ 
των από τις μεγάλες εταιρίες το εοπτρυίοΓ 
ίΚορ αλλάζει πρόσωπο, γίνεται φιλικότε- 


ΜυΐΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

Σταυρούλα Τουρνάκη (ΜατΙΐΒΐίπς Μοηα0βΓ 


Ρ€ Μα§ίθη Πώς λειτουργούν το κα¬ 
ταστήματα του δικτύου "Μυΐίίταιηα"; 

Σταυρούλα Τουρνάκη: Τα καταστή¬ 
ματα "ΜυΙίίταΓηο" (υηερκαταστήματα 
Πληροφορικής) είναι ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακά σε σχεδίαση, με μεγάλους, ευχάρι¬ 
στους χώρους, όπου ο πελάτης μπορεί 
να βρει τα πάντα που αφορούν στον ευ¬ 
ρύτερο χώρο της Πληροφορικής. Τα κα- 
ταστήματά μας χωρίζονται στα εξής τέσ¬ 
σερα τμήματα: 

• ΗαΓ0>ναΓθ, όπου υπάρχει όλη η γκάμα σε Ρ€$, Ιαρίορ5, 
εκτυπωτές, κάρτες ήχου κ.ά. καθώς και πληθώρα μικροπεριφε- 
ρεισκών και αναλώσιμων, αρκετή να καλύψει κάθε απαίτηση, 

• 5οίί\ναΓθ, με τη μεγαλύτερη ποικιλία σε ΟΟ-ΡΟΜ^, η οποία 
καλύπτει όλους τους τομείς ενδιαφέροντος για τον Νογπο υ& 0 Γ 
οποιοσδήποτε ηλικίας αλλά και για τον επαγγελματία χρήστη, 

• νίάσο^απίθ^ και 0 οπ 5 οΙθ 5 , με πλήρη κάλυψη σε 5θίΐΛναΓ6 
και ΗαΓάνναΓθ για κονσόλες, και 

• ΙπΙβΓΠβί, με την καλύτερη πληροφόρηση για τον υποψήφιο 


χρήστη και με μεγάλη δυνατότητα επι¬ 
λογής σε πακέτα σύνδεσης ΙπϊβΓΠθ! από 
τους κορυφαίους ΙπΙσΓπβί 5Ρ$. 

Ρ€Μ: Πώς Βλέπετε τις εξελίξεις στην 
ελληνική αγορά Πληροφορικής; 

ΣΧ: Η ενσωμάτωση των πολυμέσων 
στον υπολογιστή και η φιλικότητα που 
αυτός απέκτησε παρακινούν ολοένα πε¬ 
ρισσότερο κόσμο να ασχοληθεί με την 
Πληροφορική και να αγοράσει εοπΊρυ- 
Ιθγ. Αυτή η αυξητική τάση εντοπίζεται περισσότερο στον Ηογπο 
υ$ΘΓ και το ύοιτηβ οίίΐεβΛηαΙΙ οίίϊεε. ϊο γεγονός ότι μόλις το 
4% των νοικοκυριών στην Ελλάδα διαθέτει Ρ0 δείχνει ότι οι δυ¬ 
νατότητες ανάπτυξης της ελληνικής αγοράς είναι τεράστιες. Ρα¬ 
γδαία αυξάνεται η ζήτηση ΓπυίΐΐΓπαςΙία τίτλων αλλά και "οικογε¬ 
νειακών" ΡΟ [δηλαδή λύσεων έτοιμων να λειτουργήσουν με„, 
το πάτημα ενός πλήκτρου), καθώς και το ενδιαφέρον του κοι¬ 
νού για το ίηΙθΓΠθΙ 



Ρ^ ΜαείθΓ χΕ 













ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΜΚϋίΧΗΙΡ ΟΒΟϋΡ 

Δημήτρης Κυπριώτης (Γενικός Διευθυντής 


Ρί Μθ5/βπ Με ποιο τρόπο λειτουργούν τα κα¬ 
ταστήματα της "ΜίετοεΗίρ 

Δημήτρης Κυπριώτης: Η εταιρία μας δεν 
χρησιμοποιεί τη μέθοδο του ίΓαηεΗϊδβ αλλά προτι¬ 
μά να δημιουργεί δικά της καταστήματα ως ανε¬ 
ξάρτητες εταιρίες. Το συγκεκριμένο γεγονός της δί¬ 
νει τη δυνατότητα να διατηρεί σε όλα τα καταστή¬ 
ματα τις ίδιες τιμές - αφού κάθε κατάστημα αγορά¬ 
ζει προϊόντα κατευθείαν από τον προμηθευτή. Με 
ηλεκτρονικό τρόπο ανανεώνουμε συνεχώς τον τι¬ 
μοκατάλογο μας για όλα τα καταστήματα. 

ΡΟΗ: Τι πλεονεκτήματα προσφέρει έπους πελάτες της η 
εταιρία; 

Δ.Κ.: Πρώτα από όλα, ο καταναλωτής μπορεί να βρει υπο¬ 
στήριξη σε οποιοδήποτε κατάστημα της αλυσίδας, ανεξάρτητα 
από το πού αγόρασε τα μηχάνημά του. Επίσης, υπάρχει κοινή κι¬ 
νητή μονάδα 5©ΓΥΪοβ, η οποία καλύπτει το εξωτερικό $θΓνίεβ 
όλων των καταστημάτων στην περιοχή της Αθήνας. Υπάρχει 


ακόμη ειδική θχρΓθ$$ Ιβαηη τεχνικών, η οποία εί¬ 
ναι επιφορτισμένη με την άμεση εξυπηρέτηση 
όποιου πελάτη μας φέρει το μηχάνημά του και το 
χρειάζεται επειγόντως {π.χ. γιατροί, συμβολαιο¬ 
γράφοι, νοσοκομεία κλπ,), 

ΡΟΗ: Περιγράψτε μας την προσπάθεια που 
έχετε ξεκινήσει στο ΙπϊθγπθΙ 
Δ.Κ.: Επειδή το μέλλον της αγοράς βρίσκεται 
στις πωλήσεις μέσω ΙηΙαΓΠθΐ, ξεκινήσαμε τον ν/οά 
5θΓνβτ μας με σκοπό να τον γνωρίσει ο κόσμος 
ως διεύθυνση και να Βάλουμε τον τιμοκατάλογό μας (που πε¬ 
ριέχει 1.400 προϊόντα). Αυτή τη στιγμή κάποιος μπορεί να δώ¬ 
σει την παραγγελία του μόνο μέσα από β-ΓησιΙ. Βρισκόμαστε σε 
επαφή με τις ελληνικές τράπεζες ώστε να μπορέσουμε να 
εφαρμόσουμε πωλήσεις και μέσω πιστωτικής κάρτας, όπως γί¬ 
νεται στο εξωτερικό. Αν και ο Ελληνας δεν έχει συνηθίσει να 
αγοράζει μέσω καταλόγων (προτιμά την προσωπική επαφή), θα 
προσπαθήσουμε να εφαρμόσουμε και αυτήν την πρακτική. 



ρο και πιο ανθρώπινο. Οι πολλοί και εκ¬ 
παιδευμένοι υπάλληλοι των καταστημά¬ 
των αυτών είναι έτοιμοι να εξυπηρετή¬ 
σουν τον πελάτη χωρίς καθυστερήσεις 
και "γκρίνιες" - άλλωστε για αυτό πληρώ¬ 
νονται. Η προσοχή στο περιβάλλον και 
την καλαισθησία των χώρων στα περισσό¬ 
τερα καταστήματα είναι βασικό συστατι¬ 
κό της επιτυχίας, αφού είναι γνωστό (και 


όλοι μας το έχουμε βιώσει) ότι, μπορεί το 
"περιτύλιγμα" να μην είναι εκείνο που έχει 
κάποιος ανάγκη, εντούτοις είναι καθορι¬ 
στικό για τη διαμόρφωση της "πρώτης ει¬ 
κόνας" - η οποία πολλές φορές είναι και 
η.„ τελευταία. Οι απαιτήσεις του κοινού 
έχουν αυξηθεί παράλληλα με τον αριθμό 
του και ο πελάτης απαιτεί πλέον σωστή 
και ανθρώπινη εξυπηρέτηση, ειδικά όταν 


δεν ξέρει ακριβώς τι θέλει ή τι πρέπει να 
αγοράσει. Η έλλειψη πείρας από ανθρώ¬ 
πους που κάνουν τώρα τα πρώτα βήματά 
τους στο χώρο των υπολογιστών μπορεί 
να αποδειχθεί μοιραία και να αποτελέσει 
αντικείμενο εκμετάλλευσης των γνω¬ 
στών... επιτήδειων. Οι εν λόγω καταναλω¬ 
τές έχουν μεγαλύτερη ανάγκη από ειδι¬ 
κευμένο και "ειλικρινές" (ξέρετε τι εννο- 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Γιώργος Αγγ<λι&άκης (Γενικός Διευθυντής} 


Ρ€ Μα§Ϋση Σε τι κοινό απευθύνεται η 
'Έ-ΜοΠοπ*; 

Γιώργος Αγγελιδάκης: Η "Ε-Μοΐΐοπ" απευθύ¬ 
νεται αε κάθε σύγχρονο άνθρωπο. Ια προϊόντα 
που προσφέρει εκφράζουν τις "ψηφιακές ανάγκες" 
ακριβώς του σύγχρονου ανθρώπου. Είναι γεγονός 
ότι οι ψηφιακές συσκευές (μέρος των οποίων είναι 
τα κινητά τηλέφωνα) εισβάλλουν στο σπίτι μας και 
γίνονται καθημερινά εργαλεία. Η διεύρυνση της 
χρήσης τους αλλάζει το χώρο και τον τρόπο εργα¬ 
σίας μας, τον τρόπο διασκέδασης, τη μορφή της εκπαίδευσης, 
τις δυνατότητες και τους ορίζοντες επικοινωνίας μας. Μια νέα, 
διαρκώς διευρυνόμενη αγορά δημιουργέίται. Η αλυσίδα κατα¬ 
στημάτων 'Έ-ΜοΗοπ" απευθύνεται σε αυτή τη νέα αγορά ως η 
έμπειρη, αξιόπιστη, πρωτοπόρος, φιλική και προσιτή πρόταση 
στο χώρο των προϊόντων και εφαρμογών ψηφιακής τεχνολο- 

γ [ °ς· 


Ρ€Μ: Πώς αντιμετωπίζετε τον ανταγωνισμό 
από αλυσίδες πώλησης ηλεκτρικών ειδών που ει¬ 
σέρχονται στο χώρο της Πληροφορικής; 

Γ,Α,; "Η Ε-ΜοΗοπ" λαμβάνει πάντα σοβαρά 
υπόψη κάθε αλυσίδα που συμπεριλαμβάνει στην 
γκάμα της προϊόντα ψηφιακής τεχνολογίας. Παρ' 
όλα αυτά σας αναφέρω ότι η εταιρία μας είναι η 
μόνη αλυσίδα που δημιουργήθηκε από την αρχή 
με συγκεκριμένη στρατηγική, στοχεύοντας στην 
αγορά της ψηφιακής τεχνολογίας, με βάση την 
πεποίθηση ότι ο καταναλωτής έχει ανάγκη από καταστήματα 
που προσφέρουν ολοκληρωμένη γκάμα προϊόντων και υπηρε¬ 
σιών στο συγκεκριμένο χώρο. Αυτά που συνήθως λείπουν από 
τις παραδοσιακές αλυσίδες ηλεκτρικών ειδών και από τα 
5υρβΓΓηαίΙ<εΐ5 είναι η φιλοσοφία και η ολοκλήρωση όπου απαι¬ 
τείται να στηριχθεί μια τέτοια προσπάθεια, όπως επίσης οι υπη¬ 
ρεσίες υποστήριξης και το εξειδικευμένο προσωπικό που συ¬ 
μπληρώνουν τη νέα εικόνα των ψηφιακών καταστημάτων. 
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ίΐ>)ΛΑΜΒΑΝΪΙ 

Το ΡοινβΓ Οϋ-ΡΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-πτιαΐΙ, ΥΥίΑίνν, 
ΝοννκςΓουρν ΡΤΡ κ.λπ.). Παρέχει: ΙηίβΓπβί 
ΕχρΙΟΓβΓ 4.Θ και τα δημοφιλέστερα προγράμ¬ 
ματα για το ΙηΐβΓηοΐ, Υ/ΙΝ 3.11 & 95. 

Αυτόματη εγγραφή και σύνδεση στο 
Ιηΐβΐ’ηβΐ μέσω του δικτύου της Οοπηρυϋηλ 
και πλήρες πιαηυαΙ χρήσης. 


V 


Το Ροννβΐ' ΡαεΙΐ είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Σας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε ΟΠ-ΡΟ Μ, 
τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες Βήμα-βήμα. 

Με λίγα λόγια, το Ροννβι Ραολ σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 

Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής ηου 
σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μηνη, γαλάζιο για την 
6μηνη, πράσινο για την 3μηνη. 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ5 της ΟοιηρυΙίηλ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 0ΜΝ13Η0Ρ (ΣουΑτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ«; 3801487). 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΚΙΟΝΕΤ (Σχολείου 2 , Αγ. Παρασκευή), ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΠΒ (Γρ. Κυδωνιών 23), 005 
(Μιλπάδου 2, Αιγάλεω), ΟΝΕ \ΥΑΥ (Κασσαβέτη 9, Κηφισία), ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ δΙΙΡΡΟΒΤ (Τζωρτζ 20-22, Αθήνα), ΝΕΥΥ 
ΟΠΕΑΤΙΟΝ (Στουρνάρη 27 Γ, Αθήνα), ΟΟΜΡυΐΕΡ 1ΑΝΟ (Αγ* Γιανούρπ 9, Κερατσίνι), ϋΝίΟΑ (Μεσογείων 206, 
Χολαργός), 005Μ08 ΟΟΜΡϋΤΕΒ$ (Στουρνάρη 21, Αθήνα), ΟΟΡΥ ΒΕΒνίΟΕ (Κολοκοτρώνη 101, Πειραιάς). Α8ΤΗΑ ΕΙ_ΕϋΤΠΟΝΐα$ (Τατοϊου 122, Ν. 
Ερυθραία), ΙΝΤΗΑ3Ε0 ΗΕΙ_Ι_Α3 (Νικολάου Πλαστήρα 87, Αιγάλεω), 5ΜΜ (Λεωφ* Βουλιαγμένης 401), ΡΙί_Ε 64 (Ηρώων Πολυτεχνίου 64, Ζωγράφου), 
5Υ3ΤΕΜ8 ΤΕΟΗΝϋίΟΟΥ (Βίαντας 16, Νέα Σμύρνη), ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟΜΕΠ (Αμαλιάδος 8, Αμπελόκηπο*), Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βασ. Παύλου 
102-104, Βούλα), ΜΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΠ5 (Σολωμού 24, Εξάρχεια), 1ΝΡ0\ν0ΒΙΡ (Βεϊκου 62-64, Γαλάτσι, Μετσό6ου 26, Εξαρχειο). 









ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ (ΌΜΡΙΙΤΕΚ ΟΕΝΤΕΒ 

Γιώργος Θειακός (Πρόεδρος & Διευθυνων Σύμβουλος) 


Κ ΜΑ5ΤΕΚ: Πώς Βλέπετε τις εξελίξεις της 
ελληνικής αγοράς στο άμεσο μέλλον; 

Γιώργος Θειακός: Οι εξελίξεις οτον ελληνι¬ 
κό χώρο της Πληροφορικής είναι ραγδαίες- Νέα 
προϊόντα κατακλύζουν την αγορά ή βελτιώσεις 
προηγουμένων. Οι αυξομειώσεις των τιμών, οι τα¬ 
κτικότατες ανανεώσεις των προϊόντων, οι ολοένα 
αυξανόμενες απαιτήσεις των καταναλωτών συν¬ 
θέτουν ένα προκλητικό μέλλον για τις αναπτυσ¬ 
σόμενες εταιρίες. Την τελευταία πενταετία παρα¬ 
τηρούμε μια σταδιακή ανάπτυξη της Πληροφορι¬ 
κής στην Ελλάδα, Οι μηχανογραφήσεις επιχειρή¬ 



σεων, η εισαγωγή Πληροφορικής στα σχολεία, η 
διάδοση του ΙηίοΓηοί είχαν ως αποτέλεσμα τη στρο¬ 
φή προς την αγορά ΗΑ σε κάθε σπίτι, 

Ρ€Μ: Τι πλεονεκτήματα προσφέρει στον πελάτη 
μια αλυσίδα καταστημάτων; 

Π©.; Εύκολη πρόσβαση, τη δυνατότητα να προ¬ 
μηθευτεί προϊόντα που πιθανόν είναι σε έλλειψη σε 
ένα συγκεκριμένο κατάστημα, μέσω της συνεργα¬ 
σίας των αλυσίδων, ενώ επίσης η ισχύς του δικτύου 
έναντι των αρχικών προμηθευτών μπορεί να εξα¬ 
σφαλίσει καλύτερες τιμές στους τελικούς αποδέ¬ 
κτες. 


ούμε) ϋθΓνιεθ. Η ανάπτυξη την οποία αρχί¬ 
ζουν να γνωρίζουν οι μεγάλες αλυσίδες 
καταστημάτων και στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής παρουσιάζει εξαιρετικό ενδιαφέ¬ 
ρον για το μέσο καταναλωτή. Αυτό συμ¬ 
βαίνει γιατί με την εξέλιξη του συγκεκρι¬ 
μένου τρόπου εμπορικής δράσης καταρ- 
γείται η αποκλειστικότητα που διατηρού¬ 
σε το κέντρο της Αθήνας (με ελάχιστες 
εξαιρέσεις), με όλα τα προβλήματα που 
π ροκά λούσε η συσσώρευση τόσων κατα¬ 
στημάτων σε έναν χώρο. Αντί λοιπόν να 
πηγαίνει ο καταναλωτής στις εταιρίες, έρ¬ 
χονται πλέον εκείνες σε αυτόν, γεγονός 
που σίγουρα αποτελεί σπουδαίο βήμα. Κι 
αυτό γιατί ο μέσος χρήστης είναι ευνοϊκά 
διακείμενος προς ένα κατάστημα που 
βρίσκεται κοντά στον τόπο κατοικίας (ή 
εργασίας) του και πληροί τις προϋποθέ¬ 
σεις για την εξυπηρέτηση των αναγκών 
του. Μπορεί να επισκεφθεί το κατάστημα 
εύκολα και γρήγορα, χωρίς περιττή ταλαι¬ 
πωρία και εκνευρισμό, ακόμη και έστω 
για να ρίξει μια ματιά στις νέες κυκλοφο¬ 
ρίες, Είναι σχεδόν απίθανο (λόγω του 
τρόπου λειτουργίας των διάφορων κατα¬ 
στημάτων) να χρειαστεί να επισκεφθεί κά¬ 
ποιος ξανά και ξανά το ίδιο κατάστημα 
για να βρει αυτό που τον ενδιαφέρει. 
Εξάλλου, κάθε αλυσίδα έχει την πολύ ση¬ 
μαντική ικανότητα να προσφέρει υποστή¬ 
ριξη σε οπσιοδήποτε κατάστημα εντάσσε¬ 
ται σε αυτή, δηλαδή ανεξάρτητα από το 
υποκατάστημα από όπου αγόρασε ο πε¬ 
λάτης το συγκεκριμένο μηχάνημα ή λογι¬ 
σμικό, Σε πολλές περιπτώσεις κάτι τέτοιο 
είναι ευεργετικό για εκείνον που έχει ανά¬ 
γκη τεχνικής βοήθειας και προτιμά [για 


οποιονδήποτε λόγο) να απευθυνθεί σε 
άλλο κατάστημα της αλυσίδας. 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Στις μέρες μας δεν αρκεί κάποιος να 
έχει γνώση του αντικειμένου με το οποίο 
ασχολείτοι για να μπορέσει να επιβιώσει 
στην αγορά εργασίας. Επιπλέον πρέπει να 
είναι πολύ καλός σε αυτό που κάνει. Το 
καταναλωτικό κοινό δεν είναι τόσο "αφε¬ 
λές", μπορεί να κρίνει και να αναγνωρίσει 
τις αξίες. Οσοι προσπαθήσουν να εκμε¬ 
ταλλευτούν την απειρία, των νέων χρη¬ 
στών είναι σχεδόν σίγουρο ότι θα χα¬ 
θούν, καθώς οι τελευταίοι απαιτούν άρι- 


ΗΛΕΚΤΡΙΚΑ ΕΙΔΗ ΚΑΙ 
ΟΧΙ ΜΟΝΟ 


Εκτός από τις αλυσίδες καταστημά¬ 
των Πληροφορικής που συμπεριλαμβά¬ 
νουμε στην παρουσίαση του παρόντος 
τεύχους, δεν θα πρέπει να παραλείψου¬ 
με να αναφερθούμε και οτις γνωστές 
αλυσίδες πώλησης ηλεκτρικών ειδών 
που διαθέτουν και είδη Πληροφορικής. 
Οι αλυσίδες αυτές είναι οι εξής (σε πα¬ 
ρένθεση οι εταιρίες με τις οποίες συ¬ 
νεργάζονται): 

1. (ΌΝΤΙΝΙΝΤ 
(ΐΝΡ0-αυΕ5Τ) 

% ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΘΗΝΩΝ 
(ΙΝΡΟ-ΟΙΙΕ5Τ) 

3. ΚΩΤΙΟ ΒΟΛΟΣ 
(ΑΙΤΕΟ) 

4. ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗΙ 
(ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ) 


στη εξυπηρέτηση και γνώση του αντικειμέ¬ 
νου. Η ανάπτυξη του θεμιτού ανταγωνι¬ 
σμού θα αναγκάσει όλες τις εταιρίες (μι¬ 
κρές και μεγαλύτερες) να γίνουν όσο το 
δυνατό καλύτερες στο χώρο τους, να 
προσφέρουν τις ποιοτικότερες και πιο 
αξιόπιστες υπηρεσίες. 

Η εικόνα των εταιριών Πληροφορικής 
που απευθύνονταν σε λίγους γιατί είχαν 
και την απαραίτητη ειδίκευση και τεχνο¬ 
γνωσία αποτελεί πλέον παρελθόν. Το γε¬ 
γονός αυτό παρουσιάζει το σημαντικό 
πλεονέκτημα της πληθώρας των επιλογών 
αλλά επιπλέον κρύβει έναν μεγάλο κίνδυ¬ 
νο: την έλλειψη άριστης τεχνικής κατάρτι¬ 
σης από τους νέους επιχειρηματίες. Για 
αυτό το λόγο είναι αναγκαίο αφ' ενός οι 
νεοεισαχθέντες στο χώρο να αποκτήσουν 
πλήρη τεχνογνωσία, ώστε να μπορούν να 
καλύπτουν τις ανάγκες του πελάτη με 
αξιοπιστία, και αφ' ετέρου οι "παλαιότε- 
ρσι" να Βελτιώσουν τις παρεχόμενες υπη¬ 
ρεσίες τους και να εκσυγχρονίσουν την 
οργάνωσή τους. Ο ανταγωνισμός θα εί¬ 
ναι αυτός που 8α κάνει τους καλύτερους 
να ξεχωρίσουν και θα αναγκάσει τους 
"μέτριους" να αποχωρήσουν από το χώ¬ 
ρο, Ετσι κι αλλιώς τελικός ωφελημένος 
θα αναδειχθεί ο καταναλωτής, αφού θα 
μπορεί να βρει την καλύτερη δυνατή λύ¬ 
ση στο πρόβλημά του - προς τέρψιν όλων 
μας! 

Στη συνέχεια ακολουθεί παρουσίαση 
των σημαντικότερων αλυσίδων καταστη¬ 
μάτων Πληροφορικής στην Ελλάδα. Στη 
συνοδευτική αφίσα θα βρείτε αναλυτικά 
τις διευθύνσεις και τα τηλέφωνα όλων 
των καταστημάτων. 
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τηοηοη 


Στην αλυσίδα 
καταστημάτων 
Θ-ητοΗοη 

η τεχνολογία παίρνει 
άλλες διαστάσεις 
γιατί η 
θ-πιοΗοη 
δημιουργεί νέα 
δεδομένα στο χώρο 
της ψηφιακής 
τεχνολογίας. 

Σε κάθε κατάστημα 
β-ηηοϊίοη 
θα βρείτε: 

* Κινητή τηλεφωνία 

+ Επικοινωνίες - ΙηίθΓΠθϊ 

• Ψηφιακά - Ηι ΤβεΗ 

• Πληροφορική 
• ΕηίθΓίαίηπίθηί - Μυίίίηηθβίο 
• δβΓνίεβ 


ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ-ΔΙΟΙΙ 


Σημείο αναφορας 

στα είδη ψηφιακή ς 
τεχνολογίας! 


περισσότερα, 

ΡΗΙΙΙΡ 5 17 ί'ο 7 5 

με απόσυρση ·| 19.900 


17"' οθόνη για χρήση σε όλους ιούς υπολογιστές 
Απόλυτα σταθερή εικόνα με υψηλό ρυθμό ανανέωσης 
πλαισίου (85Ηζ~ΐ 024X768) ψηφιακός έλεγχος 
χρώματος και γεωμετρίας 
Λειτουργία 0001/2Β για αμφίδρομη επικοινωνία της 
οθόνης με τον υπολογιστή 

Προηγμένη ΰιαχείρηση ενέργειας σύμφωνη με ΜΙΙΤΕΚ 
και ΕΡΑ Επβγ 9Υ $ί3Γ. ΜΡΗ Μ 


Τώρα αποκτήστε με απόσυρση της παλιάς σας οθόνης, την οθόνη των ονείρων σας 
* Ελάτε στα καταστήματα ε-ΓποΙίοη με την παλιά σας οθόνη έγχρωμη ή μονόχρωμη 
οποιοσδήποτε μεγέθους αρκεί να λειτουργεί 

και αποκτήστε μια έγχρωμη οθόνη ΡόίΙιρε 1075 17 ιντσών με 3 χρόνια εγγύηση 
στην καταπληκτική τιμή των 119.900 δρχ. 

Η προσφορά ισχύει από 1 έως 30 Απριλίου 1998 και για περιορισμένα αριθμό τμχ. 

Η τιμή δεν περιλαμβάνει Φ.ΠΑ 18% 

ΑΘΗΝΑ 


|· ΓΛΥΦΑΔΑ, 

ΜΕΤΑΞΑ 14 
ΤΗΛ.: 8980169 

«Τ' ΚΕΝΤΡΟ, 

Λ. ΣΥΙ: Ρ0Υ 5 

ΤΗΛ,: 9248962 | 

’■ Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ, 

X, ΤΡΙΚΟ ΥΠΗ 1$1Ί 
^ΤΗΛ.: 8000140 | 



ί Π Λ ί Μ 


ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ. Τ 

ΚΕΝΤΡΟ, 

ΒΕΝΙΖΞ ■' 0 ν 44 \ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 1 0 

ΤΗΛ.: 727320 

ΤΗΛ.: 243444 


1Μ ίΟΛΜ 



| ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

10ΛΑΡΓ0Σ | 

ΚΑΛΑ 1 ΘΕΑ 

” ■ πειραια^ 


: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 5 - Τ.Κ. 11743 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 01-9248962 (10 ΓΡ ). ΡΑΧ: 01-9248963 



































ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΒΙΟ ΟΙΤΥ 

Σ τα ειδικευμένα καταστήματα της αλυσίδας "Β 19 Οΐγ" 
μπορεί κάποιος να βρει όλα τα προϊόντα που κινούνται 
στο χώρο των υπολογιστών, της κινητής τηλεφωνίας και 
των ειαητο εοπ$οΐΘ$. Στα έξι χρόνια λειτουργίας της η εταιρία 
αναπτύσσεται με σταθερό ρυθμό και βρίσκεται πάντα κοντά στις 
ανάγκες των καταναλωτών. Πρέπει να σημειωθεί ότι η εταιρία 
διαθέτει τους υπολογιστές ΒΟ(Ι, οι οποίοι συνδυάζουν με εύστο¬ 
χο τρόπο την ποιότητα και τις χαμηλές τιμές. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1992 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΚΕΝΤΡΟ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ), ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, 
ΠΑΤΡΑ, ΠΥΡΓΟΣ 

ΕΙΔΗ; ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕβδ, (ΙΟΝ501Ε5 ΚΑΙ 0ΟΝ5ΟΕΕ ΟΑΜΕ5, 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ5, ΜΙΙΓΠΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
Ε-ΜΑΙΙ: θεε_εα@ΚοΙ. 9 Γ 

υΚΙ: ΗΚρ://νΛ'Λν.ΗοΙ.9τ/Βυώηθ55/θεε 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ - Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλανδρίου, τηλ.: 6848007- 
8 , ίαχ: 6848008 


ΒΜ ΟΙΤΥ 


Οϋ ΟΟΚΝΕΚ 

Ε ιδικευμένα στο ψυχαγωγικό ϊοίί^αΓθ, τα καταστήματα 
Οογπθγ προσπαθούν να προσφέρουν ατούς χρήστες 
υπολογιστών όλα τα τελευταία παιχνίδια στις καλύτερες 
τιμές. Τα προϊόντα είναι πάντα γνήσια και υπάρχει η ονομαζόμενη 
αίΐθΓ 5 αΙθ 5 υποστήριξη. Πέρα από τα 
επτά καταστήματα υπάρχουν άλλα 
45 5 Ηορ-ίη- 5 ΐΊορ "€0 Οογπθγ", ενώ 
προβλέπεται να ανοίξουν ακόμη δύο 
καταστήματα στην επαρχία και τρία 
στην Αθήνα. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1992 
ΠΟΛΕΙΣ; ΑΘΗΝΑ (ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ, 

ΕϊΑΡΧΕΙΑ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ], ΧΑΛΚΙΔΑ 


ΕΙΔΗ: ΟΟΝ5ΘΙΕ5 ΚΑΙ ΘΟΝ501Ε ΟΑΜΕ5, ςΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕ5, 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΕϊΑΡΧΕΙΑ - Μπόταση & Στουρνάρη, τηλ.: 3840482 



Όΐδοονεκγ 

Η αλυσίδα καταστημάτων "Οώεονβίγ" έρχεται να αποτελέ- 
σει σημείο αναφοράς για όσους Θέλουν να ασχοληθούν 
με τους υπολογιστές αλλά και πολύ καλή λύση για τις 
ανάγκες των παλαιότερων χρηστών. Τα περισσότερα από τα αντι¬ 
κείμενα με τα οποία ασχολείται ο σημερινός χρήστης καλύπτο¬ 
νται επαρκώς, τόσο από υλικοτεχνική άποψη όσο και όσον αφο¬ 
ρά στην ειδίκευση του προσωπικού. Ο χρήστης (είτε χομπίστας 
είτε επαγγελματίας) είναι σίγουρο ότι θα Βρει εύκολα και γρήγο¬ 
ρα το προϊόν που έχει ανάγκη. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1982 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΚΕΝΤΡΟ, ΜΑΡΟΥΣΙ), ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, 
ΞΑΝΘΗ, ΠΑΤΡΑ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ 0ΟΜΡ11ΤΕΡ5, Θ0Ν501Ε5 ΚΑΙ ΘΟΝ5ΘΙΕ ΟΑΜΕ5, 
αΟΜΡϋΤΕΚ ΘΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΚΝΕΤ, ΛΥΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΑΚΗΣ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 
Ε-ΜΑΙΙ: άΪ5εονθΓγ@οΜηθί9Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΜΑΡΟΥΣΙ - Κηφισίας 83, τηλ. κέντρο: 6808745 


[ρΐΒίΟν ΕΗΥ ΑΕΒί] 

ΓεΟΜΡϋΤΕΗΐ 

ΜΑΗΚΕΤ 


8 ' 

















ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

τα καταστήματα της "Ε-Μοίίοπ" ο χρήστης μπορεί να βρει 
οτιδήποτε αφορά στις νέες τεχνολογίες, οι οποίες σιγά- 
σιγά αρχίζουν να ενδιαφέρουν ολοένα περισσότερο κό¬ 
σμο. Ο χαρακτηρισμός "οπθ-5ίορ ίΐιορϊ" μπορεί άνετα να απο¬ 
δοθεί στην εταιρία, καθώς είναι σίγουρο ότι αυτή έχει τη δυνατό¬ 
τητα να ανταποκριθεί στις ανάγκες κάθε σύγχρονου ανθρώπου. 
Ειδική πτυχή των καταστημάτων αποτελεί το αυτάνομο ϊθΓνίεο 
που διαθέτει καθένα οπό αυτά, επιτρέποντας την άμεση και 
αξιόπιστη επίλυση τυχόν προβλήματος χωρίς παραπομπή στον 
κατασκευαστή ή τον αντιπρόσωπο του προϊόντος. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1997 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΚΕΝΤΡΟ, ΓΛΥΦΑΔΑ, Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ), 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ ΩΟΜΡϋΤΕΚδ, <Χ>Ν$ΟΙΕ$ ΚΑΙ ΟΟΝδΟΙΕ ΘΆΜΕ5, 


ΩΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕϋΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝ ΕΣ-Π ΕΡ1ΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ΗΟΜΕ ΙΙΝΕ δΕΚνίΩΕ, ΨΗΦΙΑΚΕΣ 
ΚΑΜΕΡΕΣ 

Ε-ΜΑΙΙ: 5γπ9ΐΌυ@θΓηοίίοη.9Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΚΕΝΤΡΟ - Λ. Συγγρού 5, τηλ.: 9248962, ίαχ: 9248963 


0(101 



ΟΑΜΕΒϋδΤΕΚ: ΜΕϋΙΑ 
ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

Η αλυσίδα καταστημάτων "ΟαΓπεόυίίθΓ" έχει ήδη εισέλθει 
στο δεύτερο έτος λειτουργίας της, διανύοντας αναπτυ¬ 
ξιακή πορεία. Στα καταστήματα της εταιρίας μπορείτε να 
βρείτε όλες τις τελευταίες κυκλοφορίες παιχνιδιών καθώς και 
χρήσιμα και ποιοτικά αξεσουάρ για τον υπολογιστή ή την κονσό¬ 
λα σας (όπως (ογώίείς ηχεία κΛπ.). Η πληρότητα της γκάμος και 
η άμεση ενημέρωση είναι από τα ατού της εταιρίας. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΚΟΡΙΝΘΟΣ, ΠΑΤΡΑ, ΚΙΑΤΟ 

ΕΙΔΗ: Ω0Ν501Ε5 ΚΑΙ ΟΟΝδΟίΕ ΘΑΜΕ5, ΩΟΜΡίΙΤΕΡ ΟΑΜΕ5, 

ΜίΙΙΤΙΜΕΘΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ - Ομήρου 41-43 (εμπ, κέντρο "ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ"], τηλ.: 
9310576 


ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1997 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 100103. 
5ΑΝΩΟΜ, 10ΥΤΕΩΗ 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΚΕΝΤΡΟ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ, 
Ν. ΙΩΝΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΑΙΓΑΛΕΩ), 



ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΟΕΝΤΕΚ 

τα δύο χρόνιο λ€ΐτουργίας της η εταιρία ΙπίβΓπαΗοπαΙ 
ΟοιτιρυΙσΓ Οθπϊθγ έχει διακριθετ για την ποιότητα των υπο¬ 
λογιστικών συστημάτων που συναρμολογεί, Η γκάμα των 
περιφερειακών που διαθέτει 9α ικανοποιήσει και τον πιο απαιτη¬ 
τικό πελάτη χάρη στην πληρότητα και τις καλές τιμές της. Επιπλέ¬ 
ον, στα καταστήματα της εταιρίας μπορεί κάθε ενδιαφερόμενος 
να βρει λύσεις σχετικά με τον αυτοματισμό γραφείου, για παρά¬ 
δειγμα ίαχ, τηλεφωνικά κέντρα και άλλες χρήσιμες συσκευές. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1996 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ), ΛΕΥΚΑΔΑ, ΠΑΤΡΑ, 
ΑΓΡΙΝΙΟ, ΑΜΑΛΙΑΔΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΑΓΙΟΙ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ ΗΜΑΘΙΑΣ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΘΟΝΕΣ ΑΧΙΟΝ 


ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ <Χ>ΜΡυΤΕΚ5, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, 
ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ, 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ΕΙΔΗ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΟΥ, ΕΑΧ, ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
ΚΕΝΤΡΑ 

Ε~ΜΑΙΙ: 5αΐ05@ϊηίθΓ-εοηπρυί0Γ^9Γ 
υΚΙ: ΚΗρ://>ν^ + ίηίθΓ-εοπιρυί6Γ5.9Γ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΚΟΑΩΝΟΣ - Αένορμαν 1 όό, τηλ,; 5253353 




Ρ€ Μα$ίθΓ 
















ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


μιοκοοηιρ σκουρ 

Η "ΜϊθΓοεΚϊρ" έχει κατορθώσει να βρίσκεται ψηλά στις 
προτιμήσεις εκατοντάδων πελατών, καθώς από το 1985 
έχει διαγράψει πολυετή πορεία με συνέχεια και συνέπεια 
στο χώρο της Πληροφορικής. Οι άνθρωποι της εταιρίας θεω¬ 
ρούν ότι εκείνο που μετρά πρώτα από όλα είναι η σωστή και ειλι¬ 
κρινής αντιμετώπιση του πελάτη. Για την καλύτερη υποστήριξη 
των πελατών της, η εταιρία έχει δημιουργήσει μια δβτνίεο Ηοί 
ίϊηο (9933300), από την οποία δίνονται οι απαραίτητες οδηγίες 
και συμβουλές στο χρήστη που αντιμετωπίζει κάποιο ΗοΓάννατο 
πρόβλημα. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1985 
ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ, 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ, 

ΑΙΓΑΛΕΩ, ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ, ΝΙΚΑΙΑ, 


ΜυΐιΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

τα πέντε χρόνια λειτουργίας της η εταιρία "ΜυΙΐΐΓποάία 
^ ΟοπΙθγ" έχει επιδείξει σπουδαία δουλειά στο χώρο της 
ΛΛ Πληροφορικής. Εκτός από τη συναρμολόγηση υπολογι¬ 
στών και τη διάθεση ολοκληρωμένης γκάμας 5θί^ναΓ6 και περι¬ 
φερειακών, η εταιρία έχει προχωρήσει στην ανάπτυξη πτυίΗτηοάια 
τίτλων (όπως είναι το επιτυχημένο Οι Μύθοι Του Αισώπου), ενώ 
ειδικεύεται και στη δημιουργία Ϊηίο-Ικιθ5ΐκ5 κατά παραγγελία. Η 
εξυπηρέτηση από τους ανθρώπους της εταιρίας είναι άμεση και 
ειδικευμένη, ενώ κάθε Τετάρτη μπορείτε να κάνετε δωρεάν έλεγ¬ 
χο στο ΡΟ σας. 


Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ, Ν. ΨΥΧΙΚΟ), ΠΑΤΡΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ, ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 50ΡΤΜΑΚΕ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ, ΝΟΪΕΒΟΟΚ5- 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

υκΐ: ιννΛν,ιηίεΓοεΗίρ.ρΓ 

Ε-ΜΑΙΙ: ιτι ί ε ΓοεΙτ ί ρΘιτι ί ετοεΗ ίρ.9Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ("ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 5ΤϋΟΙΟ" ΕΠΕ) - Αργυρουπόλεως 
42, τηλ. κέντρο: 9961945, ϊθΓνίεθ: 9930300 


ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1993 

ΠΟΛΗ: ΑΘΗΝΑ (ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ, ΕΞΑΡΧΕ1Α] 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ 0ΟΜΡϋΤΕΚ5, ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ δΟΡΤλΥΑΡΕ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5- ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
II ΚΙ: ΗΓίρ://ν/ν/νεΓτΐΓτ>ςθηίθΓ.9Γ 
Ε-ΜΑΙΙ: ΓΠΓπε6πΓθΓ@οΓθπβΓ.9Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ - Βασ. Κωνσταντίνου 7, 
τηλ.: 7295349,7259172 


ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ* 


ΜϋΙ_ΤIΜΕϋIΑ ΟΕΝΤΕΒ 


ΜΐΠιΤΙΚΑΜΑ 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

εταιρία Γερμανός τα τελευταία δύο χρόνια έχει δημιουργή¬ 
σει ένα δίκτυο καταστημάτων κάτω από τη γενική ονομα¬ 
σία "ΜυΙίίιπεεΙία ΡαιΥ" και προσφέρουν ολοκληρωμένες 
λύσεις σε επώνυμο τεχνικό εξοπλισμό αλλά και τεράστια γκάμα 
από ψυχαγωγικό, εκπαιδευτικό και επαγγελματικό ίοΕόναΐΈ. Η φιλι¬ 
κή εξυπηρέτηση, το άψογο 5βΓνίεε και η ιδιαίτερη καλαισδησία των 
χώρων των καταστημάτων είναι χαρακτηριστικά που δεν μπορούν 
να αφήσουν ασυγκίνητους τους καταναλωτές. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1996 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΛΑΙΜΟΣ, ΜΕΛΙΣΣΙΑ, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ), ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ α>ΜΡΙΙΤΕΙΐ$, 0ΟΝ5ΟΙΕ5 ΚΑΙ 0ΟΝ5ΟΕΕ ΟΑΜΕ5, 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΚΑΜΕΡΕΣ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΑΛΙΜΟΣ - Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660, 9966677, ίαχ: 
9966776 





Μυΐ-τίΜΓ.ωίΑ ρ α ρ» κ 



8 ι 


^Ρ^ Μο$ϊθγ 
















μάβετετΟ'** 

ΟΟΗΕΙΙΝΙΜΓ· 

μια εβδομάδα 

Γ\άν\Ί\ς Δκικσγιάννης 

• Γνωρίστε σε μία εβδομάδα το περι¬ 
βάλλον του προγράμματος και προ¬ 
σαρμόστε το στις ανάγκες σας, 

• Εξοικειωθείτε με τις καινούριες 
δυνατότητες του πιο πολύτιμου 
εργαλείου σχεδίασης. 

• Δημιουργήστε επαγγελματικές 
μακέτες. 

Επιπλέον: 

• Πλήθος παραδειγμάτων 
και εικόνων. 

• Ολα ία νέα χαρακτηριστικά της 
πλέον πρόσφατης έκδοσης του 
προγράμματος για ννίηάοννε 95 και Νΐ. 


ΡΒΟΝΤ ΡΑΟΕ98 

Χρηστός Νικαλαΐδης 

ποτέ δεν ήταν τόσο εύκολο να δημι- 
ουργήσετε ένα ννβό 5ϊΐθ! Αποκτήστε 
και εσείς δυναμική παρουσία στο 
ΐητβΓηθΐ, χωρίς κόπο, Αξιοποιήστε 
τις μοναδικές ικανότητές του: 

• Εύκολη διαχείριση 

& επεξεργασία εικόνων 

• Πίνακες, λίστες και Ιϊηκε 
στη στιγμή 

• Αυτόματα ίΓσιηθδ και 
διαχείριση του $ίΐθ 

• ]3ν3 Αοΐίνθ-χ και 
προηγμένα τρικ 


ΟοτβίΟΒΑ^ 8 
ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 

Πάννης Ν, Δίακογιάννης 

Περιέχει κάθε τι που χρειάζεται 
να γνωρίζετε, όπως: 

• Προσαρμογή του προγράμ¬ 
ματος στις προτιμήσεις σας. 

• Προηγμένα χαρακτηριστικό 
για τη δημιουργία γραφικών 
και ΪΠΠ390 ΓΠ3Ρ5 ΥΙΟ ΤΟν Μθβ. 

• Εισαγωγή και εξαγωγή 
πολλαπλών αρχείων 
αηο/σε άλλες εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων 
μέχρι 999 σελίδων. 

• ίο νέα παράθυρα εντολών 
τουΐΟΓθΙΟΡΑνΥ. 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί 
και εφέ χωρίς κανένα μυστικά. 


θέλετε να μάθετε γρήγορα και εύκολα τη δομή 
της ]3ν3, αλλά το επίπεδό σας δεν είναι αυτό των 
προχωρημένων; θέλετε να σξιοποιήσετε τις 
€Γ055-ρΐ3ίί0ΓΠΊ δυνατότητες που προσφέρουν η 
Ι 3 Μ 3 και η ^ 3 $αϊρΐ; τότε το βιβλίο αυτό αποτελεί 
ένα εξαιρετικό ξεκίνημα που διεισδύει αρκετά βα¬ 
θιά στο θέμα. Με αναλυτικές και απλές περιγρα¬ 
φές μπορείτε να μάθετε: 

• Ποιες εφαρμογές είναι απαραίτητο να γράφο¬ 

νται σε ]3ν3 και ποιες σε ί^ν^ΞΟΓϊρΐ;. 
• Πώς να γράφετε κώδικα σε )3ν3, 
• Πώς να διαχειρίζεστε δεδομένα και γραφικά, 
• πώς λειτουργούν οι και τα ϋΊΓθ3ά$. 

• πως να σξιοποιήσετε την υ^ν3 σε ννθΡ σελίδες. 


_ 


Προσωπικοί 

Υπολογιστές 

Το πρώτα σας βήματα 

Αφροδίτη Παπαγιαννοηοιϊλον 


Μάθετε γρήγορα και αποτελεσματικά τις 
βασικές έννοιες απο το Α ως το Ω, τα 
μέρη του υπολογιστή, το 005 Γ τα ννίη- 
ΟϋνΥ5, ίο ηιυΐΐϊηπθσί3 και τις 
εφαρμογές τους, το πιο αναλυτικό 
βιβλίο για τη λειτουργία και την 
καθημερινή χρήση του ΡΟ. Ιδανικό τοσ 
για αρχάριους όσο και για προχωρημέ¬ 
νους χρήστες. Ενα μοναδικό βιβλίο 
γεμάτο πολύτιμες πληροφορίες για τη 
χρήση αλλά και την αγορά ενός ρω. ι 


Κϋ ΑΙΜ ΤΗ ΜΗ 


■ (^ννιηΑρί 




ΒΕΕΠΗΊ33ΠΠΒΗ 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝυΒΙ$: ΗΗρ://νννννχοιηρυΙϊηΙΐ.9Γ/ιη3ΐ1 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17, 106 82, Εξάρχεια, τπλ.: 3801487, Γβχ: 3841095, 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, (Αχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤί> ΟΟΜΡΠΤΕΚ 50Ε11ΤΙ0Ν5, Λ.Ακροπόλεωε 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Ρμ: 317476 























ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΟΝΕ ΜΑΥ 

Π αρά το νεαρό της ηλικίας της, η Όπε Υ/αγ" δεν υστερεί 
καθόλου ως προς την ανάπτυξη αλλά και την προσοχή 
που αφιερώνει στον καταναλωτή. Στα άκρως φιλικά κατα¬ 
στήματα της ο καταναλωτής μπορεί να βρει όλα τα προϊόντα που 
θα επιθυμούσε από ένα εοηιρυίθΓ $Κορ, έχοντας το πλεονέκτημα 
της άμεσης και ειδικευμένης εξυπηρέτησης. Κάθε κατάστημα 
"Οπε Υ/αγ" διαθέτει τμήμα ϊθΓνίεε, το οποίο μπορεί να αντεπε- 
ξέλθει σε οποιαδήποτε απαίτηση του πελάτη είτε για τον υπολο¬ 
γιστή του είτε για το κινητό τηλέφωνό του. 

ΕΤΟΖ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1997 

ΠΟΛΗ: ΑΘΗΝΑ [ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΚΥΨΕΛΗ) 

ΕΙΔΗ: ΗΘΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚ$, Θ0Ν501Ε5 ΚΑΙ 0ΟΝ5ΟΙΕ ΟΑΜΕ5, 
ΘΟΜΡϋΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋΙΤΙΜΕΰΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΚΙΝΗΤΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ΑΣΥΡΜΑΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΡΙ5ΘΜΑΝ, 
ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ, ΦΟΡΗΤΕΣ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 

Ε-ΜΑΙΙ: οπβ\να γ Ιρ@εο ππρυ I ί π Κ εμ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΚΗΦΙΣΙΑ - Κασσαβέτη 9, τηλ.: 6234077 



ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙ ΟΥ 

Τ ο όνομα Παπασωτηρίου είναι γνωστό στην ελληνική αγο¬ 
ρά Πληροφορικής, καθώς η δεκαεπτάχρονη συνεχής πα¬ 
ρουσία της εταιρίας στο χώρο των εξειδικευμένων επιστη¬ 
μονικών βιβλίων και των πτυΐΐιπιβείία την έχει φέρει στις πρώτες 
θέσεις της προτίμησης των καταναλωτών. Η ενημέρωση των βι¬ 
βλιοπωλείων "Παπασωτηρίου" όσον αφορά στις νέες εκδόσεις 
και κυκλοφορίες είναι άμεση και καθημερινή, ενώ το εξειδικευμέ- 
νο προσωπικό μπορεί να καλύψει και τις πιο ειδικές ανάγκες. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΠΑΤΡΑ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ (ΖΟΜΡϋΤΕΡδ, ΘΟΜΡΙΙΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΰΙΑ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ- 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΤΕΧΝΙΚΑ ΚΑΙ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ 
ΒΙΒΛΙΑ 

Ε-ΜΑII: όοοΙ< 5 ίθΓθ@ραρα 5 θ 1 ίπου. 9 Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΕΞΑΡΧΕΙΑ - Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 


ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1981 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: €ϋ- 

ΡΟΜϊ ΤΟΥ ΙΔΡΥΜΑΤΟΣ ΜΕΛΕΤΩΝ 
ΛΑΜΠΡΑΚΗ 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΕΞΑΡΧΕΙΑ, 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ, ΚΗΦΙΣΙΑ), 



ΕΙΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ 


ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ε να όνομα τόσο γνωστό όπως το "Πλαίσιο" δεν χρειάζεται 
ιδιαίτερες συστάσεις. Τα συγκεκριμένα καταστήματα χαί¬ 
ρουν της εκτίμησης πολλών πελατών, οι οποίοι προσβλέ¬ 
πουν στην αξιοπιστία και το κύρος της εταιρίας. Η ποικιλία των 
προϊόντων και η άμεση ενημέρωση σχετικά με αυτά, καθώς και 
το ειδικευμένο προσωπικό αποτελούν ουσιαστικά στοιχεία για να 
προτιμήσετε ένα κατάστημα "Πλαίσιο", 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1969 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΡΡΙΜΑΧ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ ΘΟΜΡΙΙΤΕΡ5, Θ0Ν501Ε5 ΚΑΙ (ΖΟΝδΟΙΕ ΟΑΜΕ5, 

ΘΟΜΡϋΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜίΙΕΤΙΜΕΡΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ΠΟΛΗ: ΑΘΗΝΑ (ΕΞΑΡΧΕΙΑ, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ) 
Ε-ΜΑΙΙ: ρΙαίϊίοΘαίΜοΓίΗηθΓςμ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΕΞΑΡΧΕΙΑ - Στουρνάρη 24, τηλ,: 384-4001 -4 


πλαισι . 


[ψ>ΡΟ Μα^θΓ 















ΚΥΚΛΟΦορε | 


ΕΝΘΕΤΟ 


ΟΏ Νο 1 


ΟΟ Νο 2 


/11 υπέροχα ΙΥβί>5/ίβ$ 
Πέρ/Λαμβαν^; 

- Αίΐη^σ^ αναζήτησης 

- Ελληνικά $ίίΘ5 

- νηοΛογτατες 

- Εκηα/όεϋση 

- Ηλεκτρονικά περιοδικά 

- Τέχνη & μουσική 

- Ψυχαγωγία 


Πλήρεις εκδόσεις των προγραμμάτων: 

- Ραίηΐ$Ηορ ρω 5 όθ!α2 (νέα έκδοση) 

* Ελληνική αρβηάο: Τηλεφωνικός κατάλογος, 
οργάνωση υποχρεώσεων ; ταμείο, αξιόγραφα 

ΚΑΙ 

- Α5-ΕΑ5Υ-Α5: Ισχυρό ψΓθαώΗβσί 

- 51ιάθ$ & ΒουπάΒ: ΜυΙύτηβόια $Ιίάθ $Ηονν 


Περισσότερα από 100 
παιχνίδια για ν/ίηεΙονν$ 95: 
27 Αάίοη, 8 Αάνβηΐυτθ, 

37 δίτηυΐαίίοη, 33 $ϊΓα}€$γ 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΌΑΤΕ 


ΥΙΟΕΟ ΔΙΑΣΚΕΨΗ 
ΣΤΟΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 

Ενημερωθείτε για τις σύγ¬ 
χρονες τεχνολογικές εξε¬ 
λίξεις του νίάβοεοηίθ- 
τθπεθ και τις διαθέσιμες 
λύσεις της ελληνικής 
αγοράς . 


ηοΓό·· 

ΔΙΑΓΚΓαΪΜ* 


·« τηκβΑβπιι 

ΙϋΣΡΣΡΙλ.ϊΑβΜτηΜΜτ* 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


' €βΒΙΤ’98 

Ο απεσταλμένος μας στο Ανόβερο σας 
μεταφέρει στο κλίμα του μεγαλύτερου 
ετήσιου ευρωπαϊκού ραντεβού της 
τεχνολογίας . 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


I Ρ€ε ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΩΣ 
\ 400.000 ΔΡΧ. 

I Μοναδικό συγκριτικό τεστ σε 10 ολοκληρω- 
; μένα Ρ€$ με ίπΐ&Ι Ρβπϋυτη ΜΜΧ, €γτίχ 
; όχβόΜΧ, ΑΜΟ Κ6 στα 200 ΜΗς και άνω και 
I κόστος μέχρι 400.000 δρχ. 

ψ 

; ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

Παρακολουθήστε το συγκριτικό τεστ μεταξύ 
41 μοντέλων καρτών τοπικού δικτύου. 


- 5ίβ$αηο$: Κρυπτογραφία & στενογραφία 


ΠΑ 30 ΗΜΕΡΕΣ 


ΑΚΟΜΗ 


Λ8Κ ΒΙΕΕ: Ο ΒίΙΙ Οαΐθί σχολιάζει τη χρήση τον ονομάτων περιοχών 
στο ΙηίβτπβΙ αλλά και το “γιγαντισμό " των σύγχρονων εφαρμογών. 
ϋΙΟΠΑΙ ΑΟΕ: Ο ΝϊεΗοΙα$ ΝεατοροηΙβ αναφέρεται στο θέμα της 
προστασίας των πληροφοριών καθώς και στο "πρόβλημα του 2000". 


$ΟΓΤϊνΛΚΕ ΚΕΥΙΕίν5 
Λ ΒΑ€ΚΟΓΠα $ΜΑΙί Βί)5ΙΝΕ55 5ΕΜΕΙΙ 
Λ ΟΟί£ί ΜΑΟΚ ΡΑΜΙίΥ 
Λ ΒΚΙΤΑΝΝΙϋΑ 98 


< 0 ΗΡ υ ΤΕΚ 

11 ί ο ιβη 


η & 


I 
























ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


εΐΙιΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

_ _ "δίΙίεοη δΐατ" μπορεί και προσφέρει ολοκληρωμένες λύ- 
ψΛ σεις, συνοδευόμενες από πλήρη και άριστη υποστήριξη, 
Λ Λ τόσο στον απλό χρήστη όσο και σε επιχειρήσεις. Η τριε- 
τής εγγύηση και η δυνατότητα που δίνεται στον καταναλωτή να 
απευθυνθεί σε οποιοδήπστε από τα καταστήματα της αλυσίδας 
για να λύσει το πρόβλημά του αποτελούν σοβαρά εχέγγυα για 
την ποιότητα των υπηρεσιών της εταιρίας. Εξάλλου, οι υπολογι¬ 
στές που συναρμολογεί στοχεύουν περισσότερο στην ποιότητα 
παρά στο χαμηλό κόστος. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1992 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ (ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΣ, ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΑΙΓΑΛΕΩ, 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ, Ν, ΙΩΝΙΑ), ΛΙΒΑΔΕΙΑ, ΜΥΤΙΛΗΝΗ, ΧΑΛΚΙΔΑ, ΠΑΤΡΑ, 
ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΚΥΠΡΟΥ 

ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡδ, ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΟΑΜΕ5, ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 


ΤΙΤΛΟΙ, ΟΘΟΝΕΧ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 - 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΤΖΕΝΤΕΣ 
ϋΡΙ: ΗΗρ://^ν^.5ϊΙιεοπ-5ίαΓ.εοΓπ 
Ε-ΜΑΙΙ: 5γ5αάΓΤΊ@5ϊ!ϊεοη-5ίαΓ.εοηι 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΙ - Ηλία Ηλιού 8, τηλ9212121 



ΤΕΙΕΟίϋΒ 

Η αλυσίδα 'ΤβΙθεΙυΒ" ξεκίνησε τη λειτουργία της πριν από 
τέσσερα χρόνια με ένα κατάστημα στο κέντρο της Καλλι¬ 
θέας. Σήμερα, όμως, έχει επεκταθεί σε 24 συνολικά κα¬ 
ταστήματα στην Ελλάδα και την Κύπρο εξειδικευμένα στην πώλη¬ 
ση εοϊτιρυίΘΓ και νίάβο ε^θδ. Με την έντονη δραστηριότητα 
[διοργάνωση διαγωνισμών, συμμετοχή σε εκθέσεις, τοποθέτηση 
γιγαντοοθονών σε κεντρικά σημεία με σκοπό την προβολή προϊ¬ 
όντων νϊάβο κλπ.), τις χαμηλές τιμές και την άμεση ενημέ¬ 

ρωση για όλες τις νέες κυκλοφορίες, τα καταστήματα ΤσΙβεΙυΒ" 
έχουν καταφέρει να κερδίσουν τον πελάτη. 

ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1994 

ΠΟΛΕΙΣ: ΑΘΗΝΑ [ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΓΛΥΦΑΔΑ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΚΥΨΕΛΗ, 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ), ΚΑΤΕΡΙΝΗ, ΡΟΔΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΒΟΛΟΣ, 


ΠΑΤΡΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΡΕΘΥΜΝΟ, ΛΕΥΚΩΣΙΑ ΚΥΠΡΟΥ 
ΕΙΔΗ: 0ΟΝ5ΟΙΕ5 & 0ΟΝ5ΟΙΕ ΟΑΜΕ5, ΟΟΜΡυΤΕΡ ΟΑΜΕ5, 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ - Κουντουριώτου 106-108 & Σωτήρος, τηλ.: 4227097, 
4227379 



ΤΟΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Η 'Τορ ΟοΓπρυΙβΓ δγδίβηηδ" προσπαθεί να έρχεται όλο 
και πιο κοντά στον καταναλωτή, προσφέροντας λύ¬ 
σεις στα προβλήματα και τις επιθυμίες του. Η εταιρία 
δραστηριοποιείται στην αγορά τόσο των υπολογιστών όσο 
και των εοπ5θΙβ5, παρέχοντας πλήρη σειρά προϊόντων 

στους πελάτες της. Οι αποκλειστικότητες που διαθέτει φανε¬ 
ρώνουν τον προσανατολισμό της και σε πιο "ειδικές" περιο¬ 
χές της νέας τεχνολογίας που μάλλον ενδιαφέρουν λιγότε¬ 
ρο 


νΐΟΕΟΘΟΝΡΕΡΕΝΟΕ IV ΤϋΝΕΡ Ί_ΐνΕ νΐΕνΤ 
ΠΟΛΗ: ΑΘΗΝΑ (ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ, ΧΟΛΑΡΓΟΣ) 
ΕΙΔΗ: ΗΟΜΕ €ΟΜΡϋΤΕΡ5, Ο0Ν5ΟΙΕ5 ΚΑΙ Θ0Ν501Ε ΟΑΜΕ5, 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΤΙΤΛΟΙ, ΟΘΟΝΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
Ε -ΜΑ 11 : ϊ π ίο@Γορ $γ 5 ίθ ιτι 5 .9 γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ - Κολοκοτρώνη 9 (1ος όροφος εμπορικού κέ¬ 
ντρου), τηλ.: 6858089, ίαχ: [01) 6892545 


ΕΤΟΣ ΙΔΡΥΣΗΣ: 1994 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

5ΡΕΑΚΕΚ5 ΙΑΒΤΕΘΗ, ΚΑΜΕΡΕΣ & 


7 νΨ 


^ζΟΜΡϋΤΕΚ 5ΥΧΤΕΜ5 ΙΤΕ) 


23 ΡΟ Μο^Ιθγ 










,24, Η ΜΙΞ Πληροφορική Παρουσιάζει 



η: 

ιιΐίΐαίΐα 


Η τύχη του γαλαξία στα χέρια σου 


Ιίο μνψη μίλλοι πολλοί ορμμϋί πορίιημ^ομμνίύΰΐΐύν πομμφον μ οχοποψ κβιυκψη ιουοψΰπος 
£χβπν( ΐί(ΐ ιβηρίβΐ ΰί μαμά γονικά Μοιψ η (ίϊθί/ν οπό τον πλφη έλιψ γο^™ πώπρ, 
έρτ Μίειξίΐ τη ίΨμη τομ.Μιο οπο ης ιφοβπόίε/Ες που εχοη μ πνψκτι ψητόν Μνξία ρ η 
εμποδίου ψ εξοηλίΰοίι τοος. φη η υιείλει χοτοοχόπους με μο η μοίει το μελλοντική πιος ψίιπ 
Μίρς ο/ίως νντ(α εντοτϊίΰτψν ψΰνς ϊ» οδι)^ίι/ΐίκ οε ρυΑΰίές μφνοης νο^αλίίν^ ντον πλονητμ % 
Γύρο μ ουφηιςτη 8εοη η» μ χτποΜπμπαιψ προΜίΙίΐο τοος νο οΜμοοοον μ η διοφψνν 
Μΰ$ των Μηριών του ηλιακού μος Μοιρτος, ώστε νπ μετο^οοουν τις πληροφορίες που ί){ΰΐ/ν ονλλέξα. 
Μόνος οου η οε οννεργοοιο με ενον ίιλλο οΰνά&λφόοοο εττφφόζεΰοι οτο οκψς οου και ορίζεις ψ 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

φ Πολύωρο συναρπαστικό ηοπισμίζγ. 
φ Ρτο-τοπάστοά γραφικά 

φ 13 πίστες οριζοντίου και καθέτου εοτοίΐίπη. 

* 14 διαφορετικά θανατηφόρα όπλα για κάθε παίκτη. 
φ 5 μεγάλα αντίπαλα σκάφη. 

φ Μέχρι και 47 διαφορετικά παράλληλα εατοΠίπη. 
φ Δυνατότητα παιχνιδιού δύο παικτών ταυτόχρονα. 
φ Εντυπωσιακές κινηματογραφικές σκηνές. 
φ Χιλιάδες καρέ κίνησης. 

φ Δυνατότητα αγορσς οπλών και βχίτα ζωών στο τέλος 
κάθε επιπέδου. 

φ Ηχητικά και φωνητικά εφέ. 

Φ Καταπληκτική μουσική ποιότητας Ο Ο. 


Είπαν: 

Περιοδικό ΚΑΜ 

η *»(η απόδραση} ώαι ένα και/νίόι που μπορεί άνετα να σταθεί 
δίπλα ατα ανχίοτοιχα αγγλικά και αμερικάνικα παιχνίδια δράσης 
και να προσφέρει ελληνικά μενού και την ικανοποίηση ότι 
εππέλοικ μπομέοαμεως Έλλψες να παράγουμε ένα παιχνίδι 
επαγγελματικών προδιαγραφές από το μηδέν και όχι 
μεταφράζοντας κάποιον ξένο τίτλο. ” 

Περιοδικό ΚΟΜ 

”... Το πρώτο ε/ληνικό και/νίόι όρασης, εκατό της εκατό, είναι 
πραγματικότητα. Μια πψπέτεΜ με διαστημικέ) απόθεση και 
πολύ) καλά γραφικά είναι αποτέλεσμα, τη: συνεργασία; της Μ15 
με τη ϋνΐϊϋνίιτίι." 

Περιοδικό Οαιιιεχ 

"...Ή απόδραση ώαι ένας πολύ καλός τίτλος που αξίζει να τον 
αποκτήσετε, Άλλωστε, είναι και θέμα πατριωτισμόν, αφού στην 
Απόόραση όλες οι εντολές είναι γραμμένε; στα ελληνικά. 
Προλάβετε λοιπήν να. αποδράοετε πριν από το τέλος του 
ποΓ/νιόιού ." 


ρυι. 

ΠΙΙΙΙΐϊηΐθΰί, 


ΧΟΓν>Λ·=*·»<Μ ^ΙΑΟΕΧΜ ΧβΤΛΧΙΙΜ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Γ\/15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α.Ε, 

ΕΔΡΑ: ΑΑ ΠΑΠΑΝΛΣ.1 ΑΣΙΙΟΥ 34-54630-ΟΕ 2:Σ Α /\ 63 ΙΝΙI Κ Ρ 
Τ ΗΛ: 03 1/Ββ8900,Β4^β4 3^ ΡΑΧ: 03 1/868 0 1 2 
ΥΠΟΚ/ΜΑ ΑΘΗΝΟΝ: ΣίΤΟΥΡΙΜΑΡΗ 32-1 Π433-ΑΟΙ ΙΝΑ 
ΤΗΑ: 01/5334 152,5247030- ΡΑΧ: 01/5247030 

« — η ι ; ι ϊ I :ητΐ3·Ιΐ^)ίηΐ£.θΓ \Λ/η6 ΡίΐΟΟ: Ηΐ«ρ://νννννν.ΐΎΐΙ^.||Γ 







ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΟΝΟΜΑ ΑΛΥΣΙΔΑΣ 

Β<9 ΩίΥγ 

€0 €ογπ€γ ! 

βίκονβτγ 

Ε-Μοΐίοη 

ΟαηηβΙ)υ5ί€Γ 

ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΑΛΥΣΙΔΩΝ ΑΝΑΛΟΓΑ 
ΙηΙ&Γηαίϊοίΐα] ΜκΓίκΚιρ 

ΟοηιριιίβΓ €0γϊΙ©γ 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΐΚ5 

1/ 

V 

✓ 

V V 

0ΟΝ5ΟΙΕ5 & 0ΟΝ5ΟΙΕ ΟΑΜΕ5 

V 

✓ 

ν' 

ν' 

V 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ5 

V 

ν' 

ν' 

ν' 

V 

ν' 

ΜυΐΤΙΜΕϋ! ΑΤΙΤΛΟΙ 

V 

V 

ν' 

ν' 

V 

✓ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 50 Ρΐν/ΑΕΕ 

✓ 

ν' 

ν' 

V V 

ΟΘΟΝΕΣ/Π Ε ΡΙΦΕ ΡΕΙΑΚΑ 

1/ 

V 

ν' 

V 

ϋ V 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ν' 

ν' 

✓ 

ν' 

ν' ν' 

ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 

(/ 

ν' 

✓ 

V V 

ΝΟΪΕΒΟΟΚ5/ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΪ ΑΤΖΕΝΤΕΣ 

✓ 

V 

ν' 

✓ ✓ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

V 

V 

V 

V V 

ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΑΛΥΣΙΔΩΝ 

ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 




ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

V 



ΑΙΓΑΛΕΩ 



ν 

✓ 

ΑΛΙΜΟΣ 




ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 



ν' 

ΓΛΥΦΑΔΑ 


V 


ΖΩΓΡΑΦΟΥ 




ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 



ν' 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 




ΚΕΝΤΡΟ 

ν' 

✓ 

1/ 

ν' 

ν' 

✓ 

ΚΗΦΙΣΙΑ 



✓ 

ΚΟΛΩΝΟΣ 



ν' 

ΚΥΨΈΛΗ 




ΜΑΡΟΥΣΙ 


1/ 


ΜΕΛΙΣΣΙΑ 




ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 




Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ 


✓ 


Ν. ΙΩΝΙΑ 



ν' 

Ν> ΣΜΥΡΝΗ 



ν' 

ν' 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 



4/ 

Ν. ΚΟΣΜΟΣ 




Ν, ΨΥΧΙΚΟ 



V 

ΝΙΚΑΙΑ 



ν' 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

V 



ΠΕΙΡΑΙΑΣ 



ν' 

ν' 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ν' 


✓ 

ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 



ν' 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ν' 

V 



ΧΟΛΑΡΓΟΣ 




ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΑΛΥΣΙΔΩΝ 

ΑΘΗΝΑ 

ν' 

V 

V 

ν' 

V 

ν' ν' 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ν' 

V 

ν' 

V 

V 

ΠΑΤΡΑ 

ν' 

V 

V 

ν' V 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 



4/ V 

ΒΟΛΟΣ 




ΡΟΔΟΣ 




ΡΕΘΥΜΝΟ 




ΠΥΡΓΟΣ 

ν' 



ΚΑΤΕΡΙΝΗ 




ΧΑΛΚΙΔΑ 

ν' 



ΙΑΝΘΗ 


ν' 


ΚΙΑΤΟ 



V 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 



V 

ΛΙΒΑΔΕΙΑ 




ΜΥΤΙΛΗΝΗ 




ΛΕΥΚΑΔΑ 



V 

ΑΓΡΙΝΙΟ 



V 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 



V 

ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ 



V 

ΑΛΕΪΑΝΔΡΕΙΑ 



ν' 

ΛΕΥΚΩΣΙΑ 





ιΡΟ Μα5ίθΓ 













































































ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Μ£ ΤΑ ΟΡΟΙ ΠΩΛΗΙΗ £ΪΔΗ 
ΜυΙΙίιηβ<Ιίο ΜυΙίΪΓαιηα 

Οηβ Μα γ 

| Παπασοτηρίου 

Πλαίσιο 

5ίΙκοπ 5ίαΓ 

ΤβΙσόΙυΒ 

Τσρ 5γ5ΐβηι$ 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 


ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

V 

ν' 

✓ 

ν' 

ν' 

✓ 

✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

✓ 

✓ 

ν' 

ν' 

✓ 



✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 

*/ 

✓ 

ν' 

ν' 


✓ 




✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

ν' 


ν' 

ν' 

✓ 

ν' 


ν' 

ΚΑΤΑ ΠΕΡΙΟΧΗ (ΑΤΤΙΚΗ 

) Ί 




✓ 






ν' 




ν' 

✓ 



✓ 







ν' 









✓ 

✓ 








✓ 

*/ 


ν' 


✓ 

✓ 

1/ 

ν' 

ν' 



ν' 

ι/ 

ν' 










✓ 


ν' 








✓ 



ΊΓ^- 



ν' 




✓ 







✓ 















ν' 




ν' 
















ν' 

1/ 



ν' 


✓ 











ν' 


ν' 



ν' 

ΚΑΤΑ ΠΟΛΗ 

ν' 

ν' 

ν' 

✓ 

ν' 

ν' 

ν' 

✓ 


✓ 

✓ 

ν' 




ν' 

ν' 

✓ 





ν' 





✓ 





ν' 





ν' 










ν' 





ν' 




















ν' 





ν' 






























ν' 



Μα5ίθΓ^ 
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ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 



ΩΡ£Ι ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Πβραακιυή & Σάββατο 10:00-21:30, Κυριακή 10:00-22:00 


ΙΙΥΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 0ΑΜΕ5 

Ξενοδοχείο ΗΟΙΙΡΑΥ ΙΝΝ 

Αίθουσα "Δίας" 
Μιχαλακοπουλου 50, Αθήνα 




3ΓΙ 


Στην ειδική στήλη “Βγ 3 Π(Ι Ριίχ” που υπάρχει στη σελίδα 58 αυτού του τεύχους θα βρείτε τους Ορους κυι το δελτίο συμμετοχής. 
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11 Λ 0ΥΕΚ5ΒΚ 

Μία ακόμη περιπέτεια ;μ£ ηρώα τον 
πασίγνωστο Τβχ ΜυτρΗγ. 


Εχι ΕίΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΠΟ 2 

Το 6εύτ£ρο μέρος ταυ ιδιαίτερα δημοφιλούς 
αυτού ΙΙί^Κΐ ίΐηιυΐαίοτ* 


ΐυ ΕΘΥΡΤ 

Περιπέτεια μι φόντα την αρχαία Αίγυπτο. 


ΪΧ3 ΙΙΒΙΚ 

Ενα πρωτότυπα παιχνίδι βασισμένο οε 
νουβέλα ταυ ΡΗίΙίρ Κ. αϊάί. 


Αυτά μάλιστα! 

^ Ενα παιχνίδι 

που δα σας κα 
Βηλώσο ώρες 
μπροστά στην οδονη του 
υπολογιστή σας* 


V Μείνετε μσκριπ ,Ρ I Χμ... 
^ #| οπό αυτό το ΗΜί|^Η Μετρ 

Β| παιχνίδι, ακόμα Β ■ στον 
κι αν σας πλη- 1 Κμ»Χ δεν κ 
ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή 


Μ Ενα κλασικά 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη δέση του στις σελί 
δες του ΗαΙΙ οί Ραιτιβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


91-9Ε 

Εϊ ΑΙΡΕΤΙΚΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικά 
σίγουρα ο μας 
αξιοπρεπές. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
βα&μολογίες τον παιχνιδιάν, απως 
αυτές απεικονίζονται ατούς πίνα¬ 
κες των Οαππε Κβνΐβ«$, κάτω από 
το γενικό τίτλο Επιδόσεις 11 * 


V Ενας τίτλος που 

|ί ^ §| σίγουρα 8α φι- 
γουραρει στις 
λίστες με τα Ιορ 
9ατη€5 της χρονιάς* 


Κ ν (·( Λυπούμαστε, 
Μ£Λ ολλα £ν θα 
μπορέσουμε**. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επίτρεπε* επιείκεια! 


Λ \ 




-^1Π· 

ΙΜ^Ι ΕΖΟΝΕ 

Βί*Ι·1 ΒΙΔΠί ΡΑΗίΙΑ 

Ενα &ί!Όίθ9¥·** διαφορετικό από τα άλλα! 

Φοβερό σενάριο και μοναδικά νΐάβοί σε 


, ένα εκπληκτικό αάνβιτΙυΓθ. 























93 Ο νθ γ 5β£Γ *. .Α ά νε η ϊ υ Γβ 

104 3α Η16χο ηο 5 1 εα ϊβ 9 V 

103 ΙΙαεΙε ΟαΗΙια «.μ****************** ΑάνεηϊυΓθ 

114 ΟταηεΙ ΤΗβ#ί Ασίο...... Αεί ίση 

117 ΙαίΙβΓη Ργοπϊ .«ι*·,,,,,,*»*,,..,, 5ίταΙθ9¥ 

Ί Ί 8 Ε9γρ1 . ιΐΜΐ Μ .ΐΜΐΜ «« ««ΐΗ*.·ί« Μ Α(1ν«ηΙυΓθ 

124 Α&ίοπχ & ΟνοΙιχ.Αΐίϊοη 

126 δΗαάονν* αί ΕΓήρΪΓβ. Αείίοη 

128 Ρ 19 Η ί γ 5 ΑηίΗοΙοηγ δίηιυΐαΐίοη 

130 Βοί Η β 9 Γ 0 ϋ η ^ .—.5ί εοί β 9 γ 

132 υί>ι!ΐ..........,. 5ΐΓα!β9γ 

135 ΙίΒβΓαΗοη Οαγ.. 5ίΓθίθ9Υ 

13 6 Ρα η ά ε ιτι ο η ί υ Γη 2 ♦«..»♦....Α είίο η 

Ί 38 ϊ\\φΛ ΙΙηΙιηιίίβΐΙ 2 ... 5ίιτιυΙοΤΐοη 

141 Βαίαηεε οί Ρονβι· .*..... Αείϊοπ 

142 ΟΗαοί Μαηά . . ϊίταίθΒγ 

144 0γ@ογπ$ ίο Ρ&αIϊίγ........ΑίΙιοη 

146 ΤυΐΌίί............ Αείίοη 

148 Απόδραση.*...............Αείί οη 

150 Κβ$ϊάθηί ΕνΐΙ. . .Αείίοη 



Το "Ρ€ Μαδίςε" επιθυμεί να 
Φιλοξενεί μέσα από τη 
στήλη ΘαΓηστ'5 Ρίί και το 
δικά σας 9 απισ τανίθ^ί. Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκεψένου το εενιεκ σας να γίνει δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 
*&& 

1. Να αναψέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα 
προτιμώνται μάλιστα αυτά για τα οποία το "ΡΟ 
Μαίίβι*" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τενίενν}. 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων, 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα 
γίνονται αποδεκτό. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα ΓενίβΗΐ αναγνωστών". 

Τα καλύτερα τένιςνκ θα δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη Οαιηετ'* Ρΐϊ, ενώ θα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικά σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
"ταλέντα". Τέλος, ανά τρίμηνο θα σθλοθετείιαι 
ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον τςνίσ^, 

Μην κάθεστε! Το "ΡΟ Μα^Ιστ" περιμένει και τη 
δική οας συνεργασία! 


/·\ 


ΡΕΕ8ί|6Γ 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
1 σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
ί^ Ρ^ Μα5ίΘτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 


Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
πίριοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 



ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΙ 


ΒΑΘΜ. 


ΟυΑΚΕ2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


97% { 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΩΕΚ 2 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


96% 


νίΚΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


95% 


5ΤΑΒΡΙΕΕΤ ΑΟΑΩΕΜΥ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

94% 


ΝΙΚΙΕΑΒ 5ΤΒΙΚΕ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

92% 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΩΕΒ ΡΚΟΡΗΕΟΥ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

91% 

Ζ 

3ΕΩΙ ΚΝΙΟΗΤ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

90% 

ο 

ΟΡΟΙΙΟΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


90% 


ΗΑΒΟΙΙΝΕ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


90% 

υ 

ΑΒΕ'5 ΟΟΥ55ΕΥ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

90% 

< 

5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ ΖΕΡΟ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

81% 


ΗΕΑΥΥ ΟΕΑΚ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

75% 


ΤΑΚΕ ΝΟ ΡΒΙ50ΝΕΒ5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

74% 


ΕΧΟΑίΙΒΙΙΒ 2555 ΑΟ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

70% 


ΜΑΟΕ51ΑΥΕΒ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

68% 


ΖΟΜΒΙΕνίΙΙΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

50% 


νικυ$ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

30% 


ΒίνΕΝ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1997 


99% 

03 

Οέ 

ΒΙΑΟΕ ΚυΝΝΕΒ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

98% 

Η 

ΖΟΒΚ ΟΒΑΝΩ ΙΝΟυίΒΙΤΟΒ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

96% 

ζ 

ΩΑΒΚ ΕΑΒΤΗ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

92% 

> 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΕ ΤΙΜΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

90% 

Ο 

< 

ΡΙίΟΚΙΜ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

70% 


αουκΝΕΥ το τηε εω&ε 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

60% 

ο 

υΐΤΙΛΛΑ ΟΝΙΙΝΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

99% 

Λ/ 

ΗΕΙΙΗΚΕ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

92% 

αα 

ΙΕ6Α0Υ ΟΕ ΚΑΙΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

65% 







ΕΙΕΑ 98 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


95% 


50ΚΕΑΜΕΚ ΒΑΙίΥ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

93% 

ζ 

ΚΕΟ ΒΑΒΟΝ 2 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

91% 

ο 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 5500 ΡΕΙΙΙΧΕ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

90% 


Ε1 ΚΑΟΪΝΘ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

87% 

< 

ΜΟΝ5ΤΕΒ ΤΚυθΚ5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

85% 


ΡυΜΑ ννΟΚΙΟ 50ΟΖΕΡ 98 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

78% 


ΑΒΜΟΒΕΡ ΕΙ5Τ 2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


70% 

£ 

ΚΙ€Κ ΟΕΕ 98 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

70% 

Μ) 

5ΑΒΒΕ Α€Ε 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

69% 


ΜΙΝΟ ΟΒΙΝΟ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

65% 


ΟΟΜΒΑΤ 0ΗΕ55 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

60% 


ΜΥΤΗ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

92% 


6ΕΤΤΥ5ΒυΒ6 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

92% 

> 

5ΕνΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

91% 

Ο 

ΙΟΒΩ5 ΟΕ ΜΑ6Ι0 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 

90% 

&1Ι 

ΕΙΝΑΙ ΙΙΒΕΚΑΤΙΟΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

90% 

1 - 

ΟΑΒΚ ΒΕΙ ΟΝ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

89% 

< 

ουτρο$τ 2 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 


87% 

θ' 

ΟίνΐΙ \Λ/ΑΒ 2 ΟΕΝΕΒΑ15 

ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 


86% 

Η* 

ϊυβευιτυΒΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

83% 

ΙΛ 

ΝΕΤ5ΤΟΒΜ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

81% 


ΗίΙΜΑΝ 0Ν51ΑΙΙ0ΗΤ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

80% 


5ΤΕΕ1 ΡΑΝΤΗΕΒ5 3 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1998 

70% 


Ρ€ Μα^βίΟ 















































































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 




€οαναστατικά. Τώρα, πάλι πρώτη, 
παρουσιάζει παιγνίδι για 0Υ0, μάλι¬ 
στα ειδικά επεξεργασμένο γι' αυτόν 
το λόγο (δεν αποτελεί δηλαδή το 
"άθροισμα" της έκδοσης των €Ρ$, 
αλλά έχει γίνει ειδική επεξεργασία 
που αξιοποιεί τις οχίΓα δυνατότητες 
του ΟνΡ-ΚΟΜ), 

Το ΡαηάοΓα ΡίΓοείϊνθ σημείωσε 
ανεπανάληπτη επιτυχία, τόσο εμπο¬ 
ρική όσο και "ηθική". Με το τελευ¬ 
ταίο εννοώ άτι αναγνωρίστηκε απ' 
όλους, ειδικούς και μη, ως ένα από 
τα καλύτερα αάνσηΐυτοδ όλων των 
εποχών και όχι μόνο, αφού από αρ¬ 
κετά περιοδικά ψηφίστηκε ως παι¬ 
χνίδι της χρονιάς. Το τονίζω αυτό 


Το επόμενο αάνθηίυΓθ της Αεε&55 έρχεται να ταράξα για τα 
καλά τα λψνάζοντα νερά του χώρου και για μία ακόμη φορά 
να σηματοδότησα τις εξελίξεις* Ο λόγος για το πρώτο παιχνίδι 
που κυκλοφορεί σε ενιαία έκδοση τόσο για €0~Κ0Μ$ όσο και 
για Ονθ-ΚΟΜ$, Ειδικά η τελευταία έκδοση, ατενίζοντας το 
μέλλον, απαιτεί Ρσηϊίυτη 2 , ΑΟΡ κάρτα γραφικών και φυσικά 
ΟνΟ άπνθ. Μαμά μου (ή*** Πατρικό , θέλω αύξηση)! 

του Αντρέα - Παροσκευά Τσουρινάκη 
αηώ&α$@€0ΓηρυΙίηΙζ.ρτ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΤΟ 


5 


Αε€6$5 δεν μένει ποτέ 
σε ησυχία και ίσως αυ- 
τάς είναι ο λόγος που 
ΓI έχει ξεχωρίσει τόσο πο¬ 
λύ ως εταιρία. 

Πρώτη αυτή κυκλοφόρησε παι¬ 
χνίδι που περιείχε $ρββεΗ καθώς 
και 25όχρωμα γραφικά. Δεν 
πρόλαβε όμως να είναι η πρώτη 
που κυκλοφόρησε παιχνίδι σε 


ΟΟ-ΚΟΜ (αν δεν κάνω λάθος την 
πρωτιά την έχει το ΤΗσ 7ίΗ Θυθίί}, Συ¬ 
νεχίζοντας ακάθεκτη δημιούργησε το 
πιο κοντινό στη νίιΐυαΐ Γβαϋίγ υ^οτ ίπ- 
ΤοτίοεΘ, το οποίο χαρακτηρίζεται απ' 
όλους, ασχέτως αν τους αρέσει ή όχι, 


ΡΟ ΜοβΙθγ 























































γιατί αν και εμπορικά το Κίνβη συ- 
μ π ε ρ ι φέ ρετα ι σα ν οδο στρωτήρα ς, 
αφού σπάει όλα τα σχετικά ρεκόρ 
πωλήσεων, εντούτοις αμφισβητείται 
έντονα από πάρα πολλούς. Ε! καλά, 
τη δική μου γνώμη την ξέρετε: Πρώ¬ 
το χωρίς αντίπαλο το βίνοπ και στη 
δεύτερη δέση το ΡαπάοΓα Οίτβόίίνθ. 
Από 'κεί και πέρα πολλά ερίζουν για 
τις επόμενες θέσεις. 

Μην ξεχνάτε ότι τόσο το Οπάετ Α 
ΚίΙΙίΠ9 Μοοπ όσο και το Ραπόστα ϋ\- 


Γοείίνθ κέρδισαν το πρώ¬ 
το Βραβείο της Ενωσης 
των Αμερικανικών Εται¬ 
ριών Παραγωγών Παιχνι- 
διών, ίσως το πιο σήμα- 
ντικό βραβείο στο χώρο 
(κάτι αντίστοιχο των 05- 
εαιψ μια και ψηφίζουν οι 
ίδιες οι ανταγωνίστριες 
εταιρίες! 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Τοχ ΜυφΗγ. 
Στις 4 Μαρτίου του 2004 
αποφοίτησες από το 
υπϊνβΓ$ϊΙγ οΐ Ιπνσ$1ϊ- 
9 αίίοπ οί ϋίαΗ με αριθμό σδείας 

2032 και άρχισες να εργάζεσαι για 
την ϋοόόΐ Ιηνθ5ΐΊ9αίϊνα 5θΓνιεσ5, Το 

2033 πήρες την προσωπική επαγ¬ 
γελματική άδεια 2037 και έκτστε 
δουλεύεις μόνος σου. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στο πα¬ 
ρελθόν, σε μία προσπάθεια της Αε- 
εο55 δοίίνναΓθ να "καλύψει" τα αμέ¬ 
τρητα ερωτηματικά που έχουν δημι- 
ουργηθεί κυρίως από τα ϋηάοΓ Α 
ΚϊΙ!ίη9 Μοοη και ΡαηάοΓα ΟϊΐΌείίνβ. 


ΤΑ ΟΕΡΑΙΙΙΤ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΟαπΐβΙ Μονί« ( νοι« Ονβτί ΒραεθΒοΓ, ΕπΙ^βγ 
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Μικραίνεις τη νΚ Οθόνη..... 

I Κινείσαι μπροστά {ίοπνακί} ..........ϋρ Αττονν 

Κινείσαι πίσω (^αΐίτναπί),...Οΰννπ Αιτονν 

Σηκώνεσαι στις μύτες τον ποδιών σου ...*.Ρα^ο Κρ 

Κεντρόρισμα του ύψους σου..*.Κβΐυτη [ΕγιΤθγ] 

Σκύβεις χαμηλά ..........Ροντπ 

Γυρνάς προς τα αριστερά.*.«.......ΙεΓΐ Αττοντ 

Γυρνάς προς τα δεξιά.......βΪ 0 Κΐ Αιτονν 

Κάνεις πλάγια βήματα προς τα αριστερά.........ΙηιεΗ 

Κάνεις πλάγια βήματα προς τα δεξιό ...... 

Κοιτάς προς τα πάνω .....Ηοη>ο 

Κεντράρεις την όρασή σου.........................Κ^χραά #5 

Κοιτάς προς τα κάτω. 

Τρέχε ι ς........ $ΗίΤΓ 

Κ ι νά σα ι γρ ή γορα........Κ 

Περπατάς κανονικά....... .ΧοπΤγοΙ (Ογ() 



Ξεκινώντας, η 
ΟΗθΙ5 Ϊ6 σου ζητά 
ένα ραντεβού για 
δείπνο. Κατά τη 
διάρκεια της συ¬ 
νάντησής σας 
διηγείσαι, κάτω 
από δική της πίε¬ 
ση, το πώς γνωρί¬ 
στηκες με τη 
5γ!νια. Ετσι μέσα 
από μία πρωτότυ¬ 
πη παρουσίαση 
με συνεχή 
ρίαγόαείε, της διηγείσαι την πρώτη 
επαγγελματική σου υπόθεση, η 
οποία κατέληξε στη γνωριμία σου με 
την αισθησιακή 5γΙνία> 

Εσύ φυσικά χειρίζεσαι τον Τοχ, 
δρώντας έτσι ώστε να "προχωρεί" η 
αφήγησή του. Η ιστορία έχει έντονο 
το ηθοπλαστικό στοιχείο. 

Στο τέλος θα παρακολουθήσεις 
μία σειρά συζητήσεων που, μέσα 
από την αντιπαράθεσή σου με τον 
Οίάθοπ, προσεγγίζουν ΠΟΛΥ σοβα¬ 
ρά πολίτικο-κοινωνικά θέματα της 
σύγχρονης ιστορίας της ανθρωπό¬ 
τητας. 

Το φινάλε είναι από τα πιο απροσ¬ 
δόκητα και ανατρεπτικά που έχω δει 
ποτέ. Δεν υπάρχει περίπτωση να το 







































































μαντέψεις όσο προωθημένο μυαλό 
και αν διαθέτεις, μας υπόσχεται δε 
ΚΑΘΑΡΑ και ΞΑΣΤΕΡΑ τη συνέχεια 
του παιχνιδιού. Ελπίζω να έρθει σύ¬ 
ντομα, γιατί σε ποιον αρέσει η ανα- 
μονή και το "στήσιμο".*. 

Στα αρνητικά του σεναριακού υλι¬ 
κού καταγράφεται 
το γεγονός ότι 
στην ιστορία δεν 
υπάρχουν αναιρο- 
πες. Ο εξελικτικός 
" χαρακτήρας της προ- 

καλεί μία μικρή μονοτονία, 
μια και δεν υπάρχουν 
στιγμές μεγάλης έντασης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τσ Ραηάοία □ΐΓθείινθ εί¬ 
χε 256χρωμα γραφικά. Το 
ΟνβΓ5θθΓ διαθέτει 24-όϊΐ 
γραφικά, ωστόσο αυτή η 
αλλαγή στην έκδοση για 
τα ^^-ΡΟΜ5 δεν λει¬ 
τουργεί ιδιαίτερα θε- 
ι τικά, μια και "βα¬ 



ραίνει" πάρα πο¬ 
λύ το παιχνίδι. 

Ετσι, η κίνηση μέ¬ 
σα στο νΡ βη- 
νίΓοπρΊθη! του 
παιχνιδιού έχει γί¬ 
νει σημαντικά 
"αργή" και "σπα¬ 
στή". Επίσης το 
νίάθο 5βε|υ0ηεβ5 
του παιχνιδιού 
δεν βρίσκονται 
στο επίπεδο του 
ΡαπάοΓα. Αυτήν 
τη φορά υπάρ¬ 
χουν ΙπΐβΗαεθά 
γραφικά, τα 
οποίο μπορεί μεν να είναι πολύ κα¬ 
λά επεξεργασμένα, παραμένουν 
όμως ίπΐβΓίαεβά. Δεν μπόρεσα να 
δω την ειδική επεξεργασία που έχει 
γίνει στα γραφικά στην έκδοση για 
το ΡνΟ, αλλά σε αυτήν για €Ρ προ¬ 
τιμώ χωρίς καμιά συζήτηση τα αντί¬ 
στοιχα του ΡαπεΙοΐΌ ΡίΓοείίνβ. 

Ο ήχος του παιχνιδιού μέσα από 
το ΙπΙθΙ Ρ5Χ 3Ρ είναι εκπληκτικός, 


μια μοναδική ηχητική απόλαυση. 
Φοβερά ατμοσφαιρική βαε^Γουπά 
μουσική, εξαίρετο $ρββεΗ, εντυπω¬ 
σιακά ηχητικά εφέ δημιουργούν ένα 
ανεπανάληπτο σύνολο. 

Προσθέτοντας δε και το γεγονός 
ότι υπάρχει δυνατότητα εμφάνισης 
των διαλόγων και σε κείμενο πάνω 
στην οθόνη ο ήχος παίρνει σχεδόν 
άριστα. Αναφέρω σχεδόν, γιατί στην 



Οι οθόνες μεσω των οποίων ρυθμίζεις το 8ιάφορα ϊβΗίηιμ των γραφικών και των νϊάβοί. Πηγσινονιας τον κέρσορα σιο πάνω μέρος της 

οβονης εμφανίζεται το ΟοπίτοΙ ΡαηβΙ, 
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Τα αναλυτικό ΚϊπΗ που υπάρχουν ατο 
ΕηϊόΓίαίηπνβηί πταάό. 



Πηγαίνοντας τον κεροορο ατο όεξί μέρος της 
οθόνης εμφανίζεται το Ιηνβπβίοιγ ραποΚ. 



Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο αριστερό μέρος 
της οδόνης εμφανίζεται το ΤΓανοΙΙϊπ^ ραπβϊ· 


Μα5ΐ0Γ 



































ίβχί απόδοση των διαλόγων χρησι¬ 
μοποίησαν μία γραμματοσειρά που 
είναι λίγο ενοχλητική στο διάβασμα! 
Λες και το έκαναν επίτηδες, για να 
έχουμε να γκρινιόζουμε. 

Ο χειρισμός της περιπέτειας στη¬ 
ρίζεται στο γνωστό νίΓϊυαΙ ν'/οτίά Ιο- 
ίβΓίαεβ που χρησιμοποιεί η εταιρία 
Αν και αυτήν τη φορά έχει εξελιχθεί 
σημαντικό σε επιμέρους στοιχεία, 
θεωρώ το προηγούμενο πιο λειτουρ¬ 
γικό. Ή, για να γίνω πιο δίκαιος, θα 
ήμουν ευχαριστημένος σν υπήρχε η 
δυνατότητα επιλογής μεταξύ του πα¬ 
λαιού και του νέου ίπίοτίαοσ. θεω¬ 
ρώ ότι κάτι τέτοιο δεν 8α ήταν ιδιαί¬ 
τερα δύσκολο να γίνει, αφού ο βα¬ 
σικός κόσμος παραμένει ο ίδιας. 

Η κίνηση γίνεται σε συνθήκες 
πραγματικού κόσμου. Κινείσαι ΣΕ 
ΟΛΟ ΤΟ ΧΩΡΟ, ενώ ταυτόχρονα 
έχεις τη δυνατότητα να περιστρέφε¬ 
σαι κατά 360 μοίρες, να κοιτάς πά¬ 
νω ή κάτω, να σηκώνεσαι στις μύτες 
των ποδιών σου, να τρέχεις, να σκύ¬ 
βεις όσο πιο χαμηλά μπορείς και 
άλλα πολλά. 


μ 9 φινάλε είναι ■ 
από τ,α πιο 
απροσδοκί^κρί, 
ανατρεπΐικα που έχω 
δει ποτέ Δεν· 
υπάρχει πςρίπτωση 
να το 

προωθημένο μύαλο 
και αν διαθέτετε, > 
μας υπόσχεται δε 
ΚΑΘΑΡΑ και 
ΙΑΣΤΕΡΑ τη συνέχεια 


Αυτή την εκ- 
πλη κτι κ ή Π ΡΑ ΓΜΑΤ IΚΗ κ ίνη ση 
ΣΕ ΟΛΟ ΤΟΝ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΑ 
ΧΩΡΟ δεν την έχει παρουσιάσει κα¬ 
νένα άλλο αάνβπίυΓθ. (Για την ακρί¬ 


βεια υπήρχε σε άλλο ένα που "αντέ¬ 
γραψε" το ίπΐβΓίαεθ της Αοεβδδ. Σας 
αφήνω να βρείτε ποιο είναι αυτό.) 

Οι σημαντικές αλλαγές που έχουν 
επέλθει στο παιχνίδι είναι οι εξής: 
Οδηγώντας τον κέρσορα στο πάνω 
μέρος της οθόνης εμφανίζεται το 
βασικό ΟοπΙγοΙ ΡαπσΙ που περιέχει 
τα ΟαπίΘ, Ηίπί, Εχίί Οαηπβ, 
5ανο, Ωοηίίρ, Οβάίίδ, ίοαό και Ιη- 
Ιγο. Οδηγώντας τον κέρσορα στα 
δεξιά της οθόνης εμφανίζεται τώρα 
πια το ΙηνβηΐϋΓγ ΡοηβΙ, στα αριστε¬ 
ρά το ΤΓανβΙΙίη9 ΡαηθΙ και στο κάτω 
μέρος της οθόνης το ΥΚ Μονθητοπί 
ΟνβΗαγ το οποίο χειρίζεσαι με το 
πιουδβ. 

Ολο αυτά τα ραποΐδ επιτρέπουν 
ένα "κλείδωμά" τους, κάνοντας κλικ 
στο μικρό ϊεσπ λουκέτο που υπάρχει 
σε καθένα από αυτά και τα αφήνει 
μόνιμα ανοικτά αλλά σε πιο μικρή 
κλίμακα. 

Κάνοντας κλικ πάνω σε κάποιο 
αντικείμενο εμφανίζεται ένα διπλό 
και πανέμορφο ϊεοπ που περιέχει τα 
ΙΟΟΚ και Α01 Το τελευταίο ανάλο- 



Πηγαίνοντας τον κέρσορα ατο κάτω μέρος της 
οθόνης εμφανίζεται τα ραηβΙ από που ελέγχεις 
όλο το παιχνίδι με το πτουεο. 



Κάνοντας κλικ σε ένα αντικείμενο 
εμφανίζονται δυο επιλογές, Η μία αφόρα 
γενικά στη δράση (Α€Γ)« 



Τα εκπληκτικό ιτίθηυ με τα $ανβ$ του 


παιχνιδιού* 



Με την άλλη εξετάζεις το εν λόγω αντικείμενο 
(ΙΟΟΚ). 









1 /κ*** VI 


Μιλώντας με έναν χαρακτήρα εμφανίζεται ένα 
ποίβάοολ με τις διαθέσιμες επιλογές. 



Ακόμη και αυτό! Βλέπει ποια προγράμματα τρέχουν 
ήδη και αε ειδοποιεί να τα κλώθεις* Καλά, και εγώ 
πώς θα τραβήξω τις φωτογραφίες που θέλω; 


Ρ€ Μο5^γ(Ε 
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Από το φιγάλΐ της περιπέτειας. 


γα με την περίπτωση "γίνεται" ΟΕΤ, 
ΟΡΕΝ, ΜΟνΕ κ.λπ* 

Φυσικά ισχύει η κίνηση μέσα στο 
χώρο με το ππου5β. Πατάς το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού και κρατώ¬ 
ντας το πατημένο το κινείς προς την 
κατεύδυνση όπου δέλεις να κινη¬ 


θείς, Μιλάς μέσω του ειδικού ΝοΙθ- 
ΒοοΙ( που εμφανίζεται όπου κατα¬ 
γράφονται οι κάθε φορά διαθέσι¬ 
μες ερωτήσεις. Χρειάζεται προσοχή 
γιατί ρωτώντας συχνά εμφανίζεις νέ¬ 
ες πληροφορίες. Ολα στο χειρισμά 
λειτουργούν τέλεια. Πρόκειται για 


το πιο πλήρες και επαναστατικό ΐη- 
ΐθΓίαεβ που υπάρχει. Το ηπαηυαΙ του 
παιχνιδιού περιέχει τα πάντα, ακόμη 
και πλήρεις οδηγίες για το χειρισμό 
όλων των κρίσιμων ρυζζ!β$ του 
ΟνοΓ 5 ββΓ. Κυριολεκτικά υποδειγμα¬ 
τική δουλειά. 


Η ΟΥΟ-ΚΟΜ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΟΥΕΚ5ΕΕΚ 


Α νάμεικτες είναι οι εντυπωοεις μας 
οπό την ΟνΟ έκδοση του Ονστ- 
5 ΘΘΓρ Καταρχήν, να ξε καθαρίσου με κάτι 
που θεωρώ θεμελιώδες: Το παιχνίδι, 
εξαρχής, δεν προοριζόταν να κυκλοφο¬ 
ρήσει καν σε ΟΟ-ΒΟΜ έκδοση. Από τις 
επίσημες πηγές της ίδιας της Ακβίί 
δοίΝνατ© κάτι τέτοιο αποκλειόταν κα¬ 
τηγορηματικά μέχρι και λίγους μήνες 
πριν οπό την κυκλοφορία της νέας πε¬ 
ριπέτειας του Τ©χ ΜυτρΗγ. Ολοι διαδε- 
θαίωναν πως το Ου 6 γ 5 Θ©γ κατασκευα¬ 
ζόταν ειδικά για να εκμεταλλεύεται τα 
πλεονεκτήματα της νέας τεχνολογίας 
και, κατά συνέπεια, η έκδοσή του σε 
€0-Κ0Μ δεν είχε καν νόημα. 

Φυσικά, το πάντα άλλαζαν άρδην 
όταν, καθώς ο καιρός περνούσε, οι 
υπεύθυνοι της Αεε©&£ διαπίστωσαν πως 
το ΡνΟ-ΒΟΜ όχι μόνο δεν είχε διαδοθεί 
ανάμεσα στους Κογηθ υ 5 ©τ 5 , όπως ανα- 
μενόταν μέχρι τις αρχές του 1998 , αλ¬ 
λά δεν είχαν ακόμη καλά-καλά κυκλο¬ 
φορήσει τσ πρώτα μοντέλα στην αγο¬ 
ρά. Ετσι, λοιπόν, πρσκειμένου να ρι¬ 
σκάρει μια αποτυχία [που βέβαια με τα 
υπάρχοντα δεδομένα διοφαινότον κα¬ 
θαρά πλέον στον ορίζοντα, αφού ελά¬ 
χιστοι ήταν οι "ευτυχείς" κάτοχοι ενός 
ΟνΟ-ΚΟΜ που θα αγόραζαν τελικά το 
παιχνίδι) και να μη χάσει την πρωτοπο¬ 
ρία του "πρώτου παιχνιδιού σε ΡΥΡ 
που μάλιστα θα περιέχει και ξεχωριστό 
κώδικα για αυτό" έριξε νερά στο κρασί 


της και διάλεξε την πλέον πρόσφορη 
εναλλακτική λύση, που δεν ήταν άλλη 
από την κυκλοφορία του Ονοτίοοτ σε 
ένα πακέτο που περιέχει την ΟνΟ και 
την ΟΟ-ΚΟΜ νεπΐοη του αάνυηίυΓβ. 
Αυτά και μόνο έδινε το στίγμα για το 
τελικό προϊόν. 

Προφανώς η Αεεε&& δεν 8α ρισκάριζε 
να "πετσοκόψει" σημαντικά την 0Υ0 
έκδοση {γιατί αυτά ήταν το μόνο που 
πράφθαινε πλέον να κάνει) στα £Ρ- 
ΚΟΜ&, αφού κάτι τέτοιο θα δυσαρε- 
στούσε το μεγαλύτερο κομμάτι των 
αγοραστών του παιχνιδιού. Ετσι, το μό¬ 
νο οχίτα χαρακτηριστικά που τελικά 
συμπεριέλαβε στο 0Υ0 είναι η δυνατό¬ 
τητα του νίάβσ ρίαγδαείε σε ΜΡΕΘ-2 
ΐοΓΓηα*, κάτι που αυξάνει σημαντικά 
την ποιότητα των νίά&ο £βεΙίοη5 του 
Ο νοήσει*. Στον τομέα αυτό πρόκειται 
για "άλλη κλάση" στην ΟνΟ έκδοση. 
Ωστόσο, καμία άλλη διαφορά δεν 
υπάρχει ανάμεσα στις δύο νοΓ 5 Ϊοπ&, πέ¬ 
ρα φυσικά από το ότι δεν αναγκάζεται 
κάποιος να κάνει άΐ$ίε §>ναρρΐπ9 αν 
διαθέτει Ονϋ-ΚΟΜ, αφού στην περίπτω¬ 
ση αυτή όλο τα του παιχνιδι¬ 

ού χωράνε σε ένα και μόνο ασημένιο 
δισκάκι. Η ΤΕΡΑΣΤΙΑ όμως διαφορά 
φαίνεται σε όσους διαθέτουν ΑΟΡ κάρ~ 
τα γραφικών, με την προϋπόθεση αυτή 
να διαθέτει τουλάχιστον 4 ΜΒ ΐβχΐυτβ 
πιοπτοΓγ. Τότε τα ίταπιεί στα 30 -γοπ- 
άοΓοά 5βεΐιοη£ (τα ΥΗ οπνΐΓθηιτιοπί5 


δηλαδή) του ΟνβΓ 5 βοτ κυριολεκτικά 
απογειώνονται [από 10 το πολύ οε ένα 
μέσο σύστημα, φθάνουν και ξεπερνούν 
τα 30 ), ενώ το ενοχλητικό ρίχβΐ-ιασμα 
στα Ιοχ1υΓβ5 εξαφανίζεται και η συνσ* 
λική εικόνα των γραφικών αποκτά άλ¬ 
λη διάσταση. 

Ωστόσο, όλα αυτά είναι διαθέσιμα και 
στη ΟΟ-ΚΟΜ έκδοση. 

Ενα 809 που θα συναντήσετε στην ΟΥΟ 
νοΓϊίοπ ταυ παιχνιδιού οφείλεται στο 
ότι αυτό πιθανότατα θα κολλήσει όταν 
μιλάτε στην Ενσ ΟβιηβηΙέ. Για να διορ¬ 
θώσετε τσ συγκεκριμένα πρόβλημα, θα 
πρέπει να μετακινήσετε (με ευί και 
ραέΐο) το αρχείο άχΓ2υάί*νχά, που 
εγκαθιστά το ΟνεΓ&οβτ στο σκληρό 
σας, σε ένα άλλο όΪΓβείοτγ που δεν έχει 
σχέση με τα παιχνίδι. (Παρεμπιπτόντως, 
για ένα άλλο πρόβλημα που παρουσιά¬ 
ζεται και στις δύο εκδόσεις του παιχνι¬ 
διού - μένετε κολλημένοι στο εργαστή¬ 
ριο του βΓ6£ £α!1 αν δεν έχετε λύσει το 
ΒγοιΙΪο ρυ«1ε - μόλις κυκλοφόρησε 
ένα ραϊεΚ που το διορθώνει χωρίς μάλι¬ 
στα να χρειαστεί να ξαναπαίξετε το παι¬ 
χνίδι από την αρχή, το οποίο βεβαίως 
θα συμπεριλοβουμε στο ζΟ-ΚΟΜ του 
επόμενου τεύχους.) 

Τέλος, στις 27 Μαρτίου η Αεεο $5 ανα¬ 
κοίνωσε πως ετοιμάζει ένα νέο ραΓείι 
για το παιχνίδι, με σκοπό να προσφέρει 
Υοοάοο &υρροτί. Αναμένουμε... 

Βαγγέλης Κρατσας 


[<Μ ΡΟ ΑΛα^ΙθΓ 



















ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα ταυ παιχνι¬ 
διού χαρακτηρίζεται 
από μυστήριο, άφθο¬ 
νο ερωτισμό, σπά¬ 
νιο αυτοσαρκα- 
στικό χιούμορ, 
πλούσια δράση 
και ΑΠΙΘΑΝΗ 
μουσική. Η δρά¬ 
ση αυτήν τη φο¬ 
ρά περιλαμβάνει 
δυο επίπεδα. 

Στο πρώτο, το Επ- 
ίβΓίαίηπΊοπί, έχεις πρόσβαση 
στο κλασικό ΗϊπΙ 5γ5ΐ6ΐη του παιχνι¬ 
διού, ενώ μπορείς να κάνεις άγρα55 
οποιοδήποτε από τα 23 ρυζζΙβ5 του 
παιχνιδιού πληκτρολογώντας τον 
αριθμό 911. 

Το ΟαΓΠθΓ επίπεδο δεν περιλαμ¬ 
βάνει καμία από τις προαναφερόμε- 
νες δυνατότητες, ενώ έχεις και χρο¬ 
νικό περιορισμό για καθένα από τα 
23 ρυζζ1θ5. 

Α! ναι, παίρνεις και περισσότε¬ 
ρους πόντους [ 1.500 στο πρώτο, 
4.000 στο δεύτερο), χωρίς όμως να 
έχεις θχΙγο γρίφους. 

Οι γρίφοι του, μεσαίου επιπέδου, 
είναι πιο εύκολοι από αυτούς του 
Ραπάο,Γα. 

Παρ' όλα αυτά το παιχνίδι είναι 
αρκετά μεγάλο σε έκταση δράσης, 
κάτι πολύ σημαντικό. Ξεχωριστή θέ¬ 
ση στο παιχνίδι κατέχει ο περίφημος 
πολιτισμός των Ινδιάνων Αηα$αζί 
[θυμάστε το ΤίΓηοΙαρ^θ;) για τον 
οποίο υπάρχει η σχετική φιλολογία 



περί των εξωγήινων, μία και εξαφανί¬ 
στηκαν μέσα σε μία νύχτα. 

Τη δράση του παιχνιδιού 
διαπερνά μία "σκακι- 
στική" ατμόσφαιρα, 
η οποία φθάνει 
στο ανώτερο ση¬ 
μείο της στο φι¬ 
νάλε του παιχνι¬ 
διού, όπου πρέ¬ 
πει να κερδίσεις 
μία θέση παρτί¬ 
δας που ανα π άρι¬ 
στά την περίφημη 
"Πάντα Πράσινη" που 
παίχτηκε μεταξύ του εκπληκτι¬ 
κού Αντερσεν (μας έχει δώσει και 
την ιστορική "Αθάνατη Παρτίδα") 


V- 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ί 

ΗΧΟΙ 




ΔΡΑΣΗ 

Μ 

V 

ΣΕΝΑΡΙΟ 





Ινα πολύ καλό αΗνεπίυΓε που 
όμως δίν είναι ισάξιο του 
ΡαπώοΓα ΡΪΓΟίΗνο. Είναι το 
πρώτο παιχνίδι για 0Υ0 ώπνο 
και μόνο αυτό λεει πολλά. Για 
να το ευχαριστηθείτε πρέπει να 
έχετε πολύ δυνατό υπολογιστή. 
Μοιραίες γυναίκες, πολλή 
δράση και ο ΜυτρΙψ να σώζει 
για μία ακόμη φορώ τον κόσμο. 



Οποιος 5 εν ξέρει το άγαλμα αυτό, 
μένει στην ίδια τάξη. 



Μέσα στα γρσφεία του Ιονν αηά 


και του Ντιφρέν το 1852. Εσύ είσαι 
ο Λευκός και ουσιαστικά ξεκινάς 
από την 19η κίνηση της πραγματι¬ 
κής παρτίδας. Το παιχνίδι δεν ανα¬ 
φέρει τίποτα, ωστόσο τι σκακιστής 
θα ήμουν αν δεν ήξερα τη θέση αυ¬ 
τήν απέξω; 

Το φινάλε του είναι καταπληκτικό 
και θα προκαλέσει σοκ! Μην περιμέ¬ 
νετε όμως να πω τίποτα περισσότε¬ 
ρο γΓ αυτό, μια και μάλλον αποτελεί 
το πιο δυνατό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού. 

ΙΞ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 






ΕΤΑΙΡΓΑ 

ΑΟΤίνΐ5ΙΟΝ 

ΥΠΟΛΟηΐΤΗΙ 

ΡθηίΐϋΓΠ 120ΜΗζ, 16ΜΒ ΡΑΜ, 150ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο + 50ΜΒ 
για το ϊν^αρ Ιίΐθ, 2χ ΟΟ-ΡΟΜ, ΎΘΑ 1ΜΒ 
Ιά-άϊί Ηφΐι ΟοΙοτ, συμβατή κάρτα 
ήχου, Μ95, πηου5© 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Οτυρ ΜιιΙίίπίθάία, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηΑ,: 9330000 


Καμία ελπίδα για τους Σοβιετικούς! 


Μία από τις αρχικές ιδέες για τη διαφημιστική εκστρατεία της 
Αείΐνίίϊοη ήταν η (ικόνα ενός κουτιού συσκευαοίας του 
Ουαίεβ και ενός του Οοσιπταηά & ζοηηυβτ καπνίζοντας μαζί 
στο... κρεβάτι. Το ΒαΗΐβζοηβ φιλοδοξεί να γίνει το... παιδί τον 
δύο παιχνιδιόν, που 9α "δολοφονήσει" τους γονείς του. 


του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5Ϊ@ΟΪ€ηθί@Γ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


χουμε γράψει πολλές φορές 
για τον αναπόφευκτο κορε¬ 
σμό στον οποίο οδηγούνται 
(ή, καλύτερα, έχουν ήδη οδη¬ 
γηθεί) δύο μεγάλες κατηγο¬ 
ρίες παιχνιδιών, τα 5ίΓαίθ9«£5 πραγμα¬ 
τικού χρόνου (λέγε με ββό ΑΙθιΙ) και 
τα αεϋοπ5 πρώτου προσώπου [λέγε με 
ΩυαΙίβ). Η μεγάλη επιτυχία των πρω¬ 
τοπόρων και Οοογπ έφερε ως 
φυσικό επακόλουθο την προ¬ 
σπάθεια όλων των εταιριών να 
δημιουργήσουν παιχνίδια των 
συγκεκριμένων κατηγοριών και 
ανάλογης αξίας. Ετσι εμφανί¬ 
στηκαν τίτλοι με σπουδαία πλε¬ 
ονεκτήματα και σημαντικές και¬ 
νοτομίες, 


συνένωση στοιχείων από διάφορες 
κατηγορίες. 

Το ΒαίίΙαζοηε προσπαθεί νο ενώσει 
δημιουργικό τα $ΐΓαΐθ9Υ 90 γπθ$ με τα 
αε,Νοπί. 


ΨΥΧΡΟΙ ΠΟΛΕΜΟΣ; * 

Μπορεί γιο φάς αήμερσ ο Ψυ¬ 
χρός Πόλεμος να αποτελεί παρελθόν, 
όμως το 1958 βρισκόταν στις κρισι¬ 
μότερες στιγμές του. Για πολλά χρό¬ 
νια μετά το β' Παγκόσμιο Πόλεμο οι 
δύο υπερδυνάμεις (Η,ΠΑ και ΕΣ.ΣΑ) 
ανταγωνίζονταν στο στρατιωτικό και 
διπλωματικό τομέα, εξοπλιζόμενες 
όσο περισσότερο μπορούσαν ("ίο 50- 
ευΓ6 ΡβαεφΙδ ίο ρΓ©ρα^ ίοτ ννότ") και 
μεταφέρΑτας τις διαφορές τους* και 
σε τρίτ^] χώρες (8λ, Βιετνάμ), 

Ενα απόρρητο κείμενο του;Προέ¬ 
δρου των Η.Π.Α. ΕϊεθπΗο^θγ 

(ή πιο απλά ΊΙ(β") προς το στρατηγό 

ΟβθΓ9^ ΟοΙΙιπβ ανέφερε _ 

βροχή κομματιών μετεωρίτη που^^Η 
έπεσαν στη Γη το 1952 (στην περιο- 
χη της Κορέας). 

Σε εκείνα τα κομμάτια οι Αμερικα¬ 
νοί και Σοβιετικοί επιστήμονες ανακά¬ 
λυψαν ταυτόχρονα ένα "περίεργο" 
Βιομέταλλο, το οποίο αποδείχθηκε ότι 
είχε πολύ σπουδαίες ικανότητες * αν 
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οι οποίοι ξεχώρισαν και έγιναν επιτυ¬ 
χίες, ενώ -όπως πάντα άλλωστε- υπήρ¬ 
ξαν ακόμη οι κακοί μιμητές και οι 
απλοί αντιγράφεις. Σήμερα όμως τα 
πράγματα δείχνουν ότι χρειάζεται κά¬ 
τι εντελώς καινούριο για να μπορέσει 
ένα παιχνίδι να ξεχωρίσει από τα τόσα 
όμοια και να κατακτήσει τους ερππσΓ^ 
Για όλους αυτούς τους λόγους οι εται¬ 
ρίες ψάχνουν λύσεις προσανατο- 
λιζόμενες στα υβριδικά 
παιχνίδια, με τη 















και δεν μπόρεσαν να γίνουν όλες 
γνωστές. Το σημαντικό στοιχείο ήταν 
ότι όποιος κατόρθωνε να ελέγξει αυ¬ 
τό το μέταλλο θα μπορούσε να κερδί¬ 
σει και τον Ψυχρό Πόλεμο. 

Ετσι ο Πρόεδρος (δεν ήταν ακόμη 
Πλανητάρχης, γιατί υπήρχε και ο 
Χρουστόφ που του "χάλαγε τα σχέ¬ 
δια") αποφάσισε να ιδρύσει τη ΝΑ5Α 
(ΝαϊίοπαΙ ΑβΓοηαυϊίε$ από δραεβ Αά- 
τϋΐηΐ5ΐΓαΗαη), η οποία θα γινόταν γνω¬ 
στή σε όλο τον κόσμο, αλλά και την 
Ν50Ρ (ΝαίίοπαΙ 5ραεσ Βοίοπεσ 
ΡοΓεθ], για την οποία κανείς δεν θα εί¬ 
χε ιδέα και 8α ήταν εοιφορτισμένη μ€ 
τη μελέτη του "βιομετίλλου" και^τη 
χρήση του για την τελική επικράτηση. 

Τα επιστημονικά επιτελείο της Ν$- 
ΒΡ, λοιπόν, αφού μελέτησαν το νέο 
υλικό, μπόρεσαν να το χρησιμοποιή¬ 
σουν για την κατασκευή πολεμικών 
μονάδων (σιγά να μην έλειπαν) που 
θα αποτελούσαν τα βασικά εργαλεία 
για την κατάκτησηοΌυ διαστήματος. 
Επίσης, οι επιστήμονες επέλυαν έξι 
τοποθεσίες στο Γαλαξία οπού εικαζό¬ 
ταν ότι υπήρχαν αποθέματα από το 
"βιομέταλλο" και επιπλέον πρασφέ- 
ρονταν για εξερεύνηση και δημιουρ¬ 
γία Βάσης. 

Ιε αυτά τα έ§ μέρη μέσα στο Γαλα¬ 
ξία μας |στη Ιελ^ νρ , τον Αρη, την 
Αφροδίτη* τους οορυφόρους του Δία 
Ευρώπη και ίο καθώς και τον Τιτάνα, 
έναν από τους δορυφόρους του Κρό¬ 
νου) θα προσπαθήσετε να ανακαλύ¬ 
ψετε το μυστικό αυτής της "εξωγήι¬ 
νης" πρώτης ύλης αλλά και να υπερι- 
σχύσετε των Σοβιετικών στη μάχη για 
την τελική επικράτηση. 


ΙΕ ΚΙΝΩΝΤΑΣ.,. 

...φροντίστε να εξοικειωθείτε με το 
χειρισμό του παιχνιδιού, ο οποίος 
στην αρχή θα σας φανεί πολύ δύσκο¬ 
λος - όμως τίποτα δεν είναι ακατόρ¬ 
θωτο. Για αυτό το λόγο η ΑεΗνί$ϊοη 
έχει προσθέσει στο παιχνίδι την επιλο¬ 
γή "ΟοΓηθαΙ ΕχσΓείδθί". Αυτή αποτε- 
λείται από τέσσερις πολύ απλές απο¬ 
στολές, που έχουν σκοπό να σας κα¬ 
θοδηγήσουν στην εκμάθηση του χει¬ 
ρισμού του σκάφους σας και να σας 
διδάξουν πώς να δίνετε εντολές και 
να καταστρώνετε στρατηγικές. Ολα 
αυτά γίνονται με την απαραίτητη Βοή¬ 
θεια από τον "εκπαιδευτή" σας, ο 
οποίος σας παρέχει χρήσιμες συμ¬ 
βουλές κατά τη διάρκεια της αποστο- 
λής. 

Το πρόβλημα έγκειται στο γεγονός 
ότι ο "εκπαιδευτής" δεν έχει και πολύ 
μεγάλη υπομονή, κάτι που σημαίνει 
ότι, όταν αργείτε να ολοκληρώσετε τα 
διάφορα οθ|0είίνθ5, σας "πετά έξω" 
δΐνοντάς σας το μήνυμα: "Μίϊΐίοη 
ΡαίΙβεΙ". Ενα στοιχείο πολύ εκνευριστι- 
Ικο στα πρώτα βήματα, όταν δεν γνω- 
Ιρίζετε ούτε το περιβάλλον ούτε τις 
δυνατότητες του σκάφους. 

Επίσης πρέπει να φροντίσετε να 
έχετε αρκετή μνήμη διαθέσιμη και πο¬ 
λύ χώρο στο δίσκο, γιατί το παιχνίδι 
είναι πράγματι "αχόρταγο". Μπορεί 
να αναγράφει ότι απαιτεί 1 όΜΒ μνή¬ 
μης, αλλά επιπλέον θα πρέπει να έχε¬ 
τε ένα αρκετά μεγάλο 5\ναρ ίίΐθ (δη¬ 
λαδή περισσότερα από 50Μ8 ελεύ¬ 
θερα στο σκληρό) για να παίξετε 
απρόσκοπτα και χωρίς τα γνωστά 
εΓα$Ηβ5, Ακόμη και έτσι, όμως, πολλές 


φορές και χωρίς λόγο το ΒαΉΐβζοπΘ 
μας.» πέταξε στα ννΐηάο^5, γεγονός 
αρκετά περίεργο. Μάλλον οι απαιτή¬ 
σεις του είναι πολύ μεγαλύτερες από 
ό,τι φαίνεται. 

ΙΤΗ ΖΩΝΗ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Η πρώτη επιλογή σας είναι να δια¬ 
λέξετε στρατόπεδο. Η συγκεκριμένη 
επιλογή καθορίζει και την οαπιρα^η 
που θα παίξετε, καθώς το παιχνίδι πε¬ 
ριέχει μόνο μία εαπιραίςιη για τους 
Αμερικανούς (με το άνομο "5ίαΓ5 σπά 
δίπρβδ") καιμία γιο τους Σοβιετικούς 
("ββά Βπ 9 αάσ"), Οταν κάνετε ακόμη 
τα πρώτα Βήματά σας στο παιχνίδι μη 
διαλέξετε την εατηρα^π των Σοβιετι¬ 
κών, γιατί είναι πολύ δύσκολη και 
απαιτεί σημαντική εμπειρία. Αρκεστεί- 
τε να ακολουθήσετε τη στρατιά των 
Η.Γ1.Α. στην προσπάθεια για την τελι¬ 
κή επικράτηση. 

Στο Βα^Ιβζοπθ χειρίζεστε μια ατρα- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


( ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
( ΑΝΤΟΧΗ 



Το πρώτο παιχνίδι ενός νέου 
είδους. Καθαρή Βράση σε 
συνδυασμό με αυθεντική 
στρατηγική πραγματικού 
χρόνου. Ιστορική στιγμήΐ 
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Βλέπίτε τα σπΰμανάρια μιας 
προηγούμενης επιδρομής. Δεξιό 
φαίνονται το οΒ|β<Ηνβ$ της 
αποστολής σας. 


Στον πλανήτη Αρη το 
κόκκινο. Ηρεμία πριν 
καταιγίδα! 


τερεν είναι 
από την 


τιωτική μονάδα του στρατού που έχε¬ 
τε επιλέξει. Βρίσκεστε λοιπόν στο 
εοείκρϋ αυτής της μονάδας και βλέπε¬ 
τε το χώρο σε τρισδιάστατη προοπτι- 
κή. Φανταστείτε ότι έχετε αναλά&ει 
μια μονάδα του Βθά Αίοτί και κινείστε 
ανάμεσα στα κτίρια. Αυτά που έχετε 
να κάνετε είναι αφ' ενός να πολεμή¬ 
σετε προσπαθώντας να φέρετε σε πέ¬ 
ρας τις διάφορες αποστολές και αφ' 
ετέρου να καταστρώσετε την κατάλ¬ 
ληλη στρατηγική προκειμενού να τα 
καταφέρετε. Η στρατηγική διάσταση 
του παιχνιδιού διαδραματίζει σημαντι¬ 
κό ρόλο και έχει το μεγαλύτερο μερί¬ 
διο στην πορεία για την κατάκτηση 
του στόχου σας. Μην τολμήσετε να 
την υποτιμήσετε, γιατί απλά δεν δα 
επιζήοετε στον κόσμο του ΒαίίΙοζοηβ. 
Το συγκεκριμένο κομμάτι του παιχνι¬ 
διού παρουσιάζει σημαντικές ομοιό¬ 
τητες με το ΟίΠΉτιαπε! & ΟοπρυοΓ ως 
προς τη γενικότερη φιλοσοφία τους; 
Χρειάζεται και εδώ να χτίζετε κατάλ¬ 
ληλα κτίρια, αμυντικές και επιθετικές 
μονάδες και να ετοιμάζεστε για την 



Ιό γραφικό του παιχνιδιού άναι πράγματι εντυπωσιακά. 


τελική επίθεση. 

Στην αρχή της εαιτν 
ραί9π ξεκινάτε πεζοί 
και οπλισμένοι με δύο 
απλά όπλα: το δηΐρ- 
ρβί ΚϊίΙ© και το Ρ!α$- 
πηα Ριίΐβ. Μπορείτε να 
διαλέξετε ένα από τα 
διαθέσιμα οχήματα 
και να το χειριστείτε 
κατά τη διάρκεια της 
εαπτρα^π, Αυτό δεν 
σημαίνει ότι "δεσμεύ¬ 
εστε" με τα "ιερά δεσμό του γάμου" 
με το εν λόγω όχημα. Αντίθετα, αν το 
χάσετε (σν δηλαδή σας το καταστρέ¬ 
φουν οι αντίπαλοι), θα "εκτοξευθεϊτε" 
έξω από αυτό και θα συνεχίσετε πεζοί 
να πολεμάτε, μέχρι να έρθει κάποια 
άλλη μονάδα να σας... μαζέψει. Μπο¬ 
ρείτε επίσης να αλλάξετε όχημα οποί- 
αδήποτε στιγμή μέσα στο παιχνίδι πα¬ 
τώντας το πλήκτρο "Η". Αφού πέσετε 
στο έδαφος μπορείτε να καλέσετε μια 
άλλη μονάδα [όποια θέλετε) για να 
αναλάΒετε (ανταλλάσσοντας οχήμα¬ 
τα με τον πιλότο της). Αν πάλι πατήσε¬ 
τε ΌγΓ+"Β", τότε εσείς "πηδάτε" 
έξω από τη μονάδα σας και εκείνη αυ- 
τοκαταστρέφεται. 

Αφού λοιπόν επιλέξετε ένα όχημα 
(το ΜΒΤ Ταπ1< "ΟπζζΙγ" αποτελεί πολύ 
καλή επιλογή] είστε έτοιμοι να αρχίσε¬ 
τε την αποστολή σας. Σε ορισμένες 
αποστολές έχετε έτοιμη τη βάση, οπό¬ 
τε πρέπει είτε να την προστατεύσετε 
είτε να ξεκινήσετε επίθεση σε εχθρι¬ 
κούς στόχους, ενώ σε άλλες θα πρέ¬ 
πει να τη δημιουργήσετε από την αρ¬ 
χή. Για να κάνετε κάτι 
τέτοιο είναι απαραίτη¬ 
το να έχετε ένα βεεγ- 
είθΓ, το οποίο αναλαμ¬ 
βάνει την παραγωγή 
μονάδων. Το βθεγείθΓ 
χρειάζεται ενέργεια 
για να λειτουργήσει, 
για αυτό πρέπει να 
βρει ένα Οβγ$θΓ για 
να εκμεταλλευτεί την 
ενέργεια του. Ετσι, η 
μονάδα αυτή μπορεί 
να κινείται μέχρι να 
βρει την πηγή ενέργει¬ 
ας και να "κάτσεΓ 
πάνω της για να αρχί¬ 
σει την παραγωγή. 


Πρέπει να προστατεύσετε το ΚοεγεΙοΓ 
σας με κάδε τρόπο, γιατί χωρίς αυτό 
δεν μπορείτε να φτιάξετε στρατό. 

Για να αρχίσει την παραγωγή, η 
ηροαναφερδείσα μονάδα απαιτεί 
κομμάτια (^εταρ) από το γνωστό "βιο- 
μέταλλο". Συνεπώς οι πρώτες μονά¬ 
δες που πρέπει να δημιουργήσετε εί¬ 
ναι 5εανβπ9βΓ5, οι οποίες αναλαμβά¬ 
νουν να βρουν τέτοια κομμάτια, να τα 
μαζέψουν και να τα φέρουν πίσω στο 
ββεγεΙθΓ Πέρα από αυτή τη Βασική 
μονάδα κατασκευής υπάρχουν και 
άλλες που αναλαμβάνουν τη δημι- 



Ο πλανήτης αυτός ιίναι η Ευρώπη. 
Προσέξτε, γιατί οι κίνδυνοι 
παραμονεύουν! 



Βρίσκεστε στον Αχιλλέα, έναν από τους 
δορυφόρους του Ουρανού. Μπροστά 
σας όνα» το Ραείοιγ. 




ουργία πιο εξελιγμένων μονάδων και 
όπλων, αλλά,θα χρειαστεί να περάσε¬ 
τε μερικές αποστολές γιρ να μπορέ¬ 
σετε να Ίρς χρησιμοποιήστε. Στο παι¬ 
χνίδι συμπεριλαμβάνονται αμυντικές 
και επιθετικές μονάδες ανάλογες με 
εκείνες του βεά ΑΙθΗ και καλό είναι 
προτού ξεκινήσετε την αποστολή να 
έχετε μια ιδέα των πλεονεκτΗυα ^ν ^ 
και των μειονεκτημάτων κάθε μσνα^^Β 
δας. Εκτός από το τμήμα της στρατη¬ 
γικής, το ΒαΙϊΙθΖοπο προσφέρει και 
καθαρά αείίοπ διάσταση - η οποία 
λειτουργεί ταυτόχρονα με τη στρατη¬ 
γική. Εδώ βρίσκεται όλο το "ζουμί" 
της υπόθεσης. Το παιχνίδι παρέχει κα¬ 
ταιγιστική δράση, κατά την οποία πρέ- 
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πει να πολεμάτε όπως στο ΟυαΙ^β και 
ακόμη αγριότερα (εναλλάσσοντας 
όπλα και μετακινούμενοι για να απο- 
φΰγετε το εχθρικό πυρά). Επιπλέον 
έχετε να δίνετε κρίσιμες οδηγίες στις 
μονάδες σας και να φροντίζετε να 
εξασφαλίζετε ενέργεια και επισκευές 
σε όσες από αυτές χρήζουν βοήθειας 
αλλά και στον ίδιο σας τον εαυτό. 

Σε καμία περίπτωση δεν πρόκειται 
να βαρεθείτε ή να βρεθείτε να περι¬ 
μένετε τις αντιδράσεις του υπολογι¬ 
στή γιατί δεν έχετε κάτι να κάνετε. 
Ορισμένες φορές η οθόνη θα γεμίζει 
οπό εχθρικά αεροσκάφη και, αν δεν 
έχετε οργανώσει καλή άμυνα και 
ισχυρή επιθετική ομάδα, δεν θα επιζή- 
σετε για πολύ. Ακόμη και στο Εα$γ 
ιτιοείο (υπάρχουν ακόμη Μοάϊυιη και 
ΗαΓεΙ πηοείθ] τα πράγματα δεν είναι 
καθόλου "βα 5 γ", καθώς η δράση εί¬ 
ναι εξ ολοκλήρου γθο! Ηπιο και τα 
χρονικά περιθώρια ολοένα στενεύ¬ 
ουν, Θα πρέπει να συνδυάζετε συνέ¬ 
χεια τόσο τις αεΗοπ ικανότητες σας 
(για να αντιμετωπίζετε μαζί με τους 
συντρόφους σας τον εχθρό) όσο και 
τη ιητρατηγική δεινότητά σας, αφού 
χωρίς συντονισμένη και καλά οργανω¬ 
μένη προεργασία δεν έχετε καμία ελ¬ 
πίδα 


:νη προεργα 
5ο! 


ιώ£ υλαηριού 
ίέντα, μϊ^αν 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

- ^ Αν αναρωτιέστε πως 

^άλα τα πρσαναφερθέ 
χείτε. Τα πράγματα είναι πολύ απλ 
και όλος ονειρισμός χρειάζεται απλά 
τα δυο.γεράκια σας Στον αείϊοη το¬ 
μέα το φντίκι αναλαμβάνει να καθο¬ 
δηγεί το %τόχσ των οπλών σας αλλά 
και να στρίβει το %ημα, ενώ το δεξί 
πλήκτρο πυροβολεί και το αριστερό 
αλλάζει το όπλο που χρηοιμοηοκίτβ* 
Με τα πλήκτρα και ψ” κινείτε το 
όχημα (ή τη μονάδα) μ προς-πίσω, ενώ 
με το "Ε" η μονάδαξηετά. 

Οσον αφορά στη στρατηγική, όλα 
είναι προσβάσιμα μέσω των 10 αριθ¬ 
μητικών πλήκι^20Ρ νω αΓΤ θ τα γράμ~ 
ματα τοΐΜ0ηκτρ ο λογί ο υ. Στην άνω 
αριστερή γωνία της οθόνης βλέπετε 
εννιά επιλογές (που δεν είναι πάντα 
ενεργοί), μέσω των οποίων μπορείτε 
να επιλέξετε τις μονάδες σας και να 
τους δώσετε οδηγίες. Για παράδειγμα, 
πατώντας το πλήκτρο " 1 " εμφανίζο¬ 
νται όλες οι επιθετικές μονάδες σας. 


Αν έχετε δυο ίαηί< 5 , πατώντας ξανά το 
η 1 “ επιλέγετε το ένα από τα δυο. Ετσι 
εμφανίζονται όλες οι διαθέσιμες επι¬ 
λογές για τη συγκεκριμένη μονάδα, 
όπως "Αίίαείό', "ΗυπΓ, "ΡοϋοννΜθ" 
"ΤαΙίε Μγ \Μίη 9 " και άλλες, τις οποίες 
επιλέγετε και πάλι με το πάτημα του 
αντίστοιχου αριθμητικού πλήκτρου. 
Δίπλα σε αυτό το Γπβπυ υπάρχουν 
δύο ενδείξεις, μία για τα αποθέματα 
σε "βιομέταλλο" και μία για τους πι¬ 
λότους τους διαθέσιμους να αναλά¬ 
βουν μονάδες. Στο κάτω δεξιά μέρος 
της οθόνης βρίσκονται οι ενδείξεις 
για τη ζημιά που έχει υ παστέ ί η μονά¬ 
δα σας και για τα διαθέσιμα πυρομα- 
χικά, ενώ στο αριστερό μέρος υπάρ¬ 
χει το τρισδιάστατο ραντάρ, το οποίο 
είναι από τα καλύτερα που έχουμε δει 
οε παιχνίδι στρατηγικής και θα αποτε- 
λέσει σίγουρα μεγάλη βοήθεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στον εικαστικό τομέα το παιχνίδι εί¬ 
ναι άψογο. Τα γραφικά του είναι πάρα 
πολύ καλά και με μεγάλη λεπτομέ¬ 
ρεια. Τόσο οι μονάδες όσο και ο κό¬ 
σμος του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα 
όμορφα σχεδιασμένοι. Ακόμη και ο 
ουρανός -ειδικά ο Ηλιος- παρουσιά¬ 
ζεται ρεαλιστικά, αφού υπάρχουν τό¬ 
σο οι φωτοσκιάσεις στους λόφους και 
στις μονάδες όσο και τα "παιχνιδί- 
σματα" που κάνει η διάθλαση του φω¬ 
τός μέσα από το τζάμι της μονάδας 
σας. Το παιχνίδι υποστηρίζει 30 επιτα¬ 
χυντές γραφικών όπως είναι οι 30ίχ, 
ΑΤί Β 090 Ργο, Ννϊάϊα Ρίνα 128, Ρον^οΓ 
ΥΡ και άλλοι. Οσον αφορά στον ήχο, 
το ΒαίίΙοζοηε περιέχει κάποιο ευχάρι¬ 
στα μουσικά κομμάτια, τα οποία 
εμπλουτίζουν τη δράση και συμβάλ¬ 
λουν σημαντικά στην ατμόσφαιρα του 
Ιτπαιχνιδιού. Υπάρχει επίσης εξαιρετικό 
Βρβ&εΗ. Αυτό βρίσκεται είτε στις απα¬ 
ντήσεις των μονάδων σας, οι οποίες 
είναι διαφορετικές σε ύφος, φωνή και 
περιεχόμενο για κάθε μονάδα (οι Σο¬ 
βιετικοί έχουν και την ανάλογη προ¬ 
φορά), είτε στην εισαγωγή κάθε απο¬ 
στολής, οπότε πράγματι προετοιμάζει 
το κατάλληλο κλίμα για δράση. 

ΝΕΟ ΕΙΔΟΣ; 

Μάλλον ναι - αν και η τελική κρί¬ 
ση ανήκει στους 9απΊθΓ5 και μόνο. 
Αλλωστε το ΟυαΙςβ και το €ογπ- 



Τώρα €ΐστ€ πίζοί. Προσέξτε, γιατί άστε ευάλωτοι και δεν 
μπορείτε να τρίξετε πολύ γρήγορα, «αλέστε γρήγορα μια 
μονάδα να σας δώσει ένα... χεράκι! 



Μόλις Βρήκατε το διαστημόπλοιο Ηφαιστος των 
εξωγήινων ΟΗοηίαπ5. Το σενάριο έχει αρχίσει να ξετυλίγει 
τις "σκοτεινές" πτυχές του. Δεν σας γράφουμε 
περισσότερα... 

ίϊΐαπά & 0 >πε]υβΓ έγιναν θρύλοι 
επειδή αγαπήθηκαν τόσο από τους 
παίκτες. Το ΒαΐίΙθζοπθ είναι ένα 
εξαιρετικό παιχνίδι που κατόρθωσε 
να ισορροπήσει ανάμεσα στα δυο 
είδη με επιτυχία. 

Η κλειστοφοβική ατμόσφαιρα που 
δημιουργεί (παρ' ότι διαδραματίζεται 
σε ανοικτούς χώρους) σε συνδυασμό 
με το δυνατό σενάριο, το οποίο απο¬ 
καλύπτεται κατά τη διάρκεια κάθε 
εαπΊρα^π και δεν περιορίζεται σε 
απλή εναλλαγή αποστολών ( 8 α ανα¬ 
καλύψετε σιγά-σιγά τα απομεινάρια 
ενός εξωγήινου πολιτισμού, των 
ΟΗοηίαπ$, που είχε σχέσεις με τους 
αρχαίους Ελληνες), δημιουργούν τις 
απαραίτητες προϋποθέσεις γιο ένα 
"ηηυ 5 Γ που θα διεκδικήσα σθεναρά 
θέση στα Ιορ της χρονιάς. Τα τρία 
επίπεδα δυσκολίας και οι πολλές 
ππυΙίϊρΙαγθΓ δυνατότητες του παιχνι¬ 
διού θα σας κάνουν να μη θέλετε να 
σταματήσετε. Οπως και να έχει, το 
ΒαΙίΙεζοπο είναι απολαυστικό. 

ΕΒ 











ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥ2ΚΟΛΙΑΙ 




ΕυΙΙ Μοίΐοη νίάβο: Η αιχμή της τεχνολογίας στα λεγάμενα 
"ϊηίβΓαείΐνβ τηονίβί". Προνομιακός χώρος για την εφαρμογή 
της τα αάνβηΐυτβε. Πρόκειται για μία ακριβή τεχνολογία που 
απαιτεί εξαιρετικά προϊόντα. Εκεί λοιπόν που η μία μετά την 
άλλη οι εταιρίες έκαναν πίσο, η ΤαΙεβ 2 Ιηίβταείίνβ με επίσημη 
ανακοίνωση ξεκαθάρισε ότι θα συνεχίσει να τη 
χρησιμοποιεί γιατί απλώς πιστεύει πάρα πολύ σε αυτήν!!! 
Και έτσι ήρθε η ώρα του ΒΙαεΙε ΡαΗΙία, ενός από τα 
καλύτερα αάνοπίνεθί άλαν τον εποχών. 

του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 
απΓώθθ$@αοίηρυΙΐπΙζ.0Γ 


Τ ο Κίρρετ σημείωσε εξαιρετι¬ 
κή εμπορική επιτυχία παρά 
τα αρνητικά σχόλια του διε¬ 
θνούς Τύπου για την ηθοποι¬ 
ία των πρωταγωνιστών (δεν 
τους άρεσε -λένε- ο εκπληκτικός από 
κάθε πλευρά και βραβευμένος με 0$- 
εατ ΟΚπ^ορΚθΓ \να!1(βη) αλλά και για 
τη λειτουργικότητα και το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας των περισσότερων γρίφων 
του. Εχω επιοημάνει και στο παρελθόν 
πως, ό,τι και νο γράψουν οι λεγόμενοι 



23 Ρ€ Μθ5ίθΓ 

















































"ειδικοί", το κοινό έχει το δικό του 
κριτήριο που σχεδόν "αυτόματα" κα¬ 
ταγράφει τις προτιμήσεις του τουλάχι¬ 
στον για μερικούς ξεχωριστούς τίτ¬ 
λους* Το ίδιο ακριβώς συμβαίνει και 
με το Κίνοπ το οποίο, παρά τον πόλε¬ 
μο που του γίνεται από το σύνολο 
σχεδόν του ειδικού Τύπου, έφ&ασε 
μέσα σε περίπου τέσσερις μήνες τα 
1 .000.000 αντίτυπα καταρρίπτοντας 
όλα το ρεκόρ και Βάζοντας τους 
όλους να "ψάχνονται". (Ειλικρινά δεν 
έχω τίποτα με τα αεΗοπ 9αππ6$, αλλά 



Ενα αόν^πΙυΐΌ που δέτιι από 
τώρα υποψηφιότητα για το 
καλύτερο της χρονιάς, Δια8ίΤ€ΐ 
εξαιρετικό σενάριο, πολύ 
μεγάλη σε έκταση όραση και 
αυξημένο επίπε&ο δυσκολία ς. 
Από τα κορυφαία τον 
τέλι υιοί αν χρόνον. 


ΕΠΙ ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 

Λ ίγο προτού φύγει το περιο¬ 
δικά για το τυπογραφεία, 
κυκλοφόρησε ένα ραίεΚ που 
προσθέτει υπότιτλους στο παιχνί¬ 
δι. Θα το συ μικ ρ ιλάβου με στο 
ΟΟ-ΚΟΜ του επόμενου τεύχους. 
Μπορείτε, όμως, όσοι έχε?ε πρό¬ 
σβαση στο Ιπίοτηθί να το βρείτε 
στη διεύθσνση; 
ν^,(θΐηρυίίηΙΐ.^/9αιηέ^ 



αν το ΟυαΙςθ 2 είχε κάνει 
τις πωλήσεις αυτές θα πα¬ 
ραμιλούσαν λέγοντας ότι 
πρόκειται για προϊόν εξω¬ 
γήινης τεχνολογίας!!!) 

Μετά τη μεγάλη αυτή 
εμπορική επιτυχία του βφ- 
ρθί ήταν απόλυτα φυσικό 
το κοινό να περιμένει πώς 
και πώς τον επόμενο τίτλο 
της ΤαΙεθ 2. Η ανακοίνωση 
του ΒΙαεΙ< ΟαΚΙϊα σε συν¬ 
δυασμό με τη μεγάλη δια¬ 
φήμιση που έγινε στο γε¬ 
γονός ότι θα έπαιζε σε 
αυτό ο "πολύς" Οβπηί$ 

ΗορροΓ (ένας πραγματι¬ 
κός μύθος του Χόλιγουντ) δημιούργη¬ 
σε ένα πολύ μεγάλο "ρεύμα" υπέρ 
του παιχνιδιού, 

Ε! λοιπόν οι στιγμές της αγωνίας τε¬ 
λείωσαν, Το πολυαναμενόμενο ΒΙαεΙς 
ΟαΗΙία είναι εδώ και φυσικά δεν 
υπήρχε περίπτωση να μην κάνουμε μία 
όσο το δυνατόν αναλυτική παρουσία¬ 
ση, Επειδή είμαι άνθρωπος των "στα- 
ράτων" λόγων σάς λέω προκαταβολι¬ 
κά το εξής: Σταματήστε να διαβάζετε 
το άρθρο, αφήνοντας το περιοδικό 
ανοικτό στις σελίδες αυτές, και τρέξτε 
νο αγοράσετε το παιχνίδι χωρίς καμιά 
καθυστέρηση. Δεν είναι απλώς πολύ 
καλό, είναι κάτι παραπάνω από εξαι¬ 
ρετικό. Είναι ένα ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ αάνοπ- 
ϊυΓ6. Αντε, λοιπόν, τι περιμένετε,,. 
Τρέξτε να προλάβετε μην εξαντληθεί! 
Αλλωστε, ποιος μπορεί να περιμένει 
όταν έχει να κάνει με το ΒΙαεΙ< ΟαΗΙϊα; 
Πάντως όχι εγώ, όσο δε με αφορά 
δεν μπορείτε να πείτε ότι δεν σας 
προειδοποίησα... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είχα καιρό να δω ένα τόσο καλό- 
δουλεμένο και έξυπνο σενάριο. Οι 
άνθρωποι της Ταΐ^ο 2 είχαν την 
εξαιρετική ιδέα να συνδυάσουν δύο 
διαφορετικές και σχεδόν μυθικές 
ιστορίες, Η πρώτη αφορά στην 
πραγματική ιστορία του περιβόητου 
"ΤθΓ5θ ΚϊΙΙογ" και η δεύτερη στη "μυ¬ 
θολογία" των ΟΗυΙδυ που βασίζε¬ 
ται στη μοναδική δουλειά του 
ανεπανάληπτου ΙονθεταΗ, το 
έργο του οποίου α νο γνω¬ 
ρίστηκε διεθνώς μετά το 
θάνατό του. Σημειώστε ότι εί- 


Από το “καλό" φινόλΐ της περιπέτειας. 























ναι το τρίτο καθαρόαιμο αάνβπίυΓθ 
που κυκλοφορεί με θέμα τη μυθολο¬ 
γία των ΟΗυΙΗυ, μετά τα $Ηαάο^ οί 
ΐΊιο Οοηποΐ και Ρπ$οπθγ οί Ιεβ της Ιπίο 
9ΓΟΓΠ05. Ιονίζω το καθαρόαιμα γιατί 
γενικότερα στην κατηγορία αυτήν 
ανήκουν επίσης τα Αίοπο ΐη ιΗθ ΟαιΊ 
1, 2 & 3 και το Κηίς^ΗΤί 0Ηθ5θ που 
έχουν κυκλοφορήσει επίσης από την 
ΙηΙο$ταπ\β$. 

Βρισκόμαστε στον Νοέμβριο του 
1941 και η Ευρώπη έχει μπει στη δίνη 
του Β' Παγκοσμίου Πολέμου. Η Αμε- 


ΒΙΑΟΚ ΟΑΗΙΙΑ: Α ΤΚυΕ 5ΤΟΚΥ 

Η δολοφονία της ηθοποιού ΕΐΐϊαόείΗ 
5 ΚοΗ, γνωστής με το παρατσούκλι 
ΒΙοϊΙ< ΟσΗΝα, αποτελεί ένα αληθινό πε¬ 
ριστατικό. Η αστυνομία δεν μπόρεσε πο¬ 
τέ να Βρει το δολοφόνο της* Η πιθανότε¬ 
ρη εκδοχή είναι η ΕΚίχα&οΐΗ να έχει πέσει 
θύμα του περιβόητου ΤύΓίο ΚϊΜογ, του 
ανθρώπου που έχει καταγραφεί ως ο 
πρώτος 5βπαΙ Ιεΐίΐοτ στις ΗΠΑ και ο οποί¬ 
ος δεν συνελήφθη ποτΐΙΙ 
Η ιστορία της ΒίαεΙε ΡαΚΙΐα ενέπνευσε 
τον περίφημο συγγραφέα ϋαεηβϊ ΕΐΙτογ 
που έγραψε ένα|εκπληκτικό βιβλίο με 
ομώνυμο τίτλο* Ιο βιβλίο κυκλοφορεί σε 
μία πολύ καλή μιτάφραση στα ελληνικό 
από τις εκδόσεις "Αγρα"* Πρόκειται για 
ένα από τα καλύτερα μυθιστορήματα 
της σχετικής φιλολογίας, μια και πέτυχε 
να δημιουργήσει μια εξαιρετική ιστορία 
η οποία περιλαμβάνει τουλάχιστον τρεις 
πλήρεις ανατροπές της μέχρι τότε δεδο¬ 
μένης "αλήθειας"* 


ρική αμφιταλαντουέ¬ 
τα ι ανάμεσα στην εί¬ 
σοδό της στον πόλε¬ 
μο, στο πλευρό των 
Συμμάχων, και στην 
πλήρη ουδετερότητά 
της. Αυτήν ακριβώς 
την περίοδο κάποιος 
ή κάποια τριγυρνά τα 
βιομηχανικά γκέτο 
στο Κλίβελαντ, δια¬ 
λέγοντας υποψήφια 
θύματα, τα οποία 
διασκορπίζει αργότε¬ 
ρα στα περίχωρα. Ο 
Τύπος αποκαλεί τον 
άγνωστο δολοφόνο 
"Ϊ0Γ50 ΚϊΙΙογ* ή "ΤΗ 6 
Μαά ΒυίεΗβΓ οί 
Κίπε^δυΓγ Κυπ". 


Εσύ είσαι ο ϋΐπΊ Ρβαι^οπ, ένας ελπι- 
δοφόρος νεαρός πράκτορας του Όί- 
ίιεε οί ίΗο ΟοογΘι- 
ηαίοί οί Ιηίοτ- 
Γηαΐίση", προ- 
δρομος της 
γνωστής σε 
όλους μας 01 Α. 

Παρακολουθείς 
τις δραστηριότητες 
των ναζί οτις μέσο δυτι¬ 
κές Πολιτείες εκτιμώντας ότι 
έχουν αρχίσει να γίνονται επι¬ 
κίνδυνοι, ωστόσο ποτέ δεν θα 
πίστευες αυτό που πρόκειται 
να σου συμβεί. 

Η περιπέτεια εκτυλίσσεται σε μία 
χρονική διάρκεια έξι ετών, από το 
1941 -47, στο προπολεμικό Κλί&ελα- 
ντ, την Ευρώπη και το Λος Αντζελες 
και περιλαμβάνει φόνους, απάτες και 


ναζί. Ξεκινάς προσπαθώντας να κατα¬ 
λάβεις αν υπάρχει σχέση ανάμεσα 
στη δράση του περιβόητου ΤθΓ5θ 
ΚϊΙΙογ και στις "παράνομες" δραστη¬ 
ριότητες φίλο ναζί κύκλων στην Αμερι¬ 
κή. Σχετικά γρήγορα θα βρεις στοι¬ 
χεία για κάποια ομάδα που φέρει το 
μυστηριώδες όνομα "ΒγοιΗογΗοοΘ οί 
ΟΗυΙΗυ". 

Θα αδικήσω το παιχνίδι αν αναφέ- 
ρω περισσότερες λεπτομέρειες γύρω 
από το σενάριό του. Πρόκειται για μια 
από τις πιο ολοκληρωμένες δουλειές 
που έχω δει ως τώρα. Τελειώνοντας το 
αάνθπίυΓΘ είχα μόνο μία απορία: Γιατί 
δεν γυρίζεται με αυτό το εκπληκτικό 
σενάριο μία κινηματογραφική ταινία; 
Είμαι σίγουρος ότι θα σημειώσει μεγά¬ 
λη επιτυχία* 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΙ- 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οι τοποθεσίες 
όπου υπάρχει η δρά¬ 
ση είναι σε ανάλυση 
640x480 και η δου¬ 
λειά που έχει γίνει 
σε αυτές είναι εξαι¬ 
ρετική, με τόσο πει¬ 
στικές αναπαραστά¬ 
σεις χώρων που μέ¬ 
χρι τώρα ελάχιστα 
αάνσπίυΓ05 έχουν 
επιδείξει. Τα νιάβ05 
του παιχνιδιού χρη¬ 
σιμοποιούν την εξελιγμένη τεχνική των 
ΙπΙθΓίαεεά γραφικών, το μοναδικό -κα¬ 
τά τη γνώμη μου- μεμπτό σημείο του 
παιχνιδιού. Προσωπικά προτιμώ τα μη 
ΙηΙσΗαεαά ίυΙΙ δετββη νιάοο$ του ίΐιρ- 
ρβτ όοο και αν είναι κατώτερα "ποιο¬ 
τικά". Μεταφέρω με 
επιφύλαξη τον 
- ισχυρισμό 
ενός φίλου 
μου σύμ¬ 
φωνα με 
τον οποίο 
προτιμούν 
τα ΙπίθΓ- 
Ιοεβά γραφι¬ 
κά για λόγους 
χωρητικότητας και 
ταχύτητας. Δεν είμαι ειδικός για να ξέ¬ 
ρω, απλώς ϋϊρρβΓ και πάλι ίΐίρρθτ. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ 


ρ Ί 

0 περίφημος Οεηπίΐ Η ορρέ γ. 


ΡΟ Μα$Ι&Γ 










καλός. Σπουδαία ηχητικά εφέ και 
ατμοσφαιρική όαάεμουηά μουσική, η 
οποία όμως μπορεί νο μην αρέσει σε 
όσους έχουν μεγαλώσει με το "ντά- 
μπα-ντούμπα ' και τα πολλά όοαΚ Οι 
ομιλίες είναι τέλειες, ο δε συγχρονι¬ 
σμός του νϊάοο και του ήχου εκπληκτι¬ 
κός. Ολα 8α έπαιρναν άριστα αν δεν 
υπήρχε η "γνωστή" πλέον παράλειψη 
της εμφάνισης των ατέλειωτων διαλό¬ 
γων και σε κείμενο πάνω στην οθόνη. 
Ο χειρισμός έχει βελτιωθεί και, αν 
και σχετικά απλός, απαιτεί σημαντι¬ 
κή εξοικείωση από το χρήστη. Οπου 
μπορείς να κινηθείς ενεργοποιεί¬ 
ται ο ειδικός σταθερός ΙτανβΙ 
κέροορας. Κινούμενος από 
μέρος σε μέρος μέσα 
στην Ιδια τοποθεσία 
βλέπεις ένα σχετικό 
νϊάοο. Ολη η 
δράση κατα¬ 
λαμβάνει περί¬ 
που τα 3/5 της 
οθόνης. Μόνο όταν 
κάνεις εΙσ56 υρ σε κάτι 
έχεις ίυΙ! 5αβση γραφικά. 

Σε κάθε μέρος μπορείς να 
περί στραφείς κατά 300 μοίρες 
και να κοιτάξεις ελαφρά πάνω ή 
κάτω. Αυτό γίνεται κρατώντας πατη¬ 
μένο το αριστερό πλήκτρο του 
ηιου$β στο άκρα της οθόνης και κι¬ 



νώντας το ποντίκι 
προς την κατεύθυν¬ 
ση αυτή. 

Η κίνηση από τη 
μία τοποθεσία σε 
μία άλλη γίνεται μέ¬ 
σω της ειδικής οθό¬ 
νης με τις εκάστοτε 
δυνατές μετακινή¬ 
σεις σε μορφή πο¬ 
λύ ωραίων φωτο¬ 
γραφιών. Κατά τη 
μετακίνηση θα δεις 
μερικές εξαιρετικές 
φωτογραφίες και νίάβθ5 εποχής. 
Οταν ο κερσορας είναι ένα πε¬ 
ριστρεφόμενο Βέλος, τότε 
μπορείς να ενεργήσεις 
στο σημείο αυτό. Πα¬ 
τώντας το πλήκτρο 
Ε^εαρο ενεργο¬ 
ποιείς το ειδι¬ 
κό Οαπ\β 
ΓΠθηυ. Αυτό πε¬ 
ριέχει τα Ορίίοπ*, 
ΙπναπΐοΓγ, ννοΓίάιτιαρ, 
ΝοίθΒοοΙς ΗβΙρ, βΘ5ΐθΓβ, 
\ 5ανο και ΕχϊΙ. Το Ορίϊοη$ δεί¬ 
χνει τα άαίαυΐ! πλήκτρα (μπο¬ 
ρείς να τα αλλάξεις] για όλες τις 
λειτουργίες του παιχνιδιού, ενώ ρυθ¬ 
μίζει και την ένταση της μουσικής 
(βάλε τη χαμηλά για να ακούς καλύ- 



Η κούκλα, Πότε όμως το ωραίο κράτησε πολύ; 


0 Οαιτοη ΕΐίΙεοτ που υποδύεται τον ήρωά μας. 


τέρα τις ομιλίες). Το Ιπνοπίοιγ είναι 
πολύ βασικό όχι μόνο γιατί βλέπεις 
τα αντί κείμενο που κουβαλάς, αλλά 
και για δύο ακόμη λόγους. Πρώτα 
απ' όλα από εδώ θα Χύσεις μερι¬ 
κούς γρίφους που αφορούν σε κά¬ 
ποια αντικείμενα που κρατάς όπως 
αυτόν του !οεΙ<βοχ. Επίσης, όταν θε- 


ι 


^%ταν φιλοξενούνται σε ένα τεύχος 

από τα πλέον αναμενόμενα παι¬ 
χνίδια της χρονιάς, των οποίων οι προ* 
κάτοχοι (Κίρρετ και Ραηόοτο ΟίτσεΙινθ) 
θεωρούνται από τα καλύτερα αάνβ π¬ 
ίστα* που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ, η 
σύγκριση είναι αναμενόμενη και επιβάλ¬ 
λεται από τα ίδια πράγματα. Αν και είναι 
αυτονόητο, τονίζω για μια ακόμη φορά 
ότι όσα ακολουθούν αντιπροσωπεύουν 
την προσωπική μου γνώμη. 

Το ΒΙαεΙε ΟαΗίίο ξεπέρασε κάθε προσδο¬ 
κία μου. Το μόνο αρνητικά στοχείο είναι 
η ύπαρξη Ιηί&ΓΪαεβά νίάβοί» Διαθέτει 
απίθανο σενάριο, το οποίο αποτελεί εξαι¬ 
ρετική διασκευή της πραγματικής ιστο¬ 
ρίας της δΙαείΐ ΟαΜία, καθώς και πλού¬ 
σια και δύσκολη δράση. Οι ηθοποιοί 
υποδύονται τους ρόλους τους εκπληκτι¬ 
κά, η δε ατμόσφαιρα είναι τόσο ρεαλι¬ 
στική ώστε συνεχώς έχεις την εντύπωση 
ότι είσαι εκεί. Ειλικρινά δεν ξέρω αν θα 
κυκλοφορήσει καλύτερο αάναηΐυτό στο 


Α € Κ ΟΑΗΕ.ΙΑ ΚΑΙ ΟνίΚδΙ 


είδος του μέσα στο ' 98 * 

Ιε ά,τι αφορά το ΟνβΓ&οβτ μου προκά- 
λεσε ανάμεικτα συναισθήματα. Θεωρώ¬ 
ντας το Ραπάοτα ΟΐτοεΙϊνο το δεύτερο 
καλύτερο αάνοπίυτο των τελευταίων 10 
χρόνων (με πρώτο το απίθανο για μίνα 
Βίνβπ), περί μένα το Ονοποοί' σαν τρε¬ 
λός. Το αποτέλεσμα είναι ένα παιχνίδι 
που με έναν Ροπϊΐυππ ΊάόΜΜΧ τρέχει αι¬ 
σθητά σιγά, γραφικά που "ρίχαΙ-ιά- 
ζουν" αγρίως όταν πλησιάζεις σε αυτά 
και ένα σενάριο που όσο καλό και αν εί¬ 
ναι, απέχει αρκετά από τη δύναμη που 
απέπνεε το αντίστοιχο του Ραηάοτα 
θποείίνε. Χωρίς εναλλακτικά ραΗι$, 
διαφορετικά φινάλε και με μία ηθοποιία 
που προσωπικά μερικές στιγμές με ενο¬ 
χλούσε αρκετά. 

Στο ΙηΐθΓΠθί λένε άτι το παιχνίδι είναι 
ουσιαστικά φτιαγμένο για ΡοπΓίυπτ 2 , με 
ΑΟΡ κάρτα γραφικών και ΟΥΘ, δηλαδή 
για ένα σύστημα που θα το έχουν ελάχι¬ 
στοι άνθρωποι αυτήν τη στιγμή στον 


πλανήτη. Αν λοιπόν το σύστημά σου 
πληροί αυτές τις προϋποθέσεις, τότε 
πρόκειται για ένα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών, αφού τα γρα¬ 
φικά που περιέχει η έκδοση για το ΟνΟ 
είναι ειδικά επεξεργασμένα γι' αυτό. Ε! 
και λοιπόν; Τι θα γίνει με εμάς τους 
"κοινούς" θνητούς; 

Η έκδοση σε €0 του Ονβτϊοβτ είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι, που θα ικανοποιή¬ 
σει την πλειονότητα του κοινού του, 
ωστόσο δεν ανταποκρίνετσι στις προσ¬ 
δοκίες που δημιούργησε το ανεπανάλη¬ 
πτα Ρα πάστα Βίτοεΐίνο» 

Αν διαθέτετε λοιπόν χρήματα προμη¬ 
θευτείτε και τα δύο, θα σας ικανοποιή¬ 
σουν σχεδόν απόλυτα. Αν όμως πρόκει¬ 
ται να αγοράσετε μόνο ένα από τα δύο 
(υπάρχει και το Ε§γρ|, το πρώτο αά- 
νεπΗιτε μεγάλης εταιρίας με ελληνι¬ 
κούς υπότιτλους, για να μην ξεχνιόμα¬ 
στε}, τότε θα σας πράτεινα ΒΙαεΙε 
ΟαΗΙΐα και ξερό ψωμί* 


Ρ€ Μο5ϊθγ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΚΕ 2 ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 


ΥΠΟ Λ Ο Γ I I Τ Η I 

ΡΘηίίϋΓΠ στα 90ΜΗΖ, ΙόΜΒ ΙΐΑΜ, ννίη- 
άΰ\ν& 95, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ άπνβ, ΟίτβοΐΧ 5 
συ μ Βατ ή ΞΥΘΑ κάρτα γραφικών, Οί- 
γθοϊΧ 5 συ μ Βατ ή κάρτα ήχου, ππουΞβ, 
80ΜΒ στον σκληρά 



λ€ΐς να χρησιμοποιήσεις κάτι σε κά¬ 
ποιον, το επιλέγεις και μετά πατάς 
το 115Ε. Το ν/οτίάιπαρ σε πάει αμέ¬ 
σως στην οθόνη με τις φωτογρα- 
φίες-δυνατές μετακινήσεις. Στο 
ΝοίβΒοοΙε καταγράφονται αυτόματα 


μερικά πολύ χρήσιμα 
στοιχεία που αφορούν 
στη δράση του παιχνι¬ 
διού. Πρέπει να το κοι¬ 
τάς συχνά αν θέλεις 
να λύσεις μερικούς 
βασικούς γρίφους 
όπως αυτούς με τα 
ίυπθ5> Το ΗοΙρ εξηγεί 
τη γενική λειτουργία 
του παιχνιδιού, ενώ τα 
υπόλοιπα είναι προφα¬ 
νή. Πρόσεξε καλά τη 
λειτουργία 

Ρϋ5Η/Ρϋίί που υπάρ¬ 
χει σε μερικά σημεία 
του παιχνιδιού. Για να 
το κάνεις αυτό πατάς 
το αριστερό πλήκτρο 
του ΓΠθυ5β και κρατώ¬ 
ντας το πατημένο 
σπρώχνεις προς την αντίστοιχη κα¬ 
τεύθυνση (έτσι θα βρεις και το πι¬ 
στόλι στην αρχή τσυ παιχνιδιού). Τα 
διάφορα νϊάοο 5θ<ηυθΓΚ05, εκτός 
οπό αυτά που δείχνουν να κινείσαι 
από το ένα μέρος στο 
άλλο μέσα στον ίδιο 
χώρο, τα προσπερνάς 
πατώντας το πλήκτρο 
"Ε^εαρσ"* Το ίδιο ισχύ¬ 
ει και για τους διαλό¬ 
γους* Για να μιλήσεις 
σε κάποιον κάνεις 
κλικ πάνω του οπότε 
εμφανίζονται οι δια¬ 
θέσιμοι διάλογοι, αν 
φυσικά υπάρχουν. Ιη- 


μειωτέον ότι οε μερικά σημεία πρέ¬ 
πει να κινήσεις προσεκτικά τον κέρ- 
σορα πάνω σε ένα κείμενο και να 
κάνεις κλικ όπου εμφανιστούν αντί¬ 
στοιχες επιλογές (χρήσιμο σε μερι¬ 
κές συζητήσεις)* Τελειώνοντας επί¬ 
σημα ίνεται ότι το παιχνίδι περιέχει 
περίπου 3 ώρες ίυΙΙ Γποίϊοη νίεΙοο, η 
δε εισαγωγή του θα αφήσει άφωνο 
οποιονδήποτε τη δει. Είναι φοβερή. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ, αφού νομίζεις ότι συμ¬ 
μετέχεις σε κάποια κινηματογραφική 
ταινία* Ολα λειτουργούν τέλεια: τα 
γραφικά, το σενάριο, οι εξαιρετικές 
ηθοποιίες, η δράση, η μουσική* 

Σε ό,τι αφορά τους ηθοποιούς, αν 
και το παιχνίδι διαφημίζει τον "μεγά¬ 
λο" Οθπηϊβ ΗορροΓ, τόσο αυτός όσο 
και η Τογν Οα γγ παίζουν ελάχιστα* 
Κρίμα, γιατί περίμενα τόσο πολύ να 
απολαύσω τον 0 θηηί 5 ΗορρβΓ και 
δυστυχώς μόλις που εμφανίζεται* ΓΊά- 





Ο φοβερός Τογ&ο ΚιΙΙογ νεκρός; 


Ρ 

η άρα πολλά ρυχχΐθ* του ΒΙαεΙε 
ί I ΡΰΗΙία είναι εξαιρετικά δύσκολα και 
μπαρουν να σας καθηλώσουν επί μήνες 
στο συγκεκριμένο σημείο του παιχνιδιού 
χωρίς να μπορείτε να προχωρήσετε πα¬ 
ρακάτω* 

Αφού λοιπόν διαθέσετε κάποιο χρόνο 
για καθένα από αυτά τα ρυζζίαϊ (το πό¬ 
σο χρόνο θα διαθέσει ο καθένας είναι 
υποκειμενικό και έχει άμεση σχέση με 
την υπομονή και την επιμονή του) και 
βλέπετε ότι δεν βρίσκετε τη λύση, δεν 
έχετε παρά να δοκιμάσετε τα ακόλουθο 
εΚοαΗ, τα οποία αφορούν σε 24 από 
τους γρίφους του παιχνιδιού* 

Η λειτουργία αυτών των 0 ΗΕΑΤ 5 είναι 
οπλή. Οταν βρίσκεστε ακριβώς μπροστά 


ΡυΖΖίΕ 0 Η Ε Α Τ ζΟϋί$ 

στο συγκεκριμένο ρυζζΐβ απλώς πλη¬ 
κτρολογήστε τη λέξη που αντιστοιχεί σε 
αυτό* 

Ιημειώστε άτι κατά κανόνα πρέπει τα 
γράμματα να είναι μικρά (δηλαδή το 
€αρ5 ΙοεΙε να είναι αηοενεργαποιημένο}* 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

δίαΐποεί Ο Ια 5 5 ΡυζζΙο: ΙεαάΗ^σό 
^ίπίΜ'ΐ 5αΙ© ΡυζζΙό: τηα^ετίοείΐ 
'Ζ/οοόεη Ηουδό/ΙοεΙεβο* ΡυχιΙβ: ΙοηΗου^ε 
0Γ855ετ ίη ΙουΙο'ΐ Ιοΐί ΡυζιΙε: ίυτηΙ<εγ 
Ράνε η Ροογτι ΟιτευΙατ ΤαάΙο ΡυζζΙο: αιΊΚυτ 
$εα! ΡυζζΙο; πηηάΐηη 
Εα9 Οί Ρύπο5 ΡυζζΙε: 9οηΐ5ΐαηθ 
Οτεαπι - ΑΓεΚννσγ ΡυιχΙσ: εαηεαη 
Ρτα55υτ© 0αυ9ε5 ΡυζιΙε: ρΓΟΉυτο 
δοννοΓ ΙονΟΓί/ΒύΓί ΡυζζΙο: βατθοΙΙ 


Κανεη Ροοπη Βαοτ ΡίαΙβι ΡυζζΙο: ίτϊαΠ9ΐβ 
ΟσττεΙΙε^ϊεϊί Ιη Ράνε η Ροογπ Ρυζίΐβ: η·ηττ- 

Μ» 

δυη/ΡίαπθΒ/Ροότ ΡυζζΙβΐ 5υπ$ροΙ 
ΟοαΓχΗιίΙ ΡυχζΙβ - ΐτοαδυτ© Ροοτ # 1 : 1 α- 

ά/θυ9 

Κε/ ΡυιζΙε - Ττβα*υτβ Ροοτ #2: ίεεγρυηεΗ 
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^λειώνοντας το 
αάνβηίυΓθ €ΐχα μόνο 
μία απορίαϊ ΠίάΥΓδεν 
γυρίζεται με αυτό το 


σενάριο μία* . 
κινηματογραφική 
ταινία; Είμαι 
σίγουρος ότι 8α 
σημειώσει μεγάλη 


ντως, ο Οαιτση ΕΙϊΙ^θγ που υπο¬ 
δύεται τον πρωταγωνιστή του παιχνι¬ 
διού είναι εκπληκτικός (εκτός ελάχι¬ 
στων στιγμών), το ίδιο δε ισχύει και 
για τον μεγάλο αντίπαλό του τον 
οποίο υποδύεται ο Οανίά νναΚαΙοπ. 
Ειδικά όταν ο τελευταίος προσφωνεί 
τον ΡβΌίδοπ με το παρατσούκλι του, 
είναι από τις πιο δυνατές στιγμές της 
περιπέτειας, από αυτές που σου μέ¬ 
νουν για πάντα, Η δράση του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ μεγάλη σε διάρκεια, 
ακόμη και αν γνωρίζεις τη λύση. Αν 
το παίξεις τελείως μόνος αου, χωρίς 
καμιά βοήθεια, τότε μπορεί να χρεια¬ 
στείς και έναν ολόκληρο χρόνο προ- 
κειμένου να το ολοκληρώσεις καθώς 
είναι εξαιρετικά δύσκολο. Οι λέξεις 
αδυνατούν να αποδώσουν την πραγ¬ 


ματικότητα. θα φτύσεις αίμα, πίστε¬ 
ψε με. Τα ρυζζΙοδ αυτήν τη φορά 
έχουν σχέση με το παιχνίδι. Για τα πε¬ 
ρισσότερα υπάρχουν !ιίηί$, θα ιδρώ¬ 
σεις όμως για να καταλάβεις τι γίνε¬ 
ται. Απαιτεί αυτοσυγκέντρωση 100%, 
οξυδέρκεια, υπομονή και επιμονή, Ση- 
μειωτέον ότι απευθύνεται κυρίως 
στους "προχωρημένους" αάνοπίυΓ- 
θγ$. Για τον υπόλοιπο κόομο έχω συ- 
μπεριλάδει ένα ειδικό πλαίσιο με 
όλους τους κωδικούς με τους οποί¬ 
ους μπορείς να περάσεις τα 24 απί¬ 
θανης δυσκολίας ειδικά ρυζζΙ@5. 
Προσωπικά δεν έχω καταφέρει να 
λύσω ακόμη 5 από αυτά. 

Τα δύο φινάλε του παιχνιδιού είναι 
κάτι παραπάνω από ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΑ. 
Απρόβλεπτα και για τον πιο υποψια¬ 
σμένο, κινούνται στην παράδοση του 
είδους και είμαι σίγουρος ότι θα σε 
ενθουσιάσουν. Και ένα τελευταίο 
σχόλιο: Με τα 8 00$ που περιέχει 
ανακηρύσσεται το πιο ^^-φάγο παι¬ 
χνίδι στην ιστορία των 9 ΟΓΠ 05 . 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει ένα εξαι¬ 
ρετικό ιπαηυαΙ, το οποίο -μεταξύ άλ¬ 
λων- περιέχει ένα "δίβρ Βγ 5ίερ ννοΐΐκ- 
ΛΐΌυς^", το οποίο θα σε βοηθήσει 
να ξεκινήσεις την περιπέτεια. Διάβασε 
το οπωσδήποτε για να μην την πατή¬ 
σεις σαν το φίλο μου Ηλία Μανεσιώτη 
(υπεύθυνο του \ν©Β ΟθραΓίητίθπί της 
ΟοπτιρυΙιπΙΐ), ο οποίος επειδή ακριβώς 
δεν το είχε διαβάσει δεν είχε πάρει το 
πιστόλι, με αποτέλεσμα να με παίρνει 
τηλέφωνο τα ξημερώματα και να ζητά 
βοήθεια... 


Βρισκό μένος στο έλεος του Μιη$ϊοντ. 



Τοποθέτησε και το τελευταίο κομμάτι και έχεις λύσει το 
"ρυζζΐο" του 5ίαιη@ό ΟΙα$ 5 , 
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Θελήσατε ποτέ να βγείτε στους δρόμους και να αρχίσετε να σκοτώνετε με 
διάφορους τρόπους όποιον βρεθεί μπροστά σας; Επιθυμήσατε να 
οδηγήσετε ένα συγκεκριμένο αυτοκίνητο, αλλά δεν τα καταφέρατε; Αν 
όχι; σίγουρα θα σας πέρασε κάποια στιγμή από το μυαλό η ιδέα να 
ανατινάξετε το σπίτι του εργοδότη ή του καθηγητή σας. 

Λοιπόν, το Οταηό ΤΗθίΐ Αυΐο είναι για σας. Πρόκειται για ένα ιδιαίτερα 
πρωτότυπο αεϊίοη-άηνίηε} ρατηβ, του οποίου το δυνατό στοιχείο δεν είναι 
τόσο τα γραφικά -όπως συμβαίνει συνήθως σε παρόμοια παιχνίδια- όσο το 
ανεπανάληπτο ε/αιηορίαγ. Αυτό, σε συνδυασμό με την πλούσια δράση, θα 
σας κάνει να μη θέλετε να σταματήσετε να παίζετε. 


του Ιωσήφ Βακόνδιου 



ο Οαπά ΤΗθΗ Αυίο εί’ναι από 
τα λίγα παιχνίδια ηου έχουν 
προκαλέσει θόρυβο γύρω 
οπό το όνομά τους προτού 
καν κυκλοφορήσουν στην 
αγορά. Οι λόγοι είναι όσοι προσνα- 
φέρθηκαν συν το γεγονός ότι και σε 
αυτό τον τίτλο (όπως και οτο ^αΓ 
πηαείθάοΙοη) μπορείτε να πατάτε τους 
πεζούς ή να τους σκοτώνετε με 
διάφορα όπλα, πλημμυρίζοντας 
τους δρόμους με αίματα. Βασι¬ 
κός σκοπός του παιχνιδιού είναι 
να εντυπωσιάσετε τους σκλη¬ 
ρούς της περιοχής, διαπράττο- 
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V Π ΟΛΟΠΙΤΗ Σ 

Ρθπϋυηι στα 9ϋΜΗζ, ΙΰΜΒ ΙΪΑΜ, Οοδ * 
ννϊη<ίονν5 95, 4χ ΟΟ-ίϊΟΜ άπν©, 5νΘΑ 
κάρτα γραφικόν, όλες οι γνωστές 
κάρτες ήχου, 60ΜΒ στο σκληρό, 
υποστηρίζεται και Δίκτυο. 


_ Δ » Λ Θ ΙΙΗ _ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 & Τζωρ* 
τζ, τηλ·: 3341826 
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ντας μισ σειρά εγκλημάτων με στα¬ 
διακά αυξανόμενη σοβαρότητα σε 
τρεις διαφορετικός πόλεις - και φυσι¬ 
κά αποφεάγοντας τη σύλληψη. Οπως 
καταλαβαίνετε, αυτή τη φορά ο κα¬ 
κός της υπόθεσης είστε εσείς, 

Ο ήρωας, λοιπόν, ανήκει σε μια 
συμμορία. Χρειάζεται γρήγορα να 
κερδίσει την εκτίμηση του "αφεντι¬ 
κού", φέρνοντας σε πέρας τις διάφο¬ 
ρες αποστολές που αυτός του αναθέ¬ 
τει - κάτι που δεν είναι όσο εύκολο 
ακούγεται. 

Ξεκινάτε από τα χαμηλά; κλέβοντας 
αυτοκίνητα, από σκαραβαίους έως 

ταξί και από φορ¬ 
τηγά μέχρι πούλ¬ 
μαν και μοτοσι¬ 
κλέτες. Μόνο που 
δεν είστε μόνοι. 
Υπάρχει -και η 
αστυνομία, η 
οποία γίνεται 
εμπόδιο στο δρό¬ 
μο σος προς την 
κορυφή του 
εγκλήματος. Ανά¬ 
λογα με το δείκτη 
αναζήτησής σας 
(ο οποίος βρίσκε¬ 
ται άνω και στο 


κέντρο της οδόνης και δείχνει από 
ένα μέχρι τέσσερα κεφάλια αστυνομι¬ 
κών], εξαρτάται η αντίδραση της 
αστυνομίας στις πράξεις σας. Ετσι, αν 
ο δείκτης απεικονίζει μέχρι δύο κεφά¬ 
λια η αστυνομία απλά σας κυνηγά, 
ενώ αν δείχνει τρίο ή τέσαερα σημαί¬ 
νει ότι αυτή επιπλέον στήνει μπλόκο. 
Λόγω της εξαιρετικής τεχνητής νοημο¬ 
σύνης του παιχνιδιού δεν είναι καθό¬ 
λου εύκολο να ολοκληρώσετε μια 
αποστολή με υψηλό δείκτη αναζήτη¬ 
σης, καταδιώκομενοι από καμιά δεκα- 


1 


ΚΙΙΙ ΡΚΕΝΖΥ 


Το ΚΙΙΙ Ψτιαγ άναι κάτι σαν 
I ίτοαυ», αφού σννήθσς το ϋρί* 
σκβτν σ* π«ρί«ργα αυτοκίνητα 
και παράξκνα μέρη. Αν καταφέ- 
ρβτ« και *κτ*λ<β«τ« σοστά την 
αποστολή που θα σας δοΜ, η 
οπαία συνήθως συνίσταται στο 
να μα{έψ#τ4 ορισμένο αριθμό 
πόντον μέσα σ« συγκτκριμένο 
χρονικό όριο προκάλώντος τη 
μαγαλΰτβρη όυνατή καταστρο¬ 
φή, θα ηόρβτβ αρκιτους πό¬ 
ντους» Για να το κάνιτ* αυτό, 
σας δίνονται ορισμένα όπλα που 
συνήθος έναι σπάνια, ύπσς το 
φλογοΒσλο και το ρουκντοΒόλσ. 
Επίσης, μβρικές φορές σας δίνο¬ 
νται κάποια τηλικαπυθυνόμανα- 
βόμβ«ς, τα οπαία σκάνι μόλις τα 
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ριά περιπολικά. Ξεκινώντας το Οταηά 
ΤΗβίΐ Αυίο βγαίνετε σε μια οθόνη 
όπου μπορείτε να επιλεξετε την κάρτα 
ήχου σας και το πλήθος χρωμάτων 
που θέλετε να απεικονίζονται. Εδώ 
πρέπει να σημειώσουμε ότι μπορείτε 
να τρεξετε το παιχνίδι και από το 
005, γεγονός που σας προτείνουμε, 
καθώς έτσι η ταχύτητά του βελτιώνε¬ 
ται σημαντικά. Αφού επιλεξετε να ξε¬ 
κινήσετε το παιχνίδι, βγαίνετε στην 
οθόνη επιλογής χαρακτήρα. Μόλις 
διαλέξετε το χαρακτήρα της αρεσκεί- 
ας σας (υπάρχουν και γυναίκες) και 
αλλάξετε το όνομά του, αρχίζει επιτέ¬ 
λους η δράση. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η πρώτη εντύπωση που προκαλεί το 
παιχνίδι δεν είναι ιδιαίτερα καλή, 
αφού η απεικόνισή του γίνεται μέσω 
μιας δισδιάστατης οπτικής. Τα γραφι- 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ενεργοποιείτε/ Μετακινείτε 
το χαρακτήρα η το 
αυτοκίνητά οας. 
Απενεργοποιείτε το 
ΟοιτιάοΙ ηιοά*. 


Μπαίνετε και Βγαίνετε 
από τα αυτοκίνητα. 


Πυροβολείτε όταν έχετε 
όπλο η ρίχνετε μπουνιές 
αν δεν έχετε. Επίσης 
ενεργοποιείτε μερικές βόμβες. 


5ΡΑ0Ε 


ιι Φρενάρετε αν έχετε 
αυτοκίνητο, ή πηδάτε 
πάνω από τα άλλα 
αυτοκίνητα αν είστε πεζός. 



Αλλάζετε όπλο* 


Ενεργοποιείτε τις 
σειρήνες και τα φώτα στα 
ασθενοφόρα, τα 
περιπολικό και την πυροσβεστική ή 
ελευθεράνετε αέρια όταν άστε πεζός. 


Παύση. Εδώ φαίνονται οι 
πόντοι που χρειάζεστε για να 
περάσετε την κύρια 
αποστολή. 


Από εδώ μπορείτε να 
αλλάξετε την ανάλυση του 
παιχνιδιού. 

Ουίΐ. 
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κά δείχνουν κάπως παλιά, αλλά 
είναι πολύ κσλοδαυλεμένσ και 
διακρίνονται από εκπληκτική 
λεπτομέρεια. Υπάρχει αρκετός 
ρεαλισμός. Ετσι, αν τρακάρετε 
το αυτοκίνητο θα παραμορφω¬ 
θεί, αν πατήσετε έναν πεζό θα 
διακρίνετε το αίμα του, ενώ έχε¬ 
τε την ευχέρεια να απολαύσετε 
και εκπληκτικά εφέ εκρήξεων. 

Εχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
με Ιό ή 24-όίί χρώμα. Επίσης, 
μπορείτε να διαλέξετε ανάλυση 
από 320x240 ως 800x600, μέ¬ 
σω του πλήκτρου ΤΙ 1Το παιχνίδι 
υποστηρίζει όλες τις κάρτες 30ίχ, 

Ο ήχος του παιχνιδιού κυμαίνεται 
σε καταπληκτικά επίπεδα, αφού - 
εκτός από τους γνωστούς ήχους της 




Η αστυνομία ΐπί τα έργα. 


μηχανής, των φρένων κ.λπ,- το Οταπά 
ΤΗοίΐ Αυίο συνοδεύεται από ένα εκ¬ 
πληκτικό 5θυηά^ΓοεΙς. Η συνολική 
διάρκεια του είναι 60 λεπτά και περι¬ 
λαμβάνει όλα τα είδη μουσικής: ΙβεΚ- 
πο, Ηίρ-Κορ, άαηεε, Ηβανγ-πίθϊα!, 
εουηΐτγ, κ.ά. Ο τρόπος με τον 

οποίο αυτά ακούγονται είναι σαν ρα¬ 
διοφωνική μετάδοση, αφού υπάρχει 
εκφωνητής, διαφημίσεις, ακόμα και 
ϊορ-ϊβη! 


νομία, πυροσβεστική, ασθενοφόρα 
{όλα ενεργούν όπως στην πραγματι¬ 
κότητα), ακόμα και δημόσια συγκοι¬ 
νωνία - μπορείτε να μπείτε στο τρένο, 
το τραμ ή όποιο άλλο μέσο μαζικής 
μεταφοράς 
υπάρχει στις πό¬ 
λεις. Οι αποστο¬ 
λές που σας 
ανατίθενται συ¬ 
νολικά ξεπερ¬ 
νούν τις 200! 

Κάθε πόλη 
αποτελείται από 
2 ή 3 ενότητες 
αποστολών. Το 
περιεχόμενό 
τους μπορεί να 
είναι κλοπές αυ¬ 
τοκινήτων, δολοφονίες, απαγωγές, πα¬ 
ράδοση εμπορευμάτων, τοποθέτηση 
εκρηκτικών μηχανισμών. Βοήθεια σε 
ληστείες τραπεζών, μεταφορά σημα¬ 
ντικών προσώπων, ακόμα και εξολό- 
θρευαη των αντίπαλων συμμοριών. 

Για να ολοκληρώσετε μια ενότητα, 
πρέπει να μαζέψετε έναν συγκεκριμέ¬ 
νο αριθμό πόντων. Αυτό μπορείτε να 
το κάνετε είτε εκτελώντας επιτυχώς 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το φαπηβρίαγ είναι αυτό που 
κάνει το ΟΤΑ να ξεχωρίζει. Το 
παιχνίδι διαθέτει τρεις τερά¬ 
στιες πόλεις με πολύ μεγάλη 
ποικιλία τοπίων, ενώ οι δρόμοι 
τους συνολικά ξεπερνούν τα 
2.000 χιλιόμετρα. Σε κάθε πόλη 
υπάρχουν 20 διαφορετικοί τύ¬ 
ποι αυτοκινήτων (των οποίων το 
χρώμα και οι ικανότητες των 
οδηγών τους ποικίλλουν), αστυ- 



Μερικές φορές άστε αναγκασμένοι να πηδηξετε από 
μισοτελειωμένες γέφυρες. 
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τις αποστολές που οας ανατίθενται 
είτε μβ άλλον, δικό οας τρόπο (π.χ. 
κλέβοντας αυτοκίνητα και πουλώντας 
τα σε κάποιους τύπους στα λιμάνια). 
Εδώ εντοπίζεται το μόνο αρνητικό 
στοιχείο του παιχνιδιού: Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει η δυνατότητα για $ανθ 

οποιαδήποτε χρο¬ 
νική στιγμή παρά 
μόνο αφού μαζέ¬ 
ψετε τους πό¬ 
ντους, οπότε γίνε¬ 
ται αυτόματα. Το 
συγκεκριμένο γε¬ 
γονός από ένα 
σημείο και μετά 
καταντά αρκετά 
κουραστικό, κα¬ 
θώς ίσως χρεια¬ 
στείτε αρκετές 
ώρες για να ολο¬ 
κληρώσετε μερι¬ 
κές ενότητες. 

Για κάθε αποστολή που ολοκληρώ¬ 
νετε με επιτυχία αυξάνεται ο πολλα¬ 
πλασιαστής των πόντων σας -που βρί¬ 
σκεται άνω δεξιό στην οθόνη- κατά 
μία μονάδα. Οσο μεγαλύτερος είναι ο 
πολλαπλασιαστής τόσο περισσότε¬ 


ρους ποντους παίρνετε υστέρα 
από κάθε αποστολή. Αν σας 
συλλάβει η αστυνομία, ο συγκε¬ 
κριμένος δείκτης μειώνεται κατά 
δύο μονάδες, 

Η αρχή της υπόθεσης, λοιπόν, 
οας θέλει να δουλεύετε για 
έναν τύπο ονόματι Βυθάγ, ο 
οποίος επικοινωνεί μαζί σας μέ¬ 
σω των τηλεφώνων που βρίσκο¬ 
νται διάσπαρτα στην πόλη. 

Οταν ξεκινάτε το παιχνίδι είστε 
πεζοί και άοπλοι. Εντούτοις τα 




Ινσ πρωτότυπό παιχνίδι, που 
είναι απλό καταπληκτικοί Μην 
το χάσετε! 


δεδομένα γρήγορα αλλάζουν, αφού 
μπορείτε να επιλέξετε όποιο αμάξι θέ¬ 
λετε (αρκεί να το σταματήσετε μπαί¬ 
νοντας μπροστά του και να το πάρετε 
πατώντας το "Επίοτ"}. Εχετε τη δυνα¬ 
τότητα νο οδηγήσετε ακόμα και τα 
αυτοκίνητα της αστυνομίας ή τα 
ασθενοφόρα. 

Στη συνέχεια ακολουθείτε το βελά- 
κι που υπάρχει για να σας οδηγεί 
στους στόχους σας, μέχρι να φθάσε- 
τε στο αντικείμενο της αποστολής 
σας ή -αν δεν έχετε ακόμα αποστολή- 
σε κάποιο τηλέφωνο, ώστε να σας 
ενημερώσει το αφεντικό για το τι πρέ- 


όπλα - ροννεκ υρ 


ΡΙ5ΤΟΙ: Καλύτερο από την μπουνιά 
αλλά πολύ αργά. 

ΜΑΟΗΙΝΕΟυΝ: Πολύ καλό όπλο 
αλλά "αδειάζει" εύκολα. 
ΓΙΑΜΕΤΗΚΟννΕΚ: Βγάζει μια ακτίνα 
φωτιάς, η οποία καίει ό,τι Βρει 
μπροστά της. Θέλει προσοχή, γιατί 
μπορεί να καάτε και εσάς. 

ΚΟΟίΕΤ ΙΑυΝΟΗΕΚ: Πετά ρουκέτες. 
Αρκετά δυνατό. Μην το χρησιμοποι¬ 
είτε για κοντινές αποστάσεις. 
ΑΚΜΟυΚ: Ιος προστατεύει για μέ¬ 


χρι τρεις σφαίρες. 

ΘΕΤ ΟΙ/Τ ΟΨ ΜΙΙ ΕΚΕΙ ΟΑΚΟ; Αν 
οας πιάσει η αστυνομία, δεν χάνετε 
τα όπλα και τον πολλαπλασιαστή 
σας. 

ΡΟΙΙΟΕ ΒΛΙΒΕ: Η αστυνομία σταμα¬ 
τά να σας καταδιώκει. 

ΜυΐΤΙΡΙΙΕΚ ϋΡ: Αυξάνει τον πολλα¬ 
πλασιαστή σας κατά μία μονάδα. 
5ΡΕΙ0 ϋΡ: Αυξάνει την ταχύτητά 
σας. 


πει να κάνετε. Μόλις το σηκώσετε, θα 
σας ανατεθεί η αποστολή σας. Για να 
σας βοηθήσει στη δράση σας, η συμ¬ 
μορία σας διαθέτει μερικά συνεργεία. 
Μπαίνοντας σε αυτά αλλάζουν ο* πι¬ 
νακίδες και το χρώμα στο αυτοκίνητό 
σας! έτσι ώστε να σας χάσει η αστυ¬ 
νομία. Επιπλέον, διάαπαρτα μέσα στην 
πόλη υπάρχουν διάφορα κιβώτια. 
Σπάζοντάς τα, εξοικονομείτε ορισμέ¬ 
να ροννατ υρ, τα οπαία μπορεί να είναι 
όπλα, ασπίδες που οας προστατεύουν 
από τις σφαίρες και πολλά άλλα. 

Αυτό που κά¬ 
νει το 9 απιβρΙαγ 
να λειτουργεί τό¬ 
σο καλά είναι το 
γεγονός ότι συμ¬ 
βαίνει ακριβώς 
ό,τι θα γινόταν 
και στην πραγ¬ 
ματικότητα. Οι 
άνθρωποι κυ¬ 
κλοφορούν στην 
πόλη πεζοί ή με 
τα αυτοκίνητά 
τους, σταματάνε 
στα φανάρια και σας κορνάρουν αν 
αργήσετε να ξεκινήσετε. Οι πεζοί χρη¬ 
σιμοποιούν τις διαβάσεις για να περά¬ 
σουν απέναντι και τα τρένα για να με¬ 
τακινηθούν. Τα αυτοκίνητα τσαλακώ¬ 
νονται όταν τα τρακάρετε και παίρ¬ 
νουν φωτιά αν τα ταλαιπωρήσετε πο¬ 
λύ ή αν πέσετε από κάποια γέφυρα. 
Αλλά το πιο εντυπωσιακό στοιχείο εί¬ 
ναι οι υπηρεσίες έκτακτης ανάγκης. 

Αν χτυπήσετε κάποιον πεζό με το αυ¬ 
τοκίνητό σας, θα έρθει αμέσως ασθε¬ 
νοφόρο. Εάν το παρακάνετε, θα οας 
καταζητήσει η αστυνομία, κυνηγώντας 
οας και στήνοντας μπλόκο ανάλογα 
με το δείκτη αναζήτησής σας (ανεβαί¬ 
νει άαο παρανομείτε). Αν πάλι βάλετε 
φωτιά, θα έρθει η πυροσβεστική και 
θα ρίξει νερό για να τη σβήσει. 

Συμπερασματικά, το ΟγοηΘ ΤΗθβ 
ΑυΙο είναι ένα πολύ καλό και διασκέ¬ 
δαση κό παιχνίδι. Αν ασχοληθείτε μαζί 
του, σίγουρα θα κάνετε αρκετή ώρα 
να σηκωθείτε από τη θέση σας, κα¬ 
θώς είναι σίγουρο ότι δα "κολλήσε¬ 
τε" θέλοντας να τα δοκιμάσετε όλα. 
Μάλιστα, αν όλα απεικονίζονταν με 
30 γραφικά, τότε το παιχνίδι θα ανα- 
δεικνυόταν πράγματι ασυναγώνιστο. 
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Τον Ιούνιο του 1941, οι δυνάμεις του Τρίτου Ράιχ 
εισέβαλαν στη Σοβιετική Ενωση με σκοπό να την 
καταστρίψουν, όπως ήταν άλλωστε και το όνειρο 
του Αδόλφου Χίτλερ, Η ΜβτπηκΗΙ κατάφερε να 
φθάσει ως τις παρυφές της Μόσχας, αλλά από 
εκείνο το σημείο και έπειτα ξεκίνησε η ρωσική 
αντεπίθεση με το γνωστό αποτέλεσμα: την 
κατάληψη του Βερολίνου από τον Κόκκινο 
Στρατό, _ 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
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Παρατηρήστε τα άρματα μάχης πάνω 
στις ταράτσες. 


αλείστε να αναλάβε- 
τ€ είτε τον γερμανικό 
στρατό, έχοντας έτσι 
τη δυνατότητα να ξα¬ 
ναγράψετε ιστορία, 
είτε τον ρωσικά υπερασπιζόμενοι πλέον τη Μητέρα Ρωσία και 
αποτρέποντας ίσως τους Γερμανούς από το να εισχωρήσουν 
βαθιά στο ρωσικό έδαφος, όπως συνέβη στην πραγματικότητα. 

Τσ Εα$ί Ργοπϊ αποτελεί ένα γνήσιο πολε¬ 
μικό παιχνίδι στρατηγικής, μια και ασχολεί- 
ται με τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο και με μία 
από τις ιστορϊκότερες πτυχές του. Αναλαμ¬ 
βάνετε τη διοίκηση μονάδων, είτε πεζικού 
είτε αρμάτων μάχης, και πρέπει οι κινήσεις 
σας την ώρα της μάχης να είναι καλά σχεδιασμένες για να κα¬ 
ταφέρετε να ολοκληρώσετε με επιτυχία την αποστολή σας. 

Τα αντικείμενα, οι μονάδες καθώς και ο χάρτης είναι καλά 
σχεδιασμένα, ωστόσο το αηίηιαίίοπ των σχημάτων και των αν¬ 
θρώπων είναι μέτριο και αυτό κυρίως γιατί κινούνται οπουδήπο¬ 
τε θέλουν, πάνω από σπίτια, δέντρα, δάση ή βράχους, σαν να 
ήταν όλσ επίπεδα. Ενα άλλο εκνευριστικό σημείο αφορά στο 


■> 

ι 




γεγονός ότι συχνά-πυκνά οι αντί¬ 
παλες μονάδες εξαφανίζονται 
από προσώπου γης και εμφανίζο¬ 
νται πάλι εντελώς ξαφνικό από 
εκεί που δεν το περιμένεις. Ξεκι¬ 
νώντας το παιχνίδι, παρακολου¬ 
θείτε ένα εισαγωγικό τρισδιάστα¬ 
το νίάβο με μια μικρή αρματομα- 
χία μεταξύ τριών ρωσικών και ενός 
γερμανικού άρματος μά- 

χπς· 

Στον τομέα του ήχου 

υπάρχουν όλα τα απαραίτητα εφέ, έτσι οι μάχες είναι 
αρκετά "ζωντανές". Σε αυτό βέβαια συνεισφέρει και η 
μουσική επένδυση η οποία αποτελείται κυρίως από 
στρατιωτικά εμβατήρια της εποχής. Απουσιάζει ωστόσο 
το κάτι που θα βοηθούσε τον παίκτη και δα 

προσέδιδε άλλη διάσταση στο παιχνίδι. 

Η μεγάλη απογοήτευση, όμως, παρατηρήθηκε στον τομέα 
του 9άπιορΙαγ. Καταρχήν, τονίζουμε πως οι μάχες δεν γίνονται 
σε πραγματικό χρόνο αλλά είναι ίυΓπ-ΒαϊοεΙ, κάτι που κάνει το 
παιχνίδι αρκετά αργό, αν αναλογιστούμε μάλιστα πως ο όγκος 
των δυνάμεων από αποστολή σε αποστολή ολοένα μεγαλώνει 
Αρκετές φορές είστε αναγκασμένοι να περιμένετε ολόκληρα 
λεπτά, ώσπου να πραγματοποιήσετε τις κινήσεις σας. Ισως να 
προλαβαίνετε να φτιάξετε και καμιά φραπεδιά! Ο χειρισμός 
των μονάδων δεν είναι ό,τι ευκολότερο. Για να επιλέξετε παρα¬ 
πάνω σπό μία και να τις μετακινήσετε όλες μα§, πρέπει να τις 
φέρετε κοντά και να κάνετε διπλό κλικ σε μία από αυτές ούτως 
ώστε να σχηματίσουν ένσ ^ουρ. Οι βασικές παράμετροι χειρι¬ 
σμού των μονάδων υπάρχουν σε μια οριζόντια μπάρα στο κάτω 
μέρος της οθόνης, η οποία όμως δεν είναι 
και τόσο κατατοπιστική όπως επίσης κατα¬ 
τοπιστικό δεν είναι και το οη-Ιί ηβ ΗβΙρ, 
οπότε η χρήση του εγχειριδίου είναι σχε¬ 
δόν απαραίτητη. 

Σίγουρα, το Εα^ί ΡγοπΙ δεν μπορεί να 
συναγωνιστεί τους κολοσσούς (Οοητιτιαπά 
& ΟοπηυβΓ, ν/ατσαΐΐ II) της κατηγορίας 
του, ωστόσο πρόκειται για ένα παιχνίδι με 
πολύ ενδιαφέρον θέμα και παρά τις αδυ¬ 
ναμίες του, στο ροηπβρίαγ κατά κύριο λό¬ 
γο, μπορεί να σας προσφέρει αρκετές ευ¬ 
χάριστες ώρες. 

03 


Ε Π I Δ Ο I Ε I I 



Αν άχε λίγο καλύτερο 


9οηιβρΙαγ σίγουρα Βα 
"κέρδιζε" αρκετούς από 


εσάς. 


ΡΟ Μθ5ΐθΓ 
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11 56 Β.Ο» 


ΤΟΜΒ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΚΑΟΗ 




ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕ 10 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Μ ε το ρίβνιβν/ του 

προηγούμενου μήνα 
δημισυργήθηκε μία 
παρεξήγηση. Εγραφα 
λοιπόν ότι είχε ήδη 
κυκλοφορήσει μια αγγλική έκδοση 
του παιχνιδιού (και μεμφόμουν την 
ΡΐοΐΙίπθ διότι δεν μας είχε εξασφαλί¬ 
σει ένα αντίτυπο για να το πα¬ 
ρουσιάσουμε], γεγονός που τε¬ 
λικό δεν είναι αληθινό. Η πραγ¬ 
ματικότητα είναι ότι έχει κυκλο¬ 
φορήσει μόνον η γαλλική έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού, ενώ η αντί¬ 
στοιχη ελληνική είναι η δεύτερη 
που 8α κυκλοφορήσει!!! Η δε αγγλι¬ 
κή θα ακολουθήαει αργότερα. Αλή¬ 
θεια, ποιας το φανταζόταν αυτό; 

Εγώ πάντως το θεωρούσα σχεδόν 
αδύνατο. Η ΡΐοίΙίπβ, λοιπόν, σε συ¬ 
νεργασία με την €ιγο τόλμησαν και 





του Αντρέα-Παρασκενά Τσουρινόκη 




Τελειώνοντας το χρονικό όριο ταν τριών ημερών που άχατε, πρέπει να αποΧογηθά' 
ο το Μεγάλο Βεζίρη, 


Στο προηγούμενο τεύχος τον περιοδικού παρουσιάοι 
αποκλειστικότητα ένα δισέλιδο ρτβνίβγτ του παιγνιδιού. 
Αυτή τη φορά καταγράφουμε και πάλι πρώτοι 
αναλυτικό Γβν/βνν του, έχοντας στα χέρια μας τη 
ββία έκδοση λίγο προτού ο τίτλος βγει στην παρ 
Αισθανόμαστε πράγματι υπερήφανοι παρουσιάζ 
πρώτο αάνβπΐυτβ μίας μεγάλης ξένης εταιρίας 
που κυκλοφορεί ατη χώρα μας με 
πλήρεις ΒΛΛΗΝΙΚΟΥΙ υπότιτλους - 
και όχι μόνο. Ενα τρελό όνειρο 
εκατοντάδαν αάνβηίυΓβΓ5 έγινε 
επιτέλους πραγματικότητα... 


ιιβ: 


Ρ€ Μσ$ίθΓ 





















I ,,.'.Μΐ.υ , ,ου Αμυί^ στο ιερό του, μοιτ 

Ιδό 6 ή>ΐ τιμΓ,ίικη 5 ιώ<ριση βπο τον Φαραώ - νο ζει, νσ ευτυνΕί, νουνιοΙνϊιΡ ΕλοΒο 
I τ.'- κρυσο της ανταμοιβής κίιι τΐροώκθηηΰ ηϊ Γραφευ τω-· -τιρατευμιΐτων στον 
Ιιπιρπιά τη< ΜεγοΛίΐΰίητας του 


Το ιυτυχισμένο φινάλε* 


Οι ιστορικές πληροφορίες που 
υπάρχουν οτις διάφορες τοποθεσίες. 


ΐΓ-ΰΐύβ ίί '. ΐί', Σ ει ι ιβυ ·βυ ; 
1 γί 4«;» ΙτήΑϊί-Τ^ίϊΐ 
ΊΜιίί Κίμττυξ Τι· 

Ιγ.Ίιγ 6 Μϋπ Οιπ-'Λι 

!γ· ι^ι Γ ί· Αιγιιττ I Μ.ΓΗ Γ| Κ-ί'ήμρ^ίΊ,Ιρ 

Ιηίιετ θόδ-ς Φίύ 
ίη^>Ε«- Γ>ε ι >'ί: 

\ύ·ί\ί η ΧέΙμι 

Ιπίΐΐ* Γϊαιχτϋϊΐ 10*1 ΐάίτ 


προσωπικά εύχομαι το καλύτερο δυ¬ 
νατό στην προσπάθειά τους* Από 
την εμπορική επιτυχία του παιχνιδιού 
οτη χώρα μας θα εξαρτηθούν πάρα 
πολλά όσον αφορά σε ανάλογες 
προσπάθειες στο μέλλον, 

Η δουλειά, ο κόπος που χρειάστη¬ 
κε για να δει το φως το συγκεκριμέ¬ 
νο ρΓο|0εί δεν μπορεί να εκτιμηθούν 
εύκολα. Το να μεταφραστούν όλα τα 
κείμενα του παιχνιδιού στα ελληνικά 
δεν ήταν καθόλου απλή υπόθεση. 
Βλέπετε, δεν πρόκειται για κάποιο 
"κοινό" αάνοπ^υΓΟ, οι διάλογοι του 
οποίου ίσως ήταν πιο "εύκολοι" στη 
μετάφραση* 

Τη μετάφραση των κειμένων έκα¬ 
ναν η Αγγελική Βαξάλη και ο Θεό- 
φραστος Χαρίτας, αμφότεροι της 
γαλλικής φιλολογίας* Στην προσπά¬ 
θεια τους αυτή πολύτιμη ήταν η συ¬ 
νεισφορά της αιγυπτιολόγου Ελένης 
Κλαδάκη, καθώς αρκετές λέξεις 
(ονόματα και όροι) δεν έχουν ακρι¬ 
βή ελληνική μετάφραση. 

Είναι σίγουρο ότι το παιχνίδι θα 
ξαφνιάσει τους Ελληνες αάνΘπίυ- 
γθγ 5, που χρόνια τώρα απαντούν τα 
αγαπημένα τους παιχνίδια στην αγ¬ 
γλική γλώσσα. Προσωπικά, αν και 
έπαιξα το παιχνίδι τρεις φορές, δεν 
έχω καταφέρει ακόμη να συνηθίσω 
αυτό που χρόνια τώρα ονειρευό¬ 
μουν!!! Ναι, πρέπει να έχω αλλο¬ 
τριωθεί αρκετά, για να "ενοχλού¬ 
μαι" διαβάζοντας διάφορα ονόματα 
στην ελληνική. Αλωστε, έχω συνηθί¬ 
σει τόσα χρόνια να βλέπω και να 
ακούω την αγγλική ονομασία τους. 
Το θέμα αυτό έχει διάφορες πλευ¬ 
ρές που παρουσιάζουν σημαντικό 
ενδιαφέρον. 



Εχω γράψει επανειλημμένα οτι ο 
όρος # αάνθηίυΓΘ5", όπως αυτός έχει 
καταγραφεί για τα εοιπρυΙοΓ 0αΓηβ$, 
δεν μπορεί να αποδοθεί μονολεκτι¬ 
κά με τη λέξη "περιπέτειες". 

Ετσι, όσο και αν διάφορες λέξεις 
μέσα οτον τίτλο με "ταρα κούνησαν" 
βλέποντας τες οτα ελληνικά, πρέπει 
να τονίσω ότι το να βλέπεις συνολι¬ 
κά τα κείμενα του παιχνιδιού στη 
γλώσσα σου είναι ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ 
ιστορία. Τέρμα οι άγνωστες λέξεις, 
όλα γίνονται αντιληπτά σε χρόνο μη¬ 
δέν, αφού δεν 
χάνεις καθόλου 
μέρος της ενερ- 
γητικότητάς σου 

στο να καταλά- ΕΒρΕΕΕφΞ 

βεις τι εννοείται |η||Μ|ΜΜ||η 

εδώ ή τι γράφει Γί<Γ 11 ιί* 111 
εκεί. Παρ' όλα ^Κ£3£Ξ3ϊϊΞϊΞ3ί*Δ 

αυτά, και σεβό- 

μένος πλήρως το Ι·ίΙΙ·β··Μ·····Ι 


Για μένα το σωστότερο είναι κάθε 
"ξένο" όνομα να ο να φέρεται στη "μη¬ 
τρική" του γλώσσα. Επειδή κατά την 
απόδοση υπάρχουν προβλήματα (π*χ. 
πώς να γραφτεί κάτι 
στα κινέζικα ή τα 
εβραϊκά;), θεωρώ οτι 
το επόμενο σωστό εί¬ 
ναι να αναγράφονται 
τα ονόματα αυτά στη 
δική μας γλώσσα, φυ¬ 
σικά όπου αυτό είναι 
δυνατόν, Τέλος, για 
όσες λέξεις δεν "μπο¬ 
ρεί" να υπάρξει αντί¬ 
στοιχη μετάφραση, 
προτιμώ να χρησιμο¬ 
ποιούνται διεθνείς 
οροί όπως αυτοί έχουν 
κσ τα γραφεί, παρά να 
επιμένουμε στον "ντε 
και καλά" εξελληνιομό 
των πάντων. 


I, α συγκεκριμένα 

-' προγράμματα^ 

συνδυάζουν με μόνα δικό 
τρόπο την ψυχαγωγία 
(αφού είναι αάνεπίυι-θ 
9αηπ©$) και «μ " 
μορφωτική λειτουργία 
τους με τον τεράστιο 
όγκο των ιστορικών 
στοιχείων που περιέχουν. 


ΟΡΥΟ ΙΝΤΕΕΪΑΟΤίνΕ 


ΡθΠίϊυπΊ στο 90ΜΗζ, 16ΜΒ ί?ΑΜ, Μη- 
άο\ιν$ 95,4χ ΟΟ^ΟΜ ΟΓϊνβ. 2ΜΒ $ν9Α 
κάρτα γραφικών (65 000 χρώματα), β* 
ΓθοίΧ 5,ΜηάονίΞ συμβατή ι&Ρίί κάρ¬ 
τα ήχου, ηηου&ο, 80ΜΒ στον σκληρό 


ΑΙΓΥΠΤΟΣ 


ο ΤΑΦΟΣ το ι" ΦΑΡΑΩ 


* Εκκίνηση παιχνίδι ρύ 

η Επαναφορά αποθηκευμένου παιχνιδιού 
■ Περιήγηση στην τοποθεσία 

* Ζώνη τεκμηρίωσης 

* Επιλογίς 

* Έξοδος από το παιχνίΰι 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 



















’η4 Λ^ίιι* «Τ ίφρ*™ 

Λ/1/ιν », 


Η κατοικία του Αμμωνα 


0 ΊΌ-ώις του γΕνέΐυιι τρι* Επη^ή του ■ ^ 

(\ καρδιά ίου μεγαλύτερου - 
•ίμΓρσκϊϋΐιΐίοο και οικονομικού κένίραυ τη< ». .§ 
ίυ..ρϋι, η καΐύίΜα ι·ηυ Υττώ ιη 

λιη^Γΐ'.τΓ[ του βρίακύ'ιΊϋΐ ολυι ΟΙ ΘηΡοικυί -_^Γ 
νιίοι. (τομττιριλαμβαναμένω* των νσών των 
εκαιυμμυμιων ετών, κάι έχει εττην κατοχή 
Του τ,ΰΰ'ψη, κυουδιυ και πλοία ο’ ύλη ιην _ 

Αί^υτπΰ Εκίετης, αίπτράττε* ειίαλημοτσ 
ατιΰ (ρί εννέα ττύλεΐν ιης Συρίας κοι ι η-, 

Νουβίοΐ ΐυτΓου βρίσκονται το 
χρυσωρυχεία) Μια μτ.γυλη ττοβόιητα 
ογαθων κοιεοθτινοντοι πια Κσρνάκ κοι 
χμ ηυ ι μ γ ϋ ουν π ι η Λ ο ι μ ί ι ο τ ων να Ον τ ων , 3 „ 

θτιβων Πολλά είδη ετιο γγελμίϊΐων το; υ § λ * 

εζαετκουνίατ οτίΟ το ανορίθμηιο 
τή<; κοτοικΙπς Επικεφαλής τοο 
είναι Ο ■ '■>■><· · ;·· ■«.; Ιΐιΐ. ί-μμ. ·- 


ώίίγμα των ιστορικών στοιχαων που πιρίΐχοντοι σχίτικα μι τις 
Βασικΐς τοποθεσίες του παιχνιδιού. 


ί 'Τϋτ/χαΙρω Ραρι πο'. .''γ·> 
Ιζ Γν^ςιί,ΐϊ Ιης εΐιν-· μΜ<Τ“- Γ ι , ' μ·' 
αθήνοντά ίου ω γρυ ^ ευ μ· · 
οι ιην οξυδερκει·· γ η> πτί ’■<ι ■ 
:ιι την ΟΥίσυοΛη του χροα·. ■■ 


Γ'.ι. 1 βασίλνΠ τοφφγ Και 
. ·ϊ\θ* Γυτέρτϊ σου Ι£τ 
>· '··τι>,»ίΐ μρ ρ για ίο βύρροζ 
■ ■: 11 ■;·α λ Λ βε<ς -πτιΟ· τ ο χ έρια 


Αποκαλύπτοντας τον πραγματικό ένοχο 


πράγματι τεράστιο €ργο που έχουν 
κάνε* οε Ελληνες μεταφραστές, μερι¬ 
κές λέξεις μπορούσαν να είχαν προ¬ 
σεχθεί περισσότερο. Ετσι π,χ., ο,τι κι 
αν γράφει το γαλλικό κείμενο, αυτό 
που φορά η γάτα στο αυτί της δεν 
είναι ένας "ανοικτός κρίκος" αλλά 
απλά ένα σκουλαρίκι, όπως εξάλλου 


Μην υποκύψετε με τίποτα στα θέλγητρά της 


οι ίδιοι έχουν μετα¬ 
φράσει στα "μορφω¬ 
τικά" κείμενα του παι¬ 
χνιδιού. 

Το Ε9γρΐ είναι ο 
δεύτερος τίτλος -από 
όσο γνωρίζω- στη 
νέα μορφωτικά-ψυχα¬ 
γωγική σειρά που έχει 
δημιουργήσει η €νγο 
σε συνεργασία με το 
ΟαπαΙ* και την Ενω¬ 
ση Εθνικών Μουσεί¬ 
ων της Γαλλίας. Ο 
πρώτος ήταν το Υστ 
5αίΙΙθ5 1685, το 
οποίο παρουσιάσαμε 
στο τεύχος Νο 88, Τα 
συγκεκριμένα προ¬ 
γράμματα συνδυάζουν με μοναδικό 
τρόπο την ψυχαγωγία (αφού είναι 
αάνβηίυτβ § αιτ1Θ5 ) και τη μορφωτική 
λειτουργία τους με τον τεράστιο 
όγκο των ιστορικών στοιχείων που 
περιέχουν [κείμενα και εικόνες] για 
κάθε θέμα στο οποίο ανοφέρονται. 

ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΟΨΕΙΣ 
ΙΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Σε κάθε πρόγραμμα της σειράς ο 
χρήστης έχει τρεις δυνατότητες. 

Η πρώτη ονομάζεται ΖΩΝΗ 
ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗΣ, Είναι προσβάσιμη 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
της λειτουργίας περιήγησης μέσω 
του εικονιδίου του ερωτηματικού, 
όταν αυτό είναι ενεργοποιημένο. Επι¬ 
λέγοντας την όμως ως ανεξάρτητη 
επιλογή από το αρχικό/κεντρικό 
ΓΠΘπυ, μπορείτε να την εξερευνήσετε 
κατά θέμα [η γη, ο χρόνος, οι άν¬ 
θρωποι, ο Φαραώ, οι θεοί), μέσα από 
το αλφαβητικό ευρε¬ 
τήριο (εικονίδιο αστε¬ 
ριού κάτω δεξιά στην 
οθόνη], χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα Κγρβτϊθχί$ 
(ενεργοί λέξεις μέσο 
σε κάθε σελίδα) ή "ξε¬ 
φυλλίζοντας" τις σελί¬ 
δες που αφορούν σε 
ένα συγκεκριμένο θέ¬ 
μα (ενεργά 8έλη στη 
βάση κάθε σελίδας). 
Οι πληροφορίες που 
περιέχονται στη Ζώνη 
Τεκμηρίωσης είναι κυ¬ 


ριολεκτικά ανεκτίμητες, καθώς πα¬ 
ρουσιάζουν όλο το ιστορικό, πολιτι¬ 
στικό, κοινωνικό και οικονομικό υπό¬ 
βαθρο της εποχής και του θέματος 
που εξετάζουν. Ετσι, μέσω του Ε^γρί 
μπορεί καθένας να μάθει σχεδόν τα 
πάντα για την αρχαία Αίγυπτο γενικά 
και για την περιοχή της Θήβας (φυσι¬ 
κά όχι της δικής μας!) ιδιαίτερα. 


I. π *θρη του πρώΐαυ ιερίο Τ( )υ Άμμων*. του ΡΓίμοησνσχτ : 
[ίο νπ ονιίτμΐ τις ραδιουργίες Γου ΠΕθτ^^υ μ .ιυ, τθω Τζανί 
κρέας του θεού αυΜψωνν μί ?η θέληση τοι> Βασιλιά μας Ατ 
ϊ'ΠθηιΐΕ η ιδέα-αυτής της εΐΊΛικησης και της συλαπης του ΤάΜ 
ϊδυσμενεια ο Το. ο πρώτος θρησκί ΰη*ός αξηυματυόχος της 


ίπι-τέλους, διάλογοι στα (λληνικά! 
Ιΐρουμέ η διοΒάζουμΐ! 


Η δεύτερη δυνατότητα ονομάζε¬ 
ται ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΕΡΙΗΓΗΣΗΣ, Είναι 
και αυτή προσβάσιμη από το αρχι¬ 
κό/κεντρικό ίπβπυ. Το ιδιαίτερο χα¬ 
ρακτηριστικό της είναι ότι μέσω αυ¬ 
τής μπορείτε αφ' ενός να επισκε- 
φθείτε ΟΛΕΣ τις τοποθεσίες του 
Ε9γρί χωρίς να υπάρχει κάποια δρά¬ 
ση σε αυτές (έτσι εξοικειώνεστε με 
το συνολικό περιβάλλον του παιχνι¬ 
διού] και αφ' ετέρου έχετε πρόσβα¬ 
ση σε διάφορες πληροφορίες, από 
τη στιγμή που ο κέρσορας μετατρέ- 
πεται οε ερωτηματικό. Οταν δεν εμ¬ 
φανίζεται το εικονίδιο του ερωτημα¬ 
τικού, δεν υπάρχουν διαθέσιμες 
πληροφορίες. Για να επιστρέφετε 
στο πτεπυ υποδοχής, κάνετε κλικ 
στο εικονίδιο της άπειρος στην κάτω 
αριστερή γωνία της οθόνης. 
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Το Βασικό πιεηυ της Ζώνης 
Τεκμηρίωσης. 


Η τρίτη και φυσικό πληρέστερη 
λειτουργία είναι να παίξετε τα Α0- 
νΕΝΤϋΚΕ, Ανά πάσα στιγμή μπορεί¬ 
τε να έχετε πρόσβαση στο υλικό 
που υπάρχει για κάθε τοποθεσία 
όπου βρίσκεστε, κάνοντας κλικ είτε 
στο εικονίδιο στα δεξιά του ίπγθπΐο- 
ιγ σας είτε στον κέρσορα-ερωτημα- 
τικό, όπου αυτός εμφανίζεται. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία μας ξεκινά στη Θήβα 
της Αίγυπτου κατά το 29ο έτος της 
βασιλείας του Ραμσή του 3ου. Ο πε¬ 
ρίφημος τάφος του Σέτι του 1 αυ 
βρίσκεται συλημένας. Υπεύθυνος 
του ανοσιουργήματος θεωρείται ο 
γραφιάς του Μεγάλου Βεζίρη, ο Με- 
ριμέν, ο οποίος σϋλλαμβάνετσι αμέ¬ 
σως. 

Εσείς είστε ο γιος του Μεριμεν, ο 
Ραμοζέ, Κατορθώνετε λοιπόν να πεί¬ 
θετε το Βεζίρη νο σας δώσει την 
άδεια να κάνετε μια δική σας 
έρευνα σχετικά με την τυμβωρυχία. 
Εχετε τρεις μέρες καιρό να προσπα¬ 
θήσετε να βρείτε τα στοιχεία εκείνα 
που θα αποδείξουν πέρα από κάθε 
αμφιβολία την αθωότητα του πατέ¬ 
ρα σας. 

Αν δεν προλάβετε να φέρετε σε 
αίσιο πέρας την αποστολή σας μέσα 
στο χρονικά όριο των τριών ημερών, 
ο πατέρας σας θα καθαιρεθεί και 
θα θανατωθεί* Σύμφωνα δε με τα 
έθιμα της εποχής, η "ντροπή" του 
ατιμασμένου περνά και σε όλη την 
οικογένεια του, η οποία θα αντιμε¬ 
τωπίσει την πλήρη κοινωνική και οι¬ 
κονομική περιθωριοποίηση. Ετσι, ο 
αγώνας σας να αποδείξετε την αθω¬ 
ότητα του πατέρα σας αποκτά ευρύ¬ 
τερη διάσταση, αφού με αυτό τον 
τρόπο θα σώσετε όλη την οικογέ¬ 
νεια σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί το νέο ϊπ- 
ϊθΓίαεε της εταιρίας, το οπαίο βασί¬ 
ζεται στο ΟίπηϊΒΟ Θηςμηβ* 

Αυτό επιτρέπει περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών και ταυτόχρονα κίνηση 
90 μοιρών προς τα πάνω ή προς τα 
κάτω. Τα γραφικά του είναι αρκετά 
καλά, δεν φθάνουν όμως στο ύψος 
αυτών του ΑίΙαπίΪΞ ή του νθΓ5αΙΙι&5, 
Ισως όμως το θέμα να μην προσφέ- 
ρεται για ιδιαίτερα εντυπωσιακά 
γραφικά. 

Ο ήχος ταυ τίτλου βασίζεται στο 
διπλό €0 της νϊίςμπ Λ 1& ΝίΙ άυ 
ς)ο5ΘΓί ά ία γνθγ". Μπορεί να είναι 
απόλυτα ρεαλιστικός αλλά ξενίζει, 
καθώς δεν είμαστε συνηθισμένοι σε 
καθαρά αραβικά ακούσματα. Οι 
διάλογοι του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλοί και ο συγχρονισμός τους με 
το ελληνικό κείμενο λειτουργεί σχε- 


Ι3·ΜΙί 13 ® @ Ή Ε 3 σι 
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Ιο περίφημο παιχνίδι του Ιενέτ, 


δόν τέλεια. Εδώ σημειώστε ότι μέαω 
του πποπυ "Επιλογές" από το αρχι¬ 
κό/κεντρικό Γϊίσηυ μπορείτε να απε- 
νεργοποιήσετε τους ελληνικούς 
υπότιτλους, αφήνοντας μόνο τους 
αγγλικούς διαλόγους των χαρακτή¬ 
ρων. 


7 


Γ 1 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΤΟΥ ΣΕΝΕΤ 

1 / αθένας από τους δύο παίκτες έχει στην 

Σπίτι της Ευτυχίας **.,*.**.,*.,„*. 26 

IV κατοχή του 7 πιόνια, τοποθετημένα 

Σπίτι του Νερού,*.,*.,.,**,,.*.27 

ίναλλαξ στις 14 πρόπς της επιφάνει- 

Σπίτι των Τριών Αληθειών*....28 

ας του παιχνιδιού. Νικητής είναι ο παίκτης 

Σπίτι των Ρα & Ατουμ ..29 

που θα Βγάλει 

πρώτος όλο τα πιόνια του 

Σπίτι του Ορου.*,„ΜΗΜΐ*,»..30 

από την επιφάνεια του παιχνιδιού. 


Για να προχωρήσετε, ρίξτε τα τέσσερα μικρά 

Πρέπει να περάσετε υποχρεωτικά από τη 

ραθδιά που άναι διακοσμημένα στη μία 

θέση 26. προτού βγάλετε το πιόνι σας 

πλευρά τους* Κάθε λευκή πλευρά δίνει έναν 

από την επιφάνεια του παιχνιδιού. Αν ρί- 

πόντο. Αν τα ραβδιά εμφανίσουν 4 διάκο- 

ξετε 4 διακοσμημένες πλευρές μετά από 

σμημένες πλευρές, μπορείτε να προχωρήσετε 

αυτή τη θέση, μπορείτε να βγάλετε αυτό- 

το επιλεγμένο πιόνι κατά 5 θέσεις. 

ματα το πιόνι σας. 

Κάθε θέση μπορεί να καταλαμβάνεται από 

Αν πέσετε στη θέση 27, στο Σπίτι του Νε- 

μόνο ένα πιόνι 

ι, μπορείτε λοιπόν έτσι να 

ροό, επιστρέφετε αυτόματα στη θέση εκ- 

μπλοκάρετε τον αντίπαλο. 

κίνησης (15), Αν η θέση 15 είναι κατει- 

Αν έχετε φέρει 

1 ή έχετε εμφανίσει 4 ίδιες 

λημμένη, το πιόνι υας επιστρέφει στην 

πλευρές, ξαναπαίζετε* 

προηγούμενη θέση του έως ότσυ η θέση 



15 ελευθερωθεί* 

Πιόνι Α 

... . 1 

Από τη θέση 28, πρέπει να φέρετε 3 για 

ΠιόνΙ 8 ΗΗ,ΗΑΗί 

. 2 

να βγάλετε το πιόνι σας. 

Πιόνι Α. 

.3 

Από τη θέση 29, πρέπει να φέρετε 2 για 

Πιόνι 8 ... 

.,4 

να βγάλετε το πιόνι σας. 

Πιόνι Α,.*.. 

.5 

Από τη θέση 30, πρέπει να φέρετε 1 για 

Πιόνι Β ... 

... 6 

να βγάλετε το πιόνι σας. 

Πιόνι Α.. 

...7 

Αν φέρετε 4 ή 5 και αποφασίσετε να παί¬ 

Πιόνι Β .,*.„,*.,* 

. . ..8 

ξετε το πιόνι που βρίσκεται σε μια από 

Πιόνι Α.. 

.,*.**,...9 

αυτές τις τρεις θέσεις (28, 29 ή 30), μετα¬ 

Πιόνι Β 

.. . ...10 

φέρεστε αυτόματα στη θέση 27* Αν η συ¬ 

20 19 18 

17 Ιό 

γκεκριμένη θέση είναι κατειλημμένη, το 



πιόνι σας μπλοκάρεται για τον παρόντα 

Εκκίνηση......,, 

.. 15 

γύρο. 



Αν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν 

Πιόνι Β ........... 

... 14 

μπορείτε να μετακινήσετε το πιόνι σας. 

Πιόνι Α.,,.* . 

.. ...13 

θα πρέπει -ανάλογα με τη ζαριά σας- 

Πιόνι Β .. 

... 12 

είτε να ξαναπαίξετε είτε να χάσετε έναν 

Πιόνι Α .. 

... 11 

γύρο* 

21 22 23 

24 25 
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Με αυτή τη σειρά πρέπει να βάλετε τα 4 αντικείμενα. 


4 < γ£ 
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Ιτον κήπο οπού θα χρησιμοποιήσετε το μπούμερανγκ, 


Η κίνηση από τη μία τοποθεσία 
στην άλλη γίνεται μέσω του κέρσο- 
ρσ-"τεντωμένο δάκτυλο", φυσικά κά¬ 
νοντας κλικ προς τη σχετική κατεύ¬ 
θυνση. Οταν ο κέρσορας μετατρε πέ¬ 
τα ι σε "γροθιά" μπορείτε να πάρετε 
ή να χρησιμοποιήσετε ένα αντικείμε¬ 
νο καθώς και νσ χειριστείτε έναν μη¬ 
χανισμό, Μόλις πάρετε ένα αντικείμε¬ 
νο, αυτά εμφανίζεται στη θέση του 






Μπαίνοντας στο σπίτι του ευγενή για 
την ταφή. 


κερσορα, έτσι μπορείτε να το χρησι¬ 
μοποιήσετε στο σκηνικό (το εικονίδιό 
του ενεργό ποιείται) ή νσ το αποθη- 
κεύσετε στο ίηνΘηίοΓγ σας, κάνοντας 
δεξί κλικ και τοποθετώντας το αντι¬ 
κείμενο σε μια διαθέσιμη θέση. Με 
τη λέξη "ενεργοποιείται" εννοώ ότι 
το σχετικό ίεοη αλλάζει χρώμα και 
οπό πορτοκολί γίνεται άσπρο. 

Οταν ο κέρσορας μετατρέ- 
πεται οε "μάτι", μπο¬ 
ρείτε να παρατη¬ 
ρήσετε από κο¬ 
ντινό πλάνο 
ένα στοιχείο του 
διακόσμου. Οταν 
ο κέρσορας με- 
τατρέπεται σε 
"στόμα", έχετε τη 
δυνατότητα να μιλήσετε σε έναν χα¬ 
ρακτήρα και να του κάνετε ερωτή¬ 
σεις. Μπορείτε επίσης να του δώσε¬ 
τε αντικείμενα ή να τα χρησιμοποιή¬ 
σετε πάνω του. Οταν κάτι τέτοιο εί¬ 
ναι δυ υιό, το εικονίδιο του αντικει¬ 
μένου ενεργοποιείται επάνω στο 
σώμα του χαρακτήρα. 

Ιο ϊηνοπίοΓγ σας εμφανίζεται κά¬ 
νοντας δεξί κλικ. Μέσω του εικονιδί¬ 
ου της σπείρας στα αριστερά απο¬ 
κτάτε πρόσβαση στο 
αρχικό/κεντρικό ιπβηυ 
του παιχνιδιού. Στο κέ¬ 
ντρο εμφανίζονται τα 
αντικείμενα που έχετε 
στην κατοχή σας. 

Μπορείτε να δείτε ή 
να πάρετε πληροφο¬ 
ρίες για τα αντικείμε¬ 
νά σας τοποθετώντας 
τα πάνω στο εικονίδιο 
του ερωτηματικού, αν 
αυτό είναι ενεργοποι¬ 
ημένο, Εχετε την ευχέ¬ 
ρεια να συνδυάσετε 


Ακόμα ένα δείγμα της εξαιρετικής 
δουλειάς που έχει γίνει στον εξελληνισμό 
του τίτλου. 


ορισμένα αντικείμενα μεταξύ τους 
τοποθετώντας το ένα πάνω στο άλ¬ 
λο. Για να χρησιμοποιήσετε ένα αντι¬ 
κείμενο του ιπνβηϊΟΓγ στο σκηνικό, 
βγάλτε το αντικείμενο από το ϊηνβπ- 
Γοπγ και τοποθετήστε το πάνω σε 
ένα πρόσωπο ή σε ένα άλλο αντικεί¬ 
μενο του σκηνικού. Αν μπορείτε να 
το χρησιμοποιήσετε, το εικονίδιό 
του θα ενεργοποιηθεί αλλάζοντας 
χρώμα, όπως προανα- 
φέρθηκε. Μέοω του 
εικονιδίου του αστε- 
ριού στα δεξιά 

ζ μπορείτε να δείτε τις δία¬ 
ν 8έ σι μες ι στορ ι κές ηλ η- 

ροφορίες για τη συγκε¬ 
κριμένη τοποθεσία. 
Πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του ίτΐου^ο προσπερνάτε τα 
διάφορα αηίππαϊθά ^οςυθηςο^. 

Πατώντας τη φαεοΒαΓ ολοκλη¬ 
ρώνετε γρήγορα την εκάστοτε φρά¬ 
ση και περνάτε στην επόμενη. 

Ορισμένα στοιχεία του διακόσμου 
αποτελούν οπτικές ενδείξεις που 
σας επιτρέπουν να λύσετε τους γρί¬ 
φους του παιχνιδιού. Αυτά τα στοι¬ 
χεία γίνονται προσβάσιμα στους χώ¬ 
ρους που επισκέπτεστε και τοποθε- 


ΜΗ 


Πρέπει να "μεταμφιεστείτι", για να μπείτε στο σπίτι του 
Ηανεχεσί. 
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τούνται αυτόματα στο ίηνβηίοΓγ 
σας, καθώς προοδεύετε σταδιακά 
στα διάφορα επίπεδα του π απι¬ 
διού. 

Πατώντας το πλήκτρο "Ε&εαρβ" 
εμφανίζεται ένα ενδιάμεσο Γπβηυ με 
επιλογές που αφορούν κυρίως στο 
τρέχον παιχνίδι ("5ανθ", "ΙοαεΓ, 
ΧοηΗηυ6", "Επιλογές" κ.λπ.). 

Για να κάνετε 5ΑνΕ ή ΙΟΑΟ έχετε 
δύο δυνατότητες: είτε να πατήσετε 
το πλήκτρο "Εδεορο" είτε να κάνετε 
πρώτα δεξί κλικ, ώστε να εμφανιστεί 
το ϊηνοπΐοΓγ σας, και μετά κλικ στο 
εικονίδιο της σπείρας στα αριστερά 
του ίπνθπίοΓγ σας. Στη συνεχεία 
μπορείτε πλέον να ε πλέξετε την 
"Αποθήκευση τρέχοντος 
παιχνιδιού". 

Πληκτρολογήστε ένα όνομα για 
το παιχνίδι σας, επιβεβαιώστε την 
επιλογή σας και κατόπιν επιλέξτε 
"Επιστροφή στο τρέχον παιχνίδι". 
Μπορείτε επίσης να αποθηκεύσετε 
ένα παιχνίδι μέσω του κεντρικού 
ππβηυ στην αρχή του προγράμματος 
αλλά και κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ * 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του τίτλου είναι 
αρκετά καλή, αν και προσωπικά θα 
την ήθελα ακόμη πιο "βαριά" ως 
προς τα στοιχείο του αρχαίου αιγυ¬ 


πτιακού πολιτισμού και 
της κουλτούρας του. 

Η δράση του παιχνι¬ 
διού χωρίζεται σε ό 
διαφορετικά τμήματα, 
συγκεκριμένα τα ακό¬ 
λουθα: Τάφος του Σέτι 
του 1 ου, Χωριό Ντέιρ 
ελ Μεντίνεχ, Το εργα¬ 
στήρι των ταριχευτών, 

Ο τάφος του Ευγενή, 

Το σπίτι του Πενεχεσί 
και, τέλος, το Καρνάκ. 

Προσωπικά βρήκα το 
εύρος της δράσης του 
παιχνιδιού σχετικά μι¬ 
κρό και κατ' εμέ αυτό 
αποτελεί το μοναδικό 
μειονέκτημά του. 

Οι γρίφοι ποικίλλουν σε βαθμό 
δυσκολίας, ενώ επιπλέον προς το 
τέλος υπάρχει περιορισμός χρόνου 
για μία σειρά ενεργειών. Το παιχνίδι 
προσφέρει δύο διαφορετικά φινάλε 
Στην αρχή έχετε στην κατοχή οας 
ένα κωδικοπαιημένο μήνυμα. Μπο¬ 
ρείτε να συμπληρώσετε αυτό το μή¬ 
νυμα, χρησιμοποιώντας τις οπτικές 


ΒΡ— ι 


ΗΧΟΙ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 




ενδείξεις που παρατηρείτε στο διά¬ 
κοσμο των σκηνικών που επισκέπτε¬ 
στε ή τις ενδείξεις που έχουν τοπο¬ 
θετηθεί στο ίηνβπίοΓγ σας. Μόλις 
εμφανιστεί το κοντινό πλάνο της 
οπτικής ένδειξης, χρησιμοποιήστε το 
κωδικοποιημένο μήνυμα πάνω της 
για να το συμπληρώσετε. Είναι απα¬ 
ραίτητο να συμπληρώσετε το κωδι- 
κοποιημένο μήνυμα προκειμένου να 
τελειώσετε το παιχνίδι. 

ΕΞ 


Το πρώτο αάνβπΗίΓβ μεγάλης 
ίταιρίας που κυκλοφορεί με 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ! υπότιτλους! 
Απίστευτο και όμως αληθινό! 
Ζήστε την Αίγυπτο των Φαραώ, 
μ;έσα από έναν απίστευτο 
πλούτο ιστορικών στοιχείων. 



Ρ€ ΜοξΙθγ {] 


23 





















Μέ μπΰϋν0Τΰ€ς και μποφόρια ταξιδεύουν το Βαπόρια! 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΡΟΟΡΑΜΕ3 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

00$ ή Μη 95 [480/33 για 00$, 
4860X2/66 για Μη95,6ΜΒ Η0, 8ΜΒ 
ΙΪΑΜ, ΟΟ'ΙΪΟΜ, 5ϋυηάΒΙα3ΐθί] 

Λ I Α Θ Ε I Η 

Θτυρ Μυΐΐϊηπθαίία, Μακρυγιάννη 20 Η 
Μοσχάτα, τηλ.: 9380000 


ΙΣΤΟΡΙΚΗ 

ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

εν είναι η πρώτη φορά που ο 
&Α Αστέρι ξ κάνει την εμφάνισή 
του σε ένα παιχνίδι* Το 1985, αν 
θυμάμαι καλά, η εταιρία Β&αιτι 
$αΗννατο είχε κυκλοφορήσει για 
τον δρβίίτυΓπ το "ΑίΤβπχ απά 
Μαηκ €αυΙάτοπ", ένα παι- 
χνιδακι που είχε ηολά καλά για 
την εποχή γραφικά, ρστόσο δεν 
είχε δημιουργήσει την παραμι¬ 
κρή αίσθηση. 


0/ Γσ„. οι Γα... οιΓαλάτες 




8ήματα των Ρωμαίων) στους υπολο¬ 
γιστές μας. 

Σύμφωνα με το σενάριο, ο μικρόσω¬ 
μος Αστερίξ και ο Θηριώδης - και μονί- 
μως πεινασμένος για φρέσκο αγριο¬ 
γούρουνα - ΟΒελίξ αποφασίζουν να 
αποδείξουν για μία ακόμα φορά στον 
Ιούλιο Καίσαρα ότι δεν μπορεί να 
τους υποδουλώσει ή να τους περιορί¬ 
σει οτο χωριό τους, παρά τα τέσσερα 
στρατόπεδα με τα οποία τους έχει πε¬ 
ρί κυκλώσει. Αναλαμβάνουν λοιπόν 
την αποστολή να ταξιδέψουν σε διά¬ 
φορες επαρχίες της Ρωμαϊκής Αυτο¬ 
κρατορίας και να φέρουν από καθε¬ 
μιά ένα σουβενίρ* Στο δρόμο τους 8α 
συναντήσουν διάφορες περιοχές, από 
τις οποίες οι περισσότερες θυμίζουν 
και από ένα σχετικό τεύχος του 
εοητιίεδ* Για παράδειγμα, 8α σώσουν 
έναν τραπεζίτη στην Ελβετία, θα παί¬ 
ξουν έναν αγώνα ράγκμπι στη βρετα¬ 
νία, θα διαγωνιστούν σε ταυρομαχίες 
στην Ισπανία και θα λάβουν μέρος 
στους Ολυμπιακούς Αγώνες στην 
Ελλάδα* Συνολικά στο παιχνίδι υπάρ¬ 
χουν 24 επίπεδα. 


Η δράση απεικονίζεται από τα πλά¬ 
για, όπως συνέβαινε και με τα παλιότε- 
ρα παρόμοια ρΙαίίοΓΓτι παιχνίδια σαν 
το Αίαόάίπ. Τα γραφικά είναι ζωγρα¬ 
φισμένα στο 256 χρώματα (σε ανά¬ 
λυση 320x200) και παραμένουν πι¬ 
στά στο σκίτσο του ϋείετζο. Κατά τη 
διάρκεια της δράσης η οθόνη μετακι¬ 
νείται με ομαλό ψευδοτρισδιάστατο 
τρόπο (κάνει ραΓοΙΙαχ $εΓϋΙΙίπ9), ενώ η 
κίνηση τόσο των ηρώων όσο και των 
αντιπάλων τους είναι ικανοποιητική. Με 


Την ιστορία την ξέρετε* Βρισκόμαστ€ στο 50 
πΧ Ενώ όλη η Γαλατία τελεί υπό ρωμαϊκή 
κατοχή, ένα χωριό ανυπότακτων Γαλατών 
αντιστέκεται ακόμη - και 8α 
αντιστέκεται για πάντα - στους 
εισβολείς* Ο λόγος Βέβαια για 
τον "ΑΒίβπχ' 1 , τη γοητευτική 
δημιουργία των ΟοΒαππγ και 
υά&ΓΖΟ, που αποτελεί, χάρη 
στο εξαιρετικά λεπτομερές 
σχέδιό της και την ανελέητη 
σάτιρα του κειμένου, ένα από 
τα κορυφαία εοπικ$ όλων των 
εποχών , με απήχηση σε όλες 
τις ηλικίες. 


του Σπύρου Παράσχη 
ραΓθ5ρ@υ5α,ηβΙ 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕ 10 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ε κτός από καταπλη¬ 
κτικό εοππίεδ, ο Αστε¬ 
ρίξ αποτελεί ένα θαυ¬ 
μάσιο θέμα για παιχνί¬ 
δι. Διαθέτει καβγατζή¬ 
δες ήρωες με μαγικές 
δυνάμεις, αστείες καταστάσεις 
και πολλή δράση. Η ΙπίοςΓαπίθ*, λοι¬ 
πόν, από τη Γαλλία, όπως και ο Αστε¬ 
ρίξ, αποφάσισε να μεταφέρει τις 
περιπέτειες των Γαλατών (και τα πα- 


3 ΡΟ Μθ5ΐ0Γ 

















Ο περίφημος αγώνας ράγκμπι με τους 
Βρετανούς. 



0 Αστέριξ μόλις έστειλε έναν 
λεγεωνάριο σε χαμηλή πτήση. 



ξένισε λίγο το γεγονός όη, όταν το παι¬ 
χνίδι τρέχει στα \νΐηε)ο\ν$ 95, καταλαμ¬ 
βάνει ένα μεταβλητού μεγέθους παρά¬ 
θυρο και άχι ολόκληρη την οθόνη, Ιο 
βασικό όμως μειονέκτημα των κατά τα 
άλλα καλών γραφικών είναι η έλλειψη 
ποικιλίας. Τα δέντρα στο δάσος είναι 



Προετοιμαστείτε για άφθονη, κλασική 
ρΐαΐΐοπτι όραση. 


ίδιοι και γενικά οι εναλλαγές είναι λί¬ 
γες. Ευτυχώς η πληθώρα των επιπέδων 
μετριάζει αυτό το μικρό πρόβλημα. 
Αντίθετα, ο ήχος είναι μακράν το χει¬ 
ρότερο οτοιχείο του "Α$ίβπχ & 
ΟΒβΙιχ", αφού η ευχάριστη μουσική 
επένδυση (με μια >νανθΙαθΙβ κάρτα 
ήχου) δεν αρκεί για να παραγνωρι¬ 
στούν τα φτωχά ηχητικά εφέ και η πα¬ 
ντελής έλλειψη φωνής. Ειδικά το τελευ¬ 
τοίο είναι απαράδεκτο, από τη στιγμή 
μάλιστα που μιλάμε για τη μεταφορά 
ενός οσπτιία. 

Ομως η Ιπίο9ΓαΓηο5 δεν επικέντρω¬ 
σε ούτε στα γραφικά ούτε στον ήχο 
αλλά οτο ςιαπΊορΙαγ, που αποτελεί και 
το βασικότερο πλεονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού, Η δράση είναι γρήγορη, απλή 
και ευχάριστη. Τα περισσότερα επίπε¬ 
δα είναι κλασικά ρ1αίίθΓΠΠ5 και ζητουν 
από τον παίκτη να φθάσει οε ένα ση¬ 
μείο της πίστας, αποφεύγοντας ή χτυ¬ 
πώντας στο δρόμο τους αντιπάλους 
του, ενώ ταυτόχρονα προσπαθεί να 
μαζέψει τα διάφορα Βσπυ5 και να ανα¬ 
ζητήσει τα κρυφά επίπεδα που υπάρ¬ 
χουν. Επίσης, υπάρχουν και κάποια 
υπο-παιχνίδια με εντελώς διαφορετικό 
χειρισμό όπως συμβαίνει στους Ολυ¬ 
μπιακούς Αγώνες, 



λαμβάνει μέρος 
στο τρέξιμο, στα 
εμπόδια και στο 
ακόντιο (εδώ το 
ΑδΤ&τιχ & ΟόβΙίχ 
θυμίζει παλαιότε- 
ρα παιχνίδια 
όπως το ΤταοΙί 
από ΒθΙά ή το 
ΟαΙογ ΤΤιοπιρ- 
$οπ'5 ΟοεαίΝΙοπ, 
για όσους θυμού¬ 
νται). Τέλος, η δυ¬ 
νατότητα για ταυ¬ 
τόχρονο παιχνίδι 
δύο παικτών, παρ' ότι δεν ταιριάζει ιδι¬ 
αίτερα στο είδος του παιχνιδιού, προ¬ 
σφέρει ακόμη λίγες μονάδες παραπά¬ 
νω στο οοπιορΙαγ, 

Σε τελική ανάλυση το παιχνίδι της 
Ιπίο 9 Γαητιο$, χωρίς να διεκδικεΐ δάφνες 
πρωτοτυπίας ή ποιοτικής σχεδίασης, 
καταφέρνει να είναι ευχάριστο, δια- 
σκεδαστικό και σίγουρα ικανό να κερ¬ 
δίσει κυρίως τους μικρότερους χρή¬ 
στες. 03 



Οι μικρότεροι σίγουρο θα το 
αγαπήσουν1 



Τ ο "Αϊίοπχ απά ΟΒβΙιχ" είναι μέρος της σειράς "Α!Ι γουτ 

ίαίΤοοη ίανοπΙΟί" που έχει κυκλοφορήσει η Ιηίο 9 Γ 0 ΠΊ 05 , στην 
οποίο συ μ περιλαμβάνονται και άλλοι γνωστοί ήρωες των εοπικί: 

Βηττυτΐΐ: Ο απαί¬ 
σιος Δράκου μέλ 
έχει απαγάγει 
^ κάποια 

Ιτρουμφά- 
- κια και οι φί- 
λοι τους θα 
πρέπει να τα 
™ σώσουν πριν 
να είναι αργά! 


δρίτου: 

Ο πανέξυπνος 
$ρ·Γου 8α πρέ¬ 
πει να σώσει 
το λαμπρό 
εφευρέτη 
Κόμη 

€ΗαπτρΪ9 ηα£ 

από τα νύχια 
της σατα- 
,» νίκης 
Ογαπίάα. 


ίυ<;Ιΐ/ ΙυΙΐε: 

Ο άνθρωπος 
που πυροβολεί 
πιο γρήγορα 
από τον ίσκιο 
του σε νέες, 
ηλεκτρονικές 
περιπέτειες, πά¬ 
ντα στο κατόπι 
τον ΡαίΓοπέ. 


ΚΙΠ V νΠ ΙΠ ΙΐΡΘΙ' Ο γνωστός 
δαιμόνιος εξερευνητής ταξιδεύ¬ 
ει για μια ακόμα φορά στην άλ 
λη άκρη της Γης, για να λύσει 
ένα μυστήριο. 












































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



ν/ΑΒ 3 

ΟΡ 



Η ίικσ$Αιΐ5 Βεν χρειάζεται ιδιαίτερες συστάσεις. Ποιος φίλος 
των Ρ€ ξ/αηιβδ δεν γνωρίζει αυτή τη "βιομηχανία ονείρων ", 
που μοναδικό στόχο της μοιάζει να έχει την παραγωγή όλο 
και πιο ποιοτικών τίτλων; Αντίθετα, ιδιαίτερες συστάσεις 
φαίνεται να χρειάζεται ένας από τους πιο πρόσφατους τίτλους 
της, το καθ' όλα εκπληκτικό 5Ηαάονν$ οί ίΗθ Εηιρίτε... 

τον Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€οωρυΙϊπΙί.0Γ 



Ο ταν έκανε την εμφάνισή 
της στους κινηματογρά¬ 
φους η ταινία Ό Πόλε¬ 
μος των Αστρων", κα¬ 
νείς δεν μπορούσε να 
φανταστεί την τεράστια επιτυχία που 
8α σημείωνε, η οποία στάθηκε αφορ¬ 
μή για ακόμα δύο ταινίες ("Η Αυτο¬ 
κρατορία ΑντεπιτίθεταΓ, 'Ή Επι¬ 
στροφή των ΤζεντάΓ'), αποτελώ¬ 
ντας όλες μαζί μια αξεπέραστη, 
επική τριλογία. Μια τεράστια 
βιομηχανία στήθηκε πάνω στο 
φανταστικό σόμπαν του "5ίατ 
ν/αΓ$" που είχε παρασύρει στις 


μαγικές διαστάσεις του πλήθος θαυ¬ 
μαστών, οι οποίοι αγόραζαν διψασμέ- 
νοι οτιδήποτε είχε σχέση με τις αγα¬ 
πημένες τους ταινίες. 

ΟΙ ΣΚΙΕΣ 

ΤΗΣ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑΣ 

Το 5 Ηαάο ^5 οί ϊΚθ ΕιτψίΓΘ είναι ακό¬ 
μα ένα επεισόδιο που αφορά στην αέ¬ 
ναη μάχη του καλού με το κακό. Συγκε¬ 
κριμένα, μια καινούρια απειλή για τον 
Ιυ^θ 5 !<γ\να! 1 ίαΓ και την παρέα του κάνει 
την εμφάνισή της. Πρόκειται για τον πρί¬ 
γκιπα Χϊζογ, ο οποίος ηγείται μιας εγκλη¬ 
ματικής οργάνωσης που φέρει το όνομα 
■η Β1αεΙ< 5υα Σκοπός του είναι η πα¬ 
γίδευση του ίυΐίθ και η εκτόπιση 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


005 Αί?Τ5 

ΥΠΟΛΟΜΧΤΗΙ* 


ΜηύΰΥΥ* 95, ΟίΓθΟί X, Ρ90 με 30ίχ, 
Ρ133 με άλλες υποστηριζόμενες 30 
κάρτες, ΙάΜΒ Ι3ΑΜ, 

16-Ρϊί κάρτα ήχου, 4χ ΟΟΉΟΜ 

_ ΔΙΑΘΕΣ Η_ 

Ρΐοΐΐΐηθ. Σολομού 28, τηλ.: 3834735 



I 


του ΟαιΐΚ ΥαεΙβΓ, ώστε να γίνει αυτός το 
δεξί χέρι του αυτοκράτορα. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε, το έδαφος είναι πρόσφο¬ 
ρο για την εμφάνιση νέων ηρώων. Ετσι, 
ένας δυναμικός μισθοφόρος εμφανίζε¬ 
ται, φιλοδοξώντας να προσφέρει την 
πολύτιμη βοήθειά του στους ταλαίπω¬ 
ρους επαναστάτες. Πρόκειται για τον 
Οα^ίι ΚοπεΙαΓ, έναν παλιόφιλο του Ηαπ 
$οΙο, ο οποίος -στηρίζομενος στην πο¬ 
λύτιμη βοήθεια σας- θα κάνει τα πάντα: 
Θα προστατέψει τον Ι_υΙ<β, θα σώσει 
τον Ηαπ 5οΙο, θα κυνηγήσει τον Βοθα 
Ραί! και -τέλος- θα κατατροπώσει τον 
Χϊζογ και ματαιώσει τα σατανικά 
σχέδιά του, επαναφέροντας 
την ηρεμία στο Γαλαξία. 

Φυσικά κάτι τέτοιο δεν 
είναι τόσο εύκολο 
όσο ακούγεται„. 





















Φουτουριστικές κόντρας θανάτου με 
5ροΘ0σι·όίί<β5. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΔΥΟ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 

Γιο να σας κάνα τη χόρη να "τρέ- 
ξεΓ, το παιχνίδι απαιτεί μια κάρτα επι¬ 
τάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών. 
Μάλιστα τρέφει ιδιαίτερη αδυναμία 
σε όσες "φορούν" το επ ιταχυντικό 
εΗίρ Υοοάοο της 30ίχ* Ως εκ τούτου 
τα γραφικά δεν δα μπορούσαν παρά 
να εντυπωσιάζουν, αν κοι ταπεινή μου 
άποψη είναι πως πάσχουν από διχα¬ 
σμένη προσωπικότητα. Ετσι, σε κάποια 
επίπεδα 


** 


ο 





ιασετε 
ι Υραφι- 
ι έχει παρουσιά- 
I Ιυεα5Αιϊ5 σε 

παιχνίδι, ενώ σε κάποια άλλα 
θα παρατηρήσετε έναν αδικαιο¬ 
λόγητο "τετραγωνισμό" και -κατά 
συνέπεια- αδυναμία απόδοσης ρεαλι¬ 
στικού περιβάλλοντος. Βέβαια το συ¬ 
νολικά οπτικό αποτέλεσμα κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα, αλλά αυτά τα γρα¬ 
φικά των... δύο ταχυτήτων μειώνουν τη 
συνολική βαθμολογία του παιχνιδιού. 

Οι τοποθεσίες όπου εκτυλίσσεται η 
δράση ποικίλλουν ασυνήθιστα. Ο πα¬ 
γωμένος πλανήτης του ΗοΗι, η βάση 
των επαναστατών, το παλάτι του 


ΧίζοΓ, το αχανές διάστημα και 
διάφορες άλλες περιοχές που 
8α επισκεφθείτε αποτελούν το 
υπέροχο σκηνικό που περιβάλ¬ 
λει τις ενέργειες σας. Αυτός ο 
πλουραλισμός, που σημειωτέον 
παρατηρείται και στους υπόλοι¬ 
πους τομείς του παιχνιδιού, 
εκτοξεύει το ενδιαφέρον του 
παίκτη σε δυσθεώρητα ύψη* 

Υπάρχει τεράστια γκάμα έμ¬ 
ψυχων και τεχνητών αντιπάλων 
που θα αντιμετωπίσετε αλλά και 
πλειάδα διαφορετικών οχημά¬ 
των που δα χρησιμοποιήσετε 
για την κίνησή σας* Ετσι το παι¬ 
χνίδι κατορθώνει να μην επανα¬ 
λαμβάνεται σε κανένα σημείο και συ¬ 
νεπώς -στοιχείο ιδιαίτερα σημαντικό- 
να μην κουράζει τον παίκτη. Μάλιστα, 
προς την ίδιο κατεύθυνση συμβάλ¬ 
λουν οι εκπληκτικές ευΐ5εθηβ$ που 
παρεμβάλλονται μεταξύ των επιπέ¬ 
δων. Πρόκειται για άριστες δημιουρ¬ 
γίες, οι οποίες προσδίδουν κινηματο¬ 
γραφικό αέρα και ιδιαίτερη αίγλη 
στον τίτλο. 

Εκεί όπου το δΗαάον^ Οί ΤΗ ο Εγπ- 
ρΪΓΟ δείχνει να ασθενεί ελαφρώς είναι 
στα όπλα που έχετε στη διάθεσή σας* 
Σίγουρα λίγα περισσότερα δεν θα 
έκαναν κακό στην υγεία του Οα&Η 
ΚβπάαΓ. Αντίθετα, θα έκαναν κακό 
-και πολύ μάλιστα- στα τσιράκια της 
Αυτοκρατορίας. 

ΜΑΥ ΤΗΕ ΡΟΚ€Ε ΒΕ \ΛΠΤΗ 
ΥΟΙΙ! 

Ο Οα$Η ΚοπεΙαΓ έχει πολλή και 
δύσκολη δουλειά* Αφού αποφασί¬ 
σετε να τον συντροφέψετε στις πε¬ 
ριπέτειες του, ρυθμίστε τη δυσκο¬ 
λία του παιχνιδιού στο εύκολο επί¬ 
πεδο. Είναι ο μόνος τρόπος για να 
τελειώσετε το παιχνίδι, τουλάχιστον 
την πρώτη φορά. Το ςρΐΏβρΙαγ πα¬ 
ρουσιάζει αυξημένες απαιτήσεις 
ακόμα και σε αυτό το επίπεδο* Θα 
το καταλάβετε από την πρώτη κιό¬ 
λας αποστολή, που δεν είναι άλλη 
από την πασίγνωστη μάχη πάνω 
στον παγωμένο πλανήτη του ΗοϊΗ* 
Στην αρχή ίσως ξεγελαστείτε, αφού 
θα αντιμετωπίσετε απλά κάποια 
ΡγοΒθ ΡγοιΘβ. Θυμηθείτε όμως πως 
εγώ οας προειδοποίησα, όταν θα 
βρεθείτε σαστισμένοι ανάμεσα στα 
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Ενας αυτοκρατορικός φρουρός έτοιμος να περάσει στην 
ιστορία* 


Η χρήση του ΡαεΙί είναι απαραίτητη 
οι ορισμένα επίπεδα. 


διασταυρούμενα πυρά κάποιων ΑΤ- 
ΑΤ \ναΙΙ<ΘΓ5. Είναι φανταστική και 
αποτελεί καινοτομία η διάρθρωση 
του παιχνιδιού. Θα υποστηρίζαμε 
πως σχεδόν πρόκειται για πολλά 
παιχνίδια σε ένα. Εκμεταλλευόμενοι 
τη συγκεκριμένη ιδιαιτερότητα, σε 
κάθε επίπεδο καλείστε να κάνετε 
και κάτι διαφορετικό* Ετσι, από παι¬ 
χνίδι προοπτικής πρώτου προσώπου 


ΠΩ1 ΘΑ ΚΙΝΗΘΕΙΤΕ 

Σ τα διάφορα επίπεδα του παιχνιδιού κινεί¬ 
στε με: 

Το εκπληκτικό σκάφος με το 
οποίο μεταμορφώνετε σε παλιοσίδερα τα τρο¬ 
μακτικά ΑΤ-ΑΤ ννοΙΙ<0Γ5* 

Φουτουριστική διαστημική μο¬ 
τοσικλέτα, η οποία ίπταται πόνο από το έδα¬ 
φος αναπτύσσοντας ιλιγγιωδη ταχύτητα. 
ΟυΤϋΟΈΙί: Το διαστημικό όχημα του Οα$Η 
βοπεΙαΓ θυμίζει κάπως το φανταστικό ΜίΜοηι- 
υπτ ΡαΙεοΓί* 

Μια αυσκευή με την οποία μπορείτε 

να πετάτε. 

Ιέρετε εσείς... 


ΡΟ Μα$ίθΓ 


















και μάχες σώμα με σώμα θα το δεί¬ 
τε να μεταμορφώνεται αε εξομοιω- 
τή διαστημικής πτήσης και ακολού¬ 
θως σε ένα φουτουριστικό αγώνα 
με δρβθάθΓ Βί(ςο5. Πράγματι αξί¬ 
ζουν συγχαρητήρια στη ΙικοβΑγΙ^ 
για αυτό το επίτευγμα. 

Ο ήρωάς σας δεν φαίνεται να πε¬ 
ριορίζεται, αφού μπορεί να κάνει τα 
πάντα. Περπατά, τρέχει, κολυμπά 
και πετά με τη βοήθεια ενός |σί 
ραοΐς. Επιπλέον πιλοτάρει με ιδιαίτε¬ 
ρη ικανότητα και άνεση τα διαστη¬ 
μικά σκάφη που έχει στη διάθεσή 
του. Στα διάφορα επίπεδα του παι¬ 
χνιδιού υπάρχουν ρονοΓ υρ που του 
χαρίζουν την απαραίτητη αντοχή 
για να φθάσει στο στόχο του. Τα 
μόνα που χρειάζονται από εσάς εί¬ 
ναι ψυχραιμία και καθαρό μυαλό. 

Τα άλλα αφήστε τα σε αυτόν, ξέρει 
τι κάνει. 

ΑΠΟΜΟΝΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟΝ ΗΧΟ... 

Το 5ΐιαείο«5 οί ΕπηρίΓθ, ως γνήσια 
παραγωγή της Ιυεα^ΑιΙί και με βάση του 
το μύθο του γ Ήοτζ", δεν θα μπο¬ 
ρούσε να απογοητεύει σε^Λαφορά 
"Ίτου^Β. Η μουσική 


τι να γράψουμε... Απλά ακούστε με προ* 
σοχή τον αργό βηματισμό των ΑΤ-ΑΤ 
\να)ΙΐβΓ5, το συριστικό ήχο των 
5ηο^$ρββεΙβΓ$, τη μεταλλική φωνή του 
ρομπότ που σας Βοηθά στην αποστολή 
σας και των ΡγοΒθ 0 γοϊ 05 * Αφήνουμε σε 
εσάς τους χαρακτηρισμούς! 


ΑΡΝΗΤΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το αδύνατα σημεία του παιχνιδιού ετ 
ναι αρκετά. Συμβαίνει όμως το εξής πα¬ 
ράδοξο: Είναι κομουφλορισμενα με τέ¬ 
τοιο τρόπο ώστε σχεδόν δεν φαίνονται. 
Σχολιάσαμε ήδη το "ημ[τρισδιάστατο" 
περιβάλλον σε ορισμένα επίπεδα και την 
έλλειψη πληθώρας όπλων. Αυτό που δεν 
σχολιάσαμε όμως είναι η ασθενής νοη¬ 
μοσύνη των περισσότερων αντιπάλων 
(κυρίως των 5ϊθΓττΊΐτοορθΓ5 και 
δπο^ίτοορβΓδ), που θυμί¬ 
ζουν πρόβατα σε σφαγή. 

Ευτυχώς υπάρχουν οι μά¬ 
χες με τον τρομερό Βοόα 
ΡβΗ και άλλους τελικούς 
κακούς, έτσι σώζεται το 
γόητρο του παιχνιδιού 
έστω και την τελευταία Α 
στιγμή. ^ 

Ενα από τα πιο αι 


ΕΛΕΥΘΕΡΩΣΤΕ 
ΤΟΝ ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΗ 
ΠΟΥ ΚΡΥΒΕΤΑΙ ΜΕΣΑ ΣΑΣ] 

Η επανάσταση απέναντι στη Γαλα¬ 
ξία κή Αυτοκρατορία βρίσκεται αε κρί¬ 
σιμη καμπή. Ο ΟαδΗ ΚσπόαΓ φαίνεται 
πως είναι ο κατάλληλος άνθρωπος για 
να χαρίσει το πλεονέκτημα στο στρα¬ 
τό των επαναστατών. Ο,τι χρειάζεται 
είναι η Βοήθειά σας. Βοηθήστε τον να 
φέρει αε πέρας την αποστολή του και 
αυτός θα σας χαρίσει ένα από 
τα πιο όμορφο ςρππο5 που 
παίξατε ποτέ, 

Η3 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



__ / 

ΤΙ ΘΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ 

Ρ Ιπτάμενοι ανιχνευτές, εξο¬ 

πλισμένοι με Ια^θΓ. 

Δίποδα μεταλλικά τέρατα ποΟξερνάνε 
φωτιά. ξ * **φ \ 

Παρόμοια με τα ΑΤ-δΤ, μόνο πλι έχουν 
τέσσερα πόδια και πολλαπλάσιο μέγεθος. 

Ταχύτατα καταδιωκτικά μυτο- 
κρατορικά σκάφη. 

Βομβαρδιστικά σκάφη με με¬ 
γάλη δύναμη πυράς. <> 

Τεράστιο μητρικά σκάφος, 
που σιγοιιρα ονειρεύεστε να πιλοτάρετέ κά* 
ποια στιγμή. 

Ακόμα ενα τεράστιο όπλα, αυτό 
του σατανικού Χιζογ. / 

ν Αυτοκρατορικφέρρουροί, 

γνωστοί για το “ υψηλό" ΙΟ που διασέτουν. 
Μια από τα ί£ρα, αυτή τη 
φορά με φόντο τα χιόνια* 

Δεν νομίζουμε άτι χρειάζεται ιδι¬ 
αίτερες συστάσεις αυτός ο γοητευτικός και 
συνάμα μυστηριώδης χαρακτήρας. 





















Μετά την επιτυχία τον ΑΤΡ ΟΟίΟ κ οι ΙΙ5ΝΡ 97, η 
^πβ '$ ένασε τους 6ύο αυτούς προσομοιατές 
πτήσης υπό έναν τίτλο, το Ρΐφίβη ΑηίΗοΙοε/γ, 
δίνοντας ιδιαίτερη βαρύτητα στο πτυΙίίρΙαγβΓ 
παιχνίδι, ιδίας στο ΙηΙοτησί. 

του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ρηαί$ ϊ 3Φθθχί@Γ 

ι γίνεται όταν έχουμε το Κ5ΝΡ 97 και προσθέτουμε 
τα ΑΤΡ ΟΟίΟ; Την απάντηση έρχεται να μας δώσει η 
παραδοσιακή πλέον στο χώρο των ίΙϊ^Ηϊ 5ΪππυΙαΙθΓ5 
]αηβ '5 παρουσιάζοντας το Ρ^ΗίβΉ ΑηίΗοΙθ 9 Υ^ Κάτι 
δηλαδή σαν να πληρώνεις ένα και να παίρνεις δύο. 
Ωστόσο δεν συμβαίνει αυτά ακριβώς, όπως θα καταλάβουν 
όλοι όσοι ασχολούνται με το συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών, 

Η νέα "συνταγή" της .Λαπα^ περιέχει, καταρχήν, μια μικρή 
βελτίωση στα Ρθχίυτοδ των αεροσκαφών αλλά και σε αυτά των 
αντικειμένων του εδάφους. Οσον αφορά δε στις επιφάνειες 
(ξηρά, θάλασσα και αέρα) χρησιμοποιεί την ίδια μηχανή γραφι¬ 
κών με αυτήν των προηγουμένων εκδόσεων. 

Το ενδιαφέρον του παιχνιδιού επικεντρώνεται στα έξι εαιτν 
ραΪ 9 Π& που διαθέτει καθώς και στο πλήθος των σεναρίων που 
μπορούμε να φτιάξουμε μόνοι μας. Σε 
κάδε εα πήρα 19 η έχουμε τη δυνατότητα 
να πατάξουμε με συγκεκριμένο τύπο αε¬ 
ροσκαφών, ενώ σε πιυίΗρίσγοΓ παιχνίδι ή 
σε σενάρια κατασκευασμένα από εμάς 
μπορούμε να πετάξουμε 
με 55 τύπους μαχητικών 
και 40 Βομβαρδιστικών/ 
μετά γωγι κών/ΑΥ/ΑΟ 5, 
συνολικά δηλαδή με 95 
τύπους αεροσκαφών. 

Υπάρχει βέβαια και με- 
γάλος αριθμός ώηφ 
τπ Ϊ 55 ίοπ 5 . Μεταξύ των 
χαρτών που διατίθενται 
για τη δημιουργία ενός 
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Μόλις "ρίξαμε" ένα Μ 6 €. 

Τα Μϊγο^ο σε όλο τους το μεγαλείο! 


έτοιμου σεναρίου, είχαμε τη χαρά να δούμε 
και χάρτη του ελλαδικού χώρου και των πα¬ 
ραλίων της Μ. Ασίας με όλα τα κύρια στρα¬ 
τιωτικά αεροδρόμια. Υπήρχε όμως ένα πολύ 
σημαντικό ψεγάδι στο συγκεκριμένο χάρτη, 

Η νήσος της Ρόδου ήταν υπό τουρκική κατο¬ 
χή, αφού το αεροδρόμιό της είχε απεικονι¬ 
στεί με κόκκινα χρώματα. Θέλω να πιστεύω 
πως δεν ήταν παρά μια σοβαρότατη παράλειψη της .Ιαηθ '5 και 
όχι κάποια σκόπιμη πράξη. Ακόμη, ανεξαρτήτως του σε ποια 
χώρα πετάμε και ποιον τύπο αεροσκάφους επιλέγουμε, έχουμε 
τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουμε εθνόσημα της αρεσκείας 
μας (να δω το Ρ -22 με ελληνικά διακριτικά και ας πεθάνω). 

Το ερπισρΙαγ δεν έχει αλλάξει οχεδόν κα¬ 
θόλου, Είναι αρκετά απλό, σν και ο χειρισμός 
του παιχνιδιού απαιτεί πολλά πλήκτρα και συνδυασμούς. 
Προσοχή, όμως, διότι κάθε αεροσκάφος έχει τις ιδιαιτερότη¬ 
τες του, καθώς κάνουμε διαφορετικούς ελιγμούς με ένα ΜΙΟ- 
17 και άλλους με το δελιαπτέρυγο Μίτος)© 2000 . 

Στον τομέα του πτιυΐΐίρίσγοί η ]απα '5 έδωσε ιδιαίτερη βαρύ¬ 
τητα, Πέραν των συνηθισμένων 5 βπαΙ εοηηθοΚφη, ΘΪΓθείηΊΟ- 
Θθγπ και ίΡ)(/ΙΑΝ, υπάρχει η δυνατότητα παιχνιδιού στο ΙπΙογ- 
Π 6 ϊ μέσω του πρωτοκόλλου ΚΡ/ΙΡ, Εδώ ακριβώς είναι το ση¬ 
μείο στο οποίο χρωστά ένα μεγάλο κομμάτι της επιτυχίας του 
το Ρ 19 ΚΙΒΓ 5 ΑπΐΗοίθ 9 γ. Στο Δίκτυο υπάρχει 
ένα τεράστιο 5 ίίβ 

(ΚίΙρ;//νπν\ν,ΐαηβ5.βα.εοπι) αφιερωμένο 
σε αυτήν τη δουλειά. Τέλος, θα βρούμε 
τα λεγάμενα 0ί>5 (Η^ρ://νΑννώηΐΓΟΧ,πθΐ/ 
νϋάάυηεΝ), τα οποία προσθέτουν νέους 
τύπους αεροσκαφών στο παιχνίδι μας. 

Προσοχή, όμως, εαν θέλουμε να χρησι¬ 
μοποιήσουμε τα ϋβ$ και στο ΙπίοΓηβί, 
απαραίτητη προϋπόθεση είναι να τα δια¬ 
θέτουν και οι άλλοι παίκτες, αλλιώς το 
παιχνίδι δεν θα τρέξει. 

Το ΡίφΗΐβΓδ ΑπϊΗοΙο 9 Υ ως παιχνίδι δεν 
έχει να επιδείξει κάτι καλύτερο από τους 
δυο προηγούμενους προσομοιωτές, 
καθώς πρόκειται για επανάλη¬ 
ψη της ήδη πετυχημένης συ¬ 
νταγής. Στους τομείς γραφι¬ 
κών και ήχου σαφώς και συνα¬ 
ντάμε καλύτερους τίτλους. 

Ωστόσο δεν μπορεί να περά¬ 
σει απαρατήρητο ένα παιχνίδι 
από την Λαηβ'$, όταν μάλιστα 
προσφέρει σημαντικές ιτιυΐΗ- 
ρίαγβΓ δυνατότητες. 03 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ϋΑΝΙ Η 5 

ΥΠΟ Λ ο η I τ Η Σ 
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Ενα ενδιαφέρον ΙΪΪ^Ηϊ 


με τα οποίο 8 α περάσετε 
ευχάριστα τις ώρες σας. 




Θα τον ξεσκίσω τον». Ββαρ. 


ΡΟ Μα^θΓ 
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ΤΗο Ηοηβ Ηβ $\νβαί5 ν/ΐίΗ ίβαΓ ν/β Ηγ&οΙ< ίο Γυη 
ΤΗβ ηιϊρΗίγ γοογ ο( ίΗβ Κυίίΐαη $υπ 5 . 

Αηό 05 ννβ γογ6 ίονταίάί ίΗβ Ηυιηαη \ναΙΙ 
ΤΗβ 5ΪΓ60ΓΠ5 οίραΐη 05 Γηγ ζοιπΓαάθί ίαΙΙ. 

)Λ/β ΗυηΙΙβ Ηο<ϋβ5 ίΗαί Ιαγ οη ίΗβ 0 Γουηά 
Αηά ίΗβ Λο55/οπ 5 ή>© αηοίΗβΓ ηυηά. 

ΙΥβ ρβί 50 ποογ γβί 50 Τογ α\ναγ 
ννβ νϊοη'ί Ιΐνβ ίο Η{}Ηί αηοίΗβΓ 6 αγ. 


(ΤΗβ ΪΓΟορβΓ, Ιη>η Μαίάβη) 

του Γιάννη Βογιατζή 
ίθ 5 ΐ@οΙθηβί@Γ 



Φ αίνεται ότι τα ιστορικά 
πολεμικά παιχνίδια 
στρατηγικής περνούν 
μια περίοδο άνθησης. 
Πολλοί νέοι τίτλοι 

ασχολούνται με ιστορικές μάχες που 
έχουν σημαδέψει την παγκόσμια ιστο¬ 
ρία. Από τη Μ. Βρετανία έρχεται 
μια ενδιαφέρουσα πρόταση για 
ΐυΓπ ^ογ 5ίΓβίθ9γ. Η Εγπ- 
ρίτβ ΙπίβΓαεϊϊνσ έχει δημιουργή¬ 
σει τη σειρά ΒαΚίο^ουπεΙ, η 
οποία περιλαμβάνει παιχνίδια 
του είδους που έχουν να κάνουν 



με αληθινές μάχες. Μέχρι στιγμής 
έχουν κυκλοφορήσει οκτώ τίτλοι στη 
συγκεκριμένη σειρά, από τους οποί¬ 
ους οι τρεις ασχολούνται με την εκ¬ 
στρατεία του Ναπολέοντα, οι τέσσε¬ 
ρις με τον Αμερικανικό Εμφύλιο (πολύ 
πρόσφορο δέμα τον τελευταίο καιρό) 
και ο τελευταίος (αλλά όχι έσχατος) 
με το Β' Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Στα χέρια μας ήρθαν δύο τίτλοι από 
τη ναπολεόντεια τριλογία: το 
ΝαροΙοοπ Ιη Κυ5$ία, που ανα π άριστά 
τη μάχη στο ΒογοΘιπο (ένα χωριό έξω 
από τη Μόσχα) το 181 % και το Ργθ- 
Ιυάο Το νναίβΗοο, που ασχολείται με 
τις μάχες στο ΟυαίΓΟ-ΒταΒ και το 
ϋπ9Υ (οι εν λόγω μάχες προηγήθηκαν 
ουτής στο νναΐθίΐοο, που σήμανε και 
την τελική ήττα του Ναπολέοντα). Τα 
δυο παιχνίδια δεν έχουν παρά ελάχι¬ 
στες διαφορές (μόνο στο σενάριο και 
τους αντίπαλους στρατούς), γι' αυτό 
άλλωστε παρουσιάζονται μαζί. 

Βασισμένοι στα επιτραπέζια παιχνί¬ 
δια στρατηγικής, οι τίτλοι αναπαρι- 
στούν ένα πεδίο μάχης χωρισμένο 
στα κλασικά εξάγωνα. Αν όμως πβρι- 
μένετε τα ίδια στοιχεία που βρίσκου¬ 
με λίγο-πολύ σε τέτοια παιχνίδια, τότε 



καλύτερα να αλλάξετε γνώμη. Ο λό¬ 
γος είναι ότι η σχεδίαση και ο χειρι¬ 
σμός της σειράς ΒαίΉ^ΓΟυιηά διαφέ¬ 
ρουν σημαντικά από τους αντίστοι¬ 
χους στα υπόλοιπα παιχνίδια της κα¬ 
τηγορίας. Εντούτοις οι συγκεκριμένες 
διαφορές μάλλον μπερδεύουν και δυ¬ 
σχεραίνουν παρά κάνουν ευκολότερο 
το έργο του επίδοξου "στρατηγού". 
Από την άλλη όμως το παιχνίδι διαθέ¬ 
τει ένα σημαντικά πλεονέκτημα: Είναι 
πρόσφορο αε διάφορες επεμβάσεις 
πρόκα μενού να το φέρετε στα μέτρα 
σας. 

Αφού λοιπόν επιλέξετε σενάριο 
(αναφέρεται σε κάποια φάση της μά¬ 
χης), είστε έτοιμοι να προχωρήσετε 
στην επιλογή στρατοπέδου. Εδώ έχετε 
διάφορες δυνατότητες: Καταρχήν 
πρέπει να καθορίσετε την "τεχνητή 



ΥΠΟ ΛΟΓ ΙΣΤΗΣ 

406/60, 8ΜΒ ΠΑΜ, 10ΜΒ εΛεύθύρΐι οτο 
σκληρό δίσκο, 2χ ΟΠ-ΗΟΜ, ΒΥΟΑ [256 


χρώματα 640x480), συμβατή κάρτα 
ήχου, Γηου&β, Μιη95 
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νοημοσύνη" κά0€ στρατού. Αυτή μπο¬ 
ρεί να είναι "ΜαηυαΓ, που σημαίνει 
ότι εσείς λαμβάνετε όλες τις αποφά¬ 
σεις και κάνετε τις κινήσεις, "Αυϊοηπα- 
Κς®, στην οποία ο υπολογιστής ανα¬ 
λαμβάνει τη διοίκηση του στρατού, ή 
"Αυίοππαίΐε νϋδ ^09 οί νναί", όπου εί¬ 
ναι ενεργοποιημένη και η γνωστή 
"ομίχλη". Επιπλέον υπάρχει η επιλογή 
"ΟοΓπιπαηάθΓ ΟοηίΓοΙ", όπου μπορεί¬ 
τε να δώσετε εντολές στους διοικητές 
σας και αυτοί με τη σειρά τους 8α κά¬ 
νουν αυτόματα τις απαραίτητες ενέρ¬ 
γειες για να φέρουν σε πέρας την 
αποστολή τους. Από το ίδιο πτιοπυ 
μπορείτε επίσης να καθορίσετε το 


ζ 

; 
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τ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



Ιυνιστάται ανεπιφύλακτα σε 
όσους ενδιαφέροντα) για τη 
συγκεκριμένη ιστορική εποχή και 
το Μ. Ναπολεοντα. Εντούτοις 
όλοι ανεξαιρέτως θα Βρουν 
ιδιαίτερα καλά στοιχεία και θα 
περάσουν πολλές ώρες μπροστά 
στην οθόνη του υπολογιστή 
καθοδηγώντας τα στρατεύματα 
τους. 


πλεονέκτημα ("ΑάναηΙαξ^Ί που 8α 
έχει κάθε στρατός σε σχέση με τον 
αντίπαλο. Ετσι, αν είστε "πρωτάρη¬ 
δες" βάλτε το πλεονέκτημα του στρα¬ 
τού σας στο 100. Τέλος, υπάρχει η 
δυνατότητα να θέσετε κάποιους επι¬ 
πλέον κανόνες που θα διέπουν το παι- 
χνίδι. 

Αφού περάσετε μέσα από αυτό τον 
κυκεώνα, είστε πλέον έτοιμοι να προ¬ 
χωρήσετε στο κυρίως παιχνίδι. Κάθε 
γύρος χωρίζεται σε πέντε φάσεις, στις 
οποίες μπορείτε να κάνετε διαφορετι¬ 
κές ενέργειες - κάτι που επιτρέπει μεν 
την προσεκτική και σχεδιασμένη κα¬ 
τάρτιση της στρατηγικής, καθιστά 
όμως τη δράση αργή και πολύπλοκη. 

Στα υπέρ των παιχνιδιών καταλέγε¬ 
τε*! το ότι μπορείτε να παρακολουθή¬ 
σετε βήμα προς βήμα τις κινήσεις του 


αντιπάλου, ώστε να ξέρετε ανά πά¬ 
σα στιγμή τι συμβαίνει. Βέβαια 
υπάρχει και η επιλογή να γίνονται οι 
κινήσεις αυτόματα, όπως στα άλλα 
παιχνίδια, έτσι όμως βλέπετε κινή¬ 
σεις σε γρήγορο ρυθμό, χωρίς να 
είστε σίγουροι που γίνεται τι. Εξίσου 
χρήσιμο βρήκα το γεγονός ότι το 
παιχνίδι είναι "ανοικτό" σε παραμε¬ 
τροποίηση, προσφέροντας μια πλει¬ 
άδα επιλογών για να ρυθμίσετε τσ 
χαρακτηριστικό και τους κανόνες 
του. Στη Βασική οθόνη υπάρχει συ¬ 
νεχώς ένα ΧοοίΒοχ με συγκεντρωμέ¬ 
νες τις βασικές λειτουργίες του παι¬ 
χνιδιού, ώστε να μην ψάχνετε στα 

ΓΠΘΠυ^. 

Τα γραφικά των παιχνιδιών είναι 
πολύ όμορφα και κσλοσχεδιασμένα, 
με πλούσια χρώματα και ρεαλιστική 
εικονογράφηση των φυσικών στοι¬ 
χείων. Οι μονάδες θα μπορούσαν 
να είναι μεγαλύτερες και με περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες, αν και γενικά 
δένουν με το παιχνίδι. Υπάρχουν κά¬ 
ποια νίεΙσοδ που παρουσιάζουν στιγ¬ 
μιότυπα μάχης αλλά χαρακτηρίζο¬ 
νται μάλλον μέτρια. 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο τους, οι 
δυο τίτλοι αποδίδουν εξαιρετικό 
αποτέλεσμα. Ειδικά η μουσική είναι 
πάρα πολύ καλή και αποτελείται 
από πληθώρα κομματιών με μεγάλη 
ποικιλία και σπουδαία απόδοση. Σε 
καμία περίπτωση δεν γίνεται Βαρε¬ 
τή, ενώ σε ορισμένα σημεία είναι 
πράγματι απολαυστική. Η σειρά 



Τα πεζικό σας έχει επιτεθεί στο αντίπαλο ιππικά. Κάτω 
αριστερά Βλέπετε ένα δείγμα από το νϊάοο. 


βαίϊΐθ^ουπά περιέχει και ΓπυΙΐι- 
ρΙαγοΓ δυνατότητες (όχι, που δεν θα 
είχε!). Ετσι, μπορείτε να παίξετε μέ¬ 
σω ΐΊηοάοπτ -είτε ως Ηοδί είτε ως 
εαΙΙόΓ-, σειριακής θύρας ή β-ππαιΙ, 
Φυσικά, υπάρχει επιπλέον η επιλογή 
για "διπλό" στον ίδιο υπολογιστή. 

Ολοκληρώνοντας, τόσο το 
Ναροίοοπ Ιπ Ευ^ία όσο και το Ργο- 
Ιυόε Το νΥαίθΗοο είναι δύο πολύ κα¬ 
λές παραγωγές και προσφέρουν κα¬ 
θαρή στρατηγική πρόκληση. Οι πολ¬ 
λές παράμετροι μπορούν να τα φέ¬ 
ρουν στα μέτρα σας, ενώ τα παιχνί¬ 
δια απαιτούν ιδιαίτερες στρατηγικές 
ικανότητες για να τα τελειώσετε. Κά¬ 
ποιες δυσκολίες στο χειρισμό κα¬ 
θώς και η έλλειψη ενός δεεπαπο 
ΕθίίοΓ μειώνουν κατά πολύ τις αρε¬ 
τές τους στον τομέα που μας ενδια¬ 
φέρει: αυτόν της στρατηγικής, 23 



Ε ίναι πολύ σημαντικό νο διατηρείτε 
"αναπληρωματικούς" στα μετόπισθεν. 
Ενα σύνολο από όλους τους τύπους των 
μονάδων ίσως ο ποθεί ιδιαίτερα χρήσιμο, 
ειδικά γιο την αντικατάσταση αδύναμων 
και κουρασμένων μονάδων. Σε μονάδες 
με υψηλά βαθμό ΕαΙί^υό (δηλαδή πολύ 
κουρασμένες) πρέπει να δίνετε την ευκαι¬ 
ρία να παίρνουν μερικές "ανάσες", για 
αυτό να φροντίζετε να τις απομακρύνετε 
από τα πυρά για έναν*6υο γύρους. 

• Μην επιτίθεστε "στα τυφλά" (δηλαδή 
χωρίς να άστε σίγουροι για το μέγεθος 
του αντίπαλου στρατού σε κάποιο ση¬ 
μείο). Είναι προτιμότερο να στείλετε (και 
πιθανόν να χάσετε) μια μικρή ομάδα μο¬ 
νάδων για ανίχνευση παρά να βρεθείτε 
προ δυσάρεστων εκπλήξεων. 


ο π μόνασα ΙσοαβΓ μπορεί να προσφέρει 
σπουδαίες υπηρεσίες, "τονώνοντας" τα 
ηθικά των υπόλοιπων και ανασυγκροτώ¬ 
ντας τις αποδ «οργανωμένες μονάδες ή 
όσες έχουν τραπεί σε φυγή. Συνεπώς ανα¬ 
θέστε στους ΙβαΘοτκ μια υπευθυνότητα - 
π.χ. να ηγηθούν μιας επίθεσης- και φρο¬ 
ντίστε να τους έχετε διασκορπισμένους σε 
όλα τα σημεία τσυ στρατεύματος σας, 
ώστε να επηρεάζουν περισσότερες μονά¬ 
δες. 

* Η επίθεση με μόνο έναν τύπο μονάδων 
δεν είναι η πλέον κατάλληλη. Δημιουρ¬ 
γώντας ομάδες αποτέλούμενες από όλα 
τα "όπλα" θα έχετε περισσότερες πιθανό¬ 
τητες να νικήσετε. Προσπαθήστε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το τερέν προς όφελος σας. 
Μην αποκαλύπτετε τις προθέσεις σαςί 


ΡΟ Μα$ί6Γ 

















































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΑΙΑΙ 



Η ΟΙΥΟ φαίνεται πως έχει επιδοθεί σε έναν αγώνα ταχύτητας, 
συναγονιζόμενη τον ίδιο της τον εαυτό στην παραγωγή 
διαρκώς νέον τίτλον. Ο φρενήρης αυτός ρυθμός απέφερε 
πρόσφατα το υΒΙΚ. Βασισμένο σε μια νουβέλα ενός από τους 
σημαντικότερους συγγραφείς επιστημονικής φαντασίας, του 
ΡΗίΙίρ Κ. Οϊείε, το εν λόγο ύταίο^γ/αάνοη*υτβ φιλοδοξεί να 
μας μεταφέρει σε μια μελλοντική, γοητευτική και συνάμα 
άκρος επικίνδυνη εποχή... 

του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηοΘοοΓηρυΙϊηΙς.ρί 


ο απώτερο μέλλον γοήτευε 
ανέκαθεν τους συγγραφείς επι¬ 
στημονικής φαντασίας, αποτε¬ 
λώντας ταυτόχρονα την πηγή 
έμπνευσής τους. Οι έχοντες 
ισχυρή διανόηση και προφητικά, πολλές 
φορές, χαρίσματα κατάφεραν να οραμα¬ 
τιστούν φανταστικούς, μελλοντικούς κό¬ 
σμους στους οποίους στήριξαν τα εκπλη¬ 
κτικό σενάριά τους, πολλά εκ των οποί¬ 
ων μεταφερδηκαν, με ιδιαίτερη επιτυχία, 


στη μεγάλη οθόνη του κινηματογράφου, 
Πα παράδειγμα, η κλασική ταινία ΒΙΑΟΕ 
βΙΙΝΝΕΚ βασίστηκε στη νουβέλα "Οο 
Απάτσιώ Οτβατη οί ΕΙβείπε $Ηιρ?" του 
ΡΗίΙϊρ Κ, ΟεοΙκ. Αυτό δεν πέρασε απαρα¬ 
τήρητο από τα σαΐνια της €ΚΥΟ τα 
οποία, δείχνοντας απεριόριστη εμπιστο¬ 
σύνη στις ικανότητες του συγκεκριμένου 
συγγραφέα, προχώρησαν στη μεταφορά 
μιας ακόμα νουβέλας του αυτήν την φο¬ 
ρά στις οθόνες των Κλ, 

ΕΝΑΣ ΧΑΟΤΙΚΟΣ, 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΙ... 

Ετος 2019, Οι πρώτες αποικίες στο 
διάστημα είναι πια γεγονός. Παράλληλα, 
μια νέα επιστήμη, η κρυονική, αναπτύσ¬ 
σεται ραγδαία. Γιγαντιαίες ιδιωτικές επι¬ 
χειρήσεις που αντιμάχονται για την οικο¬ 
νομική επικράτηση συμπληρώνουν το 
σκηνικό. Ως εκ τούτου, η βιομηχανική κα¬ 
τασκοπία ανθεί, χρησιμοποιώντας αθέμι¬ 
τα κυρίως μέσα και έχοντας καταργήσει 
κάθε συμβατικό τρόπο με τον οποίο γι¬ 
νόταν στο παρελθόν, Η προ δεκαετίας 
ανακάλυψη από τον Καγ Ηο1Ιϊ5 κάποιων 
ιδιαίτερων φυσικών δυνάμεων που ορι¬ 
σμένα άτομα διέθεταν οδήγησε στη 
δημιουργία ψυχικών υπέρκα- 
τασ κόπων, Η ΗοΙ!ί$ 
ΟοφΟΓαΐίαη ήταν 





αυτή που δημιούργησε τον πρώτο ψυχικό 
πράκτορα. Αυτό ήταν και το πρώτο βήμα 
ενός σατανικού σχεδίου που προεΒλεπε 
τη δημιουργία μεταλλαγμένων, βιονικών 
υπερκατασκόπων, προορισμένων για 
αποστολές ολοκληρωτικής καταστρο¬ 
φής. Εχοντας αποκτήσει διασυνδέσεις 
στα ανώτερα κλιμάκια της πολιτικής ηγε¬ 
σίας και δωροδοκώντας τις αρχές, η συ¬ 
γκεκριμένη εταιρία δρα ασυνείδητα, 
προσφέροντας τις παράνομες υπηρεσίες 
της σε εταιρίες που πληρώνουν αδρά γι 
αυτές. Στον αντίποδα, η ίδρυση οργανι¬ 
σμών προστασίας φάνηκε να αντιμετωπί¬ 
ζει αυτή την απειλή επαναφέροντας τις 
ισορροπίες σε αυτόν το χαοτικό κόσμο. 
Επικεφαλής τέθηκε η ΡυπαίεΓ Α$$οααΐ05 
η οποία, ταγμένη στο πλευρό του νόμου, 
χρησιμοποιεί ψυχικούς κατασκόπους αμι- 
γώς ανθρώπινους, για να αντιμετωπίσει 
τις άνομες δραστηριότητες της ΗοΙΙϊ5 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΒΥΟ 

ΥΠΟΑΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρ133,16ΜΒ ΙΐΑΜ, 5ΜΒ στο σκληρό δί¬ 
σκο, ννΐη95, ΟΙ ΓΟΟ IX 5, 8* ΟΟ-ΙΐΟΜ, 

2 ΜΒ $ν£Α, $ουηόΒΙαΞί&Γ, πηου$β 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

00 Μθόία, Γεωργό ντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηΛ.: 6233906 





















ΩΡΑ ΝΑ ΑΝΑΛΑΒΕΤΕ 
ΚΑΘΗΚΟΝΤΑ 

Ξεκινάτε οπό το επιβ&ιρικό κτίριο της 
Κυηαίβς το οποίο αποτελεί και το ορμή- 
τήριό σος. Εργοδότης και αφεντικό σας 
είναι ο Οίβπ ΒυηάίεΓ, ο οποίος σας ανα¬ 
θέτει διάφορες αποστολές τις οποίεξ"κα¬ 
λείστε να φέρετε σε πέρας. Στη διάθεσή 
σας θα έχετε ορισμένους πράκτορες 
που θα αποτελούν την ειδική ομάδα σας, 
όπως και πλούσιο εξοπλισμό, ο οποίος 
θα σας βοηθήσει να επιβιώσετε στις 
αντίξοες συνθήκες που θα συναντήσετε. 
Εχετε τη δυνατότητα να επιλέγετε τους 


Ε I ΕΛΛΗΝ I ΣΜΕΝΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ υΒΙΚ 

Η ελληνική εκ&αση του ίΙΒΙΚ, 
η οποίο αναμένεται πολύ σύ¬ 
ντομα, 5 α ξαφνιάσει ευχάριστα 
τους Ελληνες χρήστες. Πληροφο¬ 
ρίες αναφέρουν πας το παιχνίδι 
δα είναι πλήρεις εξελληνισμένο, 
αφού εκτός από τη συσκευασία 
δα αποδοθούν στα ελληνικά 
όλοι οι διάλογο* και τα κείμενα, 
Γι' αυτόν το σκοπό θα χρησιμο¬ 
ποιηθούν Ελληνες ηθοποιοί. Κάτι 
τέτοιο θα κάνει προσιτό και κό¬ 
τα νοητό το παιχνίδι ακόμα και 
σε αυτούς που δεν τα καταφέρ¬ 
νουν καλά με την αγγλική γλώσ¬ 
σα, Η προσπάθεια αυτή, γεύση 
της οποίας μπορείτε να πάρετε 
από το είοΓτΐΌ που θα Βρείτε στο 
σΟ-ΒΟΜ αυτού του μήνα, ελπί¬ 
ζουμε να τυχει μιμήσεος αποτε¬ 
λώντας τον προάγγελο για μια 
νέα σειρά εξελληνισμένων τίτ¬ 
λων. Γιο την Ελλάδα, ρε γαμώτοί 


Ρ€ ΜαδΐθΓ ^ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Ενα ενδιαφέρον παιχνίδι που, με 
λίγη προσοχή, θα μπορούσε να 
γίνει κλασικό, Η πλήρως 
εξελληνισμένη έκδοσή του, με 
Ελληνες ηθοποιούς στην 
απόδοση τον διαλόγων, αποτελεί 
μια πρωτοποριακή προσπάθεια 
στο χώρο που ελπίζουμε να έχει 
συνέχεια. 


ΟοΓροΓοίιοη. Το ενδιαφέρον έχει πια επι¬ 
κεντρωθεί σε αυτές τις δύο εταιρίες οι 
οποίες διασταυρώνουν τα ξίφη τους σε 
έναν αμφίρροπο και απρόβλεπτο αγώνα. 
Εσείς είστε ο Λοα ΟΗίρ και ηγείστε των 
πρακτόρων της ΚυπαΙοτ. Σκοπός σας η 
δημιουργία ετοιμοπόλεμων ομάδων, ικα¬ 
νών να αντιμετωπίσουν τους αντίπαλους 
πράκτορες. 

ΑΣ ΠΕΡΑΣΟΥΜΕ 
ΣΤΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ 

Το ϋΒΙΚ διαθέτει, όπως 8α καταλάβα¬ 
τε άλλωστε, ευφάνταστο και δυνατό σε¬ 
νάριο το οποίο σας προκαλεί να εισχω¬ 
ρήσετε στα ενδότερα χαρακτηριστικά 
ταυ κόσμου του. Εχοντας ήδη κερδίσει 
πόντους στην εκτίμησή σας, το επιχειρεί¬ 
τε με ιδιαίτερη ευχαρίστηση. Επειτα από 
ένα άψογο και εντυπωσιακά εισαγωγικό 










νίάεο, το οποίο φέρνει 
έντονα στο νου την ψυχε¬ 
δελική ατμόσφαιρα του 
ΒΙΑΟΕ ΚυΝΝΕΚ, έρχεστε 
σε επαφή με τα κυρίως 
γραφικά του παιχνιδιού. 

Τα σκηνικά της δράσης εί¬ 
ναι πλούσια και όμορφα 
σχεδιασμένα περιλαμβά¬ 
νοντας εξωτερικές και 
εσωτερικές τοποθεσίες. 

Ομορφοι και ρεαλιστικοί 
χρωματισμοί όπως και 
φωτισμοί δημιουργούν 
την ανάλογη ατμόσφαιρα 
η οποία χαρακτηρίζει το 
ύφος της δράαης. Ομως, 
είναι εξαιρετικά ουδέτερα 
λειτουργώντας περισσότερο ως όμορ¬ 
φη», ταπετσαρία, αφού οι ενέργειες των 
χαρακτήρων φαίνεται να μην επιδρούν 
πάνω τους παρά σε ασήμαντο μόνο βαθ¬ 
μό. Η στατική ουδετερότητα του περι¬ 
βάλλοντος χώρου σε συνάρτηση με τη 
διαρκή κίνηση των χαρακτήρων δημιουρ¬ 
γεί ένα ανομοιογενές οπτικό αποτέλεσμα 
που προβληματίζει. 

Υπάρχουν 110 τρισδιάστατοι χαρα¬ 
κτήρες που ενεργούν μέσα στο φαντα¬ 
στικό κόσμο του ΙΙΒΙΚ, αριθμός σίγουρα 
εντυπωσιακός και δηλωτικός ταυτόχρο¬ 
να της ποικιλίας τους. Ομως, δυστυχώς, 
αυτό δεν φθάνει ώστε να χαρακτηριστεί 
άρτιο το αποτέλεσμα και τούτο διότι η 
σχεδίασή τους είναι τέτοια ώστε θυμί¬ 
ζουν ακρίδες κι όχι ανθρώπινες μορφές. 
Επιπλέον η κίνηση τους, αν κι έχει χρησι¬ 
μοποιηθεί Γποίίοη εαρίυπη9 για να απο¬ 
δοθεί όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστικά, 
δεν ικανοποιεί. Πολλές φορές φαίνεται 
πως γλιστρούν αδικαιολόγητα, ενώ κά¬ 
ποιες άλλες δείχνουν να 
διασχίζουν τους χώρους 
με υπερφυσικά και κωμικά 
βήματα. Τα ενδιάμεσα 
νίάθ05 όμως χρήζουν ιδι¬ 
αίτερης αναφοράς, αφού 
είναι άρτια κατασκευασμέ¬ 
να υπερασπίζοντας έτσι το 
οπτικό μέρος του τίτλου, η 
δε ατμόσφαιρα που δημι¬ 
ουργούν σας εισάγει ομα¬ 
λά στις διάφορες αποστο¬ 
λές αποδίδοντας πειστικά 
τη χρονική ζώνη στην 
οποία τοποθετείται η δρά¬ 
ση του ϋΒΙΚ. 
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Οί δυνάμας των ψυχικόν πρακτόρων ψιιπτουν 

*ι ε|ι 6 οϋΐκ<ς κατήγορος οι οηοΐίς εμπίριεχουν 
υή^άτηγορίζΐ αμυντικών και επιθειικών δυνα¬ 
μά ων, 

Β10106 Υ: Πρόκίΐται γιβ <Ινάμ«ις που έχουν «ηι- 
πΑκις στις λιιτουργίις τ»ν ζώντων οργανισμών 
οπωφανοι οι ανθροποι καί τα ζώα. 
ΜΑΤ1ΒΙΑΙΐ5Τί5 Αμυντική κυρίως δυνάμιις που 
θειουν ηροοωρινά εκτός λειτουργίας μηχί* νι ~ 
σμούς και ψιλά ηου οας αημα&ίύουν, εκτρέπουν 


πράκτορες που 8α χρησιμοποιείτε, ανά¬ 
λογα με το είδος της εκάστοτε αποστο¬ 
λής. Είναι Βασική η επιλογή των κατάλλη¬ 
λων πρακτόρων και του εξοπλισμού αυ¬ 
τών για τη σύνθεση της ιδανικής ομάδας 
ώστε να επιτευχθεί ο στόχος σας. Μη δι¬ 
στάσετε να δαπανήσετε και κάποια χρή¬ 
ματα προκει μενού να αγοράσετε πληρσ- 
φορίες σχετικές με την αποστολή σας 
από ανθρώπους που προσφέρονται γΓ 
αυτό. Θα σας βοηθήσουν σίγουρα. Εχο¬ 
ντας δημιουργήσει και εξοπλίσει την ειδι¬ 
κή αμάδα σας και έχοντας συλλέξει τις 
απαραίτητες πληροφορίες,, είστε πλέον 
έτοιμοι για δράση. Οι αποστολές έχουν 
μεγάλη ποικιλία, αλλά μέγιστο βαθμό 
δυσκολίας. Είναι πράγματι πολύ δύσκολο 
να ελέγξει κάποιος όλους τους χαρακτή¬ 
ρες της ομάδας του, αφού η ΓοαΙ-ίιπίθ 


δράση δεν προσφέρεται 
για να ασχοληθείτε με τον 
καθένα ξεχωριστά, Κάθε 
χαρακτήρας μπορεί να 
εκτελέσει αρκετές ενέρ¬ 
γειες, ανάλογα με τα ιδιαί¬ 
τερα χαρακτηριστικά του. 

Εσείς θα πρέπει να εκμε- 
ταλλευθείτε τα εν λόγω 
χαρακτηριστικά στο έπα¬ 
κρο αν θέλετε να πετύχε- 
τε το στόχο σας με όσο το 
δυνατόν μικρότερες απώ¬ 
λειες. Το παιχνίδι λειτουργεί κυρίως ως 
ροϊπί από οΐιείς αάνθηΐυτο. Αν και στη συ- 
σκευοσία του γίνεται ειδική αναφορά 
στην τεχνητή νοημοσύνη των χαρακτή¬ 
ρων, εντούτοις εμείς δεν παρατηρήσαμε 
κάτι τέτοιο. Οι χαρακτήρες αδικαιολόγη¬ 
τα εγκλωβίζονται αε κάποια 
σημεία μη μπορώντας να 
βρουν διέξοδο, ενώ άλλες 
φορές δεινοπαθούν για να 
φθάσουν στο σημείο που 
τους έχουμε υποδείξει, δαπα¬ 
νώντας έτσι πολύτιμο χρόνο. 
Αυτό, αν αναλογιστεί κάποιος 
πως ακόμα κι ένα δευτερόλε¬ 
πτο είναι καθοριστικό για την 
έκβαση της αποστολής, απο¬ 
τελεί τεράστιο πρόβλημα. Η 
στρατηγική σας θα πρέπει να 
είναι αψεγάδιαστη ώστε να επιτευχθεί ο 
στόχος σας. Ισως αυτό να είναι και το 
δυνατό σημείο του ϋΒΙΚ, αφού θα χρεια¬ 
στεί να καταναλώσετε αρκετή φαιά ου¬ 
σία προκειμένου να ηγηθείτε με επιτυχία 
της ομάδας σας. Οι μάχες με τους αντί¬ 
παλους πράκτορες είναι σκληρές και 
ανελέητες, απαιτούν δε πολύ χρόνο και 
κόπο για να καταφέρετε να είστε νικητές. 
Αν και ηχούν γοητευτικά όλα αυτά, η 
υλοποίησή τους είναι μια πονεμένη ιστο¬ 
ρία. Το ϋΒΙΚ διαθέτει αρκετές κάμερες 
παρακολούθησης της δράσης. Αυτή που 
συνιστάται όμως για να έχετε τα λιγότε¬ 
ρο προβλήματα είναι η "έξυπνη^ κάμε¬ 
ρα, όπως τη χαρακτηρίζει το ΠΊαπυαΙ. Η 
συγκεκριμένη κάμερα επιλέγει την καλύ¬ 
τερη οπτική γωνία κάθε φορά ώστε να 
εποπτεύετε τη δράαη, Μάλλον όμως το 
αντίθετο πετυχαίνει, αφού τις περισσότε¬ 
ρες φορές οι συνεχείς εναλλαγές σάς 
αποπροσανατολίζουν εντελώς, κάνοντας 
το πίσω μπρος και το πάνω κάτω. Ενα 
από τα πιο εκνευριστικά σημεία του παι¬ 
χνιδιού, αναμφίβολα. 


ΗΧΟΙ 

Σε ό,τι αφορά τον ηχητικό τομέα, 
το ϋΒΙΚ τα καταφέρνει αρκετά κα¬ 
λά. Η μουσική επένδυση είναι 
άκρως ατμοσφαιρική, τα δε ηχητικά 
εφέ και οι ομιλίες των χαρακτήρων 
λειτουργούν σχεδόν άψογα. Οι ήχοι 
των εκρήξεων, οι ριπές των όπλων, 
όπως και οι διάφοροι θόρυβοι των 
αντικειμένων που συνυπάρχουν 
στους χώρους στους οποίους κινεί¬ 
στε είναι πολύ πειστικοί. 

Ιδιαίτερα στις ομιλίες των χαρα¬ 
κτήρων, εκτός από τη χροιά της φω¬ 
νής τους, θα παρατηρήσετε πως 
έχουν προσεχθεί και λεπτομέρειες 
όπως η σπαστή προφορά των αγγλι¬ 
κών από χαρακτήρες που τυγχάνουν 
άλλης εθνικότητας. 

ΜΙΑ ΧΑΜΕΝΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ; 

Σε μια χρονική στιγμή κατά την 
οποία διαφαίνεται πως η παραγωγή 
παιχνιδιών για υπολογιστές χαρακτηρί¬ 
ζεται από έλλειψη νέων ιδεών, αναμα¬ 
σώ ντας αναγκαστικά τα ίδια και τα 
ίδια, το ΟΒΙΚ φέρνει φρέοκο αέρα 
στις οθόνες σας. Δυστυχώς, όμως, τα 
πολλά αρνητικά σημεία του δεν μας 
επιτρέπουν να του δώσουμε τη θέση 
που οε διαφορετική περίπτωση θα του 
άξιζε. Η €ΚΥΟ, έπεσε θύμο η ίδια της 
κεκτημένης ταχύτητάς της. Ούτως ή 
άλλως, όμως, εσείς είστε αυτοί που τε¬ 
λικά θα αποφασίσετε την αγορά του. 


Ιϊ καθαρίζοντας το τοπίο από ενοχλητικές και 
αδιάκριτες παρου αίες. 


| ΡΟ Μα5ϊβ γ 

















Το παιχνίδια στρατηγικής αναι ιδιαίτερα διαδεδομένα και 
αγαπητά στην κοινωνία τον ραιπβΓΒ οι οποίοι Βέβαια δεν 
έχουν κανένα απολύτως παράπονο, αφού κυκλοφορούν 
καινούριοι τίτλοι συνεχώς. Ενας από τους πιο πρόσφατους 
αναι και το ΙίΒβταΗοπ Οαγ... 


Του Ιωάννη Τζοϊτη 
ζαηο@εοΓηρυΙΐηΙ<,ζ]Γ 


{ΤΑΙΡΙΑ 

_ ΙΝΤΕΡΑΟΤίνΕ ΜΑΟΙΟ 

^ηοΑ ιττιμ 


Ε ίτε πρόκειται για ποιχνίδισ 
στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου είτε για παιχνίδια 
στρατηγικής βασισμένα σε γύ¬ 
ρους, το ενδιαφέρον που ακο¬ 
λουθεί την κυκλοφορία τους είναι ζωη¬ 
ρό και έκδηλο. 



Το ϋόοΓαΐΊοη Οαγ ανήκει στη δεύτε¬ 
ρη κατηγορία. Το σενάριό του είναι κοι¬ 
νότοπο και αφορά σε μια υποτιθέμενη 
σύρραξη με κάποια εξωγήινη φυλή. 
Εσείς αναλαμβάνετε τον έλεγχο της 
ανθρώπινης φυλής και σκοπός αας δεν 
είναι άλλος από την τελική επικράτηση. 


ΡβηΐίυΓΠ, 16ΜΒ ίΐΑΜ, Τ77 ΗΟ, 
ννίπ95, ΟιγΘ€ΙΧ ρ $ν©Α, 4χ ΟΟ-ΡΟΗ 
Κάρτα ήχου 

Δ I Α Ο Π Η 

00 Μ^άϊο, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ.: 6233906 


ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ**. 

Επιχειρώντας μια αναφορά στα 
γραφικά του παιχνιδιού, Θα λέγαμε 
πως δεν εντυπωσιάζουν ιδιαίτερα. Εί¬ 
ναι βέβαια όμορφα σχεδιασμένα και 
διαθέτουν ωραίους χρωματισμούς, η 
κλίμακα όμως του μεγέθους τους εί* 



Οι ίηιΒίσίΐς στις ΐχδρικές Βάοΐΐς 
απαιτούν προσεκτική σχεδίαση. 


ναι πολύ μικρή, με αποτέλεσμα να ξε¬ 
χωρίζουν δύσκολα. 
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Η διαδικασία ΐνημφαοης της αποστολής σας αναι 

Φίμΐλιόδης γιο την ίπιτυχΐα της. 


Οι τοποθεσίες 
όπου λαμβάνει χώ¬ 
ρα η δράση περι¬ 
λαμβάνουν τα πά¬ 
ντα: χιονισμένες πε¬ 
ριοχές, λίμνες, θά¬ 
λασσες, Βουνά, 
έως και τροπικές 
ζούγκλες. Ομως, 
αυτή η πολυμορφία 
του περιβάλλοντος 
χώρου, οε συνδυα¬ 
σμό με το μικρό μέ¬ 
γεθος των μονά¬ 


δων, προκαλεί προβλήματα. Πολλές 
φορές θα παρατηρήσετε κάποια από 
τις μονάδες σας να κρύβεται πίσω 
από έναν ορεινό όγκο ή μέσα στην 
πυκνή βλάστηση ενός δάσους, με 
αποτέλεσμα να μην μπορείτε να 
την εντοπίσετε ούτε κι εσείς οι 
ίδιοι. 

Τα οχήματα που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας χαρακτηρίζονται από 
το πλήθος τους αλλά και από τα 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που αφο¬ 
ρούν στη χρήση τους. Ετσι, υπάρχουν 
επίγεια, εναέρια αλλά και Θαλάσσια 
οχήματα που σας προσφέρουν μεγά¬ 
λη επιχειρησιακή δυνατότητα. 



ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ ΤΟΥΣ 
ΕΞΩΓΗΙΝΟΥΣ 


Το ΟΒογοΗοπ Οογ σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να παίξετε με τρεις διαφο¬ 
ρετικούς τρόπους, Ο ένας αφορά στο 
δικτυακο παιχνίδι 
που υπόσχεται 
συναρπαστικές 
αναμετρήσεις με 
άλλους ανθρώπι¬ 
νους αντιπάλους. 

Σίγουρα αυτός εί¬ 
ναι και ο πιο εν¬ 
διαφέρων τρόπος 
παιχνιδιού. Ομως 
και η δυνατότητα 
να ξεκινήσετε κά¬ 
ποιο εαπιρα^η ή 
να παίξετε μεμο¬ 
νωμένα κάποια αποστολή είναι εξίσου 
ενδιαφέρουσες προτάσεις. 

Διαθέτοντας κάποιους βιομηχανι¬ 
κούς πόρους, προσπαθείτε να τους 
αξιοποιήσετε όσο καλύτερα μπορείτε. 
Χτίζετε κτίρια, δημιουργείτε αμυντι¬ 
κούς μηχανισμούς, κατασκευάζετε μη¬ 
χανικές μονάδες, εκπαιδεύετε το 
στρατό σας. 

Οι εξωγήινοι, χρησιμοποιώντας τα 
ισχυρά τεχνολογικά όπλα τους, δεν 
φαίνεται να είναι οι εύκολοι αντίπαλοι 
που ονειρευόσασταν. 


Ε Π 1 Δ Ο 

ΣΕΙΣ ' 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΙ 

Ά) 

(_ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

ΗΩΖ) 



Ενα ί ν&ιαφέρον ίΐΓσΙθ^Υ που 
αξίζΐΐ της προοοχής σας. 
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ΝίλΙεΐ 


και ο 
Ρατρυ$ 
επιστρέφουν 
στις οθόνες ο 
Μόνο που τα 
παιδιά (και ειδικά η 
ΝΐΙελϊ) δείχνουν να έχουν 
μεγαλώσει. Νέες 
κινήσεις, ακόμη πιο 
εντυπωσιακές πίστες και 
Βελτιωμένα γραφικά 
εγγυωνται πολλές ώρες 
καθαρόαιμης ρΙαΗοππ 
δράσης. Εναι όμως το 
αποτέλεσμα καλύτερο 
από το πρωτότυπο; 


του Ιορδάνη Ασλανίδη 
Ια$Ια@€θΓπρυΙίηΙα.ρΓ 


υΙαίΟΓί! Δεν 
έχω αντίρρηση, 
ακούγεται συγκλονιστικό, αλ¬ 
λά μήπως 8α ήταν ωροία να 
είδαμε ακόμα στα διάθεσή 
μας κλασικά ρΙαίίοΓΓπ ςρπηεδ, 
εμπλουτισμένα Βέβαια στον 
οπτ^κοσ καυστικό τομέα αλλά 
έχοντας διατηρήσει το απα¬ 
ράμιλλο 9 απΐ€ρΙαγ τους; 

Στο πρώτο ΡάπάθπποπίυΓΠ 
εμφανίστηκε για πρώτη φορά 
ο παραδοσιακός δισδιάστα¬ 
τος χειρισμός των ρΙαί- 


Ο ι τρεις κατη¬ 
γορίες γρα¬ 
φικών που 
πωλούν στις 
μέρες μας εί¬ 
ναι: 30,30 και 30 (τι, ξέ- 
χασα τη 30;]. Μοιραία, 
λοιπόν, δεν υπάρχει πλέον 
κανένα παιχνίδι που να ξεφεύ¬ 
γει οπό αυτή την τάση (με εξαίρε¬ 
ση ένα μικρό αριθμό τίτλων για τις 
κονσόλες), η οποία έχει ωθήσει σε 
μεγάλη ανάπτυξη τις σύγχρονες 
30 κάρτες γραφικών. Ιυνεπα- 
V κόλουθα, τα σημερινά παι¬ 
χνίδια στη συντριπτική 
πλειοψηφία τους έχουν 
μεταστραφεί στην κα¬ 
τηγορία των 30-™ραε- 
ΐ ΐ σ π- ΓΘα(-1 ί Γη ε ■ πθ! μ)γΙ<- 
5υ ρροιί-η υ α Ι^σ-ά π ν ί ηε) -5 ί ηι - 


3 Ρ€ 
















ίθΓΠΊ$ (αριστερά, δεξιά και άλμα) μέ¬ 
σα σε ένα ολοκληρωτικά τρισδιάστα¬ 
το περιβάλλον- Επρεπε κάποιος να δει 
το αποτέλεσμα για να το πιστέψει: 
απολαυστικό 3^ περιβάλλον με αυίο- 
πιόνια γοΙΙιπ 9 εαπΊΘία, ταχύτητα που 
παραπέμπει στην αίσθηση του πρωτό¬ 
τυπου δοπϊε ίΗβ Ηθά0οΗο9 στο Μθ9 α 
Οπνβ και 9 ^ΓΠορΙαγ προορισμένο να 
μείνει κλασικό. 

Σήμερα, έναν χρόνο μετά, η ΟιγδίαΙ 
Ογπαιπίεδ παρουσιάζει την έκδοση 
για Ρ€ του Ραπόβίποηίυπι 2 (λίγο αρ¬ 
γότερα από αυτή ταυ δοπγ), 
προκαλώντας την περιέργεια 
των 9 αιτιβΓ$ ως προς τις ενδε¬ 
χόμενες βελτιώσεις που θα 
μπορούσε να περιέχει, 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η τεχνική αναβάθμιση του 
παιχνιδιού είναι άμεσα ορατή 
στον τομέα των γραφικών, 
καθώς το Ραηάθπποηίυηη 2 
απαιτεί οπωσδήποτε μία 30ίχ 
κάρτα για να τρέξει. Το τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον είναι πολύ πιο 
πλούσιο και πολύχρωμο, ενώ φυσικά 
το ίδιο ισχύει και για τους δύο χαρα¬ 
κτήρες. Αλλά εκείνο που συχνά θα 
σας απογειώσει είναι η ψυχεδελική 
σχεδίαση ειδικά των μεταγενέστερων 
ΙανθΙδ, η οποία στην αρχή ξενίζει αλλά 
σύντομα εγκλωβίζει τον παίκτη στο 
φανταστικό κόσμο που αναπαριστά. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Δυστυχώς είναι αδύνατο να αποτυ¬ 
πώσουμε σε λέξεις την εκπληκτική αί¬ 
σθηση που δημιουργεί στον παίκτη το 
ΡαηάβΓΠοηιυηπ 2, το οποίο δικαιολογεί 
τον τίτλο του πολύ πιο επάξιο από ό,τι 
ο προκάτοχός του. Επί της οθόνης 
συμβαίνει ένα πραγματικό πανδαιμό¬ 
νιο, που σε συνδυασμό με το στοιχει¬ 
ώδες σύστημα χειρισμού θα καθηλώ¬ 
σει ακόμα και τον πιο απαιτητικά 

90ΠΊΘΓ. 

Στον τομέα της κλασικής δράσης 
κάποιες καινούριες κινήσεις έχουν 
προστεθεί. Η πιο σημαντική είναι η 
νέα δυνατότητα του Ραι^υδ να εκ¬ 
σφενδονίζει το 5ίό με σχετικά ελεγχό¬ 
μενο τρόπο. Ολες οι δυνατές κινήσεις 
σε συνδυασμό με την οργιασπκή κίνη¬ 
ση της κάμερας παρέχουν εξαιρετικό 
9 αιηβρΙαγ, άμεση αίσθηση των διά¬ 
φορων κινδύνων και γενικά μία ισχυρή 


-και σπάνια για παιχνίδι του είδους* 
"Θσιη9 ίΗθΓβ" εντύπωση. 

Ολοκληρώνοντας το παιχνίδι, δεν 
διστάζω να ομολογήσω ότι ένιωσα 
μία ικανοποίηση που ελάχιστα σύγ¬ 
χρονό του μπορούν να προσφέρουν. 
Σημαντικό ρόλο σε αυτό διαδραματί¬ 
ζουν αναμφίβολο τα δύο φοβερά 
οπό δβρυβπεβδ που απεικονίζουν την 
πραγματοποίηση των επιθυ¬ 
μιών του ΡαΓ9ϋ5 ή της Ν&Ιίί 
με τη Βοήθεια του Κομήτη. 

ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΙ 

Εάν δεν έχετε σχηματίσει 
ακόμα σαφή άποψη για το 
παιχνίδι, επιτρέψτε μου να 
σας βοηθήσω. Πρόκειται για 
ένα από τα πιο εντυπωσιακά 
και ρΙαγαΒΙθ παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει από 
καταβολής ηλεκτρονικής 
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διασκέδασης. Διαφημίζει την απόλυτα 
αρμονική σύζευξη της εξελιγμένης τε¬ 
χνολογίας γραφι¬ 
κών με την 
εμπνευσμένη σχε¬ 
δίαση επιπέδων, 
όπου το εθιστικό 
9 αΓπορΙαγ αιχμα¬ 
λωτίζει τον παί¬ 
κτη και το θεατή 
σε ένα αχανές, 
ονειρικό περι¬ 
βάλλον. 

Απελευθερω¬ 
θείτε από τις επι¬ 
μέρους προτιμή¬ 
σεις σας στο χώ¬ 
ρο του 90 ΠΊΙΠ 9 
και μπείτε απρο¬ 
κατάληπτοι στον κόσμο του Ραπάβ- 
ΠΊοηιυπι 2, Είναι σχεδόν Βέβαιο ότι 



Το καλύτερο σύγχρονο ρΙαΙ^οτΓΠ 
9σΓΠ6 που υπάρχει &ν πρέπει να 
λάπο από τη συλλογή σας* 
Αλλοοτΐ, πώς μπορεί κανείς να 
αντιοτα&α στη νέα Νίΐώί; 



θα σαγηνευθείτε κι εσείς από την 
εμπειρία του Ρα^υδ και της ΝίΙ^ΐ, σαν 
να τη ζούοατε οι ίδιοι. 

£33 
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οοο και ο ήχος, που €3ναι ρεα¬ 
λιστικός και σας αφήνει την 
εντύπωση ότι γνωρίζετε από 
ποιο σημείο ταυ χώρου προέρ¬ 
χεται, Επίσης, ο χειρισμός των πο¬ 
λύπλοκων αυτών οχημάτων είναι 
ακριβής, τόσο μέσω πηδαλίων για 
χέρια και πόδια όσο και ελέγχο¬ 
ντας απόλυτα το ταμπλό του σκά¬ 
φους με τα διάφορα όργανα που 
βοηθούν αφάνταστα τον πιλό¬ 
το να φέρει το καθήκον του 
σε πέρας. 

Το ϊ\\φί ΙΙηΙϊηπϊΙαά 2 είναι η 
πιο πρόσφατη παραγωγή της Ε11305 
στο χώρο των εξσμο ιωτών πτήσης μη 
μαχητικών αεροσκαφών. Η σύγκριση 
του τίτλου αυτού με το ΡΙϊε^ϊ 5ϊππυΙαΙθΓ 
98 της Μίαθ5θίί που κυκλοφόρησε 
επίσης σχετικά πρόσφατα είναι αναπό¬ 
φευκτη, Η πλάστιγγα όμως θα γείρει, 
προς έκπληξή σας ίσως, προς τη μεριά 
του ϊ\ϊφ\ ϋηΐίιπίΐοά 2, μια και προσφέ¬ 
ρει ένα καθ' άλα ρεαλιστικό μοντέλο 
πτήσης με πολλές καινοτομίες και γενι¬ 
κότερα όμορφες εκπλήξεις. 

Τα αεροσκάφη με τα οποία σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα το Ρϋ2 να πετάξετε 
είναι πέντε. Το Τιαιηθί 172 είναι το βα¬ 
σικό αεροσκάφος εκμάθησης νέων πι¬ 
λότων και αποτελεί την ιδανική επιλο¬ 
γή για τους αρχάριους. Πρόκειται για 
ένα αεροσκάφος με μεγάλη αντοχή 
στις απότομες μανούβρες και γενικά 
θεωρείται εύκολο στο χειρισμό. Τα 
ΡιρβΓ Αιτούν ΡΑ-28Β-200 είναι ένα ελα¬ 
φρύ και μικρό αεροσκάφος, πιο δυνα¬ 
τό από το ΪΓαίηβΓ αλλά σχεδόν εξίσου 
εύκολο στο χειρισμό του. Η επόμενη 
επιλογή σας είναι το Ραγΐ Κθοπ ΑιιτταΒ 
Βθθεή Βογοπ 58, ένα αεροσκάφος με 
δύο κινητήρες που προσφέρει πολλή 
δύναμη, έχε» όμως ένα λίγο πιο δύσκο¬ 
λο μοντέλο πτήσης. Το τέταρτο αερο¬ 
σκάφος είναι το ΒεανθΓ. Πρόκειται για 
ένα υδροπλάνο που έχει τη δυνατότη- 


Τα τελευταία 

χρόνιο η αύξηση του αριθμού 
των εξομοιωτών πτήσης αεροσκαφών είναι 
ραγδαία * Υπάρχει όμως μια υποκατηγορία της ευρύτερης 
αυτής κατηγορίας η οποία δεν έχει να επιδείξει μεγάλο αριθμό τίτλων* 
Πρόκειται για την εξομοίωση αεροσκαφών που ΔΕΝ είναι εξοπλισμένα με 
πολυβόλα / πυραύλους και βόμβες, ΔΕΝ 
έχουν κατασκευαστεί για να σκοτώνουν 
και να καταστρέφουν } , αλλά ο 
πρωταρχικός λόγος ύπαρξής τους είναι η 
εξυπηρέτηση ή η διασκέδαση. Ο λόγος 
φυσικά για τα επιβατικά αεροσκάφη* 


Του Μάριου Καραγιάννη 
Ιϊαπο5 @εοπΊρυΙΐηΙ<.€}ί 


Η ιστορία τωνεξομοι- 
ωτών πτήσης πολιτι¬ 
κών αεροσκαφών 
ξεκινά στα ?€$ με 
την εμφάνιση του 
πρώτου δϊππυΙαίοΓ από τη 
ΜϊεΐΌ 5 θβ. Ο Βαθμός εξομοίωοης 


ήταν σε χαμηλά για τα σημερινά δεδο¬ 
μένα επίπεδα, ο χειρισμός ρεαλιστικός 
με λίγη φαντασία, τα γραφικά υπερβο¬ 
λικά λιτά και ο ήχος στο πλαίσιο που 
υπαγόρευε ο μοναδικός τρόπος παρα¬ 
γωγής ήχου στα εν λόγω μηχανήματα, 
το ^ρεαΙςοΓ τους. Από τότε τα 
πράγματα έχουν εξελιχθεί αε ση¬ 
μαντικό βαθμό και σε αυτόν τον 
τομέα όπως και στους ευρύτε¬ 
ρους της Πληροφορικής και της 
ψυχαγωγίας. 

Παίζοντας σήμερα παιχνίδια 
πτήσης στο Ρ€, ο εικονικός πιλό¬ 
τος (εσείς δηλαδή) έχει την αί¬ 
σθηση πως βρίσκεται αρκετές χι¬ 
λιάδες πόδια από το έδαφος και 
ελέγχει με σχετική ακρίβεια ένα 
πραγματικό αεροσκάφος. Στην 
αίσθηση αυτή συμβάλλουν τόσο 
τα τρισδιάστατα γραφικά, που 
στα σύγχρονα συστήματα μπο¬ 
ρούν να κινούνται με μεγάλους 
αριθμούς ίΐΌηη6$ ρθΓ 5βεοπά, 


Πίτάντας νύχτα μι πανσέληνο πάνω 
από το ποτάμι. 


Ή ΡΟ Μσ5ίθΓ 


























τα να προσεγγίζει σε θάλασσες και λί¬ 
μνες. Το τελευταίο αεροσκάφος είναι 
το γνωστό και από άλλα παιχνίδια 
Ρ-510 Μυ5ΐαη9< Το εν λόγω αεροσκά¬ 
φος αποτελεί πρόκληση στην πτήση, 
μια και είναι ιδιαίτερα δύσκολο στο 
χειρισμό του και ενδείκνυται μόνο για 
πεπειραμένους πιλότους. Φυσικά δεν 
έχετε πρόσβαση στα οπλικό του συ¬ 
στήματα, αφού αυτά δεν έχουν καμία 
σχέση με τη φιλοσοφία του Ε1)2. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χώρος στον οποίο ο παίκτης μπο¬ 
ρεί να κινηθεί είναι διευρυμένος σε 
σχέση με αυτόν του Ρϋ 1, αλλά σαφώς 
μικρότερος από τον αντίστοιχο του 
Ρ598, μια και για τον τελευταίο κυκλο¬ 
φορούν πολλά 5εοηβΓγ ραεΙ<5 με νέες 
τοποθεσίες. Το γεγονός αυτό όμως δεν 
αποτελεί μειονέκτημα για το παιχνίδι. 
Ολος ο κόσμος του παιχνιδιού μοιάζει 
ζωντανός. Αεροσκάφη πετουν, προ¬ 
σγειώνονται και απογειώνονται κατά 
βούληση, ο κύκλος της ημέρας περνά 
σε πραγματικό χρόνο και όλα αυτά, 
φυσικά, ανεξάρτητα από τις πράξεις 
σας. Ο χώρος όπου λαμβάνει χώρα το 
παιχνίδι είναι το 5απ ΡΓαπα^εο Βαγ 
ατθο και η δουλειά που έχει γίνει για 
να αποδοθεί σωστά είναι μοναδική. 
Από τον αέρα, τα φωτορεαλιστικά 
γραφικά δείχνουν σχεδόν ζωντανό. Με 
το κατάλληλο Κατάν/αΐΌ μάλιστα [λέγε 
με 30ίχ], όπου το ίΐΌΓπσ Γαίσ αυξάνει 
σημαντικά, η όλη αίσθηση δεν διαφέ¬ 
ρει πολύ από την πραγματική, όσον 
αφορά τουλάχιστον στον οπτικό το¬ 
μέα. Βουνά, ποτάμια, παραλίες, δάση, 
αεροδρόμια, λίμνες, όλα είναι δοσμέ¬ 
να με πανέμορφα γραφικά, τα οποία η 
ίοοΙ<ϊπ9 ΟΙα$$ ισχυρίζεται πως έχει δη¬ 
μιουργήσει συνθέτοντας ένα ρίχ&Ι ανά 
4 μέτρα πραγματικού εδάφους. Δεν ξέ¬ 
ρουμε αν αυτό αληθεύει, αλλά το απο¬ 
τέλεσμα, όπως μπορείτε να δείτε και 




στα 5θΓθβη5ΐιοί$, είναι πανέμορφο. Τα 
οπτικά εφέ είναι καταπληκτικά, όπως 
αυτό της βροχής στα τζάμια, η οποία 
εμφανίζεται ως σταγόνες που μετατο¬ 
πίζονται ανάλογα με τα αν και πώς κι¬ 
νείται το αεροσκάφος, ή τα εφέ των κε¬ 
ραυνών και της ομίχλης. Εκτός από το 
30ίχ, υποστηρίζεται και η τρισδιάστα¬ 
τη επιτάχυνση μέσω του ΟϊΓβεΙδΡ. Η 
ανάλυση του παιχνιδιού είναι μεταβλη¬ 
τή καθώς και η λεπτομέρεια, έτσι ώστε 
το μηχάνημα να δικαιολογεί την ελάχι¬ 
στη απαίτηση του Ρ^ηΐιυιτι 120. 

Ο ήχος του παιχνιδιού, αν και το εί¬ 
δος του δεν αφήνει πολλά περιθώρια 
στον τομέα αυτό, χαρακτηρίζεται ως 
πλήρης και λειτουργικός. Το εφέ της 
μηχανής, που αυξομειώνεται ανάλογα 
με την ένταση που της δίνεται, τα ίΙαρ5 
και οι ρόδες που ανεβαίνουν και κατε¬ 
βαίνουν, η φωνή σας, οι απαντήσεις 
των άλλων πιλότων καί των χειριστών 
εναέριας κυκλοφορίας από τον ασύρ¬ 
ματο, τα νερό, όλα είναι εκεί όσο καλύ¬ 
τερα θα μπορούσαν να γίνουν. Μουσι¬ 
κή δεν υπάρχει σε κανένα σημείο του 
παιχνιδιού, κάτι που θα μπορούσε να 
συμβαίνει, έτσι, για να ηρεμεί λίγο και 
ο νέος και αγχωμένος μαθητευόμενος 
πιλότος (όπως ο γράφων). Φυσικά, κα¬ 
νείς δεν σας εμποδίζει νο ανοίξετε το 
ραδιόφωνο του σπιτιού σας και να έχε¬ 
τε το ίδιο αποτέλεσμα. 

Ο ρεαλισμός που προσφέρει το παι¬ 
χνίδι βρίσκεται σε πολύ υψηλό επίπε¬ 
δα. Ολος ο έλεγχος του αεροσκάφους 
είναι στη διάθεσή σας, από τα ίίαρ5, τα 
φρένα, τις μηχανές και τα φώτα μέχρι 
τον ασύρματο. Ναι, καλά διαβάσατε. 
Το Ρϋ2 είναι ένα από τα πρώτα παιχνί¬ 
δια που εξομοιώνουν πλήρη επικοινω¬ 


νία μεταξύ του 
παίκτη και του 
πύργου ελέγχου, 
του ελέγχου εδά¬ 
φους αλλά και 
των άλλων αερο¬ 
σκαφών. Επίσης, 
δίνεται η δυνατό¬ 
τητα ενημέρωσης 
του πιλότου για 
πληροφορίες 
όπως οι καιρικές 
συνθήκες μέσω 
ασύρματου. Ολα 
αυτά γίνονται με 
ένα ρεαλιστικό 
σύστημα συχνοτήτων και επιλογών που 
εξηγούνται αναλυτικότατα στο ιπαπυαΙ 
του παιχνιδιού. Στο τελευταίο επίσης 
θα βρείτε πολλές σελίδες που θα σας 
κάνουν να πιστέψετε πως είστε ένας 
εκπαιδευόμενος πιλότος. Θα μάθετε 
λοιπόν όλες τις διαδικασίες που χρειά¬ 
ζεται ένα πραγματικό αεροπλάνο για 
να εκτελέσει φαι¬ 
νομενικά απλές κι¬ 
νήσεις, όπως απο¬ 
γειώσεις, θα μάθε¬ 
τε πώς πρέπει να 
αυ μ περί φέρεται 
ένας πιλότος απέ¬ 
ναντι στα άλλα αε¬ 
ροσκάφη και θα 
έχετε την ευκαιρία 
νσ εφαρμόσετε 

αυτά και πολλά άλλα στην πράξη. Φυ¬ 
σικά, οποιαδήποτε στιγμή μπορείτε 
απλώς να κλείσετε τον ασύρματο και 
να κάνετε του κεφαλιού σας, με κίνδυ¬ 
νο να προκαλέσετε σύγχυση ή κάποιο 
ατύχημα 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΕΙ0Ο5 ΙΝΤΕΡΑΟΪΐνΕ / ΙΟΟΚΙΝΘ ΟΙΑ83 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΡέπίίυΓΠ 120,16ΜΒ ΒΑΜ, 
95 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


Το παιχνίδι μάς πρόσφεραν το κατα¬ 
στήματα ν©Γίϊ 0 θ και Παηασωτηρίου, 
ενώ αντιπρόσωπος εταιρία είναι η 
Οηιρ ΜυΙϋπηβάία $γ&ΐβίη£. 
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ϋ 1 ΐίτ—ΐβΐι 


Απόπειρα προσγείωσης τη νύχτα στο φωτισμένο 
αεροδιάδρομο. Καλύτερο να συμβουλευτείτε τα όργανο 
πλοήγησης. 


Ρ€ Μαδΐ^Γ 














ίεκινώντας το παιχνίδι, βρίσκεστε 
στο αεροδρόμιο τη,ζ αρεσκείας σας. 
Από εδώ μπορείτε να πάρετε όποιο 
από τα διαθέσιμα αεροσκάφη θέλετε, 
να ξεκινήσετε κάποιο μάθημα πτήσης, 
να πετάξετε ελεύθερα όπου θέλετε ή 
να επιλέξετε κάποια αποστολή. Η τε¬ 
λευταίο προσθήκη παρουσιάζει ιδιαί¬ 
τερο ενδιαφέρον* Εκεί 8ο βρείτε διά¬ 
φορες αποστολές, που ουδεμία σχέση 
έχουν η μία με την άλλη, ωστόσο θα 
δοκιμάσουν τις ικανότητες σας στο χει¬ 
ρισμό αεροσκαφών. Ετσι, έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να βοηθήσετε δύο δραπέτες 
να το σκάσουν από το Αλκατράζ, να 
ρίξετε γαλοπούλες σε ένα στάδιο την 
Ημέρα των Ευχαριστιών κ.ο,κ. Πρόκει¬ 
ται για πραγματικές προκλήσεις, γι' αυ¬ 
τό μην επιχειρήσετε κάτι τέτοιο από την 
αρχή* Ολες οι αποτυχημένες και επιτυ¬ 
χημένες προσπά¬ 
θειες σας κατα¬ 
γράφονται στον 
προσωπικό σας 
φάκελο, τον 
οποίο μπορείτε 
να δείτε ανά πά¬ 
σα στιγμή. 

Ιεκινώντας την 
πτήση, έχετε τη 
δυνατότητα να 
βλέπετε το αερο¬ 
σκάφος οπό πολ¬ 
λές οπτικές γω¬ 
νίες, τόσο εσωτε¬ 
ρικές όσο και 
εξωτερικές. Οι 
δεύτερες Βέβαια 

ΗΕΕΕ) Ρ€ Μα£ί@Γ 



Μ( τον υψηλότατο βάθρο 
ρΐαλισμού και τα φωτορί ολιστικά 
γραφικά του, γο ίυ2 5ο 
συναρπάσίΐ κά&ε Αί^ίιΙ ιίη>υίαΐθΓ 
ίση, δίνοντας σας την ευκαιρία να 
ζιρετε μια τυπική ήμερα ενός 
πιλότου της πολιτικής αεροπορίας. 



είναι αρκετά πιο εντυπωσιακές, αλλά 
λιγότερο πρακτικές για το χειρισμό* Με 
το ολοκληρωμένο σύστημα ίΡ& (Ιη$ίτυ- 
Γποπί $\\φ\ βυ(β$) μπορείτε να οδηγή¬ 
σετε το αεροσκάφος ακόμα και με πο¬ 
λύ περιορισμένη ορατότητα, με ομίχλη, 
τη νύχτα ή με καταρρακτώδη Βροχή. 
Ετσι, κάθε επίδοξος πιλότος θα μπορέ¬ 
σει να πετάξει με τον τρόπο που του 
αρέσει, είτε αυτός είναι απλός είτε πο¬ 
λύπλοκος* Φυσικά, για το χειρισμό 
υποστηρίζονται πολλών ειδών πηδάλια 
αλλά δυστυχώς όχι ακόμα τα νέα 
Ροτεθ Ρβθάθαείς |ογ5ίϊεΙς5. Το πληκτρο¬ 
λόγιο επίσης χρησιμοποιείται αρκετά, 
αλλά τα όργανα του αεροσκάφους 
(καθώς και η ίδια η πτήση) μπορούν να 
ελεγχθούν με το ποντίκι. 

ΙΥΜΠΕΡΑΙΜΑΤΑ 

Το Εΐίε^ί ίΙηΙΐΓΠΐίοά 2 δεν είναι ο εξο- 
μοιωτής εκείνος που θα σας αναθέσει 
μια σειρά αποστολών με συγκεκριμέ¬ 
νους στόχους τους οποίους πρέπει να 
ολοκληρώσετε για να κερδίσετε* Στο 
Εϋ2 κερδίζετε πετώντας τα αεροσκά¬ 
φη και διασκεδάζετε με την αίσθηση 


που σας δίνει το γεγονός αυτό. Προ¬ 
σωπικά βρέθηκα σε στιγμές που το χέ¬ 
ρι μου είχε ιδρώσει επάνω στο 
|ογ5ΐίεΙς προσπαθώντας να προσγειώ¬ 
σω το ΤϊαίηβΓ μου και ακολουθώντας 
κατά γράμμα όλες τις απαραίτητες 
οδηγίες και την πορεία προσέγγισης 
του αεροδιαδρόμου, αφού είχα πάρει 
όλες τις απαραίτητες άδειες προσγεί¬ 
ωσης και είχα ρυθμίσει τα όργανα του 
σκάφους μου για προσγείωση, Η ανα¬ 
κούφιση και η ικανοποίησή μου ήταν 
μεγάλες όταν τελικά τα κατάφερα, 
ακόμα και αν το ίδιο το παιχνίδι δεν με 
επιβράδευσε για αυτό* 

Ως εξομοιωτής πτήσης πολιτικών 
αεροσκαφών το ΡΙΙ2 παίρνει άριστα. 
Προσωπική άποψή μου είναι ότι υπε¬ 



ρέχει του Ρ598 σε αρκετά σημεία και 
δίνε» στον παίκτη να καταλάβει τι εν¬ 
νοούν οι προγραμματιστές του όταν 
προτρέπουν "τηα(<θ ϊί ίβαΙ, δυί ιπαΐΐθ 
ΐί ίυπ". Πρόσφατα μάλιστα, η ΙοοΙζϊπ 9 
Θΐα$& κυκλοφόρησε στο ΙπΙθΓΠθί ένα 
ραίοή που διορθώνει κάποια μικρολα- 
θάκια (τα οποία προσωπικά πρόσεξα 
αφού μου τα υπέδειξαν) και δίνει τη 
δυνατότητα πτήσης σε ανάλυση 
1.024x768, αν διαθέτετε ισχυρό 
υπολογιστή. Το ραίεή για Ροτεθ Ρθβά 
ΒαεΙς υποστήριξη λείπει προς το πα¬ 
ρόν, αλλά δεν αποκλείεται να κάνει 
την εμφάνισή του, δεδομένης της με¬ 
γάλης απήχησης που δείχνουν να 
έχουν τα εν λόγω χειριστήρια. Πρό¬ 
κειται για μια πολύ καλή αγορά για 
όσους θέλετε να ζήσετε από κοντά 
την εμπειρία της πτήσης και δεν μπο¬ 
ρείτε να ξεκινήσετε μαθήματα πτήσης 
σε κάποια αερολέσχη* Ολα τα αερο¬ 
σκάφη είναι στη διάθεσή σας, με τα 
κλειδιά στις μίζες, τα ρεζερβουάρ 
τους γεμάτα, και οι αιθέρες είναι δι¬ 
κοί σας* 
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Ισος όχι με την ταχύτητα ενός Χ-Μίπς} πόντος ανέλπιστα 
γρήγορα εφδασε στη χώρα μας το ΒαΙαηεβ οί Ροννβτ 
ζαπιραίρηί, το πολυαναμενόμενο αάά οη για το Χ-ννίημ ν$ Τίβ 
ΡΐρΗΤβτ... 

του Ιωάννη Τζοΐτη _ 

2αηο@€οηϊρυΙΐη^Γ 

Ε ίναι αλήθεια πως η κυκλοφορία του Χ-ν/ιΠ9 ν $ Τίβ 

ΡιφίβΓ δεν ικανοποίησε απόλυτα όλους όσοι περίμ-ε- 
ναν με αγωνία την έλευση του συγκεκριμένου τίτλου. 

Οχι γιατί ήταν ένα κακό παιχνίδι, το αντίθετο μάλιστα. 

Απλώς το οενάριο απούσιαζε και δικαίως εκφράστη¬ 
καν κάποια παράπονα, Η ΙυεαδΑ^, έστω και καθυστερημένα, 
αποφάσισε να διορθώσει αυτή την ατέλεια, σεβόμενη την επι¬ 
θυμία των φίλων του παιχνιδιού. Με την κυκλοφορία αυτού του 
αάά οη, το Χ-\νΐη9 ν$ Τίο Η^ΚίβΓ φαίνεται να αποκτά την αίγλη 
που του έλειπε. 




& 


Ενα μέρος του αυτσκρατορικου στ 


συμβάλλει και η δυνατότητα που σας παρέχεται να πετάξετε με 
ένα Β-^ίη^ Η εξέλιξη του σεναρίου υποβοηδείται από την ύπαρ¬ 
ξη κάποιων ενδιάμεσων ευί5εοπ65 που κορυφώνουν τη δράση 
και δημιουργούν εκπληκτική ατμόσφαιρα 

ΚΑΤΑΙΓΙΣΤΙΚΗ ΔΡΑΣΗ». 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΣΕΝΑΡΙΟ». 

Το ΒαΙαπεβ οί Ρο\νσΓ είναι το τέλειο οάά οη. Διαθέτοντας πλέ¬ 
ον σενάριο αλλά και μερικά νέα στοιχεία, υπόσχεται μοναδικές 
συγκινήσεις. Η ύπαρξη δύο διαφορετικών εατηρα^ηδ θα ικανο¬ 
ποιήσει τόσο τους φίλους των Επαναστατών όσο και αυτούς της 
Αυτοκρατορίας, αφού θα μπορούν να ταχθούν με όποια πλευρά 
αυτοί θέλουν. Πετάξτε με τα σκάφη της Αυτοκρατορίας αναζη¬ 
τώντας, και κατά συνεχεία καταστρεφοντας, μια επαναστατική 
Βάση ή πιλοτάρετε τα μαχητικά των Επαναστατών ενάντια σε 
ένα 5υρβΓ δίατ 0ε5!τογβΓ, Τα τελευταίο είναι πράγματι τεράστιο 
και σίγουρα θα σας κόψει την ανάσα με το μέγεθος του. Στις 
30 συνολικά αποστολές θα αντιμετωπίσετε πλήθος σκαφών, τα 
οποία φαίνονται πιο όμορφα από ποτέ, αφού το παιχνίδι υποστη¬ 
ρίζει πλέον 30 κάρτες και ΟίΓεκίΧδ. Μερικά από τα σκάφη αυτό 
εμφανίζονται για πρώτη φορά, χαρίζοντας νέο αέρα στον τίτλο 
και τονώνοντας παράλληλα το ενδιαφέρον του παίκτη. Σε αυτό 



Τα πάντα φαίνονται νσ λειτουργούν τέλεια. Η επ^πβ της 
πτήσης είναι ασύλληπτη. Τα σκάφη κινούνται ρεαλιστικά, δίνο¬ 
ντας την εντύπωση πως παρακολουθείτε ταινία με πραγματικά 
μοντέλα, ενώ οι αποστολές διαθέτουν ποικιλία που αυξομειω- 
νει την ένταση. 

Στις μεγάλες μάχες θα παρατηρήσετε έναν γενικό χαμό, 
όταν εμπλέκονται τα σκάφη των Επαναστατών με αυτά της Αυ¬ 
τοκρατορίας. Τα Ια$8Τ διασταυρώνονται, ενώ οι εκρήξεις δια¬ 
δέχονται η μία την άλλη. Το διάστημα γεμίζει με μεταλλικά μέ¬ 
ρη των σκαφών που στροβιλίζονται ανεξέλεγκτα, ενώ οι μηχα¬ 
νές αυτών που παραμένουν στη μάχη προκαλούν πανικό. Αν το 
|ογ$ίίεΙζ που χρησιμοποιείτε αντέξει στις απαιτήσεις αυτού του 
παιχνιδιού, τότε να ξέρετε πως διαθέτετε ένα από τα καλύτερα 
της αγοράς. Μερικά νέα στοιχείο είναι επίσης η δυνατότητα να 
αποθηκεύετε το παιχνίδι κάθε φορά που τελειώνετε μια απο¬ 
στολή όπως και η αντιστοίχιοη κάποιων εντολών σε προεκλεγ¬ 
μένα πλήκτρα για να τις χρησιμοποιείτε άμεσα. Οσο για τις 6ι- 
κτυακές δυνατότητες, είναι εξίσου εντυπωσιακές. 


ΒΑΣΙΛΙΑΣ ΣΤΗ ΘΕΣΗ 
ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ.» 

Το ΒαΙαπεε οί Ρον*βΓ ΟαΓηραιός θα 
μπορούσε σίγουρα να ήταν το κύριο παι¬ 
χνίδι και το Χ-\νιη9 ν$ Τϊβ Ρ^Ηίετ το επίση¬ 
μο αάά οη του. Αυτό νομίζω τα Χέει όλα. 
Οσοι πάντως θέλετε να ανακαλύψετε τα 
κρυφά χαρίσματα του Χ-νίη9 ν5 Τίθ Ρί^Ιι- 
Ιθγ δεν έχετε παρά να αποκτήσετε το συ¬ 
γκεκριμένο αείϊοπ, 23 





























Η ταινία '^υτσαίε ΡατΙε" έγινε γνωστή για τα καταπληκτικά 
οπτικά εφέ της και έκανε ρεκόρ εισιτηρίων όταν εμφανίστηκε 
στους κινηματογράφους. Πρόσφατα κυκλοφόρησε το $βηυβΙ 
της με τίτλο "ΤΗο ίοίί \Νοτ\ά". Η ΟτοαπιννοτΙεί Ιπϊβταείίνβ, σε 
συνεργασία με τη ΜίετοΒοΠ, ανέλαβε να μεταφέρει την εν 
λόγο ταινία στις οθόνες τον υπολογιστών μας με τη μορφή 
ενός ίϊΓαϊβφγ ςσπτε. Πάρτε Βαθιά ανάσα, λοιπόν, και 
ετοιμαστείτε να ταξιδέψετε στο Νησί του Χάους. 


του Μάριου Καραγιάννη 
Ιζαηο$@€οπιρυϋηΙζ,ρΓ 



Χ ίγουρα όοοι από εσάς είδα¬ 
τε το 'ΊυΓα55Ϊ€ Ραά' 1 8α 8υ- 
μαστέ το δέος που νιώσατε 
όταν αντικρίσατε τους πρώ- 
τους 30 αηιηηαίθά δεινό¬ 
σαυρους και το αίσθημα ότι σε κάθε 
στιγμή του έργου 8α εμφανιζόταν 
ένας από αυτούς και θα έκανε μια χα¬ 
ψιά τους πρωταγωνιστές του. Στο 
ΟΚαοδ ί^ΙαπεΙ τα πράγματα είναι 
μάλλον διαφορετικά, ίεκινώ- 
ντας, και αφού παρακολουθήσε¬ 
τε τη μέτρια εισαγωγή, βρίσκε¬ 
στε στο κυρίως παιχνίδι, όπου 




ΟϋΕΑΜνΥΟίϊΚ* ΙΝΤΕΓ?ΑΟΤΐνΕ/1ΜΙΟΪΐΟΞΟί 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρθπίίυπη 60Μ Ηι, 4χ 00*ΒΟΜ, 8ΜΒ βΑΜ, 
ννίηυο\ν5 95/Μπάον« ΝΤ 4.0, 640x480 
δυρβί νΟΑ ΜοηϋΟΓ, νίάυο Οατά με 
256 χρώματα, συμβατή με ννΐηάονν$ 
κάρτα ήχου, 20ΜΒ στο δίσκο 

_ ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς ηρόσφερε το 
κατάστημα ΠΑαίσιο, Ιτουρνάρη 24, 
τηλ.: 3844001 


παρακολουθείτε ένα Θηβίίη9 της 
αποστολής που πρέπει να φέρετε εις 
πέρας με αρκετό ενδιαφέρον στήσιμο 
και τους ηθοποιούς να συζητάνε με¬ 
ταξύ τους την κατάσταση στην οποία 
βρίσκονται. Σε αυτό το σημείο μπορεί 
να δείτε, ανάλογα με την αποστολή, 
κάποιο μικρά ειηοΓπαϊίε το οποίο σχε¬ 
τίζεται άμεσα με τα διαδραματιζόμε¬ 
να. Δυστυχώς, ο συνολικός αριθμός 
και, κατά συνέπεια, ο χρόνος των ειη- 
επηαίΐε5 είναι αρκετά μικρός, γεγονός 
που σημαίνει ότι δεν θα δείτε πολ¬ 
λούς ίυΙΙγ αηίιτιαίβεΙ δεινόσαυρους 
στην οθόνη σας. Αφού τελειώσει το 
άιϊσίίηε), έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
σε συντομία τα ΠΊΪ55ΐοη ο8|θ€ϋν05 και 
να ακούσετε τον Ιαη, ένα από τα μέλη 
της ομάδας, να εκφράζει διάφορες 
σκέψεις δίνοντας ίσως κάποια μικρά 
δίηί5 με τη μορφή μονολόγου, 
ϊεκινώντας την αποστολή, έχετε 



στη διάθεση σας μανάδες και μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε κάποια από τα μέλη 
της ομάδας που 8α την απαρτίζουν. 
Αυτά είναι λίγα, συνήθως δύο ή τρία, 
αλλά στη συνέχεια μπορείτε να πάρε¬ 
τε και άλλα ανάλογα με τους πόρους 
σας, Ο συνολικός αριθμός των χαρα¬ 
κτήρων που έχετε στη διάθεσή σας 
σπάνια είναι μεγάλος, αν και δεν 
υπάρχει ανάγκη για κάτι τέτοιο σε κα¬ 
νένα επίπεδο. Η επιλογή μπορεί να γί¬ 
νει ανάμεσα σε πέντε βασικούς χαρα¬ 
κτήρες, ο καθένας από τους οποίους 
έχει τα δικά του χαρακτηριστικά, αλ¬ 
λά και σε απλούς βοηθούς με χαμηλά 



Μιο ομάδα δεινόσαυρον επιτίθενται σε 
εχθρικό καταυλισμό, βρίσκονται υπό 
τον ελεγχό σας, αφού φορούν το μπλε 
περιλαίμιο. 


ΡΟ ΜαδίβΓ 

















αΒϊΙίϊίθδ. Το ιιγνϊ5 του παιχνιδιού είναι 
συνολικά έντεκα και μπορούν να χτι¬ 
στούν από οποιοδήποτε μόλος της 
ομάδας. Σε αυτά περιλαμβάνονται 
κτίρια για θεραπεία των μονάδων, φω¬ 
τιές που τρομάζουν τους άγριους δει¬ 
νόσαυρους, πύργοι για να μπορούν οι 
μονάδες να βλέπουν πιο μακριά και 
άλλα. Επίσης, υπάρχουν κτίρια που 
χρησιμεύουν ως εκκολαπτήρια (Αιΐίίί- 
είαΙ Νβ$ΐ και Ιπευδαίοτ) για τα αυγά 
των δεινόσαυρων. Καλά διαβάσατε, η 
ομάδα μπορεί να κλέβει αυγά από τις 
φωλιές των δεινόσαυρων και να τα 
εκκολάπτει αποκτώντας έτσι έναν 
στρατό από αυτούς, μια και οι δεινό¬ 
σαυροι που γεννιούνται σας είναι 
απόλυτα πιστοί. Εκτός από τα αυγό, η 
ομάδα μπορεί να βρει κίτρινα κουτιά 
που περιέχουν προμήθειες, Αυτά είναι 
τα Γβ^ουΓεσ^ του παιχνιδιού και χρησι¬ 
μεύουν τόσο στην κατασκευή κτιρίων 
όσο και στη στρατολογία νέων μονά¬ 
δων. Επίσης, με τη χρήση των $υρρ1ΐβ5 
μπορείτε να αγοράσετε τα διάφορα 
υρ9Γαάο$ που βελτιώνουν τις μονά¬ 
δες σας. Εκτός από τα κουτιά που δα 
βρείτε, σε πολλές πίστες αυτά αντικα- 
διστώνται κάθε λίγο από ένα αερο¬ 
σκάφος, το οποίο υποτίθεται ότι ανα¬ 
νεώνει τις προμήθειες των κυνηγών. 
Στο Νησί του Χάους δεν είατε μόνοι. 
Εκτός από τους δεινόσαυρους, υπάρ¬ 
χουν και οι λεγόμενοι Κυνηγοί, σκο¬ 
πός των οποίων είναι να κλέψουν δει¬ 
νόσαυρους και να τους μεταφέρουν 
έξω από το νησί, κάτι που πρέπει να 
αποφευχθεί. Ετσι, υπάρχουν αποστο¬ 
λές κατά τις οποίες θα πρέπει να 
ελευθερώσετε δεινόσαυρους καθώς 
και καθαρά επιθετικές αποστολές 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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0 Ια η μόλις ανακάλυψε μια φωλιά με 
αυγό. Προσοχή, όμως, γιατί 
φυλάσσονται από τη μητέρα. 



Ενα μέτριο 5ίταί69χ, το οποίο 
8 α μπορούσε να είχε προσεχθώ 
περισσότερο. Μικρής διάρκειας 
παιχνίδι. 


εναντίον των Κυνηγών. Οι τελευταίοι 
έχουν στρατιωτικές μονάδες στο νησί, 
τεθωρακισμένα και τζιπ, τα οποία εί¬ 
ναι αρκετά σκληροί αντίπαλοι, αλλά 
κυρίως εξα ιτιάς του μικρού αριθμού 
τους δεν θα αποτελόσουν σοβαρό 
εμπόδιο για την εκπλήρωση της απο¬ 
στολής σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ όμορφα, αφού τα βαεΙς9Γθυη05 δεί¬ 
χνουν σχεδόν φωτορε ολιστικά. Τη γε¬ 
νικά καλή εντύπωση όμως αμαυρώνει 
η κίνηση των 5ρπίβ5, η οποία είναι 
σπαστή και αργή. Ειδικά η κίνηση του 
αεροσκάφους που ρίχνει τις προμήθει¬ 
ες είναι επιεικώς απαράδεκτη, μια και 
δεν γίνεται καν σε ευθεία γραμμή. Η 
κίνηση των δεινόσαυρων δείχνει να 
χάνει αρκετά (τσίπες το 6ε απίιηαΐϊοη 
είναι αργό. Το ίδιο συμβαίνει και με 
τους ανθρώπους. Μεγάλοι δεινόσαυ¬ 
ροι όπως ο Τ-βθχ δεν διαθετουν κατά 
τη γνώμη μας τη μεγαλοπρέπεια που 
θα έπρεπε, και αρκούνται σε 5ριϊίθ5 
μέτριου αναστήματος (με αρκετά κα¬ 
λή, ομολογούμενως, κραυγή). 

Ο ήχος είναι μέτριος, με ποικιλία 
ανθρώπινων φωνών και γρυλισμάτων 
από τους δεινόσαυρους. Η μουσική 
δεν κάνει ιδιαίτερα αισθητή την πα¬ 
ρουσία της ούτε ενθουσιάζει με την 
ποιότητά της. Γενικά το παιχνίδι δεν 
θα σας καλύψει επαρκώς στον τομέα 
του ήχου. Θα μπορούσε να γίνει πολύ 
καλύτερη δουλειά, ίσως με ΟΟ-αυθΐο 
κομμάτια ή μουσικά κομμάτια που θα 
πρόσθετον στην ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού. Ο ήχος μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί καλός στα διάφορα θπβίίηερ 
αλλά και στα άποΓησίιεί, αλλά δεν 
αρκεί για να βελτιώσει αρκετά τη γε¬ 
νική εικόνα. 



Τα αεροσκάφη ρίχνουν προμήθειες που 
προορίζονται για τους Ηυηΐβΐΐ αλλά 
αυτό, φυσικά, δεν θα πρέπει να οας 
εμποδίσει από να τα πάρετε. 
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Χρησιμοποιώντας τα αυγά στα εκκολαπτήρια 
τους δικούς οας, κατοικίδιους, δεινόσαυρους 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός δεν είναι ιδιαίτερης ακρί¬ 
βειας, αλλά δεν θα προκαλέσει πρόβλη¬ 
μα, αφού είναι αρκετά εύκολος στην εκ¬ 
μάθηση. Τα πάντα γίνονται με τη χρήση 
του ποντικιού, ενώ ο ευι^ΟΓ αλλάζει ανά¬ 
λογα με το πού τον τοποθετείτε για να 
εκτελέσετε κάποια ενέργεια. Η τεχνητή 
νοημοσύνη των άγριων δεινόσαυρων 
που περιφέρονται στο νησί είναι μέτρια. 
Θα τους δείτε να επιτίθενται ο ένας στον 
άλλο, στους εχθρούς αλλά και σε εσάς, 
αλλά η κίνησή τους σε σχέση με τις δικές 
σας είναι περίεργη. Ευτυχώς, η νοημοσύ¬ 
νη των δικών σας μονάδων είναι καλύτε¬ 
ρη και θα κινηθούν σωστά προς το ση¬ 
μείο που θα τους υποδείξετε, χωρίς να 
χρειαστεί να τις κατευθύνετε κάθε λίγο. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Στο χώρο των $\το\θ$γ υπάρχουν 
σίγουρα παιχνίδια πολύ καλύτερα 
του €Καο$ Ι^Ιαπά. Χωρίς να είναι κα¬ 
κό, εντούτοις δεν έχει τύχει της δέου¬ 
σας σημασίας σε αρκετές λεπτομέ¬ 
ρειες, κάποιες από τις οποίες χαρα¬ 
κτηρίζονται ως σημαντικές. Αν είστε 
φανατικός του είδους θα βρείτε εν¬ 
διαφέροντα στοιχεία σε αυτό, αλλά 
σίγουρα θα στραφείτε αλλού σε σύ¬ 
ντομο χρονικό διάστημα. Ε3 




















ίο Γαιΐΐίγ 



Ορισμένες εταιρίες ανάπτυξης παιχνιδιών για ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές φαίνεται ότι διαθέτουν ένα μαγικό ραβδί, με το 
οποίο κατορθώνουν να κάνουν πραγματικότητα τα όνειρα τον 
§απΊΘΓ5. Σίγουρα η €ΚΥΟ είναι μία από αυτές ; το δε τελευτετίο 
δημιούργημά της αποτελεί την υλοποίηση του πιο πρόσφατου 
ονείρου της . 

του Ιωάννη Τζοΐτη , ί** 

ζαηο@€θΓηρυΙιη)ί.€)ί 5 ^ * 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ο ΓΘαηΓβ ίο ΡθοΙιίγ: Ενα παι¬ 
χνίδι που έκανε την εμφά¬ 
νισή του στους ηλεκτρονι¬ 
κούς υπολογιστές τόσο 
αθόρυβα όσο αθόρυβο 
είναι κι ένα όνειρο. Σκοπός του, να ξυ¬ 
πνήσει από το λήθαργο όλους τους 
φίλους της περιπέτειας. 0 ατεαάο/αε- 
ίίοπ χαρακτήρας του και τα αναρίθμη¬ 
τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του 
αποτελούν την καλύτερη εγγύη¬ 
ση για αυτό. 

ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ρίζα της ιστο¬ 
ρίας βρίσκεται 
στην αρχαία Αί¬ 
γυπτο, χώρο ανέκαθεν μυστηριακό 
και "ιδιαίτερη πατρίδα" των φίλων 
του μεταφυσικού και της περιπέτει¬ 
ας. Εκεί, λοιπόν, πέντε Αρχιερείς 
ανακαλύπτουν το Μπλε Νερό, την 
αντανάκλαση της Γης στο Πηγάδι 
των Ονείρων. Οι Αρχιερείς κατορ¬ 
θώνουν να άξιο π οι ήσουν τη δύναμη 
του νερού με μυστα^^^τ. Παρα¬ 
ταγμένοι κυκλικά γύρω από το 
χάσμα, αφήνουν Το νερό να κυ¬ 
λήσει πάνω τους. Εται καταφέρ¬ 
νουν να μυηθούν στη γνώση και 
την κυριαρχία του χρόνου, πετυ¬ 
χαίνοντας την Αρμονία. 


ΓΙΝΕ ΑΝΤΡΑΣ, ΜΙΚΡΟΥΛΗ*» 

Εν έτει 1988, ένα παιδί θα συνδέ¬ 
σει τη μοίρα του με την ύπαρξη του 
Μπλε Νερού εντελώς τυχαία: Πηδώ¬ 
ντας μέσα σε μια λίμνη, μεταφέρεται 
στον κόσμο των ονείρων, Επιστρέφο- 
ντας, ανακρίνεται από τα μέλη μιας 
ομάδας η οποία αποκαλείται "Οργά¬ 
νωση", Πρόκειται για άτομα που επί¬ 
σημα θεωρούνται 


Ομως, όπως 
συμβαίνει συνήθως σε 
αυτές τις περιπτώσεις, κάτι 
θα διαταράξει την ομαλή ροή 
των πραγμάτων. Ενας* ιερέας, μα¬ 
γεμένος από τη δύναμη του Μπλε 
Νερού, τελικά παρανοεί και χρησιμο¬ 
ποιεί τη γνώση του για ανίερους σκο¬ 
πούς. Οι υπόλοιποι Αρχιερείς, αναλο- 
γιζόμενοι την ευθύνη τους και για να 
αποφύγουν τα χειρότερα, διαλύουν 
την Αρμονία και την αφήνουν να κυλή¬ 
σει στον πυθμένα του χάσματος, το 
οποίο σφραγίζουν με μία πέτρα. Παγι- 
δευ μένος εκεί και ο ιερέας, σε μια πε¬ 
ρίεργη κατάσταση μεταξύ συνειδητού 
και ασυνειδήτου, κατορθώνει να δημι¬ 
ουργήσει το Μ/ΙΙΙ: μιο% συνένωση κομ¬ 
μάτι ών από εφιάλτες που, παρ' ότι άυ- 
λο στη Γη, στον κόσμο των ονείρων 
αποκτά υλική υπόσταση. 


πνιγμένα. 
Στην πραγματικότη¬ 
τα όμως είναι κάποιοι τύποι που, 

~ έχοντας και αυτοί ανακαλύψει το 
^ Μπλε Νερό, έχουν μετατρέψει τον 
1 κόσμο των ονείρων σε ένα φα¬ 
νταστικό εργαστήριο. Χάνο¬ 
ντας κάθε έλεγχο, επιδίδο¬ 
νται στην πραγματοποίηση 
μιε^ σειράς από εξω- 
0 φρενικά πειράματα. 
Δέκα χρόνια αργό¬ 
τερα το παιδί έχει 
μεταμορφωθεί σε 
έναν καλογυμνα¬ 
σμένο νεαρό 

άντρα ονόματι 
Ουπεαπ. Η 

V" 

πλέον δε- 
δομένη και 
πλήρως ταυτι¬ 
σμένη με εκείνη την 
παράξενη ιστορία. 

Αν δεν το καταλάβατε 


μοίρα του 
είναι 


ακόμα, πρεπε* να σας 
αποκαλύψω ότι εσείς εί¬ 
στε ο εν λόγω νέος και ότι 
το σύμπαν για ακόμα μία φορά χρει¬ 
άζεται τη Βοήθειά σας. 


ΗΕ») Μο$ϊθγ 








Δ I Α © ί I Η 

νβΓίίθΟ, Μπόταοη 6, τηλ,: 3854536 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η ατμόσφαιρα που κατορθώνει να 
δημιουργήσει το παιχνίδι είναι πρωτό¬ 
γνωρη και άκρως γοητευτική. Ο κό¬ 
σμος των ονείρων έχει μπλεχθεί με 
την πραγματικότητα κατά παράξενο 
τρόπο. Η σύγχυση επικρατεί αε κάθε^ 
βήμα σας. Τίποτα δεν μοιά ζει να^§(^ 
τουργεί με τον τρόπο που γνωρίζατε 
πριν, θηριώδη έντομα στέκουν εμπό¬ 
διο στο πέρασμά αας, μικρά ξωτικά 
/ ειρωνεύονται την ύπαρξή σας, αλλο¬ 
πρόσαλλοι τύποι σάς καταδιώ 
και μυστηριακοί χώροι περιμένουν να 
τους εξερευνήσετε. Ολα τυλιγμένα με 
χιλιάδες χρώματα, ακριβώς όπως 
πρέπει να είναι τα όνειρό σας, 

Η ροή του παιχνιδιού είναι συνεχής. 
Τα τοπία και οι χαρακτήρες εναλλάσ¬ 
σονται, χρησιμοποιώντας ως Ιυνδετι- 
5Γ κσύς κρίκους ενδιάμεσα νίάθΟΒ 
πραγμϋίκά αριστουργήματα, 
που προσδίδουν στο παιχνίδι κι¬ 
νηματογραφικό χα^Λκτήρα. 

Το θΓθαιτι$ ίο*κθαΙίίγ κατορ¬ 
θώνει να εθίσει τον παίκτη, 
αφού το>^οποθετεί σε έναν φα¬ 
νταστικό και περίεργο κόσμο. Θα 
χρειαστεί να οδηγήσετε με προσοχή 
τον Ουπεαπ, προκειμένου να καταφέ¬ 
ρετε να προχωρήσετε στα επίπεδο 
του συγκεκριμένου κόσμου. Οι κίνδυ¬ 
νοι παραμονεύουν σε κάθε βήμα σας 
κι έχουν πολλές μορφές. 

Ακριβώς για να αντεπεξέλθει σε 



Οταν το όνειρο γίνεται... 
ι πραγματικότητα! 


αυτά τα απαιτητικά επίπεδα, ο Ουπεαπ 
είναι προικισμένος με κάποιες υπερ¬ 
φυσικές ιδιότητες. Εκτός από το γεγο¬ 
νός ότι διαθέτει ένα καλογυμνασμένο 
^ κορμί, επιπλέον μπορεί να κολυμπά 
σαν ψάρι και να πετά σαν πουλί. Είναι 
γ||Ϊγορος όπως ο άνεμος και άσσος 
στόιρημαδι. Η περιπλάνησή του στα 
τρισδιάστατα επίπεδα του παιχνιδιού 
9α του χαρίσει διάφορα όπλα και μα¬ 
γικές ικανότητες, αυξάνοντας έτσι την 
αντοχή του. 

Το σημείο όπου θα πρέπει να εστιά¬ 
σετε έγκειται στην επίλυση ορισμένων 
γρίφων, οι οποίοι μερικές φορές ανα- 
δεικνυσνται σε σπαζοκεφαλιές. Ποιος 
ισχυρίστηκε ότι η σωτηρία του σύμπα- 
ντος«ίναι εύκολη υπόθεση; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δώστε μου μάτια να Βλέπω! Πώς 
' Γ αλλιώς να σχολιάσω τα εκπληκτικά 
γραφικά του παιχνιδιού; Πανδαισία 
χρωμάτων και καλοφτιαγμένσ επίπεδα 
υποκλίνονται μπροστά σας. Πολύχρω¬ 
μα τέρατα και κάθε λογής παράξενα 
πλάσματα κάνουν την εντυπωσιακή 
εμφάνισή τους στο Οτοαιτβ. Αιωρού- 
μενα νησιά, λαβύρινθοι, όλα μα όλα 
δα τα δείτε. Ακόμα και η Αυτού Με- 
γαλειότης η ία τα ΟισΛ νιώθει να κυλά 
κρύος ιδρώτας στο πρόσω¬ 
πό της. Ολα αυτά όμως 
απαιτούν μία κάρτα 30ίχ 
για να αναδείχθουν. Επιτέλους, 
αγοράστε την! Στο σημείο αυτό να 
γράψουμε πως θα ήταν ουτοπία η 
προσπάθεια να τρεξετε το παιχνίδι σε 
κάτι λιγότερο από Ρ133. Προσωπικά 
πιστεύω ότι οι απαιτήσεις που ανα¬ 
γράφονται στη συσκευασία του τίτ¬ 
λου δεν ανταποκρίνονται στην πραγ¬ 
ματικότητα. Αν όμως το τίμημα για να 
παίξετε το Οτεαπι^ Το ΒοαΙίίγ είναι η 
αναβάθμιση του συστήματος σας, 
τότε χαλάλι: Θα αποζημιωθείτε και 
με το παραπάνω... 

ΗΧΟΣ 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο του 
ΟίβοΓηδ ίο ΒβαΙίίγ, θα γράφαμε πως 
αυτός είναι αμφιλεγόμενος. Οι ομι¬ 
λίες και τα ηχητικά εφέ ικανοποιούν 
και "δένουν" τέλεια με την πλοκή 
του παιχνιδιού. Εντούτοις έχουμε μία 
μικρή ένσταση σχετικά με τη μουσική 
επένδυση: Σε καμία περίπτωση δεν 

ψ * 





μπορεί να χαρακτηριστεί άσχημη, 
απλώς 8α τη θέλαμε περισσότερο 
επική και έντονη. 


ΑΚΟΜΑ ΔΕΝ ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΤΕ; 

Το 0τΘαπΐ5 ίο ΒοσΙίίγ είναι φοβερό 
παιχνίδι. Διαθέτει έναν ονειρικό κό¬ 
σμο και έχει την "καλοσύνη" να σας 
προσκαλεί σε αυτόν, όπου όλα φα¬ 
ντάζουν δυνατά. Εαείς μπορείτε να 
ονειρευτείτε ή να μείνετε προσγειωμέ¬ 
νοι στην ανιαρή πραγματικότητα. 

Η επιλογή είναι δική σας... 133 


- - 


ΤΑ ΑΤΟΥ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ϊ "άσσοι στο μανίκι" ταυ Εε&ατηΐ Τα Βσα$> 

- ί*. 

- πλήρως τρισδιάστατα περιβάλλον 

- εκατοντά&ίΐ^ινημάτογραφικά στιγμιότυπα 

- περισσότερες από ίκαΤβΊίοπαθεσιες για να επί- 

σκεφθείτε 

- περισσότεροι από εκατό διαφορετικοί χαρακτή¬ 

ρα 

* δυνάμεις για να δημιουργείτε και να καταστρέ¬ 

φετε 

* πληθώρα όπλων και μαγικόν δυνάμεων 

- ηχητικά εφέ και μουσική πέρα αϊτό κάθε φο- 


- αναπτυγμένη νοημοσύνη των εχθρικόν και φί- 

λρν χαρακτήρων 

- εντυπωσιακά τβα! ίϊητβ 30 £ν§Α γραφικά 
Θάλετε κ ι άλλα; 


ΡΟ Μο$ίθΓ ΙΕ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 


Α€ΤΙθΝ 





Οταν παιχνίδια όπος το ΤυτοΙε: 

Οΐηοίαυτ ΗυηΙβτ κάνουν την εμφάνισή 
τους στις οθόνες τον ΡΟί, οι κάτοχοι καρτών 
επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφικόν 
δεν μπορούν παρά να τρίβουν τα 
χέρια τους από ικανοποίηση, νιώθοντας 
ταυτόχρονα δικαιωμένοι για την 
επιλογή τους... 

Του Ιωάννη Τζοιτη 
ζοηο@€οηπρυΐ!ηΙζ,$Γ 


τασκευάσει μια συσκευή που αύξανα τις 
δυνάμας του όπλου αυτού, σκοπεύει να 
το χρησιμοποίησα έτσι ώστε να γεφυρώ- 
αει το χάσμα με τις άλλες διαστάσεις 
του συμπαντος. Ο Τυταίε μοιάζει να είναι 
_ το μοναδικό εμπόδιο στις επιδιώξεις του* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ 

Ο,τι κι αν γράψουμε για τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού, το πιθανότερο εί¬ 
ναι πως 8α τα αδικήσουμε, ήρόκειται 
για εκπληκτικά, έξοχο, μοναδικά, 
ασύλλ η π τα γροφι κά, Π ερι πλανώ μ ε νοι 
στα δ επίπεδα του παιχνιδιού, θα έχε¬ 
τε την ευκαιρία να θαυμάσετε ένα 
μαγευτικό περιβάλλον. Θα εξερευνή¬ 
σετε: ομιχλώδεις και μυστηριώδεις 
ζούγκλες, 8α διασχίσετε πυκνά και 
αφιλόξενα δάση, 8α επισκεφδείτε 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


( Ο ΑΜΕ 


ΡΙΑΥ 


(ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ «> 


■ 


Αν άστε οπαδοί της δράσης, το 
Τυτοίκ 8α σας ανταμείψει 
απόλυτά. Μην το χάσετε! 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕ ΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ο σοι ασχοληθείτε με το 
ΤυΓΟ^ 8α διαπιστώσετε 
-με ιδιαίτερη μάλιστα ευ¬ 
χαρίστηση- πως δεν απο¬ 
τελεί ακόμη ένα ανάλατο 
Οοοπη-Ιίίςο παιχνίδι που απλώς διευρύνει 
την ήδη υπάρχουσα σχετική λίστα. Χάρη 
στην ΙΘΙΙΑΝΑ, την εταιρία που 
ανέπτυξε τον κώδικα, το Τυτοίς εν¬ 
σωματώνει πλήθος ιδιαίτερων και 
εντυπωσιακών στοιχείων που δικαι- 
ολσγημένα το κάνουν να ξεχωρίζει. 
Αν και παρουσιάστηκε για πρώτη 
φορά στην πανίσχυρη κονσόλα της 


ΝίπΙσπάο, προκαλώντας υστερία στους 
κατόχους της, το ΤυτοΙί βρήκε τον πραγ¬ 
ματικό εαυτό του στην έκδοση για Ρ€$ 
που ακολούθησε, καθώς η εν λόγω έκ-,( 
δόση παρουσιάστηκε βελτιωμένη, επι¬ 
σφραγίζοντας έτσι την ανωτερότητα των 
Ρ€$ και στον τομέα του 9αηΉπε)* 


ΕΝΑΣ ΗΡΩΑΣ ΤΩΝ €ΟΜΙ€5 
ΣΤΑ Ρ0δ„, 

Ο ΤυΓοΙς ξεπήδησε μέσα από τις σελί¬ 
δες κάποιων εοΓπίεδ της Α001Α1Μ. Πρό¬ 
κειται για έναν σκληροτράχηλο και δυ¬ 
ναμικό κυνηγό, με ινδιάνικο παρουσία - 
στικό, που ασχολείται με απλά, 
καθημερινά πράγματα -για παρά¬ 
δειγμα τη σωτηρία του συμπαντος! 
Στο επεισόδιο που εκτυλίσσεται 
στις οθόνες σας αναλαμβάνετε 
να οδηγήσετε τον ΤϋΓοΙε σε μια ιδι¬ 
αίτερα δύσκολη και απαιτητική 
αποστολή* Ενα πανούργο, ανθρω¬ 
πόμορφο τέρας, έχοντας στη διά¬ 
θεσή του ένα τάγμα βιονικών και 
γενετικά μεταλλαγμένων δεινό¬ 
σαυρων, στοχεύει στην κυριαρχία 
του σύμπαντος* Για να τα καταφέ¬ 
ρει θα πρέπει να ενεργοποιήσει 
το σκήπτρο του χρόνου, ένα πανί¬ 
σχυρο όπλο με μυστικιστική δύνα¬ 
μη. Εχοντας ταυτόχρονα κα- 


ΜοδΤθΓ 



































αρχαίους ναούς, 8α περάσετε από 
αιωρούμενες γέφυρες, 8α αντιμετω¬ 
πίσετε τεράστιας κλίμακας αντιπά¬ 
λους. Τόσο καλοσχεδιασμένο είναι το 
περιβάλλον του παιχνιδιού που εύκο¬ 
λα δημιουργεί στον παίκτη την εντύ¬ 
πωση πως στ' αλήθεια βρίσκεται εκεί* 
Τι άλλο χρειάζεται ένα παιχνίδι για να 
χαρακτηριστεί ατμοσφαιρικό; Η ση¬ 
μασία που έχει δοθεί στη λεπτομέ 
ρεια είναι απίστευτη. Παρατηρήστ 
ενώ βρίσκεστε στην ομιχλώδη ζού¬ 
γκλα, τα σύννεφα που κινούνται ταχύ¬ 
τατα στον ουρανό, Πλησιάστε σε κά¬ 
ποια λίμνη και θαυμάστε τον κυμάτι¬ 
σμά του νερού. Υστερα, σκύψτε πάνω 
της και πυροβολήστε για να δείτε τον 
κάλυκα από το όπλο σας να πέφτει 
στο νερό, σχηματίζοντας ένα δαχτυ¬ 
λιό» στην επιφάνεια του. Ειλικρινά δεν 
ξέρω αν υπάρχει άλλο παιχνίδι ΓΚΐυ 
έστω να προσεγγίζει αυτό το οπτικό 
αποτέλεσμα. 

Οσο για τους εχθρούς με τους 
οποίους 8ο δώσετε σκληρές μάχες, 
θα πρέπει να τους δείτε για να το πι¬ 
στέψετε. Εκτός της ποικιλίας που θα 
παρατηρήσετε στη μορφή τους, 
υπάρχει ποικιλία και στον τρόπο με 
τον οποίο κινούνται, μάχονται και πε*Ί 
βαίνουν. Κάθε χαρακτήρας διαθέτει 
το δικό του αηίπηαϊίοη, προσδίδοντας 



Προβίξκ την άγρια «κφραση στο 
πράοαπο αυτού του τύπου. 




έτσι ένα ιδιαίτερο ύφος στο 
παιχνίδι* Και μόνο ο τρόπος με 
τον οποίο τρέχουν προσπαθώ¬ 
ντας να αποφυγουν τα πυρά 
σας, θα σας πείσει για του λό¬ 
γου το αληθές. Οι δεινόσαυροι 
που παραμονεύουν σε κά8ε 
βήμα σας έχουν αποδοθεί με 
πολύ ρεαλιστικό τρόπο σε ό,τι 
αφορά τη μορφή αλλά και την 
κίνησή τους. Τα είδη που θα συ¬ 
ναντήσετε αλλά και το πλήθος 
αυτών θα σας δημιουργήσει 
προς στιγμήν την εντύπωση πως 
πρωταγωνιστείτε στη διάσημη 
ταινία ^υΓα55Ϊε ΡαΗό'* 

Τα όπλα του ΤυΓοΚ (συνολικά 
14) είναι ικανά να μετατρέψουν την 
αποστολή σας σε πανηγύρι* Τόξα με 
πυρηνικά βέλη, εκτοξευτές χειροβομ¬ 
βίδων και δέσμες φωτεινών σώμα τι* 
δίων αποτελούν ένα μόνο μέρος από 
την ασυναγώνιστη δύναμη πυράς 
σας* Παρατηρήστε τα ραδιενεργά 
δαχτυλίδιο που σχηματίζονται, καθώς 
τα πυρηνικά βέλη προσκρούουν σε 
κάποια επιφάνεια. Οι λέξεις, δυστυ¬ 
χώς, δεν επαρκούν για να περιγράφει 
το ανάλογο στιγμιότυπο, 

ΠΕΡΙ ΗΧΟΥ,.. 

Ο ήχος κυμαίνεται σε εξίσου υψη¬ 
λά επίπεδα. Τα ηχητικά εφέ των 
όπλων είναι πειστικά, τα ποδοβολητά 
τωΫ δεινόσαυρων θα σας κόψουν 
την ανάσα, οι κραυγές αγωνίας και 
πόνου των αντιπάλων σας 8α ξυπνή¬ 
σουν τον οίκτο μέσα σας. Δεν έχου¬ 
με απολύτως κανένα παράπονο. 

Η ΑΧΙΛΛΕΙΟΙ ΠΤΕΡΝΑ 

ΤΟΥ τυκοκ 

Υπάρχουν δύο σημεία που 
συγκεντρώνουν τα βέλη των παρα¬ 
πόνων μας. Το ένα αφορά στην αδυ¬ 
ναμία να σώζετε τό παιχνίδι όποια 
στιγμή θελήσετε. Αντ' αυτού υπάρ¬ 
χουν συγκεκριμένα σημεία όπου 
μπορείτε να κάνετε &ανθ, κάτι ιδιαί¬ 
τερα εκνευριστικό, αφού τα επίπε¬ 
δα είναι βασανιστικά δύσκολα και 
μεγάλο σε έκταση. 

Το δεύτερο σημείο αφορά στην 
έλλειψη βάθους προοπτικής, αφού 
το οπτικό πεδίο σας είναι περιορι¬ 
σμένο. Ο ορίζοντας καλύπτεται από 
ένα ομιχλώδες πέπλο, το οποίο γίνε- 



_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΑΟΟΙΑΙΜ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


30 αοοβΙβΓαί&υ ΡΟΙ 0ΓαρΙπθ3, 

Μη %. Ρ100 με 30ίχ, Ρ200 με ΝΕΟ 
Ρ0Χ2, Ρ133 με άλΑες 30 κάρτες που 
υποστηρίζονται, 16’βίί κάρτα ήχου 
4χΟΟ'βθΜ 40ΜΒ ΗΡ 
_ ΔΙΑΘΕΣΗ _ 

ΡΙοΐΙϊηβ, ΙοΑωμοϋ 28, 
τηλ.: 3834735 


τοι αιτία να τριγυρνάτε χωρίς προ¬ 
σανατολισμό. Εάν αυτά τα δύο ση¬ 
μεία έλειπαν, το παιχνίδι δα συγκέ¬ 
ντρωνε εκπληκτικά μεγάλη βαθμο¬ 
λογία, Κρίμα! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το μέλλον των ερηπθ^ οριοδετείται 
από την εξέλιξη των 30 καρτών, και 
το ΤϋΓθΙ< αποτελεί τον αδιάψευστο 
μάρτυρα των ισχυρισμών μας. 
Εκμεταλλευόμενο στο έπακρο την 
υπάρχουσα τεχνολογία αποτελεί μια 
άριστη επιλογή και ταυτόχρονα την 
καλύτερη διαφήμιση για την 30 
κάρτα σας. Λοιπόν, τι περιμένετε για 
να το αγοράσετε; 

03 












ΙΠΐΠϊώΟ ώΥΪΚΟΛΙΑΙ 


Λί ;|1θΝ 



ΐ» I 


Πόσες φορές έχετε σώσει το σόμπαν παίζοντας παιχνίδια 
δράσης στον υπολογιστή σας; Αμέτρητες, φαντάζομαι. 
Λοιπόν, μία ακόμα δεν θα σας κουράσει, όταν μάλιστα μια 
ελληνική παραγωγή είναι αυτή που σας καλεί να γο κάνετε. 




Του Ιωάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€0ΓηρυΙΙηΙϊ'@Γ 

ίγους μήνες πριν παρου¬ 
σιάστηκε στην ελληνική 
αγορά το παιχνίδι "ΚΡΙΣΗ 
ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ", Πριν ακόμα 
συνέλθουμε καλά-καλά 
από την πρώτη έκπληξη, μια δεύτερη, 
εξίσου ισχυρή, μας περίμενε στην 
αγορά της Στουρνάρη. Η 
Μ15 ΜυΙΐΐητιβάϊα, σε συ¬ 
νεργασία μβ τη 
ΟγββΓΤβεά, τόλμη¬ 
σε να ρίξει στην 
αγορά το παιχνίδι 
"ΑΠΟΔΡΑΣΗ - 
βϋΝΑν/ΑΥ". 

Πρόκειται 
για ένα φιλό¬ 
δοξο τόλμημα 
που αποτελεί ένα 
ακόμα σημαντικό 8ή 
μα στην πρόοδο που συντελεΐται 
τον τελευταίο καιρό σε αυτόν τον 
τομέα. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 5ΗΟΟΤΈΜ ϋΡ; 

Το παιχνίδι είναι ένα καθαρόαιμο 
5ΗοοΓβπη υρ, συνδυάζοντας κάθετο 
και οριζόντιο 5εΓθΙΙιπ9 σε 13 πίστες 
καταιγιστικής δράσης. Μια σύντομη 
εισαγωγή σάς βοηθά να αστικοποιή¬ 
σετε το σενάριο, καθώς και να κατα¬ 
λάβετε την ποιότητα στην οποία 
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Η Οέΐΐδα που μερίκες ;ρορ<ς ικμβάλλα το ακαφος σας «ναι 
ι&ατςρα χρήσιμη 


κυμαίνονται τα γραφικά του τίτ¬ 
λου. Παρά τις φιλότιμες προ¬ 
σπάθειες που έχουν καταβληθεί 
προς αυτή την κατεύθυνση, τα 
γραφικά δεν καταφέρνουν να 
"αποδράσουν" από τη μετριότη¬ 
τα. 

Τα θαεΙςρΓουηά^ κυρίως σε 
ό,τι αφορά τα επίπεδα του ορι¬ 
ζόντιου 5σοΙ1ίη9, διαφοροποι¬ 
ούνται καθώς αυτά εναλλάσσο¬ 
νται. Ενσωματώνοντας μια μελ- 
λοντολογική άποψη, αποτελούν 
το καλύτερο κομμάτι του τομέα 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μ1£ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ οε συνεργασία 
μέ τπ ΟΥβΕΠΤΕΟΗ 


Υ Π Ο ΑΟΓΙ I Τ Η I 

486/133ΜΗζ, 520ΚΒ βασικής μνήμης, 
3ΜΒΡΑΜ, ΙΟΜΒΗΟ, 

4χ ΟΜΟΜ, Ιό-υίΙ κάρτα ήχου, 

Μ$ 005 6.0 ή ννίηάθΜί$ 95 


ΑΙΑ θ Ε Σ 

Μί$ ΜυΙΙΐιηβάία, 

ΑΑ. Παπαναστασίου 34, Θεσσαλονίκη, 
τηλ.: (031] 868900 κσι Ιτουρνάρη 32 
Αθήνα, τηλ.: 5224152 


των γραφικών και ωφελούν τα μέγιστα 
τον τίτλο. 

ΠΑΝΩ, ΚΑΤΩ, ΔΕΞΙΑ, 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ*·· 

/ Αυτός είναι ο τρόπος με 
ϊ τον οποίο κινείστε, προσπα¬ 
θώντας να οποφύγετε τα 
εχθρικά πυρά αλλά και τα σκά¬ 
φη-καμικάζι που έχουν στόχο 
τους εσάς, Η κίνηση είναι ανέλ¬ 
πιστα ομαλή, χωρίς όμως νσ 
διαθέτει την πλαστικότητα 
που προσφέρουν τα κορυ¬ 
φαία παιχνίδια της κατη¬ 
γορίας. Μέχρι και 47 
διαφορετικά παράλ¬ 
ληλα $€ΓθίΙίπ9 στην 
οθόνη σας αναλαμ¬ 
βάνουν να κάνουν τη 
ζωή σας ιδιαίτερα δύσκολη. 

Το παιχνίδι έχει υψηλό δείκτη δυ¬ 
σκολίας. Αδικαιολόγητα, καλείστε να 
δοκιμάσετε τα νεύρα σας, αφού για 
να προχωρήσετε ελάχιστα στο παιχνί¬ 
δι θο πρέπει να καταπονήσετε ιδιαίτε¬ 
ρα τον εαυτό σας. Αν όμως καταφέ¬ 
ρετε να τελειώσετε κάποιο επίπεδο, 
μπορείτε να ξεχυθείτε στα μαγαζιά 
για ψώνια. Μη φανταστείτε βέβαια 
αρώματα, ρούχα και ηλεκτρικές συ¬ 
σκευές, Μιλάμε για εξαρτήματα που 
αναβαθμίζουν το σκάφος σας, έτσι 
ώστε να έχετε περισσότερες ελπίδες 


25 Ρ^ Μο5ϊ©γ 























ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 



την επόμενη φορά. Τα συνολικά 14 
όπλα που θσ αποκτήσετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού σκορπούν την 
καταστροφή και τον όλεθρο στους 
αντιπάλους σας, οι οποίοι διαλύονται 
φαντασμαγορικά στα εξ ων συνετέθη- 
σαν. Η οθόνη σας μετατρέπεται γρή¬ 
γορα σε ένα εκρηκτικό και επικίνδυνο 
πεδίο, όπου δύσκολο κατορθώνει κά¬ 
ποιος [συμπεριλαμβανομένου του 
εαυτού σας) να επιβιώσει. 

Ο ΗΧΟΣ ΤΩΝ ΕΚΡΗΞΕΩΝ»* 

Η μουσική και τα ηχητικά εφε δεν κα¬ 
τορθώνουν να εντυπωσιάσουν. Ειδικά η 
μουσική επένδυση φαίνεται να υπάρχει 


αναγκαστικό, αφού είναι υποτο¬ 
νική και δεν συμβαδίζει με το 
ύφος του παιχνιδιού. Τα ηχητικά 
εφε, αν και σχετικά φτωχά, δεν 
απογοητεύουν. 0 ήχος των 
όπλων, οι απανωτές εκρήξεις και 
οι ενδεικτικοί ήχοι όταν αποκτάτε 
κάποιο ρο\νβΓ υρ λειτουργούν 
σχετικά καλά. Ευχάριστη έκπληξη 
αποτελεί η χροιά της γυναικείας 
φωνής που σας ενημερώνει όταν 
αναβαθμίζεται ο οπλισμός σας ή 
όταν τα επίπεδα της ενέργειας 
σας είναι ιδιαίτερα χαμηλά. Ομο- 
λογουμένως μας άρεσε ιδιαίτε¬ 
ρο, μια και προσδίδει στο ύφος του τίτ¬ 
λου. 

ΑΔΥΝΑΜΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΕΣ·** 

Τα αρνητικό σημεία του παιχνιδιού 
δυστυχώς είναι πολλά. Τα μέτρια γρα¬ 
φικά, η απουσία του ίπου^θ, τα λιγοστά 
καρέ κίνησης των αντικειμένων της 
οθόνης αλλά και η δυσκολία του είναι 
σίγουρο σημαντικά μειονεκτήματα. Εξί¬ 
σου σημαντική είναι η απουσία επιλο¬ 
γής 5 ονσ + Αντ' αυτού, το παιχνίδι, μετά 
το πέρας κάποιων επιπέδων, σας δίνει 
κωδικούς. Ετσι, μπορείτε να ξεκινάτε 
από αυτά τα σημεία δίνοντας τον κωδι¬ 
κό στην αντίστοιχη επιλογή του κεντρι¬ 
κού ιτιβηυ. Πάντως το 9 αιτΐ€ρΙαγ είναι 
αρκετά καλό. Αν μάλιστα τα σκάφη εί¬ 
χαν σχεδιαστεί λεπτομερέστερα και εί¬ 
χαν μικρότερο μέγεθος, κάτι που θα 
δημιουργούσε αυτόματα μεγαλύτερη 
επιφάνεια δράσης, το παιχνίδι ίσως συ¬ 
γκέντρωνε ασυνήθιστα μεγάλη για ελ¬ 
ληνική παραγωγή Βαθμολογία. Ελπί¬ 
ζουμε την επόμενη φορά... 



Προσπαθώντας να αποφυγιτε τις Βολΐς από «να τεράστιο 
κανόνι, ' 


ΔΩΣΤΕ ΤΟΥ ΜΙΑ ΕΥΚΑΙΡΙΑ.** 

Η προσπάθεια της ΜΙ_$ ΜυΙίϊιτίθεΙία 
είναι αξιέπαινη. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Τα όποια αρνητι¬ 
κά σημεία του 
παιχνιδιού είναι 
φυσικό να υπάρ¬ 
χουν. Εξάλλου, 
έχουμε να κάνου¬ 
με πολλά ακόμα 
βήματα προκειμέ- 
νου οι παραγω¬ 
γές μας να συνα¬ 
γωνίζονται επά¬ 
ξιο αυτές των με¬ 
γάλων ξένων 
εταιριών. Το ΚυΝΑΥ/ΑΥ σποδέ ικνύει 
πως βρισκόμαστε σε καλό δρόμο. 

Αν μάλιστα είχε κυκλοφορήσει λίγα 
χρόνια πριν, θα κάναμε λόγο για μια 
ιστορική στιγμή στον τομέα των Ρ^ 
9απιβ5. Ως εκ τούτου, αλλά και για να 
διαπιστώσετε τα Βήματα προόδου 
στο χώρο των ελληνικών παραγωγών 
Ρ€ 9απηο5, αξίζει να του δώσετε μια 
ευκαιρία. !ϋ 


Γ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Γ 

ΗΧΟΣ 

[ 

ΔΡΑΣΗ 

ι. 

ΑΝΤΟΧΗ 

ΙΉ 



Μια αξιοπρεπής ελληνική 
παραγωγή. 
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Πότε ήταν η τελευταία φορά που καθίσατε μπροστά στην 
οθόνη σας και πράγματι φοβηθήκατε από κάτι; Αν δεν 
παίξατε μόνοι σας το ΟυαΙεβ πρόσφατα, είναι μάλλον απίθανο 
να έχετε νιώσει να σας λούζει κρύος ιδρώτας κατά την εξέλιξη 
της δράσης. Παρ' ότι πολλοί τίτλοι προσπαθούν απεγνωσμένα 
να δημιουργήσουν ατμόσφαιρα ωμής Βίας και τρόμου, οι 
γνήσια τρομακτικές στιγμές είναι απογοητευτικά σπάνιες. Η 
ζαρεοηι, λοιπόν, υπόσχεται να κάνει κάτι γι' αυτό με την 
κυκλοφορία του ΚβίίάοπΙ ΕνίΙ. 

του Αντώνη Μανωλόπουλου 



Π ροτού πάρει το δρόμο του 
για τα Ρα το εν λόγω παι- 
)(νίδι έχει απασχολήσει 
τους κατόχους ΡίαγδίοΗοπ 
και έχει σημειώσει χιλιάδες 
πωλήσεις στο συγκεκριμένο ίοππαί. 
Αραγε κατάφερε η Οαρεοππ να μεταφέ¬ 
ρει εξίσου επιτυχώς το παιχνίδι και 
στους συμβατούς; θα το διαπιστώ¬ 
σετε στη συνέχεια. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο είναι απλό; Σε ένα 
απόρρητο εργαστήριο βιολογικών ερευ¬ 
νών, κρυμμένο βαθιά στο 
δάσος Εαεεοοπ, συ¬ 
νέβη κάποιο 
ατύχημα. Η 
κυβέρνηση 
ενέργησε 
αμέσως 
στέλνοντας 
στον τόπο 



του ατυχήμα¬ 
τος μια ομάδα 
από κομάντος 
γνωστή ως 5ΤΑΡ5 
(δρβείαΙ Ταείο Απε) 
ίΐί5θΜο δρυαά), αλλά 


αυτοί εξαφανίστηκαν χωρίς να δώσουν 
σημεία ζωής. Είναι καιρός να σταλούν 
ενισχύσεις, γεγονός που σημαίνει ότι 
αναλαμβάνετε δράση. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι απαιτεί την ύπαρξη 30 Αε- 
εθΙβΓαίοί (30ίχ, 30 ΒΙαδίΕτ κΛπ.). Αφού 
του δηλώσετε ποια κάρτα έχετε, ξεκινάτε 
την εγκατάσταση, η οποία είναι πολύ 
απλή διαδικασία. Μέσα από ένα κατατο- 


ι· 




πιστικό όσο και ατμοσφαιρικό νίάοο πα¬ 
ρακολουθείτε την ομάδα σας να αποδε- 
κατίζεταυ Μαζί δύο συντρόφους σας 
καταφεύγετε σε μια ερειπωμένη έπαυλη 
(το βιολογικό εργαστήριο που προανα- 
φέραμε). Εκεί πρέπει καταρχήν να βρείτε 
ένα χαμένο μέλος της ομάδας σας και 
βεβαίως κατόπιν να διαλευκάνετε το μυ¬ 
στήριο που περιβάλλει το εργαστήριο 
και τις παράξενες εξαφανίσεις. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αποτελού¬ 
νται από φωτοσκιασμένες στατικές εικό¬ 
νες, αλλά μοιάζουν κάπως ακαθόριστα, 
ειδικά μάλιστα σε σύγκριση με τους ζω¬ 
ντανούς τρισδιάστατους χαρακτήρες. 
Επιπλέον, παρ' ότι πριν από την κυκλοφο¬ 
ρία του παιχνιδιού οι φήμες έκαναν λόγο 
για "ειδικά" εφέ φωτισμού, διαπιστώσα¬ 
με ότι η υπόσχεση έχει εκπληρωθεί μόνο 
κατά το ελάχιστο. Το απίππαΐΐοη των αν¬ 
θρώπων και των τεράτων είναι εξαιρετι¬ 
κό (αν και κάπως σπαστό]. Τα ζόμηι προ¬ 
χωρούν παραπατώντας και με τα χέρια 
τεντωμένα μπροστά, ενώ τα σκυλιά χι¬ 
μούν εντυπωσιακά στον αέρα, τρίζοντας 
















τα κοφτερά δόντια τους και με τα σάλια 
τους να τρέχουν. 

Μπορείτε να δείτε την εκτυλισσόμενη 
περιπέτεια από διάφορες σταθερές οπτι¬ 
κές γωνίες (όπως συνέβαινε και στα 
Αίοπθ Ιπ Πίο Οαά και Οιίγ Οί ΤΗβ Ιο$ί 
ΟιίΙάτθη), στοιχείο που συμβάλλει στη 
διατήρηση της έντασης και κάνει την 
απειλή ιδιαίτερα κοντινή και αισθητή. Οι 
δε προσεγμένες κινηματογραφικές σκη¬ 
νές που παρεμβάλλονται στη δράση εξα¬ 
σφαλίζουν την ομαλή εξέλιξη του σενα¬ 
ρίου. Ο φωτισμός των χώρων είναι ιδιαί¬ 
τερα σωστός και δεν κουράζει καθόλου. 
Εντούτοις αφήνει την αίσθηση ότι θα 
μπορούσε να είχε γίνει κάτι καλύτερο, αν 
μάλιστα λάβουμε υπόψη το γεγονός ότι 
το παιχνίδι απαιτεί 30 κάρτες γραφικών, 
οι οποίες έχουν τρομερές δυνατότητες 
στο συγκεκριμένο τομέα. 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο, η ορχηστρική 
μουσική επένδυση είναι εκπληκτική. Οι 
δυσοίωνοι ήχοι των βιολιών κρατούν 
τους χτύπους της καρδιάς ψηλά, στους 
100 το λεπτό, ενώ τα ξεσπάσματα των 
κρουστών κόβουν την ανάσα και θα σας 
κάνουν να πεταχτείτε (στην κυριολεξία) 
από την καρέκλα σας. Πράγματι έχει γί¬ 
νει πολύ καλή δουλειά σε αυτό τον το¬ 
μέα, Δυστυχώς ο χειρισμός είναι από τα 
μελανά σημεία του τίτλου, Ο χαρακτή¬ 
ρας κινείται με τα βελάκια, ενώ υπάρ¬ 
χουν ακόμη κάποια πλήκτρα που θα σας 
απασχολήσουν στο παιχνίδι. Με το 
εκτελείτε μια ενέργεια ή διαλέγετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο, με το "V" σκύβετε και 


με το "X" εισέρχεστε σε ΒαίΐΙθ πιοάβ, 
ενώ με το <$ραεσΒθΓ> πυροβολείτε 
(κρατώντας όμως το "X" πατημένο). Για 
να μπείτε σε μια πόρτα, στέκεστε μπρο¬ 
στά της και πατάτε το <θηΙβτ>. Με το 
Η Τ ή το "Ρ4" βλέπετε το ιπνεηϊοιγ σας, 
ενώ με το X ή το "Ε5" μπαίνετε στην 
Ορίίοπ$ δεΓθοπ, από όπου μπορείτε να 
διαλέξετε |ογ5ΐίε^ ή ΙίογθοαΓεΙ και να πα- 
ραμετροποιήσετε όλο τα πλήκτρα. 

Οπως προαναφέραμε, το σύστημα χει¬ 
ρισμού είναι αρκετό δύσχρηστο και 
μπερδεύει τον παίκτη. Καταρχήν -και 
αντίθετα με τις επιταγές των καιρών- οι 
προγραμματιστές αγνόησαν το χειρισμό 
με το ποντίκι, κάτι εντελώς ανεξήγητο για 
το γράφοντα. Αλλά και με το πληκτρολό¬ 
γιο τα πράγματα δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολα. Για να εξετάσετε κάποιο αντικείμε¬ 
νο πρέπει να μπείτε στο -μπερδεμένο- ίπ- 
ναπίοιγ, όπου υπάρχει η σχετική επιλογή 
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("Εχαπιίηθ"). Το ίδιο όμως χρειάζεται να 
κάνετε και για να επιλέξετε ένα όπλο. 
Αυτό σημαίνει άτι, αν λίγο πριν από τη 
μάχη είχατε μπει στο ίπνοπΐΟΓγ και είχατε 
εξετάσει κάτι, θα χρειαστεί να επαναλά¬ 
βετε τη διαδικασία για να επιλέξετε το 
όπλο σας. Φαίνεται απλό, όμως όσοι 
ασχολείστε με ^οοί'θπτι υρ καταλαβαί¬ 
νετε πόσο εύκολο είναι να μπερδευτείτε 
στον πανικό της μάχης. 

Επίσης ενοχλητικές είναι η σκηνή που 
είστε αναγκασμένοι να παρακολουθείτε 
κάθε φορά που ανοίγετε μια πόρτα για 
να μπείτε σε ένα δωμάτιο αλλά και οι 
καθυστερήσεις που συνοδεύουν τις με¬ 
τακινήσεις σας. Ανόητο αποδεικνύεται 
το αύστημα των $ανσραίηϊ 5 , αφού δεν 
μπορείτε να αποθηκεύσετε το παιχνίδι 
στο σημείο όπου βρίσκεστε κάθε φορά, 
αλλά πρέπει να πηγαίνετε σε ειδικά ση¬ 
μεία, τα οποία βρίσκονται σε διάφορα 
δωμάτια του σπιτιού. Κρίμα, γιατί πρό¬ 
κειται για λεπτομέρειες που αν είχαν 
προσεχθεί τώρα θα κάναμε λόγο για 
ένα κλασικό παιχνίδι... 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το 9 απτθρΙαγ συνδυάζει στοιχεία αά 
νοπίυΓβ και αείΐοπ στη σωστή αναλογία 
Στην αρχή του παιχνιδιού σάς δίνεται η 
δυνατότητα να πάρετε υπό τον έλεγχό 
σας είτε τον Οππε ΙΐσάίίθΜ είτε την ϋίΙΙ 
ναΐοηϊίηβ. Καθένας έχει 
τις δικές του ικανότητες: 
ο είναι ένας σωμα¬ 
τώδης και οκληροτράχη- 
λος κομάντο, ενώ η Μ 
καλή στο να παραβιάζει 
κλειδαριές - κάτι που θα 
σας φανεί χρήσιμο στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Εξίσου ενδιαφέρον είναι 
το γεγονός ότι η ιστορία 
εξελίσσεται διαφορετικά 
ανάλογα με το χαρακτή¬ 
ρα που θα επιλέξετε. 

Αυτό σημαίνει άτι ουσια¬ 
στικά πρόκειται για δύο 
παιχνίδια σε ένα, στοι¬ 
χείο που δίνει στο ββ5ί- 
άβπί ΕνίΙ αντοχή στο 
χρόνο. Σε γενικές γραμ¬ 
μές, το ραΓπβρΙαγ θα οας αποζημιώσει 
και είναι σίγουρο πως δεν θα αφήσετε 
το παιχνίδι προτού το ολοκληρώσετε. 








ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το ΙΐοΒΕάοηί ΕνίΙ είναι μια από τις ελά¬ 
χιστες επιτυχημένες μεταφορές ενός 
εξαιρετικού τίτλου από κονσόλα αε Ρ€ 
και θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. Σί¬ 
γουρα χρειαζόταν ορισμένες Βελτιώ¬ 
σεις, όμως τελικά κατορθώνει να κερδί¬ 
σει το χρήστη χάρη στην ατμόσφαιρά 
του, η οποία είναι από τις καλύτερες 
των τίτλων του είδους. Αν χρειάζεστε 
κάτι πράγματι δυνατό, τότε αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι για εσάς, 03 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 



Μην παίξετΕ το παιχνίδι μονοί 
και με κλειστά τα φώτα. Εμείς 
πόντος οας προειδοτιοιήσαμίί 
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ριν από δισεκατομμύρια χρό¬ 
νια ένα ον από κάποιο μακρι¬ 
νό γαλαξία μετέφερε ένα πο¬ 
λύτιμο φορτίο από το ζωο¬ 
ποιό Στοιχείο, Η στροβιλοειδής μορφή 
του Γ|λιακού μας συστήματος προκαλεσε 
τη συντριβή του σκάφους του. Ετσι, το 
ζωοποιό Στοιχείο διασκορπίστηκε πάνω 
στην τηγμένη επιφάνεια του πλανήτη Γη. 
Κατά την πάροδο των χιλιετιών δέκα άν¬ 
θρωποι ήρθον σε επαφή με το ζωοποιό 
Στοιχείο και ως αποτέλεσμα μεταμορφώ¬ 
θηκαν σε υπερεξελιγμένους πολεμιστές. 
Αυτοί λοιπόν είναι οι θεοί του Πολέμου.» 

Εφθασε η πολυαναμενόμενη μεταφορά 
του 30 ΒβαΙ'θίτι υρ της Μίάνναγ, της 
οποίας η παράδοση στα 20 παιχνίδια αυ¬ 
τού του είδους είναι γνωστή σε όλους 
(ΜοΗαΙ Κοιτίδα* 1, 2, 3 και ΤπΙοορ), από 
την ΟΤ ΙπΙβΓαοϋνβ ΒοΗψωγθ - η οποία άλ¬ 
λωστε έχει επιμεληθεί όλες τις εοπνοΓ- 
$ίοπ5 των ανωτέρω. 

Την Ρ0 νθΓδίοη του παιχνιδιού ανέπτυξε 
η προγραμματιστή ή ομάδα της ΕυΓοεοτη 
ΕηίοΓίαίηπΊβηί δοθν/ατο, ενώ πρέπει να 
τονιστεί ότι ο τίτλος απευθύνεται σε άτο¬ 
μα άνω των 17 ετών εξαιτίας του βίαιου 
χαρακτήρα του. Χαρακτηριστικά είναι 
όσα αναγράφονται στη μία πλευρά της 
ουσκευαοίας του; "Απεικονίζει θαυμά¬ 
σιες, γραφικές, αιματηρές και Βίαιες σκη¬ 
νές θανάτου" (!), 

Πράγματι, οι χαρακτήρες του παιχνι¬ 
διού διαθέτουν ΐαίαΙίϋ6$! Είναι το πρώτο 
30 ΒβαΚβιη υρ με τελικές κινήσεις που 
αφορά σε Ρ€ και το δεύτερο που έχει κυ¬ 
κλοφορήσει, (Πρώτο ήταν το "Μαεβ - 
ΤΗβ ΟατΙζ Α9©5" της Αίαπ, που κυκλοφό¬ 
ρησε πριν από περίπου τρεις μήνες στο 


εοιπ-ορ.) 

Ιο παιχνίδι τρέ¬ 
χει αποκλειστικά 
σε περιβάλλον 
ν^ϊπάον^ 95, ενώ 
το 00 του είναι 
ΑυϊορΙαγ. Την πρώ¬ 
τη φορά που θα το 
χρησιμοποιήσετε, 
θα σας δοθεί η δυ¬ 
νατότητα εγκατά¬ 
στασής του οτο 
σκληρό δίσκο σας 
με τρεις επιλογές, 
ανάλογα με την ποιότητα ήχου που επιθυ¬ 
μείτε να έχετε (ουσιαστικά ανάλογα με 
τον ελεύθερο χώρο που έχετε διαθέσιμο 
στο σκληρό δίσκο σας). Υπάρχει επίσης η 
επιλογή εγκατάστασης των 0ΐΓοε!3Χ 
όπνβΓ 5 , οι οποίοι είναι απαραίτητοι για να 
τρέξει το παιχνίδι. Η εγκατάσταση διεκ- 
περαιώνεται ομαλό και είστε έτοιμοι να 
περάσετε στη δράση! 

Εχετε στη διάθεσή σας δέκα μαχητές, 
τους: \ναΓΗθαά, ΚαΒυΙά ίο, 0Υ-5, Ρα^απ, 
ΜαχΪΓΠυϊ, ΑπυΒϊ5, ΥοοεΙοο, ΑΗαυ Κϊπ, 
ΥοΙΙαΗ και Ταίε Καθένας από αυτούς δια¬ 
θέτει τις δικές του ειδικές κινήσεις, τα δι¬ 
κά του εοππβοε και τη δική του ίαίαΐϊΐγ. Το 
ευχάριστο στην όλη υπόθεση είναι ότι το 
παιχνίδι συμ περί φέρεται σαν ένα 3Ρ 
ΜογϊοΙ ΚοππΒαί. Ο χειρισμός του δηλαδή 
είναι εύκολος, αφού βέβαια κάνετε τη 
σχετική προπόνηση, ώστε να εξοικειωθεί¬ 
τε με το Γϊγπϊπ 9 των κινήσεων του παιχνι¬ 
διού. Πάντως, αφού ανακαλύψετε πώς γί¬ 
νεται μια ειδική κίνηση, θα σας είναι αρ¬ 
κετά -έως πολύ- εύκολο να την πραγμα¬ 
τοποιείτε όποτε θέλετε, χωρίς παράπονα 
του τύπου: "μα πώς γίνεται αυτή η 
#@%&$ [λογοκρισία] ειδική κίνηση;" και 
άλλα τέτοια χαριτωμένα και εύθυμα. 

Το παιχνίδι είναι πολύ καλύτερο από 
όσο 8α περϊμεναν οι περισσότεροι 

90 ΓΠΘΓ 5 του είδους. 
Το γραφικό του εί¬ 
ναι εκπληκτικά. 
Εξάλλου δυνατοί να 
τρέξει σε πολλές 
αναλύσεις, ώστε να 
μπορείτε να το παί¬ 
ξετε σε ικανοποιητι¬ 
κή ταχύτητα και σε 
μηχάνημα με μέτρια 
υπολογιστική ισχύ. 
Ο ήχος του είναι 
επίσης θαυμάσιος: 


Τόσο η Βαε!< 9 Γουη€ΐ μουσική όαο και τα 
ηχητικά εφέ σάς κάνουν να αντιμετωπίζε¬ 
τε το παιχνίδι όχι ως ακόμα ένα εοιπρυίΘΓ 
9 αΐΏθ αλλά ως μια μάχη για την ίδια σας 
τη ζωή. Χαρακτηριστικό όσων γράφω εί¬ 
ναι το κομμάτι που ακούγεται στην πίστα 
του χαρακτήρα νοοάοο, το οποίο περι¬ 
λαμβάνει μυστηριώδεις ύμνους και φω¬ 
νές. Σε ό,τι αφορά το χειρισμό των λει¬ 
τουργιών του παιχνιδιού, τα πάντα γίνο¬ 
νται μέσα από άτορ ηπΘηυ5 στο παράθυ¬ 
ρο που ανοίγει όταν τρέξετε το παιχνίδι. 
Υπάρχουν ρυθμίσεις για τα εοπΐτσίί, για 
τη γραφική απεικόνιση, για το πόσα €γθ- 

θα έχετε, για το επίπεδο δυσκολίας, 
για το αν θα υπάρχει αίμα και ία1α1ίϋβ$, 
Υφίστατα] ακόμη και επιλογή για την ει¬ 
σαγωγή τετραψήφιου εΚβα! εοάο, η σω¬ 
στή εισαγωγή του οποίου θα ενεργοποιή¬ 
σει κάποια κρυφή λειτουργία του παιχνι¬ 
διού. Πρέπει να ομολογήσω ότι το παιχνί¬ 
δι δεν είναι και το πλέον εύκολο που έχω 
παίξει, παρ' ότι στο ευκολότερο επίπεδο 
δυσκολίας το ολοκλήρωσα με την τρίτη 
κιόλας προσπάθεια. 

Ιδιαίτερα δύσκολοι είναι οι δύο τελευ¬ 
ταίοι αντίπαλοι, οι Βοϊβθ5 Θγοχ και Εχογ, 
οι οποίοι σε πλακώνουν στο ξύλο προτού 
προλάβεις να πεις: "αμάν, μας την πέσα¬ 
νε!", Υπάρχει πάντως ένα συστηματάκι 
για τον καθένα, βάσει του οποίου μπο¬ 
ρείτε να τους ξεπεράσετε σχετικά εύκο¬ 
λα. Βρείτε το και δεν θα χάσετε (κυριο¬ 
λεκτικά!), Οι συγκεκριμένοι δύο χαρακτή¬ 
ρες είναι δυνατό να επιλέγουν μέσω ενός 
εΚβαί εοάθ. 

Η γενική εντύπωση είναι μάλλον άρι- 
στη. Μακάρι αυτή η προσπάθεια των ΟΤ 
ΙηϊθΓαοΙίνθ και ΕυΓοεοΓΠ ΕπίοιΙαίηιτϊΘη* να 
γίνει παράδειγμα προς μίμηση και για άλ¬ 
λα 5αΓΐ\ναΓβ Ηοϋ5β5, ώστε νο δούμε πε¬ 
ρισσότερα ποιοτικά 30 Βθαί'επη υρ στα 

μας- 
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ηό τη σχετικά άγνωστη Βυπ^ε 
5οίίν*αΓβ έρχεται ένα παιχνίδι 
στρατηγικής που, προτού ακόμη 
κυκλοφορήσει, δημιούργησε 
σχολή στο ΙπΙβΓΠθΓ Οι φήμες προετοίμαζαν 
για έναν τίτλο που 8α συνδύαζε το υπέροχο 
9 θΓΠΘρΙαγ του Μ/ατσαίΐ II με εκπληκτικά 
τρισδιάστατα γραφικά. Ας δούμε λοιπόν αν 
οι δημιουργοί του κατάφεραν να πετύχουν 
ό,τι υπόσχονταν - γιατί, αν όντως έγινε κάτι 
τέτοιο, τότε πρόκειται για ένα παιχνίδι-αταθ- 
μό στο χώρα 

Τα βασίλειο του ΜυίιΐΚβΓππθ διανύει το 
έβδομο έτος του πολέμου ενάντια στους έξι 
σατανικούς, πανίσχυρους μάγους που είναι 
γνωστοί ως ΡαΙΙοπ Ιαηάί. Μέχρι στιγμής η 
Λεγεώνα δεν έχει σημειώσει κάποια σημα¬ 
ντική νίκη ενάντια στους ΡαΙΙβπ Ιοτάδ, κατα- 
φέρνοντας μόνο να τους συγκρατεί και να 
τους αποτρέπει από το νο καταστρέφουν το 
πάντα. Με την έλευση του έβδομου έτους, 
όμως, κάτι αλλάζει. Οι φήμες κάνουν λόγο 
για ένα πανίσχυρο μαγικό αντικείμενο που 
ανακάλυψαν οι Εννέα (οι αρχηγοί της συμ- 
μαχίας ενάντια στο Σκότος), το οποίο μπορεί 
να αλλάξει ολόκληρη την πορεία του πολέ- 
μου. Κάπου σε αυτό το σημείο αναλαμβάνε¬ 
τε εσείς. Καλή τύχη.... 8α σας χρειαστεί! 

Μετά το πολύ όμορφο εισαγωγικό απϊ- 
ητιαίιοπ (κινούμενα σχέδια υψηλότατης ποιό¬ 
τητας στα πρότυπα του Οί$πβγ) περνάτε 
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στην κεντρική οθόνη του 
παιχνιδιού. Από εκεί, 
αφού ρυθμίσετε τη δυ¬ 
σκολία του παιχνιδιού 
και μια πληθώρα άλλων 
παραμέτρων, δίνετε 
"δϊαιΐ Οαππο". Αφού 
προηγηθούν ένα ατμό- 
σφαιρικότατο Βπβίϊπ9 
και -τις περισσότερες 
φορές- ένα όμορφο απί- 
Γπαίιοπ στα πρότυπα της 
εισαγωγής, ακολουθεί 
το κυρίως παιχνίδι. Η 
δουλειά των προγραμματιστών είναι στην κυ¬ 
ριολεξία καταπληκτική! Τα πεδία των μαχών 
είνοι πλήρως τρισδιάστατο και σχεδιασμένα 
με τέτοια λεπτομέρεια και τόσο ρεαλισμό, 
ώστε συχνά 8α πιάσετε τον εαυτό σας να χα¬ 
ζεύει το τοπίο και να αγνοεί τους εχθρούς 
που έρχονται τρέχοντος! Εντούτοις οι προ¬ 
γραμματιστές δεν αρκέστηκαν στη δημιουρ¬ 
γία αυτού του φανταστικού κόσμου. Επιπλέον 
φρόντισαν να δώσουν στον παίκτη μια πλή¬ 
ρως ελεγχόμενη οπό τον ίδιο κάμερα, η 
όποια περιστρέφεται, εστιάζει, κινείται προς 
όλες τις κατευθύνσεις. Γενικά, σας επιτρέπει 
να παρακολουθήσετε τη δράση οπό κάθε πι¬ 
θανή γωνία και να εστιάσετε σε οτιδήποτε, 
από μια ήρεμη λίμνη μέχρι το μακάβριο θέα¬ 
μα των στοιβαγμένων πτωμάτων στο πεδίο 
της μάχης, 0 ήχος του παιχνιδιού κινείται στα 
ίδια υψηλά επίπεδα. Οι κλαγγές των όπλων 
και οι φωνές των χαρακτήρων αποτελούν χα¬ 
ρακτηριστικά παραδείγματα. Επίσης, θα 
ακούσετε στρατιώτες σας νο καυχώντα* κά¬ 
θε φορά που σκοτώνουν έναν αντίπαλο ή να 
ζητάνε συγγνώμη ον κατά λάθος χτυπήσουν 
κάποιον δικό σας! Τα υπόλοιπα εφέ είναι πο¬ 
λύ καλά και δένουν με το ρεαλιστικό κλίμα 


του παιχνιδιού (π.χ. περνώντας πάνω από 
πτώματα θα ακούσετε το βσύισμα από τις 
μαζεμένες μύγες!). Τα μουσικά θέματα δέ¬ 
νουν όμορφα με την όλη ατμόσφαιρα και δεν 
κουράζουν τον παίκτη. Φθάνουμε τώρα στον 
καθοριστικό παράγοντα της αξίας κάθε παι¬ 
χνιδιού: το 9 σπιορΙσγ. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι πολύ απλός και βασίζεται στο 
ροϊηΙ'η'εΙΐεΙζ σύστημα. Το μόνο που απαιτεί 
σχετική εξοικείωση οπό το μέρος του παίκτη 
είναι ο χειρισμός της κάμερας. Αυτό που 
ξαφνιάζει στο ΜγίΗ είναι ότι δεν υπάρχει κα¬ 
θόλου κατασκευαστικό τμήμα. Ολη η δράση 
επικεντρώνεται στην τακτική που ακολουθεί¬ 
τε στο πεδίο της μάχης. Ετσι, πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε όσο πιο σωστά μπορείτε τις 
μονάδες που οας δίνονται στην αρχή κάθε 
αποστολής, αν θέλετε να επιτύχετε. 

Κλείνοντας, θέλω να αναφέρω πως το 
ΜγϊΗ θέτει νέα $ίαπεΙαΓθ5 στο χώρο και σί¬ 
γουρα θα είναι ένα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής του '98. Συνιστάται 
ανεπιφύλακτα στους οπαδούς του είδους 
αλλά και σε όσους θέλουν να ξεκινήσουν 
με τα 5ίΓαίβ9· β$ μα φοβούνται να κάνουν 
το πρώτο βήμα. 23 
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Η επόμενη γενία των ί\<ε&( Τιπιζ παιχνιδιών 
στρΛΤίίγ'ϊΚίϊς είναι εδώ με τον απόλυτο εκπρόσωπό 
της, το 5ΐ3Γ£Γ3?ΐ. Ως αρχηγός του είδους σας, 
πρέπει να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες 
πλουτοπαραγωγικές πηγές που χρειάζονται 
προκειμένου να εκπαιδεύσετε και να επεκτείνετε την 
αυτοκρατορία και τον στρατό σας και να 
αντιμετωπίσετε τις φυλές που επιβουλεύονται την 
κυριαρχία σας. 


Απόδραση 
Βυη Αννθυ 

Η τύχη του γαλαξία είναι στα χέρια σου στο Νοί 
Ελληνικό παιχνίδι φτιαγμένο αποκλειστικά στην 
Ελλάδα και από Έλληνες προγραμματιστές. Αν έλαβε 
47 διαφορετικές αποστολές σε 1 3 τεράστιες πίστες, 
χρησιμοποίησε 14 διαφορετικά θανατηφόρα όπλα, 
και αντιμετώπισε πέν^ε τεράστιο αντίπαλα σκάφη, 
στην προσπάθειά σου να σώσεις τον γαλαξία. 


-Ιουι-ηε^π^η ΡΓο]εσί 3 
1-€93ευ °ί Τίιηε 

Είσαι ο ΒΙαςΙπνοαά, ο πράκτορας 5 της Τ5Α, με 
αποστολή τη διαφύλαξη της ακεραιότητας της 
ιστορίας „ Ταξίδεψε μέσα στο χρόνο, ανέλαβε 
ίΐοΑΛίϊπΛίζ ΓσυτΰϊΓϊτίς, συνομίλησε με χαρακτήρες 
από αρτίους πολιτισμούς, και χάραξε το δρόμο σου 
μέσα από έναν πολύπλοκο λαβύρινθο γρίφων. Ένα 
απίθανο αάνοπίυτα §βγπθ σε 3 €Οε. 


ΒΙ3(:Ι< ΟβΤιΙϊβ 

Ι3ϋ ΤθΚβ Τ\«0 ΙπΐΕΓΘίΐΐϊνΕ 

Το ΒΙαεΙ< ΟαΤιΓια, ένα από τα καλύτερα 30 ηταρΡίσ 
αάνβη(υτ& ηεοηοε που έχουν γίνει ποτέ, πραγματικά 
θα σας συναρπάσει. Αποστολή σας να ανακαλύψετε 
ένα μανιακό δολοφόνο στην Αμερική, στις αρχές του 
δευτέρου παγκοσμίου πολέμου. Απολαύστε μια 
εκπληκτική ιστορία εμπνευσμένη από πραγματικά 
γεγονότα και τα μοναδικά γραφικά, και λύστε πάνω 
από ύΟ διαφορετικούς γρίφους. 


Τεχ ΜυτρΜ^ 
θν€Β56ΕΡϊ 

Ο Τοχ ΜυτρΡγ επιστρέφει στη συνέχεια των ϋπό^ε 
β ΚΪΙΙίηη Μοοπ και Ραηάοτει ΟϊΓοεΐινθ. Η υπόθεση 
τοποθετείται χρονικά πριν από το Ρ&πάθτα Οίτοοίϊνα, 
ενώ ο ΜυτρΡγ στο Ονατεοατ καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτηΟέμενη αυτοκτονία του πατέρα του , Ένα 
παιχνίδι με δαιδαλώδη πλοκή , τέλεια γραφικό, 
νϊάαο, μουσική και ηχητικά εφφέ, σε εά-τοτη αλλά 
και Ονο. 
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1998 ΕάίΤϊοη 


Η μεγαλύτερη ποικιλία οά-ΓΟήΐ τίχλωνΐ 


Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη, 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλοι, λεξικά, ξένες γλώσσες, ΑάυΙί, 
και φυσικά, ΟΑΜΕ$ στις καλύτερες τιμές..!!! 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 


Με ένα μόνο τηλεφώνημα στα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλειε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 
και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
συσκευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


Μοηΐ^ 
Ρ^ϊΙίοπβ 
Μ€ 3ηϊης αΐ 
ϋίε 


Ολοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


Δεκτές όλες οι πιστωτι κές κάρτες 


Τεχνική Υποστήριξη 
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ΑΟνΕΝΤυΚΕΗ'δ ΟΙΠϋΕ 
ΤΟ υΐΊΊΜΑ ΟΝ-ΙιΙΝΕ 

ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ 



Αλλιώς τα 
υπολογίζαμε, αλλιώς 
μας βγήκαν. Εννοώ ότι 
είχαμε σχεδιάσει ένα 
θσέλιδο αφιερωμένο 
στο παιχνίδι αυτό 
καθαυτό, συνεχίζοντας 
το άρθρο του 
προηγούμενου 
τεύχους. Προέκυψε 
όμως η μήνυση που 
υπέβαλαν κάποιοι 
χρήστες κατά της 
Οπιμη, η οποία δεν 
μπορούσε να περάσει 
ασχολίαστη. 
Ετσι, ο διαθέσιμος 
χώρος μειώθηκε 
εξαιρετικά, οπότε 
φοβάμαι ότι θα 
συνεχίσουμε και στο 
επόμενο τεύχος. 

του Αντρέο - Παρασκευή Τσουρινόκη 

Ε πισημαίνεται ότι τα 
$1α1Ι$ είναι η "καρ¬ 
διά" του υίΗηπα Οη- 
Ιϊπθ, Οτιδήποτε θέ¬ 
λεις να κάνεις Βασίζεται αε 
κάποιο 5ΐαΙΙ, Ξεκινώντας, τα 
$ΙάΙΙ$ σου 8α είναι στο ιτΐϊηί- 
ηπυηη επίπεδο. Το τονίζω ξανά 
αυτό γιατί η δημιουργία ενός 
χαρακτήρα είναι δύσκολη 
υπόδεση και απαιτεί προσοχή. 
Αφού λοιπόν τελειώσεις με 
τη δημιουργία του χαρακτήρα 
σου, ξεκινάς, το παιχνίδι. Ο 
χαρακτήρας σου 8α έχει 


οπωσδήποτε ένα ΒαεΙςραε^ 
ρούχα και ένα μαχαίρι εξά¬ 
σκησης. Ο εξοπλισμός σου 
έχει σχέση με τα 3 ϊΙαΙΙδ που 
έχεις επιλέξει. Επί παραδείγ¬ 
ματα ο τοξότης 8α ξεκινήαε» 
με ένα τόξα και Βέλη, ενώ εάν 
έχεις διαλέξει επιπλέον 
0 αΓίθ 9 ΓαρΗγ ξεκινάς με Αευ- 
κούς χάρτες και πυξίδα. 

Κάθε φορά που χρησιμο¬ 
ποιείς επιτυχημένα ένα δΙαΙΙ 
σου, ανεβάζεις το συγκεκριμέ¬ 
νο 5 )υΙΙ ΙονθΙ Φυσικά, 8α χρει¬ 
αστεί πολλή προσπάθεια για 
να γίνει ορατή αυτή η αλλαγή 
σε πόντους. 

Σημειωτέον επίσης ότι μερι¬ 
κά ΐλϊΙΙδ ανεβαίνουν πολύ πιο 
εύκολα από κάποια άλλα. 
Οσο πιο δύσκολο είναι ένα 
δΙαΙΙ τόσο πιο πολύ 8α ανέβει 
σε κάθε πετυχημένη προσπά¬ 
θεια. Επίσης, επισημαίνεται ότι 
ανεβαίνοντας σε ένα 5ΙαII που 
χαρακτηρίζει κάποιο από τα 


α11πύυί65 σου {δίτοη^Η, 
□βχίοπΐγ ή Ιπίβ 11 ϊ 9 βηεθ}, αυτή 
η άνοδος θα έχει άμεση επί¬ 
δραση στην ανάπτυξη του 
αντίστοιχου αΗπόυίθ. 

Ας δούμε όμως μερικούς 
χαρακτήρες και τι πρέπει να 
κάνουν ξεκινώντας το παιχνίδι. 

1, Α55Α5ΙΝ (Ο ΠΡΩΤΟΙ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΜΟΥ) 

Το καλύτερο μέρος για να 
ξεκινήσεις είναι το Τππίϊε ή η 
Βπίαϊπ (γενικά οπουδήποτε 


υπάρχει μεγά¬ 
λο πλήθος από 
νέους χαρα- 
κτήρες). Είναι 
από τους πιο 
αδύνατους χα¬ 
ρακτήρες και 
πολύ δύσκολα 
θα επιβιώσει. 
Το πρώτο που 
πρέπει να κά¬ 
νεις είναι να 
πας οε έναν σιδερά και να 
βρεις δουλειά. Αν τα καταφέ¬ 
ρεις, έχεις ξεκινήσει ουσιαστι¬ 
κά το παιχνίδι. Εξασκήσου στο 
να "κρύβεσαι". Γίνε φίλος με 
έναν Αλχημιστή, αν αυτό είναι 
φυσικά δυνατό. Αλλος τρόπος 
για να κάνεις λεφτά είναι να 
βρεις ένα ΝοαΙθΓ και να προ- 
σφερθείς να εξετάζεις την 
τροφή για ροΐ5θΠ5. Αναπτύσ¬ 
σοντας το χαρακτήρα σου 
μπορείς να "πουλάς" το ταλέ¬ 
ντο σου κυρίως στο να δηλη¬ 
τηριάζεις φαγητά, να συλλέ¬ 
γεις πληροφορίες και φυσικά 
να ακολουθείς ανθρώπους 
έξω από την πόλη για να τους 
"καθαρίσεις". 

2 . ΒΙΑ€Κ$ΜΙΤΗ 
(0 ΔΕΥΤΕΡΟΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΜΟΥ) 

Το καλύτερο μέρος για να 
ξεκινήσεις είναι το Μίποε 
όπου υπάρχουν δύο σιδη¬ 
ρουργεία. Υπάρχει πολύ ορυ¬ 
κτό εκεί κοντά το οποίο μπο¬ 
ρείς να εξορύασεις εσύ ο 
ίδιος ή να αγοράζεις από άλ¬ 
λους. Φρόντισε να έχεις πολύ 



^Ρ^ ΑΛα^ΙθΓ 













νεις μερικά ζώα και να γυρνάς 
στην αγορά για να τα πουλή¬ 
σεις. Η εξάσκηση είναι απα¬ 
ραίτητη προϋπόθεση για την 
επιβίωσή σου. Αν θέλεις λοι¬ 
πόν χρήματα, τότε κυνήγησε. 
Φυσικά μην ξεχνάς ότι τα διά¬ 
φορα Ουπ9€θΠ5 έχουν δήμι¬ 
ο υργη9εί σχεδόν αποκλειστι¬ 
κά για σένα. 

7, ΤΚΑΟΕΚ 

Ξεκινάς φυσικά στην Βπίαίη, 
τον παράδεισο του εμπορίου. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
ταξιδεύεις είναι μέσω των 
Μοοπ9αί65· Γενικά είναι από 
τους πιο δύσκολους χαρακτή¬ 
ρες στο να επιζήσσυν. 


8. ΗΕΑΙΕΡ 

Ξεκινάς στην Βπίαίη ή την 
Τππ5ίε. Θα έχεις σίγουρη δου¬ 
λειά, αφού πάρα πολλοί μπλέ¬ 
κουν σε μάχες. Αν πρόκειται 
να ταξιδεύεις, τότε ανάπτυξε 
το ίΓαεΙάπεμ Σε συνδυασμό με 
το ΡθΓθΠ5Ϊε ΕναΙυαΐίοπ 8α δια¬ 
μορφώσεις ένα από τα καλύ¬ 
τερα 5ΐ<ίΙΐ5 όλους του παιχνι¬ 
διού. 

Φυσικά, το πρώτο που έχεις 
να κάνεις είναι να πας στις πύ¬ 
λες της πόλης και να θερα¬ 
πεύσεις τους πληγωμένους. 
Εξυπακούεται ότι δεν βγαίνεις 
μόνος έξω από την πόλη κα¬ 
θώς πεθαίνεις σχεδόν αμέ¬ 
σως. 


ανεβασμένα τα $ΙαΙΙ$ σου, μια 
και θα φτιάχνεις πράγματα για 
τους άλλους. Να ζητάς περισ¬ 
σότερο μετάλλευμα από αυτό 
που απαιτεί η συγκεκριμένη 
παραγγελία, ούτως ώστε να 
σου μένει περίσσευμα. Η κα¬ 
τασκευή των όπλων είναι η πιο 
εύκολη διαδικασία. Σημειωτέ- 
ον ότι καλό είναι να μην 
εμπλέκεσαι σε μάχες. 


3. ΜΑΘΕ 

Το απόλυτο μέρος για να ξε¬ 
κινήσει ο χαρακτήρας λέγεται 
Μοοπ 9 ΐο>ν. Το πρόβλημα είναι 
το πώς φτάνεις εκεί. Επίσημοί- 
νεται ότι γενικό είναι καλό και 
το Τππ$ίε για να ξεκινήσεις. 
Είναι πολύ δύσκολο σε 
έναν αρχάριο Μα 9© να 
φτάσει στο Μοοη 9 ΐο\ν. 

Για να το κατορθώσει, 
πρέπει να βρει κάποιον 
να τον συντροφεύσει. Θα 
βρεις πρόσφορο έδαφος 
για τις υπηρεσίες σου, δη¬ 
λαδή για να φτιάχνεις 
$ρβΙΙ$ και πιο συγκεκρι¬ 
μένα το Κθ5υιτ6εί $ρβΙΙ 
ή 5ρο!Ι$ που κτυπούν 
"αμέσως" όπως το ίίτβ- 
ΒαΙΙ, Φυσικά, ως αντάλ¬ 
λαγμα πρέπει να παίρνεις 
διάφορα χημικά και μαγικά 
είδη. 


4. ΚΑΝΟΕΚ 

Τα καλύτερα μέρη για να ξε¬ 
κινήσεις είναι τα όρια των δα¬ 
σών ή οι δρόμοι γύρω από την 
βπίαίη ή το Μίποε. Το πιο απα¬ 
ραίτητο δΙαΙΙ είναι το ίΓαεΙαπ9- 
Μπορείς να Βρίσκεις τέρατα 
για άλλους χαρακτήρες, να 
εντοπίζεις ενόχους και να 
τους φέρνεις ενώπιον της δι¬ 
καιοσύνης, να σκοτώνεις ζώα 
με τα Βέλη σου, να τα γδέρ¬ 
νεις με το μαχαίρι σου και να 
πουλάς την προβιά τους στην 
αγορά. Αναπτύσσοντας τα 
ΒονεΓαίί και Εΐ0ίεΗίπ9 μπορείς 


να φτιάχνεις τα δικά σου βέλη 
ώστε να μη χρειάζεται να τα 
αγοράζεις. 

5. ΤΗΙΕΡ (.ΙΟΗΝΝΥ Ο 
ΜΑΚΡΥΧΕΡΗΣ, ΓΝΩΠΟΣ 
ΚΑΙ ΩΣ ΚΟΥΜΠΑΡΟΣ...) 

Ξεκίνα ατην Τππ^ιε αφού 
όλοι οι αάνοηίυΓθΓ5 πάνε εκεί. 
Αν σε ενδιαφέρει το "ξαλά- 
φρωμα", τότε σημείωσε ότι η 
Μα 9 Ϊπεία έχει πολλούς πλού¬ 
σιους. Πρόσεχε όμως γιατί αν 
σε πιάσουν να κλέβεις, σε 
εκτελούν επιτόπου. Προσπά¬ 
θησε να βρίσκεσαι έξω από 
τις πύλες της πόλης και να 
κλέβεις όποιους μπορείς 


χωρίς 

να σε παίρ¬ 
νουν είδηση. 
Το καλύτερο είναι να βρεις 
κανένα φίλο, να αγοράσετε 
μαζί ένα σπίτι και να εξασκη¬ 
θείτε "εντός των τειχών" χω¬ 
ρίς να σας βλέπουν ο* φρου¬ 
ροί. 


6. ΜΑΚΚΙΟΚ 

Η πόλη σου είναι χωρίς δεύ¬ 
τερη σκέψη η νβφθΓ, μια και 
διαθέτει έξω απ' αυτήν ένα 
από τα καλύτερα Ιππ όλου του 
παιχνιδιού, το Ιτοπν/οοεΙ Ιππ, 
Μπορείς έτσι να φεύγεις το 
πρωί για τα δάση, να ακοτώ- 


Ρ^ Μα5Ϊ0 Γ (Ε· 









9. ΒΑΒΟ 

Το καλύτερο Μυ$ίε Ηα11 
υπάρχει στην δπίαϊη. Θα ταξι¬ 
δεύεις μόνο με γκρουπ. Για σέ¬ 
να υπάρχει μόνο μία λέξη; 
■ΕΞΑΣΚΗΣΗ Ανάπτυξε τα 
Ρθσεθΐπα)<ϊπ9 και ΡΓονοεαΗοη. 
Για να βρεις εύκολα χρήματα, 
πήγαινε στο δάσος και με το 
ΡτονοεσΗοπ βάλε τα ζώα να 
τσακωδούν μεταξύ τους. Μετά 
πουλάς τα ζώα και κερδίζεις 
χρήματα. 

10. ΑΛΧΗΜΕΣΤΗΣ 

Φυσικά και ξεκινάς στο 
Μοοπε^ον*. Ως πόλη διαθέτει 
τα περισσότερα πλεονεκτήμα¬ 
τα για σένα. Πρέπει το συντο¬ 
μότερο δυνατόν να εξοικειω- 
δείς με τα διάφορα μαγικά 
και μη είδη. 

Περισσότερα όμως στο 
επόμενο τεύχος... 

ΗΙΝΤ5 ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΤΟΜΗ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΙΣΧΥΡΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

1. Ξεκινώντας διάλεξε, αν 
θέλεις, για χαρακτήρα τον 
νναΓΠΟΓ. 

Είναι πολύ δυνατός και τα 
Ιαοϊ\€ 5 /$ννο ΓεΙ 5 ΠΊ α π 5 ^ ΐ ρ/ίπ αεο- 
Εϊ 9 Ηϊίη 0 εΙαΙΗ είναι ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΥ εύκολο να τα ανεβά¬ 
σεις, συγκριτικά πάντοτε με τα 


αντίστοιχα των άλλων χαρα¬ 
κτήρων. 

2. Οι υπόλοιποι χαρακτήρες 
εκτός του νΥαπΊΟΓ ανταποκρί- 
νονται περισσότερο στο αλη¬ 
θινό πνεύμα ενός ΡΡΟ. Γι' αυ¬ 
τό αν είσαι φίλος του είδους 


προτίμησε κάποιον άλλο χα¬ 
ρακτήρα. 

3. Για να πάρεις το πιαχί- 
Γτιυπτ δυνατό από έναν χαρα¬ 
κτήρα, προτίμησε να βάλεις 
στο πτα 9 ^Γγ 50 και άλλα 50 
στο ίαϊΐοππεμ 

Οι 50 πόντοι στο Γηοε^Γγ 
είναι ιδιαίτερα κρίσιμοι, μια 
και επιτρέπουν στον παίκτη να 
κάνει εα^ί το $ρβΙΙ ΡΕΟΑΙΙ, 
ένα Ιΐίθ- 5 ανθΓ ψ&\\ του τέταρ¬ 
του κύκλου. 50 πόντοι στο 
ίαί 1 οππ 9 σου επιτρέπουν να 
κάνεις ραπτική με λιγότερη 
"χασούρα", μια και 9α μπο¬ 
ρείς να χρησι¬ 
μοποιείς το 
μαλλί με πολύ 
καλύτερα απο¬ 
τελέσματα, κα¬ 
ταναλώνοντας 
έτσι λιγότερο 
υλικό. 

4. Μπορείς 
επίσης, αν θέ¬ 
λεις, εκτός των 
50 πόντων στο 
0109017 , να χω- 
ρίσεις τους υπόλοιπους οτα 
Γθ$ί£ίίπ 9 5ραΙΐ5 και σε ένα από 
τα ΠΊ 0 Πβγ-ηταΙίΐη 9 $ΙάΙΙ$. Τα γο- 
$ί5ίίη9 ΒροΙΙ^ είναι πάρα πολύ 
δύσκολο να ανεβούν, τουλάχι¬ 
στον με τα τελευταία ραίεΓια^, 
γι' αυτό συμφέρει αρκετούς 


χρήστες να τα έχουν από την 
αρχή του παιχνιδιού. 

5. Οσον αφορά στα 
αϊΙπβυΓβ*, μία πρόταση είναι 
να μη βάλετε τίποτα το ιδιαίτε¬ 
ρο στο άβχίβιϊίγ. Ο λόγος εί¬ 
ναι απλός. Το άβχΐσπίγ είναι 
το πιο εύκολο να ανεβεί χαρα¬ 
κτηριστικό. Για να καταλάβεις 
τη διαφορά σού λέω το εξής* 
Ξεκινώντας με άβχίοπίγ 10 
έως 15, μπορείς πολύ εύκολα 
να το ανεβάσεις στο 50, όταν 
την ίδια στιγμή το 5ίΓβη9^ 9α 
μπορέσεις, ξεκινώντας από 
20, να το πας το πολύ 35. 

ΤΡΟΠΟΙ 

ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΕΙΣ 
ΧΡΗΜΑΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 
ΝΟΜΙΜΑ 

1 . Από τα πιο συμφέροντα 
επαγγέλματα είναι αυτό του 
ράφτη. Ανέβασε τα ίαίΙοΓ &Ι<ϊΙΙ$ 
σου με ένα ΙϊπΙςΘΓ, αλλά μην 
ξεχνάς να μαζεύεις χρήματα 
για να αγοράζεις υφάσματα, 
είδη ραψίματος, ψαλίδια και 
μαλλί... Πρώτα χρησιμοποίησε 
τα 5θννϊπ9 1 <ιί, μετά τα ψαλίδια 
και μετά όπως επιθυμείς. Πού¬ 
λησε τα προϊόντα σου σε ένα 
κατάστημα ρούχων ή όπου αλ¬ 
λού βρεις. 

2. Γράψε ένα βιβλίο (ευκαι¬ 
ρία να γίνεις και συγγραφέας] 
και μετά πούλησε το στους 
5επββ5. 

3. Αγόρασε μερικό 50ΓθΙΐ5, 
ροίίοπ5, Γυπ€5 και μετά πούλη¬ 
σε τα οε άλλους. Πολύ συχνά 
8 α σου αποφέρουν πολλά 
χρήματα, 

4. Πολέμησε όσο πιο πολύ 
μπορείς. Πούλησε τα Βοπβδ 
και τα εντάσ 9 ια των ζώων και 
δα κερδίσεις χρήματα. 

ΜΗΝΥΣΗ ΑΠΟ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΗΣ ΟΚΙΟΙΝ 

Η είδηση "βγήκε" στο ΙπΙ^ί- 
ποί και προκάλεσε σάλο. Μία 
ομάδα χρηστών (οι πρώτες 
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πληροφορίες μιλάνε για 5 
άτομα) έκαναν μήνυση στην 
Οποίη για απάτη και ψευδή 
καταχώριση στοιχείων όσον 
αφορά στο ΙΙΙΐίπια ΟπΙϊπβ. 
Πρόκειται για είδηση-βόμβα 
και μάλιστα μεγατόνων. Αιχμή 
της μήνυσης αποτελεί ο ισχυ¬ 
ρισμός τους ότι όσα αναγρά¬ 
φονται στο πακέτο περί διά¬ 
θεσης του παιχνιδιού καθημε¬ 
ρινά και για όλο το 24ωρο 
δεν ανταποκρίνονται στην 
αλήθεια. Οπως υποστιρίζουν 
στην πραγματικότητα οι 
5ΘΓΥ6Γ5 του υΐίϊηια ΟπΙίη© ηέ- 
φτουν κάθε μέρα για αρκετές 
ώρες και έτσι είναι αδύνατον 
το παιχνίδι να παιχτεί επί 
24ώρου βάσεως. 

Οι συγκεκριμένοι χρήστες 
στη μηνυτήρια αναφορά τους 
αναφέρουν επίσης ότι ψευδώς 
η εταιρία ισχυρίζεται ότι το 
παιχνίδι παίζεται σε ΓβαΙ Ηιτισ. 
Η αλήθεια είναι ότι το λεγόμε¬ 
νο 'Ίαε)" ίίππβ όχι μόνο αποτε¬ 
λεί πραγματικότητα, αλλά πά¬ 
ρα πολλές φορές χρειάζονται 
αρκετά λεπτά της ώρας για να 
μεταφερθεί/υλοποιηθεί στην 
οθόνη μία εντολή του πλη¬ 
κτρολογίου. 

Κατηγορούν επίσης την εται¬ 
ρία ότι ψευδώς υποστηρίζει 
πως όλα τα προαναφερόμενα 
προβλήματα θα διορθωθούν, 
αφού παρά τις προσπάθειες 
της δεν τα έχει καταφέρει και 
εξακολουθεί να ταλαιπωρεί 
τους χρήστες. 

Ισχυρίζονται επίσης ότι ψεύ¬ 
δεται η εταιρία αναφορικά με 
το γεγονός ότι το ϋΐΗπτα Οπ- 
Ιϊπθ απαιτεί μόνο $10 μηνιαί- 
ως και το διαχωρίζουν από τη 
συνδρομή στο ΙπίβΓΠΘί που 
πρέπει να πληρώνει έτσι κι αλ¬ 
λιώς ο χρήστης σε κάποιον 
ρΓονίάοΓ. Οπως υποστηρίζουν 
η εταιρία δεν ξεκαθαρίζει 
όπως οφείλε- τη διαφορά 
ανάμεσα στη μηνιαία συνδρο¬ 


μή σε έναν φορέα του ΙηΐΘΠΊβί 
και σε αυτήν που πρέπει να 
πληρώνει ο χρήστης για να 
παίζει το παιχνίδι, ενώ δεν 
αναφέρεται στο πακέτο το πο¬ 
σό της μηνιαίας αυτής συν* 
δρ°μής. 

Επίσης δεν καθιστά σαφές 
ότι είναι υποχρεωτική η κατο¬ 
χή πιστωτικής κάρτας για την 
πληρωμή της συνδρομής. 

Τέλος, την κατηγορούν ότι 
ψεύδεται ως προς τα Γηιπίηιυηπ 
χαρακτηριστικό που πρέπει να 
διαθέτει ένα υπολογιστής για 
να μπορείς να παίξεις το ϋΐΐϊ- 
Γπα ΟπΙίπο καθώς οι πραγματι¬ 
κές απαιτήσεις είναι μεγαλύτε¬ 
ρες από αυτές που αναφέρει, 


αφού υπολογιστές που πλη¬ 
ρούν τις απαιτήσεις που ανα¬ 
φέρει η εταιρία δεν μπορούν 
να τρέξουν το παιχνίδι. 

Φυσικά, η Οπςμπ, από τη 
στιγμή που η μήνυση έκανε το 
γύρο του κόσμου μέσω Ιπϊσι- 
πβη δεν μπορούσε να μείνει 
απαθής, υποκρινόμενη ότι δεν 
τρέχει τίποτα. Ετσι, έστω και 
με καθυστέρηση μερικών ημε¬ 
ρών έδωσε στη δημοσιότητα 
την ακόλουθη δήλωση; 

"Ή Ογϊ 9 ϊπ δεν μπορεί να 
σχολιάσει μία εκκρεμή αντιδι¬ 
κία. Ακόμη και αν σημαντικά 
μέρη της αγωγής και των συ¬ 
νοδευτικών ερμηνευτικών σχο¬ 
λίων έχουν ευρύτατα καταχω¬ 


ριστεί στο Ιπίστηθΐ, ούτε η 
ίδια αλλά ούτε και η ΕΙβείΓοπ- 
ιε έχουν πάρει ακόμη 
στα χέρια τους την αγωγή αυ¬ 
τή μέσω των εναγόντων ή των 
δικηγόρων τους. Παρ' όλο 
που μας προβληματίζουν αυ¬ 
τές οι τακτικές, είμαστε από¬ 
λυτα σίγουροι ότι οι πελάτες 
μας και οι πιστοί φίλοι μας 
δεν θα βγάλουν βιαστικά συ¬ 
μπεράσματα και ότι θα δια¬ 
τηρήσουν ανοικτό μυαλό κοι¬ 
τώντας τα πραγματικά γεγο¬ 
νότα. 

Η ϋπεμπ έχει φτάσει στη 
θέση να πρωτοστατεί στις νέ¬ 
ες εξελίξεις στο χώρο μέσα 
από τη συνεχή αναζήτηση για 
όλο και πιο νέες καινοτομίες. 
Τα προϊόντα μας συνεχώς κι¬ 
νούνται στα όρια της ανθρώ¬ 
πινης δημιουργικότητας ανοί- 
γοντας νέους ορίζοντες εξε¬ 
ρεύνησης. 

Είμαστε υπερήφανοι για τα 
επιτεύγματα της ομάδας του 
υΐΗιτια ΟπΙίπο, για τις συνεχείς 
προσπάθειες τους να αναπτύ¬ 
ξουν και να οργανώσουν τον 
πιο περίπλοκο, μαζικό, οπ-Ιιπθ 
ΠΊϋΐΗρΙαγθΓ κόσμο που έχει 
ποτέ δημιουργήσει ο άνθρω¬ 
πος. 

Η Οπεμπ συνεχίζει να αφιε¬ 
ρώνει τεράστια Γβ5ουΓεο$ για 
να διατηρήσει αλλά και να 
αυξήσει την ποιότητα που οι 
χρήστες περιμένουν ώστε να 
συνεχίσουν να υποστηρίζουν 
τον αδιάκοπα εξελισσόμενο 
κόσμο της ΒπΙαππία. Η Ογι^ϊπ 
και η ΕΑ εκτιμούν αφάνταστα 
την υποστήριξη που μας έδει¬ 
ξαν πελάτες, φίλοι και συνά¬ 
δελφοι 5θίΐνναΓθ άβνθΙοροΓδ/' 

"ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΙ ΛΕΧ;" 

(ΠΟΥ ΛΕΕΙ ΚΑΙ Ο 
ΠΟΙΗΤΗΣ} 

Προσωπικά, αν και υποστη¬ 
ρίζω σε κάποιο σημείο τους 
ενάγοντες, είμαι ολοκληρωτι- 
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κά με το μέρος της εταιρίας! 
Καταρχήν, πιστεύω ότι η συ¬ 
γκεκριμένη κίνηση των χρη¬ 
στών 8α ταράξει για τα καλά 
τα νερά του χώρου, αφού τα 
τελευταία χρόνια οι εταιρίες 
μάς κοροϊδεύουν σε μερικά 
πολύ βασικά θέματα. Σε ποσο¬ 
στό 90% ψεύδονται για το 
βαΒμό δυσκολίας και τις ώρες 
που υπόσχονται ότι 8α περά¬ 
σεις μέχρι να τελειώσεις το 
παιχνίδι. 

Δυστυχώς στηρίζονται στο 
ότι το κοινό, εμείς οι χρήστες 
δηλαδή, δεν αντιδράμε, Η κα¬ 
ταναλωτική συνείδησή μας 
βρίσκεται στα επίπεδα του μη- 
δενός (πότε 8α σταματήσουν 
τα εδώ ΕΠΩΝΥΜΑ μαγαζιά 
να επιμένουν να μας πωλούν 
προϊόντα που γράφουν πάνω 
τους ΦΑΡΔΙΑ-ΠΛΑΤΙΑ ότι είναι 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΣΙΑ και πό- 
τε κάποιοι από το Υπουργείο 
Εμπορίου θα ενδιαφερθούν 
γι' αυτήν την ΑΠΡΟΚΑΛΥΠΤΗ 
ΑΠΑΤΗ;). 

Από αυτή την πλευρά είμαι 
ΟΛΟΨΥΧΑ μαζί με τους ενά- 
γοντες. Πρέπει οι εταιρίες να 
αναγράφουν την αλήθεια στα 
προϊόντα τους και όχι αυτό 
που αποτελεί την επιθυμία 
τους. Από την άλλη, όμως, εί¬ 
μαι στο πλευρό της Οπρίπ 


έστω και αν έχω και εγώ δει- 
νοπαθήσει από το λεγόμενο 
"Ια^ Πιστεύω ακράδαντα ότι 
το υΐίίΓπα ΟπΙίηβ είναι το πιο 
"επαναστατικό" προϊόν της τε¬ 
λευταίας πενταετίας και ότι η 
εταιρία έχει καταβάλει τερά¬ 
στιες προσπάθειες για να βελ¬ 
τιώσει την απόδοσή του, Η κί¬ 
νηση αυτή των χρηστών ανοί¬ 
γει τους ασκούς του Αιόλου 
και τα πράγματα μπορούν να 
πάρουν αρνητική τροπή για το 

χώρο. 

Οι δικαστικές ιστορίες είναι 
εξαιρετικά πολυέξοδες και 
μπορούν να λυγίσουν οικονο¬ 
μικά ακόμη και ισχυρές εται¬ 
ρίες, Η συγκεκριμένη κατά¬ 


σταση απειλεί περισσότερο τις 
πιο νέες και οικονομικά αδύ¬ 
νατες εταιρίες. 

Φοβάμαι ότι μπορεί να με¬ 
τατραπεί σε μπούμερανγκ και 
να οδηγήσει σε απομάκρυνση 
ανθρώπων και εταιριών από 
το χώρο. Με την ίδια λογική 
θα μπορούσα να μηνύσω σχε¬ 
δόν όλες τις εταιρίες για δε¬ 
κάδες πράγματα: για την ποιό¬ 
τητα της μουσικής που υπό¬ 
σχονται, για τα γραφικά, τη 
δράση, ακόμη και για το αν εί¬ 
ναι ΚΡ05 ή αε)νοπίυΓθ5 κάποια 
από τα προϊόντα τους, μια και 
πολλές εταιρίες χρησιμοποι¬ 
ούν καταχρηστικά τους χαρα¬ 
κτηρισμούς αυτούς. 

Πιστεύω όμως ότι η αιχμή 
του δόρατος της μήνυσης, η 
ιστορία με το περίφημο Ιαε)", 
δεν μπορεί και δεν πρέπει να 
αποδίδεται στην Οπφη και το 
υΐίιηια ΟπΙίηβ. 

Πρόκειται για παραλογισμό. 
Από πού εως πού ευθύνεται η 
Οπ9Ϊπ για την κατάσταση των 
ψηφιακών γραμμών στην 
Ελλάδα, για παράδειγμα, την 
παγκόσμια κατάσταση του Ιπ- 
ϊβτηβί, την ποιότητα των πα¬ 
γκόσμιων επικοινωνιών; Δυ¬ 
στυχώς το υΐϋιτκι ΟπΙίπθ έδει¬ 
ξε με τον πιο δραματικό τρόπο 
ότι το Ιηίθίπσϊ πάσχει από το 


Ιθ9, ότι συνυπάρχει μαζί του. 
Για να είμαι ακόμη πιο δίκαιος, 
παραθέτω την πιο πετυχημένη 
-κατά τη γνώμη μου- εκδοχή 
του προβλήματος που διατύ¬ 
πωσε κάποιος σε σχετική 
συζήτηση στο Ιπίατησί: "Το 
πρόβλημα προκύπτει από το 
γεγονός ότι προσπάθησαν να 
παντρέψουν τη δεδομένη στιγ¬ 
μή ένα Ια9 προϊόν (το ΐΚΜπια 
ΟπΙίηβ) με ένα Ια0 μέσο [το ίπ- 

ίβΓΠθί)." 

Θεωρώ ότι αν κάπου έκανε 
λάθος η Οηφη είναι στο ότι 
Βιάστηκε να κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι αμέσως μόλις τέλειω- 
οε ο τρίτος κύκλος του δβία 
ί05ίΐΠ9· 

Επρεπε να αφήσει να περά¬ 
σει λίγος χρόνος, ένας μήνας 
ίσως, ώστε να καταλαγιάσουν 
λίγο τα πράγματα και το παι¬ 
χνίδι να κάνει μία νέα αρχή, 
αφού -γιο να πούμε την αλή¬ 
θεια- το τελικό προϊόν δεν 
έχει ΚΑΜΙΑ σχέση με το παι¬ 
χνίδι όπως αυτό κυκλοφόρησε 
για πρώτη φορά. 

Οι Βελτιώσεις ήταν τόσο 
πολλές που άλλαξαν σε μεγά¬ 
λο Βαθμό τη φυσιογνωμία του. 
Αντίθετα, με τη βιασύνη της 
αυτή η Ογϊ^ϊ η επέτρεψε να 
"κληρονομήσει" το παιχνίδι 
μέσω της σχετικής φιλολογίας 
προβλήματα που είχαν κυρίως 
οι θεία εκδόσεις. Πάντως, για 
μία ακόμη φορά οφείλω να 
τονίσω ότι δεν φταίει η Οπ 9 »η 
για τα τεράστια προβλήματα 
που υπάρχουν στο Ιηίθτπβί 
σχετικά με την ταχύτητα και 
την ποιότητα των επικοινω¬ 
νιών. 

Τελειώνοντας, θα φωνάξω 
ως χρήστης προς τις εταιρίες 
και τα καταστήματα: ΑΡΚΕΤΑ, 
ΦΤΑΝΕΙ ΩΣ ΕΔΩ. ΑΛΛΑΞΤΕ 
ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΠΡΟΤΟΥ ΟΙ 
ΑΝΤΙΔΡΑΣΕΙΣ ΠΑΡΟΥΝ ΑΡ¬ 
ΝΗΤΙΚΗ ΤΡΟΠΗ, 

03 



[©ΡΟ Μα5Ϊ©Γ 






















ΟΑΜΕ ΒΙΙΕΤΕΚ 

ΟΜΗΡΟΥ 4143 (ΕΜΠΟΡΙΚΟ 1 ΚΕΝΤΡΊ 
,. "ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ· ;· ΜΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΤΗΛ.: 9310576 ^ 

ΟΑΜΕ ΒυίΤΕΚ ** 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 24-26 
ΤΗΛ.: 5242709 ' 

ΟΑΜΕ ΒυΕΙΕΡ 

ΠΑΛΑΙΩΝ ΓΙΑΤΡΩΝ ΓΕΡΜΑΝΟΥ Τ3 
ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΤΗΛ.: 2719793 _ 

ΟΑΜΕ ΒΙΙ 5 ΓΕΚ _\Τ·· 

ΓΟΥΝΑΡΗ107-109 ΠΑΤΡΑ 
ΤΗΛ.: 061-624583,094-666215 

ΟΑΜΕ Βυ 5 ΤΕΡ 

ΛΕΩΦΟΡΟΙ ΚΗΦΙΣΙΑ! 92 
(ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΤΑΝΟΙ) ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ.: 8084564 

ΟΑΜΕ Βυ 5 ΤΕΚ 

-ΑΜΙΜΑΝΤΟΥ 28 ΚΟΡΙΝΘΟΣ · 

ΤΗΛ.: 0741-80208 
- ΠΕΡΙΑΝΔΡΟΥ 17 ΚΙΑΪΟ 
ΤΗΛ.: 0742-27747 

ΟΑΜΕ Β05ΤΕΚ 

ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΤΗΛ.: 4113723,093-367294 
ΟΑΜΕ ΒυίΤΕΚ X 

ΣΜΥΡΝΗΣ 14 & ΧΡΥΙ. ΣΜΥΡΝΗΣ 0 
ΓΩΝΙΑ - ΑΙΓΑΛΕΩ Μ 

ΤΗΛ.: 5317240 

Ε ΟΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ " 

| ΒΑΙ. ΟΛΓΑΣ 168 (ΚΕΝΤΡΙΚΟ) V \ 

I ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ \ \ 

ΤΗΛ.: 031414731 

ΟΑΜΕ Βυ5ΤΕΚ 

ΠΑΤΗΣΙΩΝ 27 Α ΚΑΠΟΔΙΠΡΙΟΥ V 1 
ΓΩΝΙΑ -ΚΕΝΤΟ V 


ΡΟ ΤΒΙϋΕΝΤ ΡΑΰ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 

ΤΗΛ.: 9318734 ΡΑΧ.: 9510174 


ΤΟΡ ΟΕΑΡ ΡΒΟ 
1ΜΗΕΕΙ & ΡΕ0Α1.3 - ΤΠΙ Ρ0ΗΜΑΤ 


ΡΟ ΡΗΑΝΤΟΜ 30Υ5ΤΙΟ! 


ΡΙογ^ΐΰΓίΟΠ 
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Αν έχετε απορίες ή 
θέλετε να 
μοιραστείτε κάποια 
δικά αας 

τεχνάσματα με τους 
αναγνώστες του 
περιοδικού, μη 
διστάσετε να 
επικοινωνήσετε με 
τη διεύθυνση 
αάγ55@ηταίπχ.Ι(αρα 
Ιβί.ρτ. Αν τυχόν 
έχετε επικοινωνήσει 
με τη στήλη και δεν 
λάβατε απάντηση, 
κάνετε τον κόπο να 
ξαναστείλετε το 
μήνυμά σας, γιατί ο 
πεισματάρης 
σκληρός δίσκος μου 
προκάλεσε κάποια 
προβλήματα στην 
αλληλογραφία. 

του Σπόρου Παράσχη 


ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Με την εντυπωσιακή κύκλο 
φορία της Μϊσο5θ&, η οποία κα¬ 
τέλαβε αμέσως μία από τις κο¬ 
ρυφαίες δέσεις στο πάνθεον 
των παιχνιδιών στρατηγικής, 
έχουμε ασχοληθεί και στο πα¬ 
ρελθόν. Αυτήν τη φορά επανερ¬ 
χόμαστε με μερικά πολύ αστεία 
εΚσαΗ, τα οποία δίνουν νέες 
διαστάσεις στο Α#ο οί ΕπΊρΐτοΒ. 
Β^άαάάγ (χωρίς κενό): 
Αποκτάτε ένα τεράστιο», 
σπορ αυτοκίνητο εξοπλισμέ¬ 
νο με εκτοξευτήρα ρουκε¬ 
τών, 

ρΓιοίοπ Γπαη: Εξω από το 

Το^ηεβηΙθΓ 9σ σας περιμένει 
ένας εοπΊΐηαηεΙο, εφοδια¬ 
σμένος με ένα φονικό Ια 5 θΓ 
όπλο. Μόνος του μπορεί να 


καταστρέψει στο πι και φι 
μια εχδρική πόλη, 

9 « 3 ΐα: Δείτε τη δράση από μια 
διαφορετική οπτική γωνία. 
Αναλάβετε τον έλεγχο των 
ζώων που υπάρχουν στο 
Α 0 θ οί ΕηηρίΓβ 5 ! 
κΒγπ; Μεγαλώνει την ακτίνα 
βολής των καταπελτών, 

(<χΙ< Βθ πίπτΒΙβ: Επιλέξτε 
έναν καταπέλτη και γράψτε 
τη φράση για να δείτε τι δα 
συμβεί. 

6 =ι ϊικ* ϊΓΟορβπ Ενας στρα 
τιώτης-φονιάς στη διάδεσή 
σας. 

Αν βέβαια αυτά τα εξωφρενικά 
ίίρ5 δεν σας ενδιαφέρουν, μπο¬ 
ρείτε πάντα να δώσετε τους γνω¬ 
στούς κωδικούς ρβρρβΓοπί 
ρίζζα, Νοοε^ίοεΙς, €οίπα 9 β και 
ςυαιτγ, που σας δίνουν 1.000 
επιπλέον μονάδες τροφής, ξυλεί¬ 
ας, χρυσού και πέτρας αντίστοι¬ 
χα. Σας υπενθυμίζουμε ότι για να 
χρησιμοποιήσετε τους κωδικούς 
πρέπει να πατήσετε θπϊογ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, να τους 
πληκτρολογήσετε και στη συνέ¬ 
χεια να ξα να πατήσετε οπϊογ για 
να ενεργοποιηθούν. 


ΟΑΡΤΑΙΝ €ΙΑ\Λί 

Το θα* είναι ένα χαριτωμένο 
ρΙαίίοΓΓπ με ωραία γραφικά και 


απλοϊκή δράση και μπορεί να 
σας προσφέρει μερικές ευχάρι¬ 
στες ώρες. Γράψτε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ΜΡΚΡΑ 
για να κάνετε τον ήρωά σας 
άτρωτο και ΜΡΗΑυΝΤΕ0 για να 
μετατρέψετε τους κακούς σε 
φαντάσματα. 


ΡΚΟΟΟΕΚ 30 

Το θρυλικό βατραχάκι έβαλε 
τα καλά του, έγινε τρισδιάστατο 
και επέστρεψε, προκαλώντας 
νοσταλγία σε δεκάδες παίκτες 
που το είχαν τσΐοει αφειδώς στα 
ηλεκτρονικά των αρχών του '80. 


Αν τα βρίσκετε σκούρα στο 
ΙΡγο 99 ^ γ 30, μπορείτε να πατή¬ 
σετε το Ε50 κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και να πληκτρο¬ 
λογήσετε τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς (μαζί με τα κενά); 

ΝΟ ΜΟΚΕ ΚΟΑΟ 5ΡΙΑΤ5; 

Απειρα βατράχια για ξόδεμα 
5Ηθνν ΜΕ ΜΟΚΕ ΖΟΝΕ5 
ΡΙΕΑ5Ε: Πρόσβαση σε 
όλες τις ζώνες 

ννΑΥ ΤΟΟ ΗΑΚ[> ΡΟΚ ΤΗΕ 
ΙΙΚΕ5 ΟΡ ΜΕ: Πρόσβαση 
σε όλα τα επίπεδα 


ΜΥΤΗ: ΤΗΕ ΡΑΙΙΕΝ 
ΙΟΚ05 

Η Βυ^ίσ 5οΛ*αΐ6 έφτιαξε το 
πρώτο τρισδιάστατο παιχνίδι 
στρατηγικής που δείχνει το δρό¬ 
μο της εκμετάλλευσης των νέων 
τεχνολογιών ατις παραδοσιακές 
εταιρίες του χώρου. Αν θέλετε 
να διαλέξετε οποιοδήποτε επί¬ 
πεδο οτο ΜγΛ, αρκεί να κρατή¬ 
σετε πατημένο το 5ραεο ενώ 
επιλέγετε "πο* $ατηθ" στο 
ΓΠθπυ. Ενα άλλο τέχνασμα είναι 
να πατήσετε το (ΓΓΚΙ και το πλή¬ 
κτρο στο αριθμητικό πλη¬ 
κτρολόγιο κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, για να προχωρήσετε 
χωρίς ιδρώτα στο επόμενο επί¬ 
πεδο, Δυστυχώς όμως αυτά τα 



ΓΐίΡΟ Μα$ΐ©Γ 















Η I Ν Τ δ 


δ 


ά\θα\$ δεν λειτουργούν σε όλες 
τις εκδόσεις του παιχνιδιού, 
οπότε 8 α πρέπει να ευχηθείτε 
να είστε οι τυχεροί. 


ΜΟΤΟ ΚΑ€ΕΚ 

Πρόκειται για τον αναμφι¬ 
σβήτητο -μέχρι στιγμής- βασι¬ 
λιά των αγωνιστικών παιχνιδιών 
με μοτοσικλέτες στους υπολο¬ 
γιστές, αν και το επερχόμενο 
ΡθάΙίηβ Ροοθγ φαντάζει απειλη¬ 
τικό. Εντυπωσιακά γραφικά με 
υποστήριξη για 30 επιτάχυνση, 


ΒΕΤΚΑΥΑΙΙΝ 
ΑΝΤΑΚΑ 

Το ΒβίταγαΙ ίπ Απιστα κατάφε- 
ρε να διαδεχτεί επάξια το Ββ- 
ΤταγαΙ αί ΚτοηΘογ κστ να ανσδει- 
χτεί σε ένα από το καλύτερα και 
πιο εθιστικά γοΙο ρΙαγίη 9 9 σηΐθ5 
που έχουμε δει τον τελευταίο 
καιρό. Αν μερικές φορές τα βρί¬ 
σκετε σκούρα στον κόσμο του 
Ραητατ μην ανησυχείτε. Το καλό 
το παλικάρι ξέρει κι άλλο μονο¬ 
πάτι, Πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα ΘΠ?!_, 3ΗΙΕΤ και Ζ για 




να ενεργοποιήσετε το εΚσαί 
Γποπυ. Στη συνέχεια γράψτε μία 
από τις παρακάτω φράσεις και 
πατήστε ΕΝΤΕΡ; 

αδίί α οί ^αϊβπ Τηλε- 
μεταφορά στην περιοχή της 
αρχής του κεφαλαίου 
δοτή© εαΙΙ ητι© Ηηκ Σκοτώστε 
όλους τους αντιπάλους στη 
διάρκεια της μάχης 
§οΗα Ηανβ ητα9·* : Δώστε 
στον Αγθπ όλα τα 5 ρθΙΙ& 
ν/Κγ αιη I 5ο όυΙΙ: Φθόστε 
όλα τα 3 ΐάΙΙ& στο μέγιστο 
ιποπ όο©5 Γπγ Ι©9 Ηυιΐ : 
Θεραπεία της ομάδάς 


ΤΟΟΑ-ΤΟυΚΙΝΟ ΟΑΚ 
(ΉΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ 

Ενα από τα καλύτερα αγωνι¬ 
στικά παιχνίδια που μπορείτε να 
βρείτε είναι αναμφισβήτητα το 
καινούριο Του π 09 €ογ Οδαιτιρί- 
οη$Νΐρ των 0 >άθίϊΐα 5 ίθΓ$, γνω¬ 
στών για τις άυε^οί κυκλοφο¬ 
ρίες τους από την εποχή των 8 - 
όιί υπολογιστών. Αν δώσετε αντί 
για το όνομά σας έναν από τους 
κωδικούς που ακολουθούν, θα 
μπορέσετε να πετύχετε μερικά 
ενδιαφέροντα» αποτελέσματα: 

€Μ6ΑΚΑ6Εΐ Δίπλα στο Κά¬ 


φρε νήρης ταχύτητα και έντο¬ 
νος συναγωνισμός είναι τα συ¬ 
στατικά της πολύ επιτυχημένης 
συνταγής της ΕΑ. Αν θέλετε να 
διευρύνετε τους ορίζοντες σας 
στο παιχνίδι, δώστε τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς αντί για 
όνομα. Αν το εΗοαΙ λειτουργή¬ 
σει, τότε το παιχνίδι θα σας ξα¬ 
ναζητήσει να γράψετε το όνο¬ 
μά σας, το κανονικό αυτήν τη 
φορά, 

εάπαΐεϊ: Πρόσβαση σε όλες 
τις διαδρομές 

είβΙεεορ: ΡοεΚβί Γποάβ το ονο¬ 
μάζει η ΕΑ και σας επιτρέ¬ 
πει να οδηγήσετε μηχανές 
μινιατούρες 


0 ΕΤΤΥ 5 ΒυΚ 0 


Κάθε παιχνίδι του διά Μαίβε του δημιουργού του καλύτερου ίσως παιχνιδιού όλων των εποχών (λέ¬ 
γε με ΟνΐΙιζσίΐοηΙ είναι ένα σημαντικό γεγονός καθώς φροντίζει κάθε φορά να μη μας απογοητεύει. 
Ακόμα κι αν το Οθηγδόυι^ δεν αποτελεί την καλύτερη στιγμή της έμπνευσής του, δεν παύει να είναι 
ένα εξαιρετικά καλοσχεδιοσμένο, πλούσιο και πιοτά στην πραγματικότητα παιχνίδι στρατηγικής. Για 
μια επιπλέον βοήθπα στις δύσκολες στιγμές της μάχης, πατήστε 5ΗΙΕΪ και ΕΝΤΕΡ, γράψτε έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς και ξαναπατήστε ΕΝΤΕΡ, 

υπΐοη ΟοηίβόοΓαεγ 

Οχύρωση όλων (ΙοΓϊίίγ} ......ΗοολθΓ..........*.„„*.Ιοπ95ΐΓ06ΐ 4 

Αύξηση εμπειρίας ....*..ΜεεΙοΙαπ.,,,,....*.........*.„„ΒοσυΓ&9 αΓ ^ 

Εξαφάνιση άγχους ί$*Γβ*δ) ..ΗαηεοεΚ., .*.*.—ΙαοΚ&οη 

Επαναφορό στην αρχική ώρα.......ΒυίοΓε)---~-—--,..5ίυαΓί 

Χρόνος στο τέλος ......—.....5θ09β#κλ.....*.■■»■■■■*■«.ΡϊεΚβίί 

Αμεσες ενισχύοε ι ς ................ .Ρο γη οΙ ά £.........Η ί 11 

Ολες οι μονόβες ορατές ...............Μαιτβη ........Ή οίεΚΙσ$$ 

Τέλος, για νσ βάλετε τον υπολογιστή να αντιμετωπίσει τον εαυτό του, γράψτε ΗαΙΙοεΚ και ξαναγράψτε 
το για νο παίξετε πάλι εσείς. 


Ρ(Ζ ΜαίΙθΓ 
































ηαυΐ! Ι_α 9 υηα στο γκαράζ 8α 
βρείτε μερικά ενδιαφέροντα 
οχήματα; το ΤαπΙς (χρησιμοποιή¬ 
στε την κόρνα για να πυροβολή¬ 


σετε) και το ΡΙθΧΓποΒιΙσ, 
ΧΒ005ΤΜΕ: Αυξάνει την 
ταχύτητα του παιχνιδιού. 
ΟΜίΙΟΡΤΕβ: Οπτική γωνία 


ελικοπτέρου (για αγώνα ενός 
παίκτη). 

0Μ5ΤΑΚ5: Απογευματινός 
ουρανός. 


ΟΜΡΟΙΙΟνν IV: Αλλη μια 
εναλλακτική κάμερα (για αγώνα 
ενός παίκτη). 

€ΜΙΟΟΚΑΥ; Πώς 8α ήταν 
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τάλογο ραίεΚε^ (εκτελέατε 
το ΒπτρππαΙίΟΚθχο για να 
το αποουμπιέοετε). 

Η εκτέλεση 

• Μπαίνετε στο ΝΒΑ Ονο, 
φτιάχνετε έναν παίκτη και 
σώζετε τα γο5ϊθγ$. Θα πρέ¬ 
πει να θυμάστε οε ποια θέ¬ 
ση ($1οή τα έχετε σώσει. 

• Φροντίζετε η εικόνα 
που 8α προσθέσετε στο 
παιχνίδι να έχει μέγεθος γύ¬ 
ρω στα 200x300 ρίχοΒ και 

τη σώζετε σε 
ίοΓπταί Βπτρ, δί¬ 
νοντας ένα όνομα που να περιέ¬ 
χει μέχρι 8 γράμματα. 

• Φορτώνετε την εικόνα στο 
ΒΜΡ ΓηαΙ( 0 Γ και τη σώζετε εκεί 
όπου εγκαταστήσατε το ΝΒΑ 
Ιίνβ, στο εΙίΓοε^οΓγ ατ^\ίΓοη- 
ίοπ ά \ίοΓ 09 ΓΠ 8 \οεί ίοπ. 

• Φορτώνετε τη βάση δεδο¬ 
μένων και ανοίγετε με αυτήν το 
αρχείο ρΙαγοΓδ.άόί των γο&Ι 0Γ5 
που σώσατε. Αυτό βρίσκεται 
στον κατάλογο 5ανο5 του ΝΒΑ 

Ιίνε, μέσα σε έναν υποκατάλογο που έχει 
το όνομα του $Ιοϊ στο οποίο το σώσατε. Αν 
δηλαδή σώσατε τα Γ0$ίθΓ5 στο $1σί 3, τότε 
θα ανοίξετε το ορχβίο 


5αν05\ΟΟ3\ρΙαγθΓ5.εΙΒί. 

• Από το ίίοΙεΙ "παπί©" βρίσκετε την κα¬ 
ταχώριση του παίκτη που δημιουργήσατε. 
Στη συνέχεια βρίσκετε το ίιοΙά "αεΙ^Βοΐ" 
και γράφετε σε αυτό το όνομα της εικόνας 
που είχατε σώσει 

• Πλέον, αφού βγείτε από τη βάση δε¬ 
δομένων, αρκεί να φορτώσετε, μέσα από 
το ΝΒΑ Ονο τα γο5ϊ 0Γ5 που δημιουργήσατε 
και να παίξετε έναν αγώνα για να δείτε με 
υπερηφάνεια, ύστερα από τόση δουλειά, τη 
φωτογραφία του παίκτη κατά την παρου¬ 
σίαση των ομάδων. 

Σημειώστε ότι μπορείτε να εφαρμόσετε 
την ίδια διαδικασία με μια μικρότερη εικό¬ 
να και το πεδίο I ροιΐ Η εικόνα αυτή 8α 
χρησιμοποιηθεί για το μικρό 
πορτρέτο του παίκτη, όπως αυτό 
απεικονίζεται στις επιλογές των 

ΓΟ^0Γ5, 

Στο επόμενο τεύχος, θα προ¬ 
χωρήσουμε οε πιο δραστικές 
αλλαγές στα άδυτα του ΝΒΑ 
Ονο και θα σας δείξουμε πώς να 
φτιάχνετε τα δικά σας εγΒοι- 
ίαεβ5 (τα πρόσωπα των αθλη¬ 
τών στη διάρκεια του αγώνα!), 
πώς να αλλάζετε τις στολές, τα 
γήπεδα κ.λπ. 


Εχουμε ασχοληθεί και στο παρελθόν με 
το φοβερό Βα^οΙ της ΕΙοείΓοπίε ΑγΙ&. 
Ωστόσο ένα καλό παιχνίδι δεν παύει να 
μας απασχολεί ακόμη κι αν έχουν περάσει 
μερικοί μήνες από την κυκλοφορία του. 

Οπως θα ξέρετε, το ΝΒΑ ίϊνο σας επι¬ 
τρέπει να δημιουργήσετε καινούριους παί¬ 
κτες και να ορίσετε τα χαρακτηριστικά 
τους. Δεν σας επιτρέπει όμως να Βάλετε 
και τις φωτογραφίες τους, ώστε να τους 
βλέπετε κατά την παρουσίαση των ομάδων, 
πριν να αρχίσει το παιχνίδι. Κάτι τέτοιο 
όμως είναι εφικτό και ιδού η συνταγή: 


Τα υλικά 

• Το ΝΒΑ Ιίνβ 98 στην έκδοση 1,1. Αν 
έχετε τη σωστή έκδοση, θα δείτε κατά το 
φόρτωμα του παιχνιδιού στο κάτω δεξί μέ¬ 
ρος της οθόνης να αναγράφεται "ν 1.1Αν 
κάτι τέτοιο 6εν ισχύει, τότε θα χρειαστείτε 
το σχετικό ροίεΗ που θα βρείτε στο $ιίθ της 
ΕΙοείΓοπΐε Αγϊ 5 (νννννιοα.εοΓϊΐ). Για όσους δεν 
έχουν πρόσβαση στο ΙπίθΓπεί, θα φροντί¬ 
σουμε να υπάρχει στο επόμενο του "Ρ0 
Μα5ϊ0Γ", 

• Μία Βάση δεδομένων που να διαβάζει 
αρχεία με την κατάληξη ΟΒΕ. Εμείς χρησιμο¬ 
ποιήσαμε την ΘΒαδθ, αλλά υπάρχουν δεκά¬ 
δες παρόμοιες εφαρμογές [Α<χβ5$, Ραία- 
άοχ και άλλα). 

• Το πρόγραμμα ΒΜΡ ΓπαΙ^βΓ, το οποίο 
βρίσκεται στο 00 αυτού του μήνα, στον κα- 


!ΏΡ0 Μα$ΙθΓ 
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ΗΠΑ. Ο λόγος βέβαια για το 
ΑπηοΓθό ίΪ5Τ II της ΝοναΙοεμε 
που έχει δυσκολέψει πολλούς 
φίλους των στρατιωτικών εξο- 
μοιώσεων. Για να κάνετε τα 
πράγματα ευκολότερα, πατήστε 
κατά τγ) διάρκεια του παιχνιδιού 
το πλήκτρο όαείς&ραεο και πλη¬ 
κτρολογήστε 'ΨγΙο" (άνευ εισα¬ 
γωγικών), για να έχετε στη διά¬ 
θεσή σας όλα τα όπλα, καύσιμα 
και ένα αγρα τσουνί στο ΙαπΙε 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΩΝ ννίΝΠΟνΉ 

Κατά έναν περίεργο τρόπο, 
υπάρχουν μερικοί άνθρωποι 


ένα πλαίσιο διαλόγου με τις επι¬ 
λογές Αδοτί, ΚοΤτγ και ^πστσ. 
Για να κερδίσετε το παιχνίδι, επι- 
λέξτε ΑΘογΓ και κάνετε μια οποι¬ 
αδήποτε κίνηση. Αν επιλέξετε το 
ΙΐθίΓγ, θα έχετε το ακριβώς αντί¬ 
θετο αποτέλεσμα, δηλαδή θα 
χάσετε όποια κίνηση κι αν κάνε¬ 
τε, ενώ με το Ιε|ηοΓ6 εγκαταλεί¬ 
πετε το πλαίσιο. 

Μίηο5ννσορθτ: ϊεκινήστε 
ένα παιχνίδι και πατήστε ταυτό¬ 
χρονα τα δύο κουμπιά του συ¬ 
μπαθούς τρωκτικού σας. Στη συ¬ 
νέχεια πατήστε το Ε50 και ο 
χρόνος θα σταματήσει. Μπορεί¬ 
τε πλέον με την άνεσή σας να 
σχεδιάσετε τις κινήσεις σας, για 


οι κούρσες σε περιβάλλον χα¬ 
μηλής βαρύτητας. 

ΟΜΤΟΟΝ; Ουρανός κατευ¬ 
θείαν από τα κινούμενα σχέδια, 

€ΜΚΑΙΝϋΡι Στάλες πέ¬ 
φτουν πάνω στην οθόνη. 

ΟΜΝΟΗΙΤ5: Καταργεί την 
αναγνώριση σύγκρουσης με τα 
άλλα αυτοκίνητα. 

€ΜΜ(€ΚΟ; Παρακολουθή¬ 
στε τον αγώνα από πάνω, όπως 
στο Μΐσο Μαεδιηο^. 

ΟΜΟΗΙΙΝ; Οπτική γωνΓα 
Θο-ΚαιΤ. 

ΟΜΜΑΥΗΕΜ; Κάνει τους 


άλλους οδηγούς να πηγαίνουν 
λες και βγήκαν από το δατ. 

ζΜΗΑΝΟΥ; Μεγαλύτερα 
χέρια στην κάμερα μέσα από το 
αυτοκίνητο. 

ΟΜΟΑΤΟΟΘ: Στην Ελλάδα 
το λέμε "βρέχει καρεκλοπάδα- 
ρα". 


ΑΚΜΟΡΕΟ Η5Τ 2 

Ο πόλεμος ποτέ δεν είναι εύ¬ 
κολη υπόθεση, ακόμα κι αν 
έχεις στη διάθεσή σου το πιο 
προηγμένο άρμα μάχης των 




που επιμένουν να αγνοούν άλα 
τα σύγχρονα παιχνίδια με τα 
τρομερά τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά και προτιμούν να περνάνε 
την ωρα τους με τα απλοϊκά 
παιχνίδια που έρχονται μαζί με 
τα ννϊπάονν^ 95, το δοίίίαϊτθ, το 
ΓτθβεβΠ και το Μίπθ5^θβρθΓ. 
Μπορεί να μην τους καταλαβαί¬ 
νουμε, αλλά επειδή έχουν και 
αυτοί ψυχή θα τους πούμε με¬ 
ρικά κόλπα για να τα βγάζουν 
πέρα στα δύσκολο. 

Ρτ^εςεΙΙ; Αν πατήσετε ταυ¬ 
τόχρονα τα πλήκτρα ΟΤΚΙ, 
5ΗίΡΤ και ΓΙΟ, θα εμφανιστεί 


να φθάσετε σε αξιοζήλευτα ρε¬ 
κόρ. 

δοΙίΐαΐΓβ: Αν έχετε επιλέξει 
να τραβάτε τρεις κάρτες κάθε 
φορά από την τράπουλα και η 
πασιέντσα δεν σας βγαίνει, μπο¬ 
ρείτε νο πατήσετε τα πλήκτρα 
ΟΤΚί, 5ΗΙΓΤ και ΑΙΤ ταυτόχρονα 
και να κάνετε κλικ στην τράπου¬ 
λα, γιο να τραβήξετε ένα φύλο. 
Τώρα βέβαια, το γιατί να θέλετε 
να κλέψετε σε μια τόσο μοναχι¬ 
κή υπόθεση όσο μια πασιέντσα 
μου διαφεύγει, αλλά άβυσσος η 
ψυχή του ανθρώπου. 


33 ΡΟ Μα$ΙθΓ 








































&γ ΙΝΤΕΙΪΡΙΑΥ 


Το νούμερο 1 παγκόσμιό ΝΙ 
Εισέρχεστε σε ένα 
πραγματικό, 30 περιβάλλον- 
Κινηθείτε πάνω- κινηθείτε 
κάτω- κινηθείτε παντού 
καθώς πέφτετε σε 
ατελείωτα τούνελ, 
εξολοθρεύοντας εχθρικές 


ΟϋΟϋ ΙΒ5ΕΑ 6 
εοκευ£§ιαΝ 2ο 


βγ ΙπίθΓρΙαγ 


Καθήστε, προσδεθειτε και 
ετοιμαστείτε για ένα 
εξοντωτικό αγώνα μέ/ρι 
θανάτου. 


Ργ ΘγθγτίΙϊπ ΙηΐθΓαεΐΐνθ 


Ανταγωνιστείτε σαν ένας 
από τους 10 διαφορετικούς 
χαρακτήρες, με το μοναδικό 
σκάφος ίϋρ^Γβαηπ, ο 
καθένας με τα δικά του όπλα 
και στύλ πλοήγησης. 


ΐΐριτίΕηο: «τΙίΝ 
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ρύυΐΝΕ&ηΒΕΕ 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: I : 


1 Μ.ϋ. ΕΝΤΕβΤΑΙΝΜΕΝΤ 1 | 


ΤΗΛ: 2405379 1 


ΕΑΧ: 24053781 | 


ΚΙΝ: 094 - 5534721 
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ΟΙ ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ΟυΑΚΕ 2 

ΜΕΡΟΣ Γ' 


Πιστοί στο ραντεβού 
μας, παρουσιάζουμε το 
τρίτο μέρος των χαρτών 
του ΟυαΙΐβ 2. Αυτήν τη 
φορά θα δούμε μαζί 
τους χάρτες των 
επιπέδων 4 και 5. 

Του Βαγγέλη Παλάντζα 


ΜΙ55ΙΟΝ 4 

5ΤΑ6Ε 1: ΜΙΝΕ 
ΕΝΤΚΑΝΟΕ 

Περάστε την είσοδο των 
ορυχείων. 

5ΤΑΟΕ 2: υΡΡΕΡ ΜΙΝΕ5 

Ενεργοποιήστε τους αερογω- 

5ΤΑΟΕ 3: Β0ΚΕΗ01Ε 

Ενεργοποιήστε τα μηχανήματα 
που 8α σας δώσουν πρόσβαση 
στην περιοχή γεωτρήσεων. 


ΜΙ&5ΙΟΝ 4 
5ΤΑΟΕ I 



4 




2 



Π ροΐ“Τ^ 



Π 

π 

Λ ' 
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5ΤΑΟΕ 4: ΟΒ111ΙΝΟ 
ΑΚΕΑ/ΒΟΚΕΗΟΙΕ/ 
ΟΒΙΙΙΙΝΟ ΑΚΕΑ 

Ανοίξτε την είσοδο προς το 
εργοστάσιο. 

5ΤΑ6Ε 5: ΙΟΜΕΚ 
ΜΙΝΕ5/ΟΚΙΙΙΙΝΟ ΑΚΕΑ 

Ενεργοποιήστε τον ανελκυ¬ 
στήρα προς το εργοστάσιο. 

ΜΙ55ΙΟΝ 5 

5ΤΑ6Ε 1:ΚΕ0ΕΐνΐΝ6 
ΑΚΕΑ 


Βρείτε την είσοδο προς 
τη μονάδα επεξεργασίας, 

5ΤΑΟΕ 2: ΡΚΟΟΕ55ΙΝΟ 
ΡΙΑΝΤ 

Κλείστε και τις 5 μηχανές 
στη μονάδα επεξεργασίας. 

5ΤΑΟΕ 3: ΚΕΟΕίνίΝΘ 
ΟΕΝΤΕΚ 

Βρείτε την είσοδο στο 
Σταθμά Ενέργειας. 


ΠΡΟΣ “6" 




Από την ΐίσαβο 1, πάρτε το %ρ&Γβίαδ!&Γ 2 και συνεχίστε στην είαοδο^ 


4. 


Χτυπώντας τον τοίχο παίρνετε το ΚεκΜ ΙαυηίΙιβτ 5 και συνεχίζετε στο 


πρεβάζι 6. 


«ΗΕ2 





9 

8 7 

ΠΡΟΣ "10" 

Ε? 


ΙΒ'ΕΠ Ε? 

□ Ε* 


Ανεβείτε τη σκάλα 7 και ανοίξτε τη σκαλιστή πόρτα 8. 

Πάρτε το Οτοπαάο ΙαυηίΚθΓ 9 και πηγαίνετε προς την είσοδο των ορυ* 



χείων ία 


ΜΠί ) Μοϊϊ-θγ 





5ΤΑΟΕ 2 



Από την είσοδο 1 ηόρτί. το ΗοεΙίόί ΙουπεΚετ 2 και μετά ανεβείτε στον 
ανελκυστήρα 3. 



^ Μπείτε στο τούνελ 4 και στη συνέχεια πάρτε το Κοελβί ΙαυικΗθΤ 5, 


. ... - ' 



4 < I 

ΠΡΟΣ 

"6" 

-■Ρθτ 

1 


\# 

ί*-· 

4 &"' 


Κ 

□ 

ΡΡ 



Πατήστε το διακόπτη στο έδαφος 6 και σκοτώστε τον ΟΐαάίαϊΟΓ. 



Μπείτε στην είσοδο 9 που οδηγεί στην έξοδο προς το ΒοτοΜο* 


ΠΡΟΣ "8" 



/ 

ΠΡΟΣ "7" 

\ 


ε 

π 

IV 

Πατήστε το διακόπτη 7 για τον εξαερισμό 

και συνεχίστε στο διακόπτη 

5ΤΑΟΕ 3 

ΠΡΟΣ "1" 


2 


3 

ΠΡΟΣ "4" 

έ 

Γ3 



ΛΝ Πάρτε το Οτβπαόε ΙασπεΗοτ κοντά στην είσοδο 1, τα ΚγρβΓόΙαίΤβΓ, 
^ Βοεροί* 2,3 και συνεχίστε στην πόρτο 4 


Ρ^ ΜακΤβΓ 









ΗΠ 

Γ.Ι 

* 3 

Λ\ Π άρτε το Ουαό 5 και συνεχίστε στους οω* 
V Χήνες μέχρι να βρείτε τον ανελκυστήρα 6. 

5ΤΑΟΕ 4 


τ Α 



ΠΡΟΣ 

2 

αυπ 




Φ Από την είσοδο 1 πατήστε το διακόπτη 2 
και ακολουθήστε το διάδρομο προς την 

έξοδο 3. 


’\/ 

7 

ΠΡΟΙ "8" 

£3 ,ΗΤ>Ρ ^ 


^ 

ΠΡΟΣ "5" 


ο * - 

ϋ * Ρ 

α 

4 


© Μόλις φθάσετε στην είσοδο 4, κοιευθυνθά- 


Φ Πατήστε τους διακόπτες 7 για να ξεκινήσει 
η γεώτρηση. Βρβτε τη μαστική είσοδο 9. 



© 


Επιστρέψτε στο ΒογοΚοΙο 3. 


τε προς το τρυπάνι 5. 


φ Πατήστε το διακόπτη 5 και ανοίξτε τρύπα 




Φ Ανεβείτε στην πλατφόρμα 9 και οδηγηθείτε 

ϊ 


στην έξοδο* 



ΕΧΟΔΟΣ ΠΡΟΣ 

10* 

ΟΒΙΙΙΙΝ© ΑΡΕΑ 


' - ' V ^ ,'· ν 

' - 5 ».,·V*ν'ίν' .*\··»·\· ί 

’!:·Π 


/ψ\ Μόλις ε π ιατρέψετε, πατήστε το διακόπτη 10 
V για να κατεβάσετε τη γέφυρα. 

5ΤΑΟΕ 5 


■ 

ρ* 

2 

1 

·,τ; Π 



με το γεωτρύπανο. 


Φ Από την είσοδο 1 πατήστε το διακόπτη 2 
και δώστε κίνηση στις αλυσίδες* 



Βγείτε από το νερό 3 και πίσω από τσ μεγά* 
λο Ια$οτ πατήστε τα διακόπτη 4. 


Φ Χτο τέλος του διαδρόμου ανεβείτε τον ανελ- 
ι 


κυστήρα 5 και πηγαίνετε στην ΒΗΙΙιπϊ) 


ΜΙ55ΙΟΝ 5 
5ΤΑΟΕ 1 


ΠΡΟΙ "2' 

^ / 

ΠΡΟΣ " 1" 


__ 

- 


Αγ€Ώ. 


Φ Από την είσοδο 1, ακολουθήστε τη δεξιό 
δίοδο 2 και γυρίστε πίσω (3), αφού κατεβά¬ 
σετε τη γέφυρα. 


ιΡΟ ΜαχΙθΓ 








Ιίρκίΐρι^ίρηηη 

ίΟΜΡ(1ΤΕΚ5 

αϋΜΙΙ €100 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΡΟΜ · Οϋ-ΠΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 ΑΠΟ 4.900 


5ΤΑΡΟΙΑΡΤ 

«5*900 

5Τ0ΝΕ ΚΕΕΡ 

5.900 

V, €ΟΡ 2 

12.900 

$ΗΕΚ10€Κ Η01ΛΛΕ5 

7*900 

ΝΒΑ ΑΟΊΟΝ ^8 

12.900 

ΟΚΟΝΙΟΙΕ5 5ννθΡ0 

7 *?οο 

ΗΡΑ '9β 

11.900 

ΑΜΟΚ 

6,900 

ΝΒΑ ΙΐνΕ ’ 9 β 

π .900 

ΟϋΑΚΕ 

6.900 

5ΕΟΑ ΤΟυΚΙΝΟ ΟΑΛ 

12.900 

V. ΚΑΒΤ5 

6.900 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ 3 

14 500 

ΡΙΡΑ *97 

6 , 9 οο 

ΕΑ5ΤΕΚ ΡΚΟΝΤ 

12,900 

ΝΒΑ "97 

6*900 

5ΤΒΕΕΤ5 5ΙΜΠΤΥ 

12,500 

ΙΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 3 

7*900 

ΗΕΚ€υίΕ5 

13.900 

ΡΙΥΙΝΟ Ε0ΚΡ5 

7.900 

ΒΕΑ5Τ ΒΙΙΜΡΚΙΝ5 

1.900 

ΑΤΡ 0010 

7-900 

ΑΤΙΑΝΤΙ5 

« 1*900 

ΡΙΤ ΡΑΙί 

6.900 

ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΑ€Κ 

13-900 

5ΪΫΑΤ 

6.900 

ΡΑΝΟΕΛΛΟΝΙϋΛΛ 2 

13,500 

«ΙΤ10ΑΙ ΜΙ55ΙΟΝ 

5-900 

ΡΚΟ ΡίΙΟΤ 

«3'900 

ννιρε ουτ 

4-900 

ΟΕ5ΤΙΝΥ 

7*900 

7+Η ΟυΕδτ 

6.900 

ΚΙΡΕΡ 

7.900 

ΟΒΕΥ \νθΙΡ 

4-900 

τιιτ 

8.900 

ίΟΝΟ ΒΟνν 

5.900 

ΟΕΝΕ ΜΑΕΗΙΝΕ 

6.900 

ΑΡΑΟΗΕ 

4-900 

ιιΐκ Ηουκ 

6*900 

ΤΕΑΜ Ρι 

7*900 

ΚΙΟΚ ΟΡΕ *97 

7*900 

5ΤΚΙΡ ΡΟΚΕΚ 

7*900 





ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΤΙΤΛΩΝ 0Ρ-Ρ0Μ. 

ΑΚΟΜΗ, ΟΛΟ» 01 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν, 8ΑΤϋΠΝ & ΝΙΝΤΕΝΡΟ 64 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ 200 ΜΜΧ 16ΜΒ, 50Υ0 5 ΕΑ5, Η00 2.1 5ΕΑΟΑΤΕ, 
$θυΝΟΒΙΑ$ΤΕΚ 16, 

5νθΑ ΟΑΚϋ 4ΜΒ 30, 16χ ΟΟ-ΚΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ, ΜΟΝΙΤΟΡ 15" ΚΕ-ΡΗΙΙΙΡ5, 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ, Μθυ$Ε, ΗΧΕΙΑ, Ε00 1.44 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 

ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


\ 11 


ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


έ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


























































Φ Πατήστε το διακόπτη 4 και μετά τον 5 και 
τον 6 και ανεβείτε όταν ανελκυστήρα 7* 


Φ Πατήστε τα διακόπτη & και πάρτε την πανο¬ 
πλία^ 


Φ Από τον ανελκυστήρα 10 πάρτε το Ουαά 
11 και συνεχίστε προς τΐ| μονάδα επεξεργετ 



Φ Αγϊο την είσοδο 1, πατήστε το διακόπτη 2 
και ακολουθήστε τη δίοδο προς το νέο 
άνοιγμα 2. 



Ανεβείτε στοάς ανελκυστήρες 4 και πατήστε 
τους διακόπτες 5 για να ανοίξετε τις πόρτες. 


Φ Πυρο&ολήστε τα τζάμια 6 
ΓοεΙεοΙδ 7. 


και πάρτε τα 



Πατήστε το διακόπτη 8 για να απενεργοποι* 
ήσετε τη Βιολογική Μηχανή Αφομοίωσης 
και ανεβείτε επάνω (Φ)< 


ρκασιρντ·; 


12 11 


\ 

ΠΡΟΙ 'ΊΟ 


ΙϊνΓΪ νπ» VII 



Ακολουθήστε το πέρασμα 10 και πατήστε 
'ίΐτ το διακόπτη 11, βρείτε τη μαστική είσοδο 
και πάρτε τον ανελκυστήρα 12. 


φ Ποιήστε το διακόπτη 13 απενεργοποιωντσς 


το Θάλαμο Ιόντων. 


ΠΡΟΙ"14" 


ϊ π κ'« κϊ!;κ κ 


Φ ΦΘάατε στο διακόπτη 15 από τη δίοδο 14 


που ανοίξατε μόλις πριν. 


5ΤΑΟΕ 3 




Π ι 


Φ Από την είσοδο 1 ό πηδήξτε στην κοντινάτε- 
ρη πλατφόρμα 17 και περιμένετε για την 
επόμενη. 



3 !^ Πατήστε το διακόπτη ΐ δ και, αφού μαζίψε- 
^ τι τα δοηυ&, βγείτε από την έξοδο 19. 


^Ρ^ Μα^ίθΓ 
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ψ #1,^*5 0Β ( 
Γ αθΗθήΐ6Χ-32Χ 
ΜΟ^νΟΚ έγχρωμο,: 
ακτινοβολίας, ψηφιακό 
ΟΡΉΟΝΑΙ ΜΟΟ^ίϊ 3^ 


/ €ΡΌ ΙΝΤΕΕΜΜΧ 166.. 33.900 

/ €Ό ΚΟΜ 24 X 8ΡΕΕΟ .από 19.000 

> ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚ05 .....από 24,900 

ΡΕΝΤΙϋΜ - ΤΧ 

/ 5θυΝΟ€ΑΚΕ)5 16Β1Τ .από 5.900 

/ ΜΟΒΕΜ5 33600 ..από 13*900 

/ ΡΚΙΝΤΕΚ5 1ΝΚ4ΕΤ....*..από 41*900 

/ 80ΑΝΕΚ8 Α4 ΟΟΕΟΚ ..από 31.900 

ΜΟΝΙΤΟΗ8 15”....από 55.900 

■ / ΟΟΕΟΚ Ο 10 ΙΤΑΕ ΡΚΕΙΊΕΐν 

Γ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Αποκτήστε το οοπνρπΐετ - κονσόλα που ονειρεύεστε με 
ανταλλαγή του παλιού σας μηχανήματος χωρίς 
προκαταβολή και όσες δόσεις θέλετε !!ϊ 


ΑΝΑΒΑΘΜΗΣΕΙΣ - δΕΚνίΟΕ - ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 


0ΟΝ5ΟΓΕ5 
ΡΕΑΥ 5ΤΑΤ10Ν 

8ΑΤϋΚΝ ... 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 .... 


νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ5 


ΟΚΕΑΤίνΕ ν< 


ΟΚΑΡΗΙΟ Α<ΧΕΕ| 
_ 74Μ& ' 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΡΙ 


ΒΚΙΕΕΙΑΝΟΕ 105Α 


νγΝιτ 


ΤΡΕΙΣ ΜΗΝΕΣ ΣΫΝΑΕ; 
ΜΟΟΕΜ 33600 & ΜΟΥί 


ΓΛΙΟΘΗΚΗ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΓ ΟΙΚΟΝ 

ΠΠΛΜΥΜ ΥΛΚΙΛΡΙΚΤΜ ΛΙΑΜΙΙί'υ 


£π/σκεφδε/τε το νέο μας 
κατάστημα ατο 
Γαλάτσι, Βεϊκου 62 - 60 
Τηλ. 26 26 815 - 76 


ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26, ΕΠΑΡΧΕΙΑ 
82 54 726 - 82 10 712 ΡΑΧ: 82 36 141 


ΒΕΪΚΟΥ 62 - 64, ΓΑΛΑΤΣΙ 
ΤΗΛ.: 21 36 815 - 16 ΤΗΛ. & ΡΑΧ: 21 38 228 


νννννν.οοηρυΙίη((.9>7 ΐπίοννοΜά 
























Καλά, τι μήνας ήταν 
αυτός που περασ«; 
Μακριά από μένα 
άλλος ένας τέτοιος 
Μάρτης. 

Σημειώστε, 
παρακαλώ, τι μου 
έτυχε μέσα σε είκοσι 
μέρες... Η μητέρα 
μου με βαριά 
πνευμονία για δέκα 
μέρες στο 
νοσοκομείο κι εγώ 
κοντό της να κάνω 
τη νυχτερινή βάρδια. 
Ο υπολογιστής μου 
επτά μέρες εκτός 
λειτουργίας εξαιτίας 
βλάβης στο 
τροφοδοτικό του. Η 
μηχανή μου χωρίς 
ντίζα αποσυμπιεστή 
για τέσσερις μέρες 
και το πόδι μου 
παραλίγο σπασμένο 
στην προσπάθεια μου 
να πατήσω τη 
μανιβέλα μίας 
όΟΟάρας 
μονοκΰλινδρης 
μηχανής. Με τη 
διακοπή δε του 
ρεύματος, τη μοιραία 
Πέμπτη, "κτύπησε"ο 
ένας σκληρός μου, ο 
5θθ9αίβ, και γέμισε 
θαώ 5βε(ΌΓ5 - 
φυσικά, πήγε αμέσως 
για αλλαγή, καθώς 
είναι μόλις έξι μηνών. 
Καλά, μήπως τα 
"έφτιαξα" με την 
ΑΤΥΧΙΑ; 


μ ς περάσουμε όμως 
στα δικά μας, καθώς 
έχει μαζευτεί άφθονο 
υλικό από διάφορα παιχνίδια. 

ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ00ΚΙΑ'5 2 
ΕΑ5ΤΕΚ Ε005 

Στο τεύχος 90 (Δεκέμβριος 
'97) είχα παρουσιάσει τα Εα5ί- 
θγ Ε 995 του ΡΗαηίσ 5 Γπα 90 Γία 
2. Οπως θα θυμάστε, από το 
τελικό σκορ έλειπαν 6 πόντοι. 
Τελικά, βρήκα τι συνέΒαινε και 
το μυστήριο λύθηκε. Εχουμε 
λοιπόν: 

1. Αρκετοί ισχυρίζονταν ότι 
βάζοντας τον 
κέρσορα πάνω 
στη μάσκα του 
διαδρόμου στο 
διαμέρισμά 
σου και πλη¬ 
κτρολογώντας 
"ΒυτΡ" παίρ¬ 
νεις επιπλέον 3 
πόντους... Εγώ 
το δοκίμαζα 
και δεν μου 
έβγαινε... Τι συ- 
νέβαινε; Για να γράψω το κε¬ 
φαλαίο Ρ στο τέλος της λέξης 
ΒυτΡ πατούσα το πλήκτρο 
0ΑΡ51Ο0Κ και το γράμμα Ρ 
(από συνήθεια, καθώς με αυτό 
τον τρόπο "βγάζω" τα κεφα¬ 
λαία). Ετσι έβγαινε το κεφα¬ 
λαίο Ρ. Στο παιχνίδι, όμως, αυ¬ 
τό ΔΕΝ πιάνει. Για να το δεχτεί 
και να μετρήσει ως θοϊΙθγ 099 
πρέπει να κρατήσεις πατημένο 
το πλήκτρο 5ΗΙΡΤ και να πατή¬ 





ΠΙΝΑΚΑΣ 1 


(Ια» 

νέαπϊοΓ 

δίτβη^ΐΗ Μο(|ί( ϋβχίβΓϋγ νΐΐοΐΐίγ Ιΐίβ Μοηο 

30 10 20 25 70 10 

ΕΗβίί οί Ι^νεΙ 

+2 Ιΐίβ,+1 Γπαηα 

Κοηυθ 

20 

15 

30 

20 

45 

22 

+2 ίΐίβ, +2 ηιαηο 

5θΓ€£Γ6Γ 

15 

35 

15 

20 

30 

70 

+1 Ιίίθ, +2 Γηαηα 

ΜοπΙ< 

25 

15 

25 

20 

45 

22 

+2 Ιίίε, +2 ηαπα 

Βαιά 

20 

20 

25 

20 

45 

35 

+2 Ιϊίσ, +2 ηιαηα 

1 ΒαΓάαπαπ 40 

0 

20 

25 

700 

+2 

Ιΐίβ, +0ιηαηα 


σεις το γράμμα Ρ. Μόνο έτσι 
γίνεται αποδεκτό από το παι¬ 
χνίδι και παίρνεις τους επιπλέ¬ 
ον 3 πόντους. 

2. Στο τέλος της πρώτης 
πράξης κάθεσαι με την .ΙοαΙγπ 
στο σαλόνι του διαμερίσμα¬ 
τος οου. Κρατώντας πατημένο 
το πλήκτρο ΑίΤ, κίνησε τον 
κέρσορα πάνω-κάτω στο στή- 
8 ος της, χωρίς όμως να κά¬ 
νεις κλικ. Επειτα από λίγο 8 α 
ακούσεις έναν χαρακτηριστι¬ 
κό ήχο. Στο ση¬ 
μείο αυτό εγώ 
σταματούσα και 
έπαιρνα μόνο 3 
πόντους... Αν 
όμως συνεχίσεις 
μέχρι να ακού¬ 
σεις τη λέξη 
"ίίβίΚ" και ένα 
"ΗοηΙί-ΗοπΙς" 
συνδυασμένο με 
ένα γέλιο, τότε 
παίρνεις 6 πόντους (αντί για 
τους 3 που έπαιρνα εγώ)... 

Ετσι, αυτοί οι επιπλέον 3 + 3 
δίνουν τους 6 πόντους που 
μου έλειπαν για να σημειώσω 
το τέλειο σκορ των 480, Δοκι¬ 
μάστε το. Αξίζει τον κόπο. 

ΗΙΙΙΡΙΚΕ 

Στο προηγούμενο τεύχος 
δεν πρόλαβα να πετύχω οι 
χαρακτήρες μου να έχουν 


3Ρ0 ΜοϊΙθγ 























ΠΙΝΑΚΑΣ 3 


Γηαχιιηυηη χαρακτηριστικά. 
Στο €0 όμως που συνοδεύει 
το περιοδικό, στο άΪΓβείοΓ/ 
ΡαΙοΚΘ5\ΗβΙίίϊΓ0 θα βρείτε 
και τους έξι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού με τα χαρακτηρι* 
στικά τους "χρυσά", δηλαδή 
στο ΠΊαχίιτιυιη. Θα τους απο¬ 
λαύσετε τόσο δυνατούς όσο 
(σχεδόν) μπορούν να φθά- 
σουν. 

Για-να έχετε μια πιο σφαιρι¬ 
κή εικόνα της πορείας των χα¬ 
ρακτήρων στο παιχνίδι παρα¬ 
θέτω τρεις πίνακες που πα¬ 
ρουσιάζουν την ΠΛΗΡΗ εξέλι¬ 
ξή τους. Προσέξτε ιδιαίτερα 
τον πίνακα με τα πιαχίηηυΓη 
χαρακτηριστικά, γιατί με βά¬ 
ση αυτόν θα υπολογίσετε πού 
πρέπει να βάζετε τους πό¬ 
ντους που παίρνετε κερδίζο¬ 
ντας ένα επίπεδο. 

5ΤΑΚΤΙΝΟ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ 

Κάθε εΙιαΓαείθΓ εΙαδδ έχει 
τις δικές της "αρχικές αξίες" 
όσον αφορά στα Βα$ίε στατι¬ 
στικά. Στον πίνακα 1 βλέπετε 
αυτές τις "αξίες", καθώς επί¬ 
σης τα στατιστικό που αυξά¬ 
νουν (και κατά πόσο) όταν 
κερδίζεις ένα επίπεδο. 

ΜΑΧΙΜϋΜ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ 

Οταν κάποιο από τα χαρα¬ 
κτηριστικά σου γίνει "χρυσό", 
τότε έχει φθάσει στην ανώτα¬ 
τη δυνατή αξία/τιμή. Από εδώ 
και πέρα μπορεί να αυξηθεί 
μόνο αν ο χαρακτήρας σου 


ΟΑΚΚ ΕΑΚΤΗ 

Στο Γθνίβν του παιχνιδιού 
που έγινε στο τεύχος 92 πα¬ 
ρουσίαζα μία λύση που σου 
επέτρεπε να κερδίσεις το πε¬ 
ρίφημο παιχνίδι "Υοπε)", το 
οποίο έπρεπε να παίξεις με 
τον ΑγγτίοΙ και απαιτούσε 30 
κινήσεις. 

Μολονότι δεν σημειώθηκε 
κάποιο ιδιαίτερο σχόλιο, επα¬ 
νέρχομαι δριμύτερος. 


Υπάρχει, λοιπόν, η δυνατό¬ 
τητα να τελειώσεις το παιχνίδι 
με ΜΟΝΟ δώδεκα κινήσεις. 
Απίστευτο κι όμως αληθινό. 

Η λύση είναι η εξής: 
Φανταστείτε μια σκακιέρα η 
αρίθμηση της οποίας είναι 
στην οριζόντιο από το Α, στην 
κάτω αριστερή γωνία, μέχρι 
το Η, στην κάτω δεξιά, και 
από το 1, που είναι η κάτω 
αριστερή γωνία, μέχρι το δ, 
που είναι η επάνω αριστερή. 
Οι κινήσεις που πρέπει να κά¬ 
νεις είναι: 

ΨΖ, €6, €4, Ρ2,15, Ρ7, 
Η5,Ε1, Α4, Α2, Η6, €2, 

δηλαδή δώδεκα συνολικά. 

Τέλειο! 

Αυτά προς το παρόν. Πε¬ 
ρισσότερα τον άλλον μήνα. 
Οσοι στέλνετε γράμματα 
ζητώντας Βοήθεια και μένετε 
στο Λεκανοπέδιο, καλό είναι 
να σημειώνετε και το τηλέφω¬ 
νό σας, εφόσον έχετε φυσικά. 
Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιατί δεν στέλνουμε 
πια. 

Προσπαθείτε να περιγρά¬ 
φετε σωστά το σημείο στο 
οποίο έχετε κολλήσει και 
εμείς θα σας βοηθήσουμε. 

ΕΞ 


φορέσει ειδικά αντικείμενα 
(δαχτυλίδια, όπλα, πανοπλίες 
κΛπ.). Ο πίνακας 2 δείχνει τις 
ανώτατες τιμές που μπορείς 
να έχεις με¬ 
τρώντας με 
το χαρακτή¬ 
ρα σου γυ¬ 
μνό! Σημειω- 
τέον ότι, 
όταν φθά- 
σεις στο 50ό 
επίπεδο, στα¬ 
ματάς να 
κερδίζεις αυ¬ 
τόματα ϋίο ή 
Μαπα. 

Ο πίνακας 3 δείχνει τα 
Γπαχϊιπυίπ χαρακτηριστικά 
που μπορούν να φθάσουν οι 
χαρακτήρες φορώντας ΟΛΑ 
αυτά τα αντικείμενα που δί¬ 
νουν τις Γπαχϊιπυιπ τιμές. 
Οπου βλέπετε δύο τιμές η 
πρώτη αφορά στο ΟίαΒΙο και 
η δεύτερη στο ΗβΙΙίΪΓβ. Η δια¬ 
φορά οφείλεται στα τέσσερα 
ειδικά νέα αντικείμενα που 
υπάρχουν μόνο στο ΗθΙΙϊιγθ. 
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ίΙϋΗ 

Μοχ 

{•ΓΒηςΙΗ 

Μαχ 

Μαί)κ 

Μαχ 

ΒαχΙεπΙγ 

Μαχ 

νίΐαΐϋγ 

Μαχ 

Ιίίθ 

Μαχ 

Μαπα 

ν^αυίοΓ 

250 

50 

60 

100 

31 ό 

93 

Κοηυβ 

55 

70 

250 

80 

201 

173 

3θΓ€ΘΓΘΓ 

45 

250 

85 

80 

138 

596 

Μοηβ 

150 

80 

150 

80 

201 

183 

ΒογοΙ 

120 

120 

120 

100 

221 

231 

Βαώαπαη 

255 

0 

55 

150 

416 

0 


Οα$5 

νναιτϊοΓ 

Μαχ 

δΐΓβη9ΐίι 

415/475 

Μαχ 

Μαςίΐ 

225/285 

Μαχ Μαχ 

ΟβχϊςΗίγ νίίαΙίϊγ 

225/285 205/325 

Μαχ 

Ιιίβ 

790/916 

Μαχ 

Μαηα 

538/538 

Κορυβ 

220/280 

245/305 

415/475 

245/305 

681/741 

690/690 

|5οκθίβί 210/270 425/485 

250/310 

245/305 

618/618 

1196/1196 

ΐΜοπΙί 

375 

315 

375 

305 

741 

700 

|Βαιτ! 

345 

370 

345 

325 

766 

853 

ΐΒατΒαήαη 480 

235 

280 

375 

1076 

440 


Ρ€ Μα5ϊ6Γ 



























ΤΗΕ 50υΐΓ0Κ0Ε 


ΗΕΙ10ΑΤΕ ΚΕΕΡ 



Η μύηση του βαι^Ιϊη στη 
μαγεία! Από τη Μα^ατοί 
ν^βί$ -δημοφιλή συγγρα¬ 
φέα κλασικών μυθιστορημάτων 
θίΌςρηΙαπεο- μας έρχεται η 
ιστορία της ενηλικίωσης και της 
μύησης στη μαγεία του βαϊ^Ιιπ, 
του πιο δημοφιλούς ήρωα του 
έπους. Το δουΐίο^σ είναι το 
χρονικό της δοκιμασίας που 
μεταμόρφωσε τον ΚαίδϊΙιη 
στον μεγαλύτερο μάγο του 
ΑηδαΙοη. 

Νουβέλα με σκληρό 
εξώφυλλο για το Ρ^οπΙαπεβ/Τιμή 7*680 δρχ. 


(ΉΚΟΝΟΡΙΑ 



Κ υκλοφόρησε στα ελλη¬ 
νικά το νέο παιχνίδι με 
μεταλλικές μινιατούρες 
που κινείται στο χώρο της 
ηρωικής φαντασίας. Ηδη 
έχουν έρθει οι πρώτες από τις 
πολύ εντυπωσιακές φιγούρες 
που απαρτίζουν τους στρα¬ 
τούς των ΕΙνβ$, Ογ€ 5 , 
Ο\ναίνο$, Ηυππαηί και των 
υπηρετών του Σκότους* 


«υαΒΙΕ: ΤΗΕ ΤΚΙΑΙ ΟΡ ΟΥΡΙΟ ΤΗΕ ΜΑϋ 


η*] ^ ^ '-Μ** 

|^ Τ ||ΐΙ Ι.^ί-Ο 


Ττυγ 


Σ ε αυτήν τη συνεχεία του πα- 
λαιότερου Ρτίπεβ οί Ι_ίθ5, ο 
Ογπε, ένας από τους πιο νέ¬ 
ους και ισχυρούς θεούς στο Πάν- 
Θεον των Ρο^οίΐοη ββαίπι^ τρε¬ 
λαίνεται ανεξήγητα! 

Η καταστρεπτική 
δραστηριότητα του αναγκάζει 
τους μεγαλύτερους θεούς να 
παρέμβουν για να τον 
ξαναφέρσυν στα λογικά του. 
Δεύτερη συνέχεια της 
τριλογίας Ανα^αί/Νουβέλα για 
το Ρο^οΐίοπ }?8 οΙγπ 5 γραμμένη 
από τον ΪΓογ 0θηηίη9Λφή 
2250 δρχ. 



Β αθιά κάτω από 
τα χαλάσματα 
ενός πάλαι ποτέ 
περήφανου οχυρού 
βρίσκονται θαμμένοι 
θησαυροί, κίνδυνοι, 
καθώς και μια πόλη 
που οδηγεί στους 
κατώτερους πλάνη- 
τες! 

Το ΗβΙ^αίθ 
Κοβρ 

επιφυλάσσει 
σκοτεινά 
μυστικά και 
απέραντα 
πλούτη για 
όσους έχουν το θάρρος να το διαβούν* 
Μη φανταστείτε όμως ότι οι θησαυροί αυτοί είναι εύκολο 
να αποκτηθούν από τον καθένα, καθώς μια λανθασμένη 
κίνηση θα μπορούσε να ελευθερώσει το μεγαλύτερο κακό 
που γνώρισε ποτέ ο Βορράς. 

Περιπέτεια των Ρο^οΜθπ ίΐθαΙπΊ* της σειράς 0υπ9θοη 
Οα\νΙ/Για αρχάριους έως και έμπειρους παίκτες και ΟυΓ^οοπ 
Μα^/Τιμή 3*200 δρχ* 


ΕΒΚΑΝΡ ΟΡ ΜΕΚΟΥ 


Ο ι Ρα1αεΙίη5 που 
στάλθηκαν από 
τον άρχοντα Ρϊογ 
9 Γβίιτι φθάνουν, επιτέλους, 
στο βασίλειο της Ακρας 
Ανατολής και το βρίσκουν 
πολιορκημένο από απειλη¬ 
τικούς κακούς* 

Οι πολεμιστές θα 
γίνουν δεκτοί από το 
βασιλιά, ο οποίος 
υπόσχεται να τους 
βοηθήσει στην 
αποστολή τους μόνον 
αφού αυτοί πρώτα 
κάνουν την 

εξυπηρέτηση που τους 
ζητά. 

Σειρά ΟουΒΙθ ΡίαπΊοπά Τπαε^Ιε $ 090 ,4ο βιβλίο/Τιμή 640 
δρχ. 



Ε. Μοοπ 


Μθ5ΐ0Γ 











5ΕΚνΑΝΤ5 Οί ΡΑΚΚΝΕ55 


ΤΗΕ ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΜΑΕ15ΤΚΟΜ 







1 ΠΡωες 
β ρ ίσκο- 
νται μπλε- 

__ γμένοι σε ένα με- 

Ηϊ - «« γάλο κυνήγι μα- 

κ I Μ Ι^·Ι γ ,οσών ' όταν τό ' 

σσ ο υπερβολι¬ 
κός ζήλος του 
κληρικού που 
έρχεται οε επα¬ 
φή με τους ιε¬ 
ροεξεταστές 
όσο και αυτός 
των μαγίσσων 
που διώκει 
[ συμβάλλουν 
στο να 
απλωθεί ένα 

απέραντο σκοτάδι στη χώρα. 

Οι ήρωές μας πρέπει να βρουν λύσεις, να αποφύγουν 
παγίδες και των δύο πλευρών και να γλιτώσουν τους τυχόν 
αθώους από τη φρενίτιδα του όχλου. 

Περιπέτεια του ΒανβπΙοίί/Γϊα αρχάριους αλλά και 
έμπειρους 0υπ9βοη Μα$ίβΓ5/Τιμή 4.480 δρχ. 




ννΐΖΑΚϋ'5 5ΡΕ11 (ΌΜΡΕΝΡΐυΜ ΥΟΙ. III 


Ε ρχεται να συνεχίσει 
τη μνημειώδη συλ¬ 
λογή των επίσημων 
5 ρθΙΙ$ μάγου του παιχνι¬ 
διού ΑΡ&Ο, 

Πηγές της συλλογής 
αυτής είναι τα Ρΐαγ6Γ'5 
ΗαπάΒοοΙΐ, Τοπίο οί 
Μα 910 , ΟοηηρΙθίθ 
\νϊζαΓ0'5 ΗΒ, Οτα^οη 
Μα9αζίηθ ; 

ΡοΙγήεάΐΌΠ καθώς 
και ένας μεγάλος 
αριθμός άλλων 
βοηθημάτων του 
Α0&0, περιπέτειες 
Κ.λπ. Αθ0655θΠθ$ 
για το ΑΟ&Ο/Για 

έμπειρους έως πολύ έμπειρους παίκτες και 0 υπ 9 βοπ 
Μα5ίβΓ$/Τιμή 8.000 δρχ. 






Η πρώτη επική τριλο¬ 
γία του ΡϊΗΝ Α0€ -η 
εκστρατεία ενάντια 
στους μεγάλους δράκους 
που βασανίζουν το Κτγπη- 
φθάνει στο τέλος της με 
νίκες και θαρραλέες θυ¬ 
σίες, τη γέννηση εκπλη¬ 
κτικών νέων ηρώων αλλά 
και την αναγέννηση άλ¬ 
λων αγαπημένων των 
κλασικών μυθιστορημά¬ 
των του ΟΓα^οπΙαπεβ. 

Νουβέλα για το 5ϊΗ 
Α 9 ©/Σειρά 0 Γα 9 οπ$ οί 
α Νο\ν Α9©, 3ος 
τόμος/Τιμή 2,250 δρχ. 


ΜΟΟΝΙΙΟΗΤ ΜΑΡΝΕ55 



Η κατάρα της λυ¬ 
κανθρωπίας κτυ- 
πά και μια ομάδα 
γενναίων ηρώων πρέπει 
να προλάβει την πανσέ¬ 
ληνο και να βρει τη θε¬ 
ραπεία. 

Τα εμπόδια που θα 
συναντήσουν σε αυτή 
την αποστολή 
-μεταξύ άλλων- 
περιλαμβάνουν 
ορδές οργισμένων 
χωρικών, έναν 
ραΐαάίπ και μια 
ομάδα αποκρουσπκών ρϊχίο*. 

Διασκεδάστε με αυτή την κλασική περιπέτεια παρμένη από τα 
αρχεία του ΡΡΘ Α ΝοΜ>γΙ<. 

Περιπέτεια του Α0&0 γραμμένη από τους 5ΐ<ίρ και Ροπηγ 
ν/ίΙΙίαητι^/Πα όλους τους παίκτες του ΑΟ&Ο/Τψη 3.840 δρχ. 


ΝΕΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ 


Α πό αυτόν το μήνα η σειρά του Μαςκ: Τίιε ΟαίΚοππ9 διατίθε¬ 
ται και από τα ακόλουθα καταστήματα; 

ΟοΓηροηάιυπι: Νίκης 28, Σύνταγμα, τηλ,; 3221248 
Παράλληλο: Κων/νου Παλα ιολόγου 22, Ν, Σμύρνη, τηλ: 9337888 
€Ρ Οογπθγ : Στουρνάρη 27 & Μπόταση, Αθήνα, τηλ,: 3825024 


ΡΟ Μθ5ΐ©Γ 
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5 ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 

ΑΠΟ ΤΗ πνε ΚΙΝΟδ 
ΡΠΒ1Ι5ΗΙΝΟ 


Το πρώτο εξάμηνο του 1998 8α 
κυκλοφορήσουν από την 
εταιρία Ρίνβ 811195 ΡυΒΙΐκΗιπ^ 
(αγορασμένη και αυτή από τη 
ννΐζατάε οί ίΗβ Οοα$ί) πέντε 
παιχνίδια με συλλεκτικές 
κάρτες, τα οποία απευθύνονται 
κυρίας σε έμπειρους παίκτες και 
απαιτούν γρήγορη σκέψη και 
στρατηγική. Μια πρώτη ματιά 
σε αυτά και 8α επανέλθουμε 
όταν κυκλοφορήσουν. 

Του Μίλτου Κύρκου 


ΙΕΟΕΝΟ Οί ΤΗΕ ΡΙΥΕ ΚΙΝ05 

Μία χώρα γνωστή ως η Σμαραγδένια 
Αυτοκρατορία. Μια εποχή συγκρούσεων 
και εμφύλιων πολέμων, κατά την οποία οι 
ήρωες πολεμούν οε επικές μάχες ενάντια 
σε πανίσχυρους αντιπάλους. 

Ανακαλύψτε μια πανέμορφη ιστορία 
Βασισμένη στα έργα του Μουσάσι και 
του Σαν Τζου, με στοιχεία της μυθολογίας 
της Κίνας, της Ιαπωνίας και της Κορέας 




και έναν από τους πιο λεπτομερείς κό¬ 
σμους των φανταστικών παιχνιδιών. Εναν 
κόσμο στον οποίο ζουν πανίσχυροι Σα¬ 
μουράι που προτιμούν το θάνατο από την 
ατίμωση και θυσιάζονται για την οικογέ¬ 
νεια ή τη φατρία τους, αλλά και μυστη¬ 
ριώδεις Νίντζα που χτυπούν πάντα στο 
σκοτάδι. Στοιχειά της φύσης ενσαρκώνο¬ 
νται σε πλάσματα, μοναχοί ψάχνουν το 
νόημα σε χαμένες στο χρόνο διδαχές και 
φοβερά Ονι, πνεύματα που έρχονται από 
τα όνειρα, στοιχειώνουν τη ζωή των 
ανθρώπων. Αρχαίες προφητείες, 
όρκοι αίματος, σπαθιά που βγάζουν 
σπίθες και ένας σκοτεινός θεός 
ταγμένος στην εκδίκηση. 

ΙΕΟΕΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙ/ΚΝΙΝΟ 
5ΑΝ05 

Ενας ζεστός, πνιγηρός αέρας φυ¬ 
σά από τις χώρες πέρα από τη Σμα¬ 
ραγδένια Αυτοκρατορία του 
Κθ 9 υΙ^αη. Κυκλοφορούν ψίθυροι για 
χαμένες πολιτείες με αμύθητους θη¬ 
σαυρούς, νομαδικές φυλές που κα- 


βαλούν γιγάντια γεράκια, αθάνατους μά¬ 
γους χωρίς καρδιά και έναν μυστήριο δυ¬ 
νάστη που κυβερνά με "σιδερένιο" χέρι. 
Σε κάποιους φαίνεται σαν χώρα γεμάτη 
περιπέτεια, σε άλλους σαν ένας βαρβα- 
ρικός τόπος ξένος προς κάθε έννοια τι¬ 
μής. Σε αυτούς που διαβάζουν τα βιβλία 
της ιστορίας είναι η χώρα που παραλίγο 
να εξαφανίσει τη φατρία των Περιπλανώ- 
μενων, οι οποίοι άφησαν πολλούς γενναί¬ 
ους Σαμουράι να τους φάνε τα όρνεα 
στην καυτή έρημο. Ενα μέρος 
που έχει μείνει στη μνήμη ως 
η Γη του Τρόμου, εκεί όπου 
και ο πιο ριψοκίνδυνος 
αξιωματικός του ιππικού θα 
προτιμούσε να μη βρεθεί 
ποτέ. 

ουΝΕ 

ΑίταΙάδ: Ερημος πλανήτης. 
Η μοναδική πηγή για ένα 
σπάνιο φαρμακευτικό εκχύ¬ 
λισμα που λέγεται δριεβ. 
Μεταξύ των άλλων ιδιοτή¬ 
των του, το δρΐεβ προσφέρει 
πολλά, πολλά χρόνια ζωής 
στους χρήστες του. Αν η ροή 
του 5 ρίεο σταματήσει, τα μάτια του Σά¬ 
μπα ντος θα στραφούν στον ΑιταΙαδ. 

Το Ουπο, ένα από τα πιο γνωστά έργα 
επιστημονικής φαντασίας, φθάνει και στα 
παιχνίδια με κάρτες με την κυκλοφορία 
του Εγβ οί ίήο $ϊογππ, Μέσα σε ένα πλού¬ 
σιο σκηνικό γεμάτο οικονομικές διαμάχες 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΑ6Κ (ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ) 


26 Απριλίου 1998 
στο "Κολλι&ρόμίο", ΚαλλιΒρομιου 71 

α πως κάθε χρόνο έτσι και φέτος 
8α Βιεξαχθεί τον Απρίλιο τα Πα¬ 
νελλήνια Πρωτάθλημά Μαεμε. Τα 
προκριματικά θα γίνουν στην Αθή¬ 
να, τη Θεσσαλονίκη, το Ηράκλεια, 
τα Χανιά και το Βάλα μεταξύ 10-12 
Απριλίου και τα τελικά με τη συμμε¬ 
τοχή 32 παικτών στις 26 Απριλίου, 
Τα πρώτα βραβεία είναι 86ο δωρεάν 
εισιτήρια για τις Βρυξέλλες όπου θα 
8ι εξαχθεί τα Πανευρωπαϊκό Πρωτά¬ 
θλημα. 

Για περισσότερες πληροφορίες επι¬ 
κοινωνήστε με την Κάισσα (τηλ*: 
3606488). 


Ή0Ρ€ Μο5ϊθγ 
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μεγάλο κοίτασμα από ΟΚο$ί ΙΐοεΙί, ένα 
πολύτιμο ορυκτό για την αγορά της Ανα¬ 
τολής. Μέσα σε μια νύχτα η πόλη άλλαξε 
όψη και κανείς δεν ξέρει τι 8α γίνει. Ο εμ¬ 
φύλιος βρίσκεται στο απόγειό του και οι 
συγκρούσεις μεταξύ των Ομοσπονδιακών 
και των οπαδών της Ενωσης είναι συχνές. 
Ο νόμος προσπαθεί να επιβάλει την πα¬ 
ρουσία του, αλλά βρίσκει λυσσαλέα αντί¬ 
δραση από τις οργανωμένες συμμορίες. 
Οι ινδιάνοι κινούνται ύποπτα, όπως ύπο¬ 
πτες κινήσεις παρατηρούνται και στο νε¬ 
κροταφεία! 

Το ΟοοπνΓο^π είναι ένα παιχνίδι που 
ακολουθεί τα βήματα του πολύ πετυχημέ¬ 
νου ΟβαάΙαπάδ, του παιχνιδιού ρόλων για 
την Αγρια Δύση. Είναι γρήγορο, με μονο¬ 
μαχίες και ίντριγκες, μαγεία και τρελές 
συσκευές από επιστήμονες. Κυρίως χαρα¬ 
κτηρίζεται από δράση και κέφι. 

Ολα αυτά τα παιχνίδια εκδίδανται από 
τη Ρίνβ ΚΪΠ95 ΡυΒΙίεαΙίοη σε μια μοναδική 
μορφή, ως ιστορίες οι οποίες προχωρούν 
κάδε μήνα με την προσθήκη νέων καρτών 
που προάγουν το σενάριο και οδηγούν το 
παιχνίδι στην ολοκλήρωση. Δεν υπάρχουν 
πια οι τεράστιες συλλογές από αρχικές 
κάρτες αλλά μικρά σετ που επιτρέπουν 
στον παίκτη να τα αποκτά γρήγορα κάθε 
μήνα και να ακολουθεί την εξέλιξη των 
πραγμάτων. 


και πολιτική ίντριγκα, ο παίκτης παίζει το 
ρόλο ενός ευγενούς από κάποιον κατώτε¬ 
ρο οίκο, ο οποίος προσπαθεί να εξασφα¬ 
λίσει την εισδοχή του στο Υψηλό Συμβού¬ 
λιο, την ανώτατη αρχή μέσα στην Αυτο¬ 
κρατορία, υπό την προεδρία του ίδιου 
του Αυτοκράτσρα ΡαάΪ5ΗαΗ. Με την εισ¬ 
δοχή σε αυτό ο παίκτης -εκτός των άλ¬ 
λων- εξασφαλίζει και μια κληρονομική 
απαίτηση στο θρόνο! Για να το πετύχει, 
φυσικά, θα έρθει σε συμμαχία και σύ¬ 
γκρουση με κάποιον από τους μεγάλους 
οίκους του ΑιταΙά$. 

Στο Ουπβ οι παίκτες αποκτούν τις βασι¬ 
κές κάρτες ανάλογα με τον οίκο που θα 
ακολουθήσουν και μετά προσθέτουν άλ¬ 
λες ισχυρές κάρτες από Βοοδίβτ ραεΙ^5. Το 
παιχνίδι μπορεί να παιχθεί πολύ καλά ακό¬ 
μη και με δύο αρχικά σετ από κάρτες, 
μια και δεν απαιτεί πολλούς χαρακτή¬ 
ρες για να αναπτυχθεί πλήρως. Επι¬ 
πλέον κάποια στοιχεία όπως η μετα¬ 
βαλλόμενη σειρά του παιχνιδιού και η 
αγορά του 5ρίεβ δίνουν μια διάσταση 
που λείπει από πολλά παιχνίδια με συλ¬ 
λεκτικές κάρτες. Οι σχεδιαστές έχουν 
καταφέρει να κρατήσουν ζωντανή την 
ατμόσφαιρα του Ουπο χρησιμοποιώντας 
ακόμη και ένα σκληρό πλέγμα κανόνων 
για τις σχέσεις μεταξύ των οίκων που 
επιβάλλει σκέψη και συμμόρφωση στα 
πρότυπα των βιβλίων, όρο συμβάλλει στη 
διατήρηση του πνεύματός τους. 


ΚΑΟΕ 

Ο κόσμος δεν είναι όπως φαίνεται. 
Μας περί κυκλώνουν οι κρυμμένοι φόβοι 
των ονείρων μας. Οι αρχέγονες μνήμες 
κυνηγών που φτιάχτηκαν από τη Γαία, τη 
μάνα-Γη για να αντιστσθεί στην επίθεση 
του Υ/γΓΠΊ, της δύναμης του Χάους και 
της Σήψης. Κυνηγοί μισοί άνθρωποι και 
μισοί κτήνη! Το όνομά τους προκαλεί ακό¬ 
μα και σήμερα τον τρόμο,,. Είναι οι Λυ¬ 
κάνθρωποι, αι ΟαΓου! 

Τώρα έχουμε φθάσει στο τέλος της τε¬ 
λευταίας Εποχής, στην Αποκάλυψη. Το 
\ΥγΓΠΊ έχει θεριέψει καθώς η ανθρωπότη¬ 
τα λεηλατεί και καταστρέφει κοι τις τε¬ 
λευταίες γωνιές της φύσης. Οι Οατου 
έχουν αποτύχει στην αποστολή τους, στη 
διαφύλαξη της ισορροπίας, και σύντομα 
ο πλανήτης θα πεθάνει. 


Εχει χαθεί λοιπόν κάθε ελπί¬ 
δα; Στην έρημο της Νεβάδα, μα¬ 
κριά από τα πολύχρωμα φώτα 
και το χρήμα του 1α$ νβ9 α ^ 
αυξάνει η δύναμη ενός πανάρ- 
χαιου εχθρού. Στην ίδια την πό¬ 
λη ένα νέο, θεόρατο συγκρό¬ 
τημα ανοίγει τις πόρτες του 
στο κοινό και κανείς δεν μπορεί 
να συνδυάσει αυτά τα δύο. Φήμες κυκλο¬ 
φορούν για κυβερνητικά πειράματα και 
μυστικά στην περιοχή 51, βαθιά μέσα 
στα φαράγγια των βουνών. Κάτι σκοτεινό 
κυκλοφορεί στα σοκάκια της πόλης και 
θρέφεται από το αίμα των φτωχών και 
αστέγων. 

Στο παιχνίδι κάθε παίκτης προσπαθεί 
να κυριαρχήσει 


στην πόλη, να εφαρμόσει τα σχέ¬ 
διά του, να εξοντώσει κάθε πλάσμα που 
μπαίνει στο δρόμο του. Η δύναμη της Οα- 
ία τρέχει στις φλέβες του, μαζί με την αρ- 
χέγονη τρέλα των Οατου που τους κάνει 
να μοιάζουν με ηφαίστεια και ανεμοστρό¬ 
βιλους, να είναι εκρηκτικοί και απρόβλε¬ 
πτοι σαν τα φυσικά φαινόμενα. Το παιχνί¬ 
δι ολόκληρο είναι μια συνεχής σύγκρου¬ 
ση και λαχτάρα, μια μάχη γιο ολική κυ¬ 
ριαρχία! 

ΟΟΟΜΤΟννΝ 

Επιτέλους! Ενα παιχνίδι για την Αγρια 
Δύση, για όσους από εμάς αγαπάμε τον 
ήχο από τα σαραντοπεντάρια και τις 
κραυγές των Ινδιάνων, Μαζί όμως έρχο¬ 
νται και σκληρές συμμορίες, τρελοί επι¬ 
στήμονες, άγριοι σαμάνοι και πολλοί νε¬ 
κροί, μερικοί από τους οποίους περπα¬ 
τούν ακόμη. Στη μικρή πόλη του Ουέστ με 
το όνομα Γόμορρα ανακαλύφθηκε ένα 


Ρ^ Μα$ΐθΓ|Ε 



ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 

Λ 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΚΕΙιΑΥ ΟΗΑΤ 

Κβαΐ-Ιίιηβ συνομιλίες στο ΙηΤβτηβί 

Το ΙΚ€ προέρχεται από τα αρχικά τριών λέξεων που 
χαρακτηρίζουν επακριβώς τη φύση της συγκεκριμένης 
υπηρεσίας του ΙπΙοτηβΙ. Πρόκειται για τις λέξεις ΙπίοτηβΙ ΚβΙάγ 
€ΗαΙ, οι οποίες ελεύθερα αποδιδόμενες στη γλώσσα μας 
μεταφράζονται ως “συνομιλία μέσω /η/βι-πβί". 


Του Παναγιώτη Ιταμ. Ανδριανέση 
ραπάηΦαοηιρυΙίηΙζ.ρΓ 



Το μεγαλύτερο και συγχρόνως το παλοιότερο ΙΚ€ Βίκτυο ΕΡπβΙ 


τελέσει τη μοναδική υπηρεσία που 
πρόσφερε σε χρήστες του ΙηΙβΓποί 
από πάρα πολλές χώρες του κόσμου 
τη δυνατότητα μιας αποτελεσματικής 
και ταυτόχρονα ανέξοδης μεθόδου 
επικοινωνίας. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΙΚ£ 

Δεν θα αναφερθούμε καθόλου 
στον τρόπο λειτουργίας του Θα 
παρατηρήσουμε μόνο ότι είναι βασι¬ 
σμένο στο μοντέλο οΙίθπϊ/ίβΓνθΓ, 
όπως άλλωστε και Οί περισσότερες 
υπηρεσίες του ΙπίβΓπσϊ. 

Σήμερα, λοιπόν, οποιοσδήποτε χρή- 
στης της υπηρεσίας ΙίϊΟ μπορεί να επι¬ 
κοινωνεί με τους υπόλοιπους πλη¬ 
κτρολογώντας κάποιο κείμενο, το 

οποίο μετσφέρεται 
μέσω ΙηίοΓπσί και 
εμφανίζεται στις 
οθόνες όσων χρη¬ 
στών είναι συνδε- 
δεμένοι τη συγκε¬ 
κριμένη χρονική 
στιγμή στο ίδιο !Κ€ 
δίκτυο και κανάλι 
και φυσικά επιθυ¬ 
μούν νο το δουν. 
Αυτό συμβαίνει 
γιατί οι χρήστες της 
υπηρεσίας του ΙΡΟ 
διαχωρίζονται σε 
μια σειρά από "δω¬ 
μάτια συνομιλίας" 
[€Ηαϊ Κοσητί), τα 
οποία στο ΙΚ€ απο¬ 


ο ΙΚΟ δημιουργήθηκε 
από τον Φινλανδό 
ϋατ!<Ι<ο Οιΐκατιηβη 
(|ίο@Ιοΐ5υπ.ουΙυϋ) το 
1988 για να προσφέρει 
μια εναλλακτική λύση στη γνωστή τό¬ 
τε υπηρεσία του ϋπϊχ "ίαΙΙΛ Ωστόσο 
σε σύντομο χρονικό διάστημα μπόρε¬ 
σε όχι μόνο να την αντικαταστήσει αλ¬ 
λά και να αποτελέσει ένα μοναδικό 
τηυΙϊΗΐ5βΓ σύστημα επικοινωνίας με 
μεταφορά κειμένου σε πραγματικό 
χρόνο μέσω ΙπΙθιτιθϊ. Το ΙΚΟ γνώρισε 
αμέσως ραγδαία διάδοση μέσα στο 
ΙηΐθΓΠΘί χάρη κυρίως στις πρωτοπο¬ 
ριακές για την εποχή και τα δεδομένα 
δυνατότητες που παρείχε. Σε μικρό 
χρονικό διάστημα κατάφερε να απο- 


καλούνται κανάλια. Τα κανάλια συνή¬ 
θως χαρακτηρίζονται από το θέμα 
συζήτησής τους (ίορίε) και με Βάση 
αυτό συγκεντρώνουν όσους χρήστες 
δείχνουν ενδιαφέρον. Επί παραδείγ¬ 
ματα μπορείτε να μπείτε στα κανάλια 
#ΗθΙρ, #πβ\νΒίβ, #πβνν Γ 2ίΓε, #ηβΝν2ηηίΓε 
εάν είστε νέος χρήστης του ΙΚ€. Βέ¬ 
βαια, υπάρχουν και κανάλια με ανοι¬ 
χτά θέματα συζήτησης, τα οποία είναι 
συνήθως ιδιαίτερα πολυπληθή, όπου 
εισέρχονται όσοι θέλουν απλώς να 
κουβεντιάσουν. Τέτοια κανάλια είναι 
τα #ΜΙα5, #αίΗβπ$, #αΙΙς #εΗαί, 
#ίπαη 05 , # (το γνωστό ως κανάλι κε¬ 
νό) κ*ο*κ. Οπως παρατηρήσατε, η ονο¬ 
μασία όλων των καναλιών ξεκινά με 
το σύμβολο ενδεικτικό του ότι 
αυτό που ακολουθεί είναι όνομα κα¬ 
ναλιού και όχι κάποια εντολή του ΙΡΘ. 
Στη δεύτερη περίπτωση χρησιμοποιεί¬ 
τε το σύμβολο "Α Φυσικά μπορείτε 
και εσείς, αν θέλετε, οποιαδήποτε 
στιγμή να δημιουργήσετε το δικό σας 
κανάλι και να προσκαλέσετε σε αυτό 
όλους τους ΙΕΟ-φίλους σας, με μόνη 
προϋπόθεση την τήρηση μιας διαδικα¬ 
σίας. 

Μέσα σε ένα κανάλι του ΙΒ€ η συ¬ 
νομιλία διεξάγεται με πολύ απλό τρό¬ 
πο, παρόμοιο με την κουβέντα σε μια 
παρέα. Ετσι είστε σε θέση να βλέπετε 
όλα όσα πληκτρολογούν οι υπόλοιποι 
που βρίσκονται μέσα στο κανάλι και 
το αντίστροφο. Κάθε κανάλι μπορεί 
να βρίσκεται σε μια συγκεκριμένη κα¬ 
τάσταση λειτουργίας, το λεγόμενο 
ΟΗαππβΙ Μοάβ, το οποίο καθορίζει τα 
χαρακτηριστικά του. Για τη μεταβολή 
των καταστάσεων λειτουργίας ενός 
καναλιού απαιτούνται τα προνόμια 
διαχείρισης που μπορεί να έχει ένας 
(ΣΗαηπβΙ ΟρβΓαίοΓ (ρυθμιστής του κα¬ 
ναλιού), εκείνος δηλαδή που έχει τη 
δυνατότητα να ρυθμίζει τις καταστά¬ 
σεις λειτουργίας και να καθορίζει σε 
ποιους επιτρέπεται η είσοδος και σε 
ποιους όχι. Φυσικά αυτός είναι που τι¬ 
μωρεί όσους χρήστες πέφτουν σε πα¬ 
ραπτώματα συμπεριφοράς σύμφωνα 
με τους κανόνες του καναλιού, του Ιη- 
ϊθγπθΤ και τους "άγραφους νόμους" 
του ΙΡΟ. Οι ρυθμιστές του καναλιού 
αναγνωρίζονται από το σύμβολο 
που φέρουν πριν από το ψευδώνυμό 
τους, το οποίο και τους διαχωρίζει 
από τους απλούς χρήστες. 


[©Ρ^ Μα^ίβΓ 








Πώς όμως κάποιος αποκτά τα προ¬ 
νόμια του ρυθμιστή ενός καναλιού; 
Πρόκειται για μιο εξαιρετικά απλή 
διαδικασία; Ρυθμιστής χρίζεται ο πρώ¬ 
τος χρήστης που εισέρχεται σε ένα 
κανάλι και φυσικά το δημιουργεί. Αυ- 
τός έχει τη δυνατότητα να δώσει τα 
ίδια προνόμια αργότερα σε οποιονδή- 
ποτέ άλλο επιθυμεί χρησιμοποιώντας 
την εντολή "/πιοάβ #εΗαηποΙ ηαππβ 
+ο υ5βΓ ηαιηε". Ετσι οι ρυθμιστές σε 
ένα κανάλι μπορούν να είναι από 
ένας έως όσοι και οι χρήστες ενός 
καναλιού. Συνήθως οι ρυθμιστές είναι 
οι παλιότεροι και πιο πεπειραμένοι 
χρήστες που μπορούν να ρυθμίζουν 


οποία δεν συνδέονται με¬ 
ταξύ τους. Καθένα από 
αυτά αποτελείται από μια 
σειρά 180 5 βΓνοΓ 5 συνδε- 
δεμένους μεταξύ τους και 
όλοι μαζί αποτελούν το 
ΙΚΟ δίκτυο. Το χαρακτηρι¬ 
στικό όλων των 180 
50 ΓνθΓ 5 είναι οι κοινές αρ¬ 
χές και ο σεβασμός 
στους κανόνες του δικτύ¬ 
ου, ενώ με αυτούς τους 
όρους γίνονται δεκτοί νέ¬ 
οι 180 5θΓνοΓ5. Ακόμα και 
οι ίδιοι οι 5 θΓν 6 Γ$ συνδέονται ιεραρχικά 
μεταξύ τους. Ετσι, υπάρχουν κάποιοι 
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Ιο ΙΚε δίκτυο ϋηϋθΓήΒΐ. 


καλύτερα τη λειτουργία των κανα- 
λιών, Η αλυσίδα των υπευθύνων μέσα 
σε ένα 180 δίκτυο ολοκληρώνεται με 
τους 180 ΟρβίΌΐΌΓί και τους 180 Αό- 
Γπίπί5ΐΓαίθΓ5, Οι πρώτοι έχουν την απο¬ 
κλειστική ευθύνη της ομαλής λειτουρ¬ 
γίας του 180 δικτύου με καθήκοντα 
όπως η σωστή διασύνδεση των 180 
5βΓνοΓ5 και η οριστική τιμωρία όσων 
ξεπερνούν τα όρια, ενώ οι 180 Αάητί- 
πϊ5 ϊγο1”ογ 5 αναλαμβάνουν την αρχική 
εγκατάσταση και τη μετέπειτα διαχεί¬ 
ριση του 180 5ΘΓνβΓ. 

ΙΚ€ ΔΙΚΤΥΑ 

Η υπηρεσία του 180 είναι οργανωμέ¬ 
νη με ιεραρχικό και εξαιρετικά λειτουρ¬ 
γικό τρόπο. Καταρχήν, είναι διαχωρι¬ 
σμένη σε αυτόνομα 180 δίκτυα, τα 


ΗρχΗΜ 

ίτε&Ιη^ΤΟΓΙΰ 

4»Ι-γμ4 


κύριοι (ή ΗυΒ), οι οποίοι αποτελούν τον 
κορμό του !80 δικτύου και είναι συνή¬ 
θως τοποθετημένοι με γεωγραφικά και 
δίκτυα κά κριτήρια. 

Πάνω σε αυτούς συνδέονται, δημι¬ 
ουργώντας μια δενδρική δομή, οι δεύ¬ 
τε ρεύοντες ή Ιοαί $£Γν 6 Γ 5 ολοκληρώ¬ 
νοντας το 180 δίκτυο, το οποίο επιτρέ¬ 
πει επικοινωνία όλων των χρηστών που 
συνδέονται σε οποιονδήπστε οπό τους 
ανωτέρω βθγυθπ. Οι 180 ϊοιύοπ γίνο¬ 
νται υπερβολικά πολλοί ιδιαίτερα για 
τα μεγάλα δίκτυα, κάτι που καθιστά τη 
διαχείρισή τους αρκετά δύσκολη. Τα 
κυριότερα 180 δίκτυα είναι τα ακόλου¬ 
θα; 

ΕΕπθΙ (ν/ννν.σίηβί.ηθΐ): Το μεγαλύτερο 
και συγχρόνως παλαιότερο 180 δίκτυο 
είναι το ΕΡπβΙ, το οποίο ξεκίνησε το 


1990 και σήμερα αριθμεί έως και 
30.000 χρήστες συνδεδεμένους την 
ίδιο χρονική στιγμή και περισσότερους 
από 70 5 θΓνβΓ$. Το γεγονός αυτό προ- 
καλεί υπερβολική καθυστέρηση στη 
μεταφορά των μηνυμάτων και συχνές 
αποσυνδέσεις των 5ΘΙΥΘΓ5. 

180-ΝΕΤ (νγλνγγ.υπάβΓΠ€ί + 0Γ9ΐ: Το 180- 
Νβί δημιουργήθηκε με το διαχωρισμό 
του ΕΡ-Νεί και σήμερα περιέχει μια 
πλειάδα $θΓνεΓ5 απ' όλο τον κόσμο. Οι 
ελληνικοί $είνεΓ5 που συμμετέχουν και 
τους οποίους σας προτείνουμε να χρη¬ 
σιμοποιείτε είναι οι ίΓ€.ίθΓίΗηθ!'.9 Γ και 
ΐΓε.θβ,αυίΗςίΓ. 

ΙΙΝ0Ε8ΝΕΤ (\ννννγ.υηάβΓηεΤθΓ9); Το 
ϋηάβΓηβί αποτελεί και αυτό ένα από τα 
μεγαλύτερα 180 ΝοίνγοΓΐ<$ με περισσό¬ 
τερους από 45 5 θτνβΓ$, το οποίο ενώνει 
35 χώρες και φθάνει τους 20.000 χρή¬ 
στες σε ώρες αιχμής. Ενσωματώνει μά¬ 
λιστα και ορισμένες χρήσιμες υπηρε¬ 
σίες που δεν συναντώντοι στο προη¬ 
γούμενα δίκτυα. 

ΡΑΙΝΕΙ (\νγ™*άαΙηβϊ.εοηη): Το τελευ¬ 
ταίο από τα μεγάλα διεθνή 180 δίκτυα 
αριθμεί λιγότερο από 3 χρόνια λει¬ 
τουργίας, κατά τη διάρκεια των οποίων 
όμως έχει κατακτήσει αρκετούς φίλους, 
παρουσιάζει δε ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
όσον αφορά στις υπηρεσίες που παρέ¬ 
χει, κάποιες από τις οποίες είναι μονα¬ 
δικές. 

08-ΝΕΤ (γΛν\ν.ίΓ0.9Γ]: Στο Ογ-ΝοΙ θα 
δείτε μια σειρά από κανάλια, αν και 
στα περισσότερα από αυτά δύσκολα 
συγκεντρώνονται πάνωιαπό 10 χρή¬ 
στες, με εξαίρεση το #Νε!!α5 που απο¬ 
τελεί το πιο πολυσύχναστο κανάλι του. 

Για το 180, όμως, έχουμε ακόμη πολ¬ 
λά να πούμε. Θο αυνεχίσουμε λοιπόν 
στο επόμενο τεύχος του περιοδικού, 
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ΡΟ Μα5ίθΓ^] 












ΟΝΊΙΝΕ 5 υΚΡΙΝ 0 


Από αυτή τη στήλη κά9ε μήνα 8α ταξιδεύουμε σ€ 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα $ΐίβ5 του ΙπίβΓηβΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πας ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, 9α μαθειίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας €οπιρυίίπΙε. 

Επ(ογ ίΗο 5ι/γ// 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$ίοπΐαΙ<@οοΓηρυΙίηΓ^ 



σοι πιστό!, προαέλθετε, αγαπητοί φίλοι! Μπορεί η 
άνοιξη να κάνει τα πρώτα της βήματα αλλά και η 
στήλη μας δεν μένει αμέτοχη. Ολο και κάτι νέο πα¬ 
ρουσιάζουμε και είναι σίγουρο πως οι φίλοι του 
ννοά 5υίίϊη9 8α ικανοποιηθούν, 

Προκειμένου να βρίσκεται πάντοτε το "Ρ€ Μαδίετ" στον παλμό 
του κυβερνοχώρου αλλά και πάντα δίπλα στον 9 απΊβΓ, αυτόν το μή¬ 
να σάς παρουσιάζουμε ένα 5Ϊίβ το οποίο δεν αποτελεί νέα παρου¬ 
σία στο χώρο, αλλά θεωρείται "πιυ5ί" χάρη στο πλούσιο περιεχόμε¬ 
νό του. Ο λόγος για το Οατπβ$ Οοηπαίη, ένα 5Ϊίβ φτιαγμένο από 
9απΊβΓ5 για 90 ΠΠβΓ$! Ο,τι ζητούσατε και θα θέλατε να μάθετε γύρω 
από τα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν, κυκλοφορούν και θα κυκλο¬ 
φορήσουν βρίσκεται στη διεύθυνση 

ΗΜρ;//ν^ν.9απΊθ5άοπηαίη.εοηπ. Ρτονιβ^, Γβνίβνν5, είίΘα^, άβπιο*, 
ραΙοΚβΒ, άον/πΙοαά$, νναΙΜΗτου^.,. ο παράδεισος του ΡΩ 9 αππβΓ 
και όχι μόνο! Αλλά ας μη σας κρατάμε σε αγωνία και ας περιηγη- 
θσύμε λεπτομερέστερα τα μονοπάτια του ΟΟ. 

Αφού δώσετε τη σωστή διεύθυνση, μεταφέρεστε στην κεντρική 
σελίδα του $ιΐ6. Το πρώτο που θα σας κάνει εντύπωση είναι σίγου¬ 
ρα η σπαρτιάτικη δομή της σελίδας, κάτι που χαρακτηρίζει την 
πλειονότητα των σελίδων του 00, Καλύτερα ουσία, όμως, παρά 
πλήθος εικόνων και πολύχρωμη παρουσίαση. Ωστόσο, μπορεί τα 
γραφικά να μην είναι το ατού του τα περιεχόμενα όμως κάθε 





σελίδας είναι έξυπνα κατανεμημένα, χωρίς να κουράζουν το χρήστη. 

Οι επιλογές στην κεντρική σελίδα απ' όπου μπορείτε να ξεκινήσε¬ 
τε είναι οι Νβν/, ΩΤΐθαί5, Οβίτιο$, 0ο*νη!οα05, ΡγθθΒι6 $, ΩΗαιΙ*, 
Οαιηθ5 Ιηίο, ΟΟ ββνιβνν, Ουβ5Ϊ5, Κιά'$, ΡΩ ΡαΙεΗβ* και δβοΓεΚ. 

Η πρώτη επιλογή, Νβντ, σας παρουσιάζει ό,τι νέο υπάρχει στο 
ΘαπΊθ5 Οοηπαίη, το οποίο, σημειωτέον, ανανεώνεται καθημερινά. Η 
άαίαόα^β των ΩΗβαί$ είναι ίσως η μεγαλύτερη στον ν/βό και καλύ¬ 
πτει εκτός από ΡΩ$ και άλλα συστήματα όπως Απτιί^α Μαε, Νίπΐοπ- 
άο 64, ΡΙαγδίαίίοη, δαϊυΓΠ και δυρβΓ ΝΕ5. Ολες οι καταχωρίσεις δί¬ 
νονται με αλφαβητική σειρά, ενώ μπορείτε να προσθέσετε και τα 
δικά σας είιβαΙ$. Στην επιλογή Οθπίο$ θα βρείτε, όπως φυσικά φα¬ 
ντάζεστε, άθππο$ των τελευταίων παιχνιδιών της αγοράς, ενώ στα 
Οο\νηΙοαά$ υπάρχει ένα πλήθος 5.000 $ΙιαΓ 6 >ναΓ 0 παιχνιδιών για 
Αηη^α, ?0$ και Μαε για άπειρα "κατεβάσματα". Στα Ρτοβδΐβί θα 
βρείτε διάφορους διαγωνισμούς και προσφορές, στα ΩίιαΓΐ$ τη λί¬ 
στα με τα 100 καλύτερα παιχνίδια, ενώ στην επιλογή 0απΊ05 Ιηίο 
θα ανακαλύψετε πλήθος πληροφοριών γύρω από τα παιχνίδια. Σε¬ 
λίδες παιχνιδιών, ν/α!^ΚΓου9^5, ΡΑΟ$, ηπε^αζΐπε*, ΡίΡ 5ίίθ$ αλλά 
και εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών στη διάθεσή σας! 

Η επιλογή 00 ί&νϊο\ν είναι εκείνη στην οποία θα επιμείνετε πε¬ 
ρισσότερο. Οπως θα καταλάβατε, περιέχει Γονιοί όλων των τελευ¬ 
ταίων παραγωγών αλλά και παρουσιάσεις ΗαΓεΙν/αΓθ, κονσολών και 
δΗαΓοναΓΟ παιχνιδιών. Τα λόγια φυσικά περιττεύουν, αφού είναι σί¬ 
γουρο πως δεν θα ξεκολλήσετε από την οθόνη σας. Και βέβαια δεν 
ήταν δυνατό να λείπουν τα ΡαίεΙπε* από ένα 5ΪΙβ σαν το Ω0, όπου 
μπορείτε να βρείτε τη λύση στο πρόβλημα που αναζητούσατε από 
καιρό για κάποιο παιχνίδι σας. 

Το ΟαηΊβ5 Οοηπαίη είναι ένα $ίίθ αποκλειστικά αφιερωμένο στους 
9απηοΓ5. Το περιεχόμενό του είναι ένας θησαυρός και είναι σίγουρο 
πως θα γίνει το Νο 1 στις προτιμήσεις σας. Η φωνή του ^ανηθΐ, λοι¬ 
πόν, ακούγεται στο Ιπίειτιβί μέσα από τις σελίδες του 00. Εσείς θα 
μείνετε απέξω; 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 9/10 


Φοβερό υλικό σε ένα 5ίϊβ που σίγουρα δεν γεμίζει το μάτι! 

Ανάγκη ίσως περισσότερου φωτογραφικού υλικού. 
Λέμε, ίσως! 


Μθ5ίβΓ 
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ηορεί να είστε φανατικοί του ν/Θ0 5υΓίίη9, να χρησιμο¬ 
ποιείτε το ΡΟ σας μόνο για παιχνίδια και να περνάτε 
ατέλειωτες ώρες μπροστά στον υπολογιστή σας! Είμα¬ 
στε όμως σίγουροι πως μια απογευματινή ή βραδινή 
εξόρμηση είναι πάντοτε στα σχέδιά σας, Ε, μην το πα¬ 
ρακάνετε κιόλας! Είπαμε, καλό το Ιπίοιτηο! και οι υπολογιστές, αλλά 
και το να δείτε πώς κινείται ο κόσμος εκτός ψηφιακών μονοπατιών 
δεν βλάπτει! 

Για εσάς λοιπόν που θέλετε να ξεφύγετε οπό το άνοιξε-κλείσε του 
ΡΟ, έχουμε ετοιμάσει μια πολύ αξιόλογη παρουσίαση και μάλιστα 
δημιουργημένη από ελληνικά χέρια. Το όνομα του $ϋβ είναι Ζοοπι 
και όντως προσφέρει ό,Τΐ υπόσχεται: ΗίίεΗήίΙςο ίπ θπίσιΐσίηηηβπΐ! 

Οι σελίδες του Ζοοπι είναι "παιδιά" της εταιρίας Ρο^νβτηΘΐ, Πρό¬ 
κειται για μία πολύ καλή δουλειά στο χώρο της ενημέρωσης σε ό,τι 
αφορά τη διασκέδαση, όπως κι ον νοείται αυτή, 

Η σύνδεση με το 5 Ϊϊθ επιτυγχάνεται πληκτρολογώντας τη διεύθυν¬ 
ση Ηηρ://ν^.ζοοπΊ,9Γ και πολύ γρήγορα 9α μεταφερθείτε στη λιτή 
κεντρική σελίδα του Ζοογώ, Λέγοντας "λιτή" δεν εννοούμε βέβαια 
πως δεν θα σας κινήσει το ενδιαφέρον να εξερευνήσετε κάθε επιλο¬ 
γή της. Να είστε σίγουροι πως αυτό που θα βρείτε θα σας ικανοποι¬ 
ήσει ιδιαίτερα. Ετσι, λοιπόν, οι κύριες επιλογές είναι οι: Φαγητό, Σινε- 
μά, θέατρο, ΟυβΒίη 9 , Τηλεόραση, Μουσική, Ατζέντα, Εκθέσεις, 
Περνώντας το ητου^ο πάνω από κάθε επιλογή στο δεύτερο "ο" του 
λογότυπου εμφανίζεται ένα όμορφο εικονίδιο αντίστοιχο με την επι¬ 
λογή που "δείχνετε". Ξεκινώντας από την επιλογή Φαγητό 8α έχετε 
την ευκαιρία να ονειρευτείτε τους καλύτερους μεζέδες ανάλογα με 



την κατηγορία που επιθυμείτε [περισσότερες από 40) ή την περιοχή, 
με πλήρη στοιχεία για κάθε καταχώριση και με αναφορά στο πόσο 
8α "ελαφρύνει" η τσέπη σας. Μπορείτε ακόμη να δοκιμάσετε πς 
προτάσεις του Ζοογτι. Αφού έχετε "τσιμπήσει" κάτι στα γρήγορα, 
μπορείτε να πάτε στην επιλογή Σινεμά για να επιλέξετε την ταινία που 
σας ενδιαφέρει. Εκεί 8α βρείτε όλες τις νέες ταινίες που προβάλλο¬ 
νται στις αθηναϊκές και μη κινηματογραφικές αίθουσες. Μπορείτε να 
ψάξετε ανά περιοχή, ταινία ή αίθουσα, ενώ υπάρχουν και κάποια 
ταΗπ 95 από τα οποία μπορείτε να πάρετε μια γεύση για το τι 8α δεί¬ 
τε. Στο Θέατρο σας περιμένει κάτι ανάλογο με τον κινηματογράφο 
με όλες τις παραστάσεις των θεάτρων και τους πρωταγωνιστές, Η 
παρουσίαση κάθε παράστασης είναι πολύ περιεκτική και σίγουρα 





να πολύ 
ενδιαφέρον 
οπ-Ιϊπθ περιοδικό φιλο¬ 
ξενείται αυτό τον καιρό στον €0$Μ05 
ννεό δθτνοΓ της €οιτιρυΙίη^ Πρόκειται για 
το "Δρόμοι" (ν/νΛνχοιτιρυΙίηΙο^/όΓΟΓττοί), 
ένα εξαιρετικό ηλεκτρονικό ίαηζίπε γεμάτο 
φρεσκάδα, χιούμορ, νεανικό ενθουσιασμό 
αλλά και προβληματισμό. Σε πολλά από τα 
άρθρα του θα ανακαλύψετε σημαντικές 
θέσεις για την ειρήνη, τον ουρανισμό και 
τις ανθρώπινες σχέσεις, συχνά δοσμένες 
με μια μεταμοντέρνα γραφή που, προσωπι¬ 
κά, μας άγγιξε αρκετές φορές. Οι "Δρό¬ 
μοι" βρίσκονται ήδη στο πέμπτο τεύχος 
τους και, σίγουρα, όλα δείχνουν πως έχουν 
ακόμα πολύ... δρόμο νσ δια νόσου νί Εμείς 
πάντως τους ευχόμαστε κάθε επιτυχία, μια 
και το αξίζουν. 

Στον ίϋΟ$Μ05 θα βρείτε ακόμα κάτι 
που είμαστε βέβαιοι πως θα θελήσετε 




να επισκεφτείτε. Πρόκειται για τη Ηοήβ 
ρα§θ του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ, η οποία μπορεί 
να βρίσκεται στα πρώτα της βήματα, 
ωστόσο είναι έτοιμη να υποδεχτεί τους... 
δικτυωμένους αναγνώστες μας στη διεύ- 
8 υνση νννννν.εοΓπρ υ I ίπ Ι<,9 τ/πτίθά ί α/ρε- 
ΗΐαίΙβτ. Κάθε μήνα θα βρίσκετε το εξώ¬ 
φυλλο του περιοδικού και του €0-^ΟΜ, 
τα περιεχόμενά τους και δυο λόγια γιο 



Γ<-, 


Ο χράυΛ|κ>. ιΛ«η-,τιπ'ι|Κ>;! | 



Η κεντρική σιλί&α τον οη-Ιϊπε περιοδικού 
"Δρόμοι", 


Το χιούμορ είναι διάσπαρτο στις σελίδες 
τον 5(ίο. 


τα σημαντικότερα άρθρο του τεύχους. 
Σύντομα θα συμπεριληφθεί και το ανα¬ 
νεωμένο ίοτυπι του "Ρ€ ΜΑ$ΤΕβ", όπου 
θα μπορείτε να συζητάτε οπ-Ιίπ© με τη 
σύνταξη του περιοδικού, θίγοντας κάθε 
θέμα που σας απασχολεί και, φυσικά, να 
υποβάλετε τις προτάσεις, τις ιδέες, τις 
παρατηρήσεις και τις απορίες σας. 

Σας περιμένουμε! 


Ρ0 Μσ$Ν?τί 
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ΟΝ-ΙΙΝΕ 8ΙΙΒΡΙΝ6 


8α οας καλύψει με την πληρότητα της. Πηγαίνοντας σε άλλη μορφή 
διασκέδασης και συγκεκριμένα στο Ουάβίπ9 8ο ανακαλύψετε χί¬ 
λιες δυο προτάσεις για νυ)(τερινή διασκέδαση σε ε!υΕ>5, Καρροπίπερ 
και για όποιο είδος διασκέδασης σας ταιριάζει Δεν λείπουν και από 
εδώ οι προτάσεις του Ζοογπ, τις οποίες δεν 8α πρέπει να προσπερά- 
σετε. 

Για τους φίλους της μικρής οθόνης 8α υπάρχει σύντομα ένα Ιίηίκ 
από την επιλογή Τηλεόραση με πλήρες πρόγραμμα της ελληνικής IV, 
ενώ από την επιλογή Μουσική 8α ενημερώνεστε στο άμεσο μέλλον 
για τα εδαιΐ5 Αμερικής και Ευρώπης, για το πρόγραμμα του Μεγάρου 
Μουσικής καθώς και για τα σημαντικότερα μουσικά νέα. Επίσης, 8α 
υπάρχει και πλήρης λίστα των δισκοπωλείων* 

Τέλος, στην επιλογή Ατζέντα 8α βρείτε πληροφορίες για όλες τις 
εκδηλώσεις που έγιναν ή 8α γίνουν, ενώ για τις εκθέσεις 8α ενημε¬ 
ρωθείτε μέσω της ομώνυμης επιλογής* 

Το Ζοοπί αναμφίβολα 8α γίνει ένα αναπόσπαστο κομμάτι της ενη¬ 
μέρωσής σας στη διασκέδαση. Οποιοδήποτε όνομα και αν δίνετε 
στην ψυχαγωγία σας, το Ζοοτπ 8α βρίσκεται πάντοτε οπ-Ιίπο.*. για 
ένα ζοοπί στη διασκέδαση! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 9/10 


Η Πληρότητα και περιεκτικότητα πληροφοριών. Αξιόλογη 
παρουσίαση. 

Η Μπορεί να μη βρείτε τα πάντα, αλλά σύντομα 
8α τα έχει όλα! 


I ί V 6 


ΚΗρ:/ /νννννν. ΓΠ0 πί .οο/η/Γιν© ΪΙβϊΚ/πιαίΐβΓ.ΗϊίΐιΙ 


0 ισπανικός κινηματογράφος έχει επιδείξει τα τελευταία 
χρόνια πολλές καλές παραγωγές, οι οποίες έχουν 
βραβευτεί κατά καιρούς, και ορισμένα μεγάλα ονόμα¬ 
τα έχουν περάσει στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού. 
Ενα από αυτά είναι και ο Ρεάτο ΑΐτησόοναΓ, σκηνοθέ¬ 
της της νέας ταινίας "Ιίνβ η οποία στη χώρα μας ήρθε με τον 
τίτλο "Καυτή Σάρκα". Ο ΑίητοεΙοναΓ έχει παρουσιάσει παλαιότερο 
πολύ καλές παραγωγές και φυσικά η νέα του ταινία δεν 8α αποτε¬ 
λούσε εξαίρεση. Βέβαια, τη στιγμή που θα διαβάζετε αυτήν τη στή¬ 
λη, η ταινία θα παίζεται σε κάποιους συνοικιακούς κινηματογρά¬ 
φους. Γνώμη μας..* μην τη χάσετε. Εμείς, πάντως, σας προειδοποιήσα¬ 
με και προχωρούμε στο θέμα μας που δεν είναι άλλο από την πα¬ 
ρουσίαση του επίσημου 5ίίβ της ταινίας υπό τη οκέπη της Μβίτο- 
Οο\άψγη. 

Δίνοντας τη διεύθυνση Η Μ ρ://νΑν^ν.ιπ 9 ηη^εοΓη/I ί νβ Ησ$Η/ 
ΐΤΐα5ϊβΓ.ΐΊίηΓΐΙ 8α έχετε στην οθόνη σας την κεντρική σελίδα του $ίΐε 
με τις επιμέρους επιλογές που 8α σας μεταφέρουν στα άδυτα της 
ταινίας. 

Κάνοντας κλικ στην επιλογή δίοτγ, που είναι και η πρώτη στη σει¬ 
ρά, μπορείτε να επιλέξετε τη 5Ηογ! νόι^ίοη όπου 8α διαβάσετε μια 
περίληψη της ιστορίας ή τη Νοίθ5 Εγοιβ ΤΚθ Οιγο^ογ με ενδιαφέ¬ 
ροντα σχόλια γύρω από την ταινία από τον ίδιο τον ΑΐτποάοναΓ* 
Συνεχίζοντας στην επιλογή Οα5ί 8α δείτε αρκετές εικόνες οπό 
τους ηθοποιούς της ταινίας. Δυστυχώς, εκείνο που μας έκανε εντύ¬ 
πωση ήταν η παντελής έλλειψη κάποιας σύντομης παρουσίασης 
κάθε ηθοποιού. 



Επιστρέφοντας στην κεντρική σελίδα του 5ΐίθ 8α κάνετε κλικ στην 
επιλογή Μβάία όπου θα βρείτε ακριβώς αυτό που φαντάζεστε. Φω¬ 
τογραφίες με σκηνές από την ταινία σε μορφή ϋΡΕΟ, ρο5ί6Γ της ται¬ 
νίας καθώς και ένα ρυιείσίππσ Γπονίσ ΙταίΙσΓ το οποίο, πέραν της κα¬ 
λής ποιότητάς του, έχει μικρό μέγεθος* Τα 4,8ΜΒ είναι αρκετά για 
να περιμένει κανείς! Εάν ενδιαφέρεστε, όμως, αξίζει τον κόπο. 

Στην τελευταία επιλογή ΤΚβαΐεΓ5 υπάρχουν όλες οι πόλεις όπου 
έχει προβληθεί η ταινία. Ο ΑΙππσεΙοναΓ απέκτησε πολλούς φίλους 
και στην Αμερική, 

Οσοι δεν έχετε δει την ταινία κοι είστε λάτρεις του διάσημου πια 
σκηνοθέτη, δεν έχετε παρά να την αναζητήσετε σε κάποια κινηματο¬ 
γραφική αίθουσα. Πρώτο όμως επισκεφθείτε το $ϋθ "Ιινθ ΡΙθ^ΕΓ για 
να πάρετε μιο γεύση. Σίγουρα έχει πολλές ελλείψεις ως κινηματο¬ 
γραφικό $ιΙε, αλλά -αν μη τι άλλο- θα ενημερωθείτε! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 6/10 


■ Πολύ καλό ΙγοϊΙθγ, 8α θέλαμε όμως πολύ περισσότερα. 

“I Ελάχιστα στοιχεία γύρω από την ταινία, πέραν 
του σεναρίου και μερικών φωτογραφιών. Κρίμα! 



Μα$ϊθΓ 



































Ρ€ ΡθδΗ βΓΕρΙϊΐε ΟοηΐΓηοη€ΐ Ρ©<1 

Ο τελείος τρόπος για να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Το ΡΟΟεεΙι εκμηδενίζει 
την ανάγκη να μάθετε πολύπλοκους συνδυασμούς πλήκτρων. Συνοδεύεται με $σίΙνΥ3Γ© 
(Ροίπΐ & ΟΙΙοΙΐ), για να δημιουργήσετε τις δικές σας εντολές οε κάθε πρόγραμμα 


ϋΠ68 ΟοπΐΓΟί δγβίβπΐδ 


Ονομάστηκε Χ36 από το τελευταίο πρόγραμμα της ΝΑ3Α που είχε σαν σκοπό τον καλύτερο έλεγχο 
αεροσκαφών. Ο συνδυασμός της ΒαϊΙσΙΐ Χ36 ΤΗτοίΙΙ© και δΐΐοΐί αντιπροσωπεύει τη βέλτιστη 

εφαρμογή ακρίβειας, λειτουργικότητας, προγραμματισμού και άνεσης. Ό 


Χ35Τ - ΤΗτοΜΙ© ΡΤυάάβΓ δγείθίτι 

■ ΡΟ Οοπιρ^ϋόΐΘ 
ΡυΙΙγ ΡΓθ9Γ3ητΗΠ30Ι© 

2Χ ΡίΓβ Βυίΐοπδ 
> 4 νν^γ Ηθΐ ΒννϊΙοΗ 

ΙηάΘΠΙδ ίοΓ ΤΙίΓΟίΐΙβ ΟοπΙγοΙ 
Ρυάάβτ ΟοηίΓοΙ 
2Χ ΡοΙοΓγ ΟοπΐΓΟί 

4 Μουε© ΟοηΐΓοϋβΓ 8 Μογ Ηαΐ 5ννϊ1οΜ 
3Χ Μοάθ 51αίυδ ΙΕΡξ 
□ Εα^γ Ιο υδο, 'ΡοιηΙ & ΟΙίοΚ' ννίηάονγδ 

ΡΤ 09 Γ 3 ΓΠ ΠΓΊ 3 β! θ IΠ ΙθΓΪ 3 00 

15 Ρϊη ΟαιΠΘδ ΡογΙ & 5 Ρϊη ΚβγόοΡΓά 
ΟοηηβοΐοΓδ 


- 


Χ36Ρ ■ ΡΓ 09 ΓθΓΠΤηαόΙβ ΟοηίΓο! 31ίοΚ 

■ ΡΟ ΟοιπρσϋάΙβ 
ΡυΙΙγ ΡΓΟ^ΓθΓΠΓηάόΙβ 
$Χ ΡίΓβ Βιιίίοηε (ϊηο. Μΐ 3 £ίΙο ΙαυηοήβΓ 
ννιΙΗ $3ΐοΐγ ΟονθΓ) 

> 2Χ 8 νν3γ Η3ΐ 3ννϊΐ0ήβ2 
X & Υ Τγϊγγ» ΟοπΐΓΟίε 
'ΡίηΚϊ©* 5Νίΐ ίυηοϋοη νντΙτίΊ 1-ΕΟ 
ΙπάϋδΐΓΪΟΐ 0Γ30Θ Μϊογο βννίΐοΐίθε 
□ Ε^δγ-ΐο-υεβ. ’Ρσιηΐ & ΟΙιο^’ ν/ίπάο^Ξ 
ΡΓθ9Γ3Πΐπη3ΐ3ΐβ ΙηΐβΓίαοο 
15 Ρίη Ο^ηηβο ΡογΙ & 5 Ρϊη Κθ γόο ατά 

0θΠΠ6€ΪΟΓ3 
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ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ0 


ψ 


ΤΗΕΚΕΜιΜ 

Ενας ολόκληρος οπ-Ιίηβ κόσμος 

Το ΛβαΙιη δημιουργήβηκε το 1995 από τον δίβρΗβη ΝκΗοΙ$, 
Το παιχνίδι συμπλήρωσε 11 ολόκληρους μήνες εξαντλητικού 
Ββία ίΘ5ίΐηε}, προτού δοΘεί στην επίσημη κυκλοφορία τον 
Ιανουάριο του 1997. Τον Αύγουστο του ίδιου χρόνου μία νέα 
ββία περίοδος άρχισε για την έκδοση 3.0, η οποία επέφερε 
πολύ μεγάλες αλλαγές στο παιχνίδι ■ έτσι αυτό κυκλοφόρησε 
με τη νέα μορφή του τον περασμένο Νοέμβριο. Αυτή τη 
στιγμή υπολογίζεται ότι υπάρχουν περίπου 17.000 οπ·Ιίπβ 
παίκτες που εξερευνούν καθημερινά τον κόσμο του... 

του Αντρεα - Παραοκευά Τσουρινάκη 


εν αντιλέγω, το Ηθγο5 
1 παραμένει από 
τα πιο αγαπημένα μου 
παιχνίδια όλων των επο¬ 
χών. Χάρη σε μερικά τέ¬ 
τοια παιχνίδια που έχει κυκλοφορήσει η 
5ίβπα δεν μπορώ να την ξεχάσω με τίπο¬ 
τα, όσα "κόλπο" και αν κάνει τελευταία. 

Η επιμονή του φίλου μου, του Κώστα 
Πολύζου, στον οποίο έχω αφιερώσει το 
οπισδόφυλλο ενός από τα βιβλία μου με 
τον τίτλο "Το Ημερολόγιο Ενός Εντιμου 
ΑάνβπίυτβΓ", ήταν αυτή που με έκανε να 
"δω" το ϋΘαΙηη. Το συνεχές παρακαλητό 
του: "έλα, μωρέ Αντρίκοςςςςςς" ηχεί 
ακόμη στα αυτιά μου. Ο Κώστας υπήρξε 
από τους πρώτους άβία του παι¬ 
χνιδιού και τώρα πια ασχολείται μόνο με 
δύο πράγματα: το Ι€0 και το ΡοαΙπτ 


[Σημείωση αρχισυντάκτη: Μεταξύ μας, 
και με μια Αμερικάνα ασχολείται, αλλά 
ας μη σχολιάσουμε περαιτέρω το δέ¬ 
μα,,,] 

Το Τδσ ΚοαΙπΊ είναι ένα οπ-Ιϊπθ ΙΐΡΟ 
που βασίζεται σε έναν κόσμο γεμάτο τέ¬ 
ρατα, μαγεία και κοινωνία μεσαιωνικών 
χαρακτηριστικών, ξεχωρίζει δε αμέσως 
για δύο κυρία χαρακτηριστικά του. Πρώ¬ 
τα από όλα, αποτελεί το ευκολότερο για 
να ξεκινήσεις παιχνίδι του είδους. Νομί¬ 
ζω ότι και μόνο αυτό τα λέει όλα. Το 
δεύτερο στοιχείο είναι ότι δεν χρειάζε¬ 
ται να το αγοράσεις, όπως συμβαίνει με 
το IIΗ ιτιά αλλά και άλλα παιχνίδια του 
είδους. Απλώς, έχοντας τα αρχεία του 
παιχνιδιού (τα οποία μπορείς εύκολα να 
κάνεις άό^ηίοαά), πληρώνεις και σου 
στέλνουν τους μόνιμους κωδικούς σου. 


Μαζί 9α σου αποσταλεί ένα ΟΡ που πε¬ 
ριέχει τα συγκεκριμένα αρχεία, ωστόσο 
είναι σχεδόν αναμνηστικό, αφού έχεις 
ήδη εγκαταστήσει το πρόγραμμα. 

Το παιχνίδι επιτρέπει την άθπιο χρήση 
του για έναν μήνα. Απλώς, πηγαίνεις στη 
σελίδα του (Ηηρ://νν^ 1 Γ0αΐΓΠ50ΓνοΓ.εθΓτι), 
στη συνέχεια το "κατεβάζεις" και από 
εκεί έχεις την επιλογή για δοκιμαστική 
χρήση ενός μηνός. Θα συμπληρώσεις 
μία φόρμα με τα στοιχεία σου και, σε 
χρόνο μηδέν, παίρνοντας τα νέα θ- 
ηιαίΐί, 8α λάβεις και ένα μήνυμα από την 
εταιρία, με το οποίο 8α σου δίνεται ένα 
προσωρινό υ&βτ-ΙΡ και ρα55*νοΓά, Αν εί¬ 
σαι τακτικός αναγνώστης του περιοδι¬ 
κού, δεν έχεις παρά να εγκαταστήσεις 
τα αρχεία που υπάρχουν στο ΟΡ που 
συνόδευε το τεύχος 92 του Φεβρουάρι¬ 
ου. Τρέχοντος το ίεοπ που δημιουργεί¬ 
τε, θα συνδεδείς με τον ^θιύογ [δηλαδή 
γλιτώνεις τη διαδικασία του άο^πΙοαά- 
ίπ9, πρέπει όμως και πάλι να συμπληρώ· 
σεις τη φόρμα οη-Ιίηβ για να πάρεις υ$- 
6Γ-ΙΡ και ρα$$νοΓά). Αφού αυτός κατε¬ 
βάσει όλα τα απαραίτητα ραίε(τε5/υρ- 
άαΙθ5 κοι τα εγκαταστήσει αυτόματα, 8α 
σου ζητήσει τους κωδικούς. Ορίζεις αυ¬ 
τούς που σου έχουν σταλεί και... καλω¬ 
σόρισες στο μαγικό κόσμο του ββαίιτι! 

Πρώτη δουλειά σου 8α είναι η δημι¬ 
ουργία του χαρακτήρα σου. Ξεκινάς με 
το όνομά του και φυσικά διαλέγεις 
"επάγγελμα", δηλαδή το αν 8α είσαι 
ΑάνθπίυΓβΓ, \ναπΊ 0 Γ, Ψ/Ιζατά ή ΤΚίβί. 
Πρόσεξε, γιατί το επάγγελμα που 8α επι- 
λέξεις ΔΕΝ μπορεί να αλλάξει. 

Στη συνέχεια 8α κληδείς να "μορφο¬ 
ποιήσεις" το χαρακτήρα σου: πρόσωπο, 




Ρ^ Μα5ΐβΓ 
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ΟΝίΙΗΕ 6ΑΜΙΝΕ 


Σ ημαντικά είναι, φίλοι μας, τα νέα για αυ¬ 
τόν το μήνα, καδώς η ιστορία του 
ΟαππβΝθΙ έφθασε σε κρίσιμη καμπή. Τον 
Απρίλιο, λοιπόν, το μεγάλο δίκτυο των ©π- 
Ιϊπο 9 αι ^ 65 στη χώρο ρος δα ανοίξει τις πόρ¬ 
τες του και στους χρήστες των άλλων, πλην 
της ΟοιτιρυίϊηΙς ρτονϊ06Γ$, επιτρεποντάς τους 
να γίνουν ισότιμα μέλη του, χωρίς μάλιστα να 
χρειαστεί να αφήσουν ούτε για μια στιγμή 
την "αγκαλιά" του παροχέα τους κατά τη 
διάρκεια της σύνδεσής τους με το ΟαηπβΝβΙ. 
Κάδε χρήστης ρΓονίάοΓ, εκτός της Οοΐϊϊ· 
ρυΐίηΐς, που επιθυμεί να γίνει συνδρομητής 
του ΟαηπθΝοΙ δα μπορεί πλέον να το κάνει 
με μια απλή αίτηση, πληρώνοντας 5.000 
δρχ, για την απόκτηση του ΘαιηβΝβί δίαιΊβΓ 
Κίΐ (περιλαμβάνει το εγχειρίδιο, ένα €0- 
ΚΟΜ με ίΚατθ^αΓ© 9 °™^ που μπορούν να 
παιχτούν στο ΟαπίθΝθΙ και Βέβαια τα απα¬ 
ραίτητα 5 βΓίαΙ πυηπβθΓ*] και 24,000 δρχ. για 
την ετήσια συνδρομή του (οι τιμές δεν συ¬ 
μπεριλαμβάνουν τον ΦΠΑ). Οι συνδρομητές 
της €οΓηρυίϊπ!( που επιθυμούν να γίνουν μέ¬ 
λη του ΘαπΊθΝθί, δεν δα πληρώνουν συν¬ 
δρομή σε αυτό, όπως ακριβώς ισχύει και τώ¬ 
ρα. Για περισσότερες πληροφορίες, μπορεί¬ 
τε να απευθύνεστε στο τηλέφωνο 
9249761-8, Στο επόμενο τεύχος του ΡΟ 
ΑΑΑ5ΤΈΚ 8 α έχουμε για εσάς όλα τα νεότε¬ 
ρο σχετικά με το δέμα. 

Ας δούμε στη συνέχεια τα τελευταία νέα 
οπό τους διαγωνισμούς μας που βρίσκονται 
σε εξέλιξη: 

ΝΕΟΤΕΡΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

Σάββατο, 28 Φεβρουάριου 

2-5: Κέρδισε η ομάδα 2, ενώ η ομάδα 
5 δεν προσήλθε, 

1 -4: Κέρδισε η ομάδα 4 (ΐΗοπνρίο- 
ησατ/ίΙιυπεΙβΓ] με 2-0 τους $ΐβΙίθ3/Ϊ9θ9- 



ρίοποοΓΛΗβΓπ/ίΗυηάβΓ κέρδισε με 2-1 
τους οοηρΚίΙ/εΙοπ/θΓθηα$, κατακτώντας 
έτσι τους 3 πολύτιμους βαθμούς που της 
έδωσαν την πρώτη θέση στον α' γύρο του 
τουρνουά και βέβαια το δικαίωμα να συ¬ 
νεχίσει στον επόμενο γύρο για τη διεκδί¬ 
κηση των βραβείων, 

1-5: Η ομάδα 1 (Τουβλαδόροι) με τους 
$ίβIί 05 /Βρυ 1 5©/ί 909 Πίίο νίκησε τον ίοΐϊα 
(τον μόνο που προσήλθε από τους αντίπα¬ 
λους) με 20. 


13ρ, 

™07ρ, 
.03ρ, 


ΤΕΛΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
Α' ΓΥΡΟΥ ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

1. Ομάδα 4 {(ορ).... 15ρ, 

2. Ομάδα 1 (Τουβλαδόροι) .„. 

3. Ομάδα 3 (Τθππ ΐηοΐοπϊ) 

4. Ομάδα 2 (ϋ&άί Κη^Ηβ).. 

5. Ομάδα 5 (Κότες).,. 

Οι λεπτομέρειες της δεύτερης φάσης, 

στην οποία θα συμμετέχουν οι παίκτες της 
νικήτριας ομάδας των |ο|ο, θα ανακοινω¬ 
θούν σύντομα, 

ΝΕΟΤΕΡΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ νΥΑΚΟΚΑΕΤ II 
Σάββατο, 28 Φεβρουάριου 

3 [ψβγ, ιΗ©πί, ΓπεαάάθΓ) - 4 (γγίοκ, 
>ναΐ 0 ππαη) στη ίϊχβσΙ^ονν: 

Κέρδισε η ομάδα 3 με εγκατάλειψη, Ια 


Κυριακή, 1 Μαρτίου 

1 (5ίθΙϊθ5, Ϊ9θ9ηίίο, ΪΓθάο$) - 4 (ν/αΙβΓ- 
ππαη, άοΓοη, πιεϊδ) στην Βπε^θ ίο δπφβ 
οοπιβαί: Κέρδισε η ομάδα 1 έπειτα από 
αποχώρηση του αντιπάλου. Τα στατιστι¬ 
κά: 

1909080 : 77/27/05300/13350/0/26/2 

ννα^ΓΓπαπ: 56/26/41710/13050/0/19/0 

(τβάοί: 56/22/56120/15025/0/33/14 

γτκι5: 13/9/1900/100/0/4/1 

Βογογ: 41/15/28800/1625/0/40/0 

5 ίθΙίθ 5 : 50/23/44700/10000/0/24/10 

2- 6: Η ομάδα ό δεν προσήλθε, οπότε 
η 2 κέρδισε χωρίς αγώνα. 

Σάββατα, 7 Μαρτίου 

1 (Ϊ 9 θ 9 ηϊϊο, 5ί€ΐίθ5, ΒρυΙ$β) - 5 (ΙαπεβΓ 
ϊΙ, γϊ 99 6Γ ^ 1Ϊ9 0Γ ) στ Π ν ίϊχβ<άΐ9 ον ^ : 

Κέρδισε η ομάδα 1 έπειτα από απο¬ 
χώρηση του αντιπάλου. Στατιστικά δεν 
κρατήθηκαν, αφού η ομάδα 5 δεν επέ¬ 
στρεψε στον αγώνα έπειτα από μία πτώ¬ 
ση που σημειώθηκε στο παιχνίδι. 

3- 6: Η ομάδα ό δεν προσήλθε, οπότε 
η 3 κέρδισε χωρίς αγώνα, 

Κυριακή, 8 Μαρτίου 

3 ( 0 Γθγ, ιΗ©γπ, πκαάάθί) - 5 (ΒΙαε- 
λποΓίΚ, ίΐ99©^ ^9 ΘΓ ) ί> ΘΓ ^ οεοαπ 
εοπαθαί: Κέρδισε η ομάδα 3 έπειτα από 
αποχώρηση του αντιπάλου, ϊα στατιστι¬ 
κά: 

9 Γθγ: 50/19/49900/22600/25700/44/26 

ιτκαάΐεπ 75/39/91960/18725/7400/39/8 

ίκρπ 54/19/34200/6100/3000/16/1 

π99>π 54/28/52650/13850/0/37/4 

Αβϊΐκ 76/28/67310/17725/0/64/1 ό 

ΒΙσάποΠίι: 55/24/51470/22500/18575/18/0 

1 * 6 : Η ομάδα 6 δεν προσήλθε, οπότε 
η 1 κέρδισε χωρίς αγώνα. 


πίΙο/ηηα$, 

στατιστικά: 


Η βαθμολογία μέχρι τώρα: 

Κυριακή, 1 Μαρτίου 

νσίεΓΓπαη: 

74/24/67000/21350/0/80/3 

1. Ομάδα 1 

4αγ, 12 6, 

1 -3: Κέρδισε η ομάδα 1 ( 19090110 / 5 !©- 

ιΗ&γπ: 

96/30/70530/18525/0/19/7 

2. Ομάδα 3 

4 ογ, 10 6, 

Ιίοε/ιτιαι) με 2-0 τους άσπ/εοπρ:ΝϊΙ/εα5ί4. 

ΓτκαόεΙθΓ: 

105/36/144500/20225/0/75/18 

3. Ομάδα 4 

4 αγ„ 08 β. 

2-4: Κέρδισε η ομάδα 4 

ίΐκϊ;: 

59/33/61530/13500/0/18/2 

3, Ομάδα 5 

4 αγ, 08 6, 

(ΐΙιυπάβΓ/ίίΊβηί/θοΓαπ) με 2-0 τους πυ- 

9 Γβ ν : 

114/32/100580/21575/0/32/21 

5, Ομάδα 2 

3 αγ, 05 β. 

€ΐβαΓ/άίιπο$πι/ίουΐα$, 

5-6: Η ομάδα ό δεν προσήλθε, οπότε η 5 

ό. Ομάδα 6 

5αγ, 01 β. 

3-4: Η ομάδα 4 ({ο)ο} με τους 

κέρδισε χωρίς αγώνα. 


Βαγγέλης Κρ< 


ΡΟ Μα3Ϊ0Γ ( 
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Σ(κινώντας από το σπίτι σου, 

μάτια, μαλλιά, γένια κΑη. Κατόπιν, 8α 
περάσεις στα Αίίπόυϊβ ρσίηΐ$. Ανάλογα 
με το χαρακτήρα που επέλεξες, αυτά 
8α συνιστώνται από διαφορετικό αριθ¬ 
μό. Εχεις δε τη δυνατότητα να προσθέ¬ 
σεις 8 επιπλέον πόντους όπου θέλεις. 

Το "5^ΓβΠ9ίΗ" αντιστοιχεί στη φυσική 
κατάστασή σου. Το 'ΌοχΙεπϊγ" δείχνει 
γενικό τα "αντανακλαστικά" σου, την 
ταχύτητα με την οποία αντιδράς. Το Ί π¬ 
ιε II ^βπεα" απεικονίζει φυσικά την πνευ¬ 
ματική δύναμή σου και είναι το σπου¬ 
δαιότερο χαρακτηριστικό για έναν μά¬ 
γο. Το 'ΈπάυΓαηεβ" φανερώνει την κα¬ 
τάσταση της υγείας σου. 

Αν επιλεξεις "Νο" στο "ΡΙαγοΓ €ογπ- 
θαΓ, τότε ΔΕΝ 8α μπορείς να επιτεθείς 
σε κάποιον άλλο χαρακτήρα αλλά φυ¬ 
σικά ούτε οι άλλοι εναντίον οου. Ιο 
"Υβ$" δείχνει άτι είσαι ανοικτός σε κά¬ 
θε επίθεση. Στο "Α^ππίοπΙ" επιλέγεις 
ανάμεσα στα "Οσσά”, "ΝβυϊταΙ" ή 
"ΕνίΙ". Φυσικά οι περισσότεροι προτι¬ 
μούν το "ΝουΙταΓ. Στη συνέχεια θα συ¬ 
μπληρώσεις την "ΒίορΓαρΗγ" σου με 


Ιτο δάσος... 


ό,τι θέλεις, για παράδειγ¬ 
μα, τον τόπο καταγωγής 
σου, την β-ηπαίΙ αθάι^ 
σου, τις προτιμήσεις σου 
κ.ά, Μπορείς να συμπλη¬ 
ρώσεις τη βιογραφία 
σου όποια στιγμή θέλεις 
κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Η έκδοση 3,0 περιέχει 
τεράστιες αλλαγές σε 
σχέση με το αρχικό 
βοαΙιτι. Δυστυχώς ο χώ¬ 
ρος δεν επαρκεί για την 
παρουσίασή τους θα 
αναφερθούμε όμως σχε¬ 
τικά τον επόμενο μήνα. 

Το παιχνίδι περιέχει συ¬ 
γκεκριμένο σεναριακό ΒαεΙί^ουπά, 
όπως δηλαδή συμβαίνει με όλα το 5ΐπ- 
ε)Ιβ ΚΡΟι, και περιλαμβάνει την εποχή 
του ΟΓβαιτιίίητβ, το πώς η γνώση και η 


στέλνουν. Στο κάτω δεξί μισό βρίσκο¬ 
νται τα ΙπνπείοΓγ >νίηεΙονν& και το Ιεοπ 
Θογ. Το τελευταίο περιέχει 7 ίεοη$, τα; 
Μονά, Αείίοπ, Μα^ε 5ροΙ!5, ΟΚαΓαείεΐδ 
ΟΓουρ ορίζει το αν θα είσαι μόνος ή θα 
μπορεί κάποιος να σε συνοδεύσει], Ιη- 
νσηΐοΓγ, ΟοΓπΒσί και ΟοπΙτοΙ ΡαηοΙ, 

Με το Μονά κινείσαι στην οθόνη ενώ, 
ον οδηγώντας τον κέρσορα στο άκρο 
της οθόνης εμφανιστεί ένα βέλος κίνη¬ 
σης, κάνοντας κλικ εκεί θα περάσεις 
στην επόμενη οθόνη. Με το Αεΐίοη 
δρας. Αντιστοιχεί στα ϋοοίε αΙ, Οαδί, 

Βυγ, ννβατ, σε όλα! Κάνοντας ΙοοΙ< αϊ 
σε έναν χαρακτήρα θα ανοίξει ένα ειδι¬ 
κό ραπθΙ όπου θα δεις το εΙοίθ-υρ του 
και τη Βιογραφία του. Στο κάτω μέρος 
του ραπβ! αυτού υπάρχουν 3 όυΝοπ* 
που δίνουν αναλυτικές πληροφορίες για 
τα χαρακτηριστικά του. Το Ιπνβηίοιγ 
σου μπορεί να χωρέσει 31 αντικείμενα 
κάθε φορά. Φυσικά, μπορείς να χρησι¬ 
μοποιείς διάφορα 
ΒαεΙςραεΙ^ και 
ρουεΐΊΘ$ για να 
αποθηκεύεις πε¬ 
ρισσότερα αντικεί¬ 
μενα. 

Το ΟοιίϊτοΙ ΡάηοΙ 
περιέχει τις επιλο¬ 
γές 5γ5ίθΐη, Ορ- 
ΙΪΟΠ5, ΡΓβίθΓ0Πε05, 
Αάσυί και ΗεΙρ, 

Το παιχνίδι πε¬ 
ριέχει περίπου 90 
εχθρούς/τέρατα 
με τα οποία θα 
κληθείς να παλέ¬ 
ψεις. Φυσικά, η δράση του στηρίζεται 
στην ύπαρξη πολλών ςυβ$Ϊ5 τα οποία 
πρέπει να επιλύσεις. Μην ανησυχείς, θα 
βρίσκεσαι συνεχώς σε δουλειά,,. 

Από το παιχνίδι δεν θα μπορούσε να 
λείπει το €ΗΑΤ, δηλαδή η επικοινωνία 
με άλλους χρήστες απ' όλο τον κόσμο. 
Με έχει προβληματίσει η φοβερή ανά¬ 
γκη των χρηστών για επικοινωνία και δη¬ 
μιουργία σχέσεων. Δεν μπορούσα ποτέ 
να φανταστώ το μέγεθος του προβλή¬ 
ματος, το οποίο αντιλήφθηκα κατά την 
ενασχόλησή μου με τα οπ-!ίηβ ΡΡ05 Οί- 
αό!ο, υΐίΐπτα και ββαίιπ. 

Φυσικά, θα συνεχίσουμε και τον επό¬ 
μενο μήνα, αλλά μέχρι τότε μπες στο 
ΡεαΙ νη και 8α με θυμηθείς. Είναι πραγ¬ 
ματική απόλαυση. 

03 


Δείγμα ταυ ΐηνεπίοη σου. 

μαγεία πέρασαν στην ανθρώπινη φυλή, 
την εποχή των μεγάλων αλλαγών, τους 
δύο πολύ μεγάλους πολέμους, ν/στ οί 
ϊΗθ Οοηίίηυυπι και Μα^ε ν\^3Γ5, και φυ¬ 
σικά την πρόσφστη ιστορική περίοδο 
του παιχνιδιού. 

Στο ΡεαΙπτι ξεκινάς μέσο στο σπίτι 
σου, όπου θα επιστρέφεις κάθε φορά 
που θα σκοτώνεσαι. Το σπιτικό σου 
απστελείται από δυο δωμάτια και μία 
ουλή. Σε ένα από τα δωμάτια Βρίσκεται 
ένα ίίΓοηφοχ όπου μπορείς να φυλάς 
τα υπάρχοντά σου. Η βασική οθόνη 
δράσης του παιχνιδιού καταλαμβάνει 
περίπου το 4/7 της συνολικής (μιλάμε 
για την ανάλυση 640x480). Από κάτω 
ακριβώς στο αριστερό μισό είναι το 
ΟΗαΐ Μπάονν όπου εμφανίζονται όλαι οι 
διάλογοι και τα μηνύματα που σου 


Η*)Ρ€ Μθ5ίβΓ 
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ΨΙΝϋΟΨδ 95 

ΚΕΟΙδΤΚΥ 

Ενα "μητρώο" με... μπόλικη γραφειοκρατία! 


Η περιβόητη Λβμΐδίιγ, η οποία στα ελληνικά Βαφτίστηκε "Μητρώο", 
είναι ένα από τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά τον Μ /ίπάοννί 95. Οι 
περισσότεροι χρήστες όμως δεν ασχολούνται μαζ} της, φοβούμενοι 
προφανώς ότι 8α προκαλέσουν ανεπανόρθωτες ζημιές στο σύστημά 
τους. Ακόμα και η ίδια η Μ 'κγο&οΗ αποθαρρύνει τους χρήστες από το 
"σκάλισμσ" της, αποκρύπτοντας την ύπαρξή της. 


του Σπάρου Πορόσχη 
αί>γ$$@ιηαίηχ. Ιςοραίοίρί 

Η γνώση της βεςμ 5ίΓ Υ και των λει- 
τουργιών της είναι εξαιρετικά 
χρήσιμη, διότι επιτρέπει την κα- 
τα νόηση της λειτουργίας των 
ννίπάον^ 95, τη διόρθωση κά¬ 
ποιων από τις "παραξενιάς" τους και τη δια¬ 
μόρφωση του περιβάλλοντος εργασίας σύμ¬ 
φωνα με τις επιθυμίες του εκάστοτε χρήστη* 
Ας αρχίσουμε, λοιπόν, από τα Βασικά. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ Η ΚΕΟΙδΤΚΥ; 

Είναι μία Βάση δεδομένων, στην οποία κα¬ 
ταχωρίζονται όλες οι ρυθμίσεις του περιβάλ¬ 


λοντος των ΥΓιπάονδ 95 όπως τα εγκαταστη- 
μένα προγράμματα, οι παράμετροι λειτουρ¬ 
γίας τους, οι συσχετισμοί των αρχείων και η 
ταυτότητα του ΝαιόΚνατσ, Είναι οργανωμένη 
με ιεραρχική μορφή, όπως συμβαίνει και με 
τους σκληρούς δίσκους. 

Οπως, δηλαδή, κάθε δίσκος αποτελείται 
από καταλόγους που αρχίζουν από το γοοϊ 
και κάθε κατάλογος μπορεί να περιέχει άλ¬ 
λους υποκαταλόγους ή αρχεία, αντίστοιχα η 
Κθ9ΐ5ΪΓγ αποτελείται από κλειδιά [Ι(βγ5] που 
ενδεχομένως να περιέχουν άλλα κλειδιά ή 
και τιμές* Τα έξι βασικά κλειδιά είναι τα εξής: 


• ΗΚϋΥ ΧΙΑ55Ε5.Κ0ΟΤ: Περιλαμβά¬ 
νει πληροφορίες για τα είδη των αρχείων που 
αναγνωρίζουν τα \νίηάονν&, τις αντιστοιχήσεις 
τους {α$5θείαΚοη5) με προγράμματα (π*χ* ότι 
τα αρχεία .ΒΜΡ θα ανοίγονται με το Ραίπί] 
και τη σύνδεσή τους με τον ΕχρΙοτοΓ (π,χ, τι 
θα συμβαίνει κάθε φορά που θα κάνετε δεξί 
κλικ). Ακόμη στο ΗΚΕΥΧΙΑ55Ε5. ΚΟΟΤ κα¬ 
ταχωρίζονται στοιχεία για τις εφαρμογές που 
υποστηρίζουν ΟΙΕ και άτεκνη 0Γορ. Τις ίδιες 
πληροφορίες μπορείτε να βρείτε και στο 
κλειδί ΗΚΕΥ ίΟΟΑΙ^ΑΑΟΗΙΝΕ/δΟΠΛνΑΡΕ/ 
ςΐΑ$5Ε5* 

• ΗΚΙΥ ΟυΚΛΕΝΤ υδΙΚ: Εδώ υπάρ¬ 
χουν οι προσωπικές ρυθμίσεις του χρήστη 
που αυτή τη στιγμή χρησιμοποιεί το σύστημα. 
Αν, λοιπόν, στον δικό σας υπολογιστή δεν 
έχουν οριστεί περισσότεροι του ενός χρή¬ 
στες, τότε τα κλειδιά ΗΚΕΥ_υ$ΕΡ5 και 
ΗΚΕΥΧυΚΚΕΝΤ.υδΕΚ θσ συμπίπτουν* 

• ΗΚΕΥ 1<ΧΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ: Σε αυτό το 
κλειδί θα βρείτε πληροφορίες για το έγκατα- 
στημένο ΗατόννΌΓθ και δοθναιβ στον υπολο¬ 
γιστή σας. 

• ΗΚΕΥ υ$ΕΚ5: Εδώ καταγράφονται οι 
προσωπικές επιλογές κάθε χρήστη των ΝΛ/ιπ- 

όπως οι ρυθμίσεις του εοηίίοΙ ραησΙ* 
Αν τα ν/ίηάονν5 δεν έχουν ρυθμιστεί για πε¬ 
ρισσότερους του ενός χρήστες, τότε στο 
ΗΚΕΥ_ϋ5ΕΚ$ θα υπάρχει μόνο ένα κλειδί, το 
ΟβίαυΙΐ* 

• ΗΚΙΥ.αηΚΕΝΤ ΟΟΝΕΙΟ: Εδώ κα¬ 
ταγράφονται οι τρέχουσες ρυθμίσεις του 
ΝαΓεΙναΓβ* Αν χρησιμοποιείτε μόνο ένα Ηα [ά¬ 
ννα ιό εοπίϊ^ΓαΙϊοη, όπως συμβαίνει συνή¬ 
θως, τότε το κλειδί συμπίπτει με τις ρυθμί¬ 
σεις του ΗΚΕΥΧΟΟΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ/ΟΟΝ- 
ΕΙΟ/ΟΟΟΙ. 

• ΗΚΕΥ.ΟΥΝ ΟΑΤΑι Ισως το πιο 
"στρυφνό" κλειδί. Περιέχει πληροφορίες για 
τη χρήση και αξιοποίηση του χαρακτηριστι¬ 
κού ρΙυ 9 'π'ρίαγ των Μίπάον/5 95, Τις πληρο- 

Η 8ομή της Κ^ίίϊτγ, οπος τη δλίπιτί στον 
σχετικό ΕόίΙοτ* 






φορίες που περιέχει μπορείτε να βρείτε και 
στο ΗΚΕΥ..ΙΟ€ΑΙ_ΜΑΟΗΙΝΕ, 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Η ΚΕ6Ι5ΤΚΥ; 

Τα περιεχόμενα όλης της βάσης δεδομέ¬ 
νων βρίσκονται σε δυο αρχεία στο άίίβείοτγ 
των Μπάσει τα υδΟΓ.άσί και δγδίθππ.άαΐ. Το 
πρώτο περιέχει ρυθμίσεις που αφορούν στις 
ιδιαίτερες προτιμήσεις του χρήστη (χρώματα, 
5€Γ0βπ 5 ανοΓ 5 κ,λπ.) Γ ενώ το δεύτερο ρυθμί¬ 
σεις που αφορούν στο εγκαταστημένο Παπά- 
νναια. Εκτός αυτών των δύο αρχείων, τα ννίπ- 
άο\ν$ 95 διατηρούν πάντα και δύο αντίγρα¬ 
φά τους [με τις ονομασίες υίβΓ.άαΟ και 
5γ5ί0ΐτκάαΟ| κάδε φορά που κλείνετε τον 
υπολογιστή σας. Επίσης, στον κεντρικό κατά¬ 
λογο του δίσκου θα βρείτε και το αρχείο 
$γ$ίβΓη.1$ΐ, το οποίο δημιουργείται μία φορά 
κατά την εγκατάσταση του λειτουργικού. 

Επειδή, όπως δα έχετε διαπιστώσει, οι υπο¬ 
λογιστές είναι το τέλειο πεδίο εφαρμογής 
του νόμου του ΜυτρΗγ, σύμφωνα με τον 
οποίο αν κάτι μπορεί να πάει στραβά, να εί¬ 
στε σίγουροι ότι 8α πάει, είναι μια πολύ καλή 
συνήθεια κατά περιόδους να κρατάτε αντί¬ 
γραφα των αρχείων υ$6Γ.άαϊ και $γ$ϊ 0 (ΤΊ.εΙαΙ. 

Ο ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΗΣ ΚΕ6Ι5ΤΚΥ 
ΕΕΗΤΌΚ 

Για την αλλαγή των περιεχομένων της βσ- 
ρίϊΪΓγ η βασικότερη επιλογή σας είναι ο βα- 
ρί^ίιγ ΕάίίΟΓ, ο οποίος βρίσκεται στον κατά¬ 
λογο των ννίηάον^. Επειδή η Μισοδοίί θέλει 
να μας αποθαρρύνει από την επέμβαση στη 
Κθςμχΐτ/, δεν έχει συμπεριλά&ει κάποιο βΙίοιΙ- 
ευί στσ δίαιΐ Μβηυ. Για να τρέξετε, λοιπόν, το 
πρόγραμμα αρκεί να επιλέξετε την εντολή 
5ίαιΐ/βυη και να γράψετε "τ&οβίΙίΓ. Οταν 
εμφανιστεί ο ΕεΙίίοΓ, 8α διαπιστώσε¬ 

τε ότι μοιάζει στη μορφή με τον \νίηάο\ν$ Εχ- 
ρΙοτθΓ και είναι χωρισμένος σε δύο παράθυ¬ 
ρα. Στο αριστερό βλέπετε τα διάφορα κλει¬ 
διά, τα οποία μπορείτε να επιλέξετε με αρι¬ 
στερά κλικ. Αν δίπλα στο όνομα ενός κλειδι¬ 
ού υπάρχει το σύμβολο "+*, αυτό σημαίνει 
ότι το εν λογω κλειδί περιλαμβάνει κάποια 
άλλα, ιεραρχικά κατώτερα. Κάνετε κλικ πάνω 
στο V* για να τα δείτε. Στο δεξί παράθυρα 
του ΕάίϊοΓ θα δείτε την τιμή (ή τις τιμές) του 
επιλεγμένου κλειδιού. Η αλλαγή του ονόμα¬ 
τος ενός κλειδιού (πλην των έξι βασικών] γί¬ 
νεται όπως και η μετονομασία ενός αρχείου. 
Αρκεί να κάνετε ένα αργό διπλό κλικ στσ 
κλειδί [ή να το επιλέξετε και να πατήσετε Ε2] 
και να γράψετε το καινούριο όνομα. Με τον 
ίδιο τρόπο γίνεται και η αλλαγή τιμής. Εκτός 
αυτών των αλλαγών, ο ΕάίίΟΓ επιτρά- 


00ΙΤ ΥΟϋΒδΕΙΡ 


πει και την εισαγωγή 
νέων κλειδιών ή τιμών. 
Για να το επιτύχετε αυ¬ 
τό πατήστε το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού 
και επιλέξτε την εντολή 
Νθυλ 

Για περισσότερες 
πληροφορίες αναφορι¬ 
κά με τη χρήση του 
βθ 9 ^Γγ ΕάίίΟΓ μπορεί¬ 
τε να συμβουλευτείτε 
το σαφές ΗαΙρ του 
προγράμματος. 



I Π59ΐ5ΐφ.τ>π 

ΙΠΕΕΙοΓ^.ρί 
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ΡΗοπε ηυιηθβΓ 
0ίθΙΙη9 |γογπ: 



Ενα τυπικό παράθυρο του Κο^ϊιΐιγ 
ΐόίΙοΓ. Αριστερά βλέπετΕ τα κλαδιά και 
θίξιά τις τιμές τους* 


Η ΜκΓσ$οβ δεν έχει συμπεριλάΒΐΐ 
κάποιο ίΚοΓ+ίυί ώ<ττ€ να τκτελάτε 
μί αν€οη τον Ιθΐίοπ 

Μποράτΐ, όμως, νο 
χρηοιμοποιήοΐτ« την Εντολή Βυη 
του Γπβηυ 51 α γΤ, 


«Ρ Ρ^ίηί 5 Ηορ Ργο| 


ΤΑ ΚΕΘΙ5ΤΚΥ ΡΑΤ0ΗΕ5 

Ενας άλλος τρόπος να αλλάξετε τα περιε¬ 
χόμενα της ββ9ί$1ιγ είναι τα λεγόμενο Κ 09 " 
Ϊ5ίιγ ΡαίεΗβ$. Πρόκειται για αρχεία κειμένου, 
τα οποία έχουν την κατάληξη το9 και περιέ¬ 
χουν ένα ή περισσότερα κλειδιά. Για να μετα¬ 
φέρετε τα περιεχόμενά τους στη ί?©9* 3ίΓ Υ του 
συστήματος σας αρκεί να κάνετε διπλό κλικ 
πάνω τους ή να τα φορτώσετε στον βθ9Ε5ίΓγ 
ΕάίίοΓ με την εντολή β^^Τ^Ρ 01 ^ Κβ9·$1τγ 


ίίΐο από τα ΓΠ0πυ5. Για να φτιάξετε 
ένα τέτοιο αρχείο μπορείτε να επιλέ- 
ξετε κάποιο κλειδί, να δώσετε την 
εντολή βθ9*^Ύ/Ε χ Ρ 0Γί β©9Ϊ 5ΪΓ Υ 
από το πΓίοπυ και να γράψετε το όνο¬ 
μα του αρχείου. Σημειωτέον ότι για να φτιά¬ 
ξετε ένα ραίεΗ που να περιέχει όλη τη 
ϊδίτγ, θα χρειαστεί να επιλέξετε το κεντρικά 
κλειδί που συνήθως καλείται "Μγ εοητιρυΐβΓ". 

ΚΟΛΠΑ & ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

Αρκετά όμως με τις θεωρίες. Ηρθε η ώρα 
για μερικές ενδεικτικές επεμβάσεις στη ββ- 
9Ϊ5ίτγ, αφού βέβαια κρατήσουμε ένα όαεβ- 
υρ. 


ΓΛΩΣΣΑΡΙ ΤΩΝ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ 

ννΐΝϋθνν5 95 


Για να παρακολουθήσετε καλύτερα το 
άρθρο, αν είστε κάτοχοι των ελληνικών 
\νϊηάο\ν 5 95, παραθέτουμε μία αντιστοί- 
χιση των ελληνικών όρων με τους ανάλο¬ 
γους αγγλικούς που χρησιμοποιήθηκαν 
στο κείμενο. 

Κ 691 &Ι 17 ; Μητρώο 
Οβ^Ιείορΐ Επιφάνεια Εργασίας 
Κ&€γεΙβ Βίπ: Κάδος Ανακύκλωσης 
€οιίϊγοΙ ΡαπβΙ: Πίνακας Ελέγχου 


1) Οπως θα γνωρίζετε, τα \νίηάον$ 95 
προσφέρουν (μέσα από την επιλογή Αάά/βο- 
ιτιονβ ρί 09 Γαηπ 5 του εοπίτοΙ ραπσΙ) τη δυνα¬ 
τότητα αυτόματης απεγκατάστασης προ¬ 
γραμμάτων (όσων είναι ειδικά γραμμένα για 
ννίπ 95), Αν εσείς παρακάμψετε αυτή την επι¬ 
λογή και σβήσετε απευθείας τον κατάλογο 
του προγράμματος, τότε η καταχώριση του 
προγράμματος στη λίστα ΑάεΙ/βΘΐηονβ ρΓο- 
9 γογϊι$ παραμένει και δεν μπορεί να διαγρά¬ 
φει. Η λύση είναι να πάτε με τον £ 09^17 Ε- 
όϊίοΓ στο κλειδί ΗΚΕΥ ΙΟΟΑί ΜΑΟΗΙΝΕ 
\50Ε1ΛνΑβΕ\ΜίεΓθ$οίί\ννϊηςΙο^5\€υΓΓβπ- 
ίν 0 Γ 5 ϊοη\υπϊη^ αΙΙ* Εδώ θα βρείτε τη λίστα 
των εγκαταστημένων προγραμμάτων, όπως 


ΡΟ Μο$!0γ{Ε 
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Η σειρά των κλειδιών 
κάτω από το 
ΗΚΕΥ 01 Α 5&15 ΚΟΟΤ/. 
Το "επί" δηλώνει άτι αν 
κάνουμε δεξί κλικ σε 
ένα αρχείο με την 
κατάληξη .επί, θα έχετε 
στη διάθεση σας την 
εντολή Ορεη, με την 
οποία θα εκτελαται η 
εντολή που φαίνεται 
στο 8εξί μέρος της 
οθόνης, δηλαδή το 
πρόγραμμα 
ΟαΓάϋΙβ'βχβρ 


αυτή εμφανίζεται στην επιλογή ΑςΜ/Καπτονθ 
ρΓ 09 Γαιτΐ 5 ρ Από αυτήν μπορείτε να διαγράψε¬ 
τε μόνοι σας το πρόγραμμα που ήδη έχετε 
σβήσει. Καλό δα ήταν επίσης να ψάξετε στη 
βαεμ^ΓΥ ΙΡ € τ Π ν £ π| λσγή δβαΓεΙτΙ για όλες τις 
αναφορές στο πρόγραμμα που σβήσατε και 
να τις διαγράψετε, προκει μενού να διαφυλά¬ 
ξετε τη σωστή λειτουργία του συστήματάς 
σας. 

2) Αν έχετε προμηθευτεί το σύστημά σας 
με προεγκαταστημένα τα λΛ/ίποΙοννΒ, δςν 8α 
είχατε τη δυνατότητα να δώσετε κατά την 
εγκατάσταση το όνομά σας ως κατόχου του 
λειτουργικού* Στο κλειδί ΗΚΕΥ ΙΟΟΑί ΜΑ¬ 
ΡΙΝΕ \50 ΓΓννΑβ Ε \Μι εΓθ5θΓ*\Υ/ϊ ηάον^\0 υ 
ΓΓβηΐνβΓ5/οη 8ο βρείτε τις εγγραφές ί?θ9· 5 " 


ίβΓβεΙΟι^απιζαϊίοη, Ι? 09 ί^βΓθάΟννπ 8 Γ και 
ΡΓοάυείΙά, τις οποίες μπορείτε να αλλάξετε 
για να διορθώσετε τα πράγματα. 

3) Εχετε βαρεθεί να Βλέπετε το ϊεοπ με το 
όνομα "ΡοεγεΙθ Βίπ" στην οθόνη σας; Αν τυ¬ 
χόν προσπαθήσατε να του αλλάξετε το όνο¬ 
μα, θα διαπιστώσατε ότι τα Υ/ί πεΙο^ δεν επι¬ 
τρέπουν κάτι τέτοιο. Επειδή όμως και αυτή η 
ρύθμιση όπως και οι περισσότερες, άλλω¬ 
στε- βρίσκονται καταχωρισμένες στη £ 09 - 
ί$*7 αρκεί να ψάξετε με τον ΚθςμςϊΓγ ΕΘϊΙογ 
γιο τη φράση "ΚοεγεΙθ Βίπ" και όταν τη βρεί¬ 
τε, κάτω από το κλειδί ΗΚΕΥ €ΙΑ$$Ε$ 
ΚΟΟΤ^ΙδΙΟ, να αλλάξετε την τιμή του κλει¬ 
διού άοίαυίί με το άνομα που θέλετε. Οταν 
βγείτε από τον Εάιϊος μην ξεχάσετε να πατή- 


ΚΡΑΤΩΝΤΑΣ ΒΑΟΚ-ϋΡ ΤΗΣ ΚΕ0Ι5ΤΚΥ 


Για να δημιουργήσετε ένα αντίγραφο 
ασφαλείας της Κ©9< 5ίι Ύ μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το πρόγραμμα ε^όαεΚθΧθ 
που βρίσκεται στο ΟΟ-ΡΟΜ των ΝΑ^ΙπεΙονν^. 
Εναλλακτικά, μπορείτε να βγείτε σε ένα 
παράθυρο 005 και να γράψετε τις εξής 
εντολές: 

ΐτ!\ινιηι1ο^& (ή όπως αλλιώς ονομάζε¬ 
ται ο κατάλογος των νΥϊπάο^ στον υπο¬ 
λογιστή σας) 

αΗΜΒ -γ -5 -Η 5γ5ί6Γη«ΐΙαί 
οΗγιΒ -γ -5 -Κ υ$βι\ίία+ 
εοργ 5γ5ίΘΐπ.εΐαί ο\5γ5ίβητ.χχχ 
ςοργ υίΟΓ,άσΐ α\υ$6ΐ%χχχ 
οΜγϊΒ +γ +5 +Η $γ5*θηΐ.εΙαί 
αΐΐΗΒ +γ +5 +Κ υ5θΐ\άα* 

Τώρα στον κεντρικό κατάλογο 0 :\ θα 
βρείτε τα αρχεία υ&βπχχχ και 5γ5ίθΓπ.χχχ 


που αποτελούν αντίγραφα ασφαλείας της 

βθ9“^7- 

Για να ανακτήσετε τα αντίγραφα στη θέ¬ 
ση των αρχείων της ^ 091^7 θα πρέπει να 
γράψετε: 

€<| ε;\ννΐπεΙονν5 (όπως και πριν, αλλάξτε 
αναλόγως την εντολή, αν έχετε τα ννίπ- 
άον /5 σε άλλο κατάλογο) 
εοργ €;\5γ5ΐ0Γη«χχχ 5γ5ϊβιη*εΙαί 
[απαντήστε "γβ$" στην ερώτηση) 
εοργ ε:\υ56Γ»χχχ υ5βΓ.(Ιαί 
(απαντήστε "γοδ" στην ερώτηση) 
αΗπΒ +γ +$ +Κ $γ 5 ϊβηη.€ΐαϊ 
αΗιϊΒ +γ +5 +Κ υ5θΐ\άα* 

Σημειώστε ότι η ανάκτηση είναι καλύτε¬ 
ρο να γίνει σε καθαρό 005 ητοείο [και όχι 
σε παράθυρο), ώστε τα ν/ίηάο\ν 5 να δια¬ 
βάσουν κατά την εκκίνησή τους τη 
955ΪΓ/ που επαναφέρατε. 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Η Μΐαοδοίί έχει κυκλοφορήσει μία 
σειρά από μικρά προγράμματα, τα γνω¬ 
στά Ρο\νβΓΤογ$, τα οποία συμπληρώνουν 
πολλές ελλείψεις στο περιβάλλον των 
ννίπάονν$ 95. Ενα από αυτά, το ΤώθαΙίΙΙΙ, 
σας επιτρέπει να κάνετε εύκολες επεμ¬ 
βάσεις στη ^ 09 * 5 * 7 , μερικές από τις 
οποίες α να φέρονται στο άρθρο (π,χ. δια¬ 
γραφή ενός ήδη σβησμένου προγράμμα¬ 
τος από τη λίστα Αάά/βοΓηονο ρΓΟ- 
9ΓΟΓΠ5)* 

Επίσης υπάρχουν ειδικά εργαλείο 
(Νυί 5 & ΒοΙί 5 , 00 α η$ν6Θρ, ΝογΙοπ υΐίΐί- 
1 ίθ 5 , ίϊοηηονθ-ΙΤ κ,ά,), τα οποία σας επι¬ 
τρέπουν -εκτός των άλλων- να διαχειρί¬ 
ζεστε με ευκολία και ασφάλεια τη Κο- 
9*5*7 και να εντοπίζετε πιθανά λάθη σε 
αυτήν. Πολύ χρήσιμο, τέλος, θα σας φα¬ 
νεί και το ΗοΙρ αρχείο Κσ^ουΓεβ Κίί, το 
οποίο θα βρείτε στον κατάλογο ΧΑΟ¬ 
ΜΙ Ν\βΕ5ΚΙΤ\ΗΕΙΡΕΙΙ^ του των ννίπ- 
άονν5 95. 

σετε το Ε5 για να ανανεώσετε την οθόνη και 
να ενεργοποιήσετε την αλλαγή σας. 

4) Θα έχετε παρατηρήσει ότι όταν κάνετε 
δεξί κλικ στο άθ5^ορ, κάτω από την επιλογή 
Νθ\ν, οας δίνεται η δυνατότητα να δημιουρ¬ 
γήσετε καινούρια αρχεία διάφορων ειδών. 
Για παράδειγμα, αν επιλέξετε Νθνν/Τοχϊ άοευ- 
Γτίθηϊ, τότε θα δημιουργηθεί ένα αρχείο κει¬ 
μένου με την ονομασία πονν Ιβχ* 
άοευητοηϊ.ϊχί* Αν θελήσατε νο διαγράψετε 
κάποιο είδος αρχείου από αυτή τη λίστα της 
εντολής Νανγ θα διαπιστώσατε ότι δεν υπάρ¬ 
χει κάποιος προφανής τρόπος να επιτευθεί 
αυτό. Μπορείτε όμως με την εντολή Εάίί/Ρίηά 
του Κ 0915 Ι 7 Εάί* 0 Γ να ψάξετε για τη λέξη 
δδθΙΐΝονν, την οποίο θα βρείτε ως παρακλάδι 
των διάφορων ειδών αρχείων κάτω από το 
κλειδί ΗΚΕΥ ΟΙΑ55Ε5 ΚΟΟΤ, Αρκεί, λοιπόν, 
νο διαγράψετε την καταχώριση δΗθΙΙΝθ'ν για 
τσ είδη αρχείων που δε σας ενδιαφέρουν. 
Οπως καταλαβαίνετε, τα *ϊρ5 δε σταματά¬ 
νε εδώ. Είτε με προσωπική αναζήτηση είτε 
ψάχνοντας για έτοιμο υλικό (από βιβλία, πε¬ 
ριοδικά ή το ΙηΙΟΓΠθή, θα μπορέσετε να ανα¬ 
καλύψετε δεκάδες περισσότερα. Ο σκοπός 
αυτού του άρθρου, άλλωστε, δεν ήταν να 
αποτελεσει ακόμα μία συλλογή από μικρά 
"κόλπα", αλλά να σας δώσει το έναυσμα και 
τα βασικά εφόδια ώστε να πειραματιστείτε 
δημιουργικά πάνω στη λειτουργία των Μιπ- 

άον*5 + 123 


Μα$ϊθτ 
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ΡΑΡΕΚΤΟνΤΝ 





Ηοιυι 6 0ονηρυίίνΐ9 Οθιϊϊθγ 


Κινητη Τηλεφωνία 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, Β'ΡΚΕΕ 


ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, 
ΟΑΜΕ5 


Ηαιμ»υαιιε 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
§€ΑΝΝΕΚ$, ΜΟΟΕΜ5 ΚΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΕΡΙΦΕ' 
ΡΕΙΑΚΩΝ 


δΟΓΓΛΥΑΚΕ 

Επαγγελματικοί και μη 

ΤΙΤΛΟΙ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΡΡΟΟυΟΤΙΥίΤΎ. 
ΟΑΜΕ$ 

\ ■ ί 

’ : ν : νίΙϋ* 3 V * 

Ιντερνετ 


Σε ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ 


ΕΝΑ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΑΠΟ ΕΙΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ, ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΔΩΡΕΑΝ ΡΑΚΚΙΝΟ ΣΤΟ 0Ο5ΜΟ5 ΟΕΝΤΕΚ (ΣΤΟ ΗΧΧ. ΐ). 


ΗθΜΕ ΟΟΜΡυΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ I: ΡΑΡΕΚΤΟ^Ν, ΚΗΦΙΣΙΑΣ 55 , ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (ΓΗΡΟΚΟΜΕΙΟ), ΤΗΛ.: 6495560 
ΗθΜΕ 00 ΜΡΠΊΝ 0 ΟΕΝΤΕΚ II: ΙνΕο ΟαΡε, δημ. ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 5 , Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗλ.: 6714902 ,ΙπίοςίίεβοοπιρυΠηΙι.^Γ 





























Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και 6εν ξέρετε πώς; 

Μην πανικαβαλλεστε. 
Εμάς άμαστε εδώ . 

Στάλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηον* ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ο,π άναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε, 

του Θεόδωρου Αργιαβίτη 
€γεΙοη@€θΐηρυΗπίί,§Γ 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΠΑ ΤΟ 
ΜΙΡΗΙ 

Α γαπητό "Ρ€ Μο&Τθγ" 
έχω να θέσω τα εξής 
/τ ερωτήματα: 

Α) Μπορεί ένα πρόγραμμα 
σε ΟβΙρΗι 3 να δημιουργό συ¬ 
ντόμευσή του στην επιφάνεια 
εργασίας ή στο τηοπυ "Προ¬ 
γράμματα" των Υ/ίηάονκ 93; 
Με ποιον τρόπο μπορά να γί¬ 
νει αυτό; 

Β) Πως μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί το οπτικό συστατικό 
"Ναό ΟίαΙοςι" της ΟοΙρΗί 3 
για αναζήτηση ενός ονόματος 
σε μια Βάση δεδομένων; [π.χ. 
στο πεδίο "ία§ίΝαπιο" του 
ΤαόΙβ I της Βάσης δεδομένων 
(ευίΐοπιβη. ΟΒ)]; 

Γ) Υπάρχουν περιοδικά στην 


αγγλική γλώσσα που να ασχο¬ 
λούνται με την ΟοΙρΗί 3; Αν 
ναι, ποια από αυτό κυκλοφο¬ 
ρούν στην Ελλάδα; 

Δ) Πώς μπορώ να μετακινώ 
ένα δυΗοπ ή ένα 5δαρβ σε μια 
φόρμα πατώντας τα βελάκια 
του πληκτρολόγιου ή τα πλή¬ 
κτρα Α, 5, Ζ, X; (Σέρα πώς να 
αλλάζω τη θέση αλλά όχι πώς 
να ελέγχω την είσοδο από το 
πληκτρολόγιο,) 

Αν τα ερωτήματα δεν άναι 
υπερβολικά δύσκολαπαρα¬ 
καλώ γράψτε μου κάποια πα- 
ρσδάγματα. 

Ευχαριστώ για το χρόνο σας 
και με συγχωράτε αν σας κού¬ 
ρασα Ρ 

Δροσσός Χρηστός 

Αγαπητέ Χρηστό, 

Α| Μπορείς πολύ εύκολα 
να δημιουργήσεις δΗοτίευί και 
στην επιφάνεια εργασίας και στο 
πτθπυ "Προγράμματα" των ννίπ- 
άο*5 95, αφού και οι δύο θέσεις 
που αναφέρεις είναι κατά βάση 
δύο άϊΓθείοΓίβί στο σκληρό δίσκο 
και δεν διαφέρουν οε τίποτα από 
όλα τα άλλα άίτβεΙοποΕ των \Μπ- 
άο*5 95. Τα άίΓβείαπ65 αυτά είναι 
το \νίπάον5\άό5^αρ και το 


\\νίηάονγ5\5ϊαα πίθηυ. Οπως λοι¬ 
πόν καταλαβαίνεις, η διαδικασία 
είναι μια απλή αντιγραφή του 
^ΟΓΪευί που επιθυμείς. 

Β) Δυστυχώς, εδώ θα σε στενα¬ 
χωρήσω: Το εοΓπροπθπί "Είπά Οί- 
αίοςι" δεν αναφερεται σε ανεύρε¬ 
ση στοιχείων που υπάρχουν σε 
ένα αρχείο βάσης δεδομένων αλ¬ 
λά σε αρχείο τύπου κειμένου και 
έχει ως σκοπό την ανεύρεση λέξε¬ 
ων μέσα σε αυτό το κείμενο. Ας 


δούμε όμως πώς μπορείς να ψά¬ 
ξεις μέσα σε έναν πίνακα. Πρώτα 
από όλα, λοιπόν, πρέπει να θέ¬ 
σεις τον πίνακα ΤαθΙθΙ σε κατά¬ 
σταση ανεύρεσης. Για να γίνει αυ¬ 
τό, χρησιμοποίησε τη μέθοδο 
δσίΚβγ. 

ΤαΒΙθΙ.δβίΙςογ; 

Από τη στιγμή που έχει τεθεί ο 
πίνακας σε κατάσταση ανεύρε¬ 
σης, εκείνο που έχεις να κάνεις εί¬ 


ναι να δέσεις την τιμή του πεδίου 





που σε ενδιαφέρει ως ίση με αυτή 
που ψάχνεις να βρεις. Είναι βασι¬ 
κό όμως το πεδίο αυτό νσ είναι 
ίηάβχθά. 

ΤαΘΙαΙ .ΡίθΙάΒγΝαηΐθ('Ια5Τ- 
Να γπ©'].. Α*$Ιγ \η§:= ' Ρα ρα$ 

Για να μετακινηθείς τώρα στην 
εγγραφή που ψάχνεις, πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις τη μέθοδο 
ΘοϊοΚθγ. 

ΤαόΙθ 1 .ΟοίοΚεγ; 

Στην περίπτωση που δεν βρεθεί 
εγγραφή που να ικανοποιεί τη 
συνθήκη, τότε η ΤαΒίβ 1 ,ΟοΙοΚογ 
επιστρέφει ΕαΙχβ και ο δείκτης 
του αρχείου παραμένει στην 
προηγούμενη εγγραφή. Αλλιώς, η 
ΤαΝθΙ .ΘοΐοΚογ επιστρέφει Ττυο 
και ο δείκτης μετακινείται στην 
εγγραφή που βρέθηκε. 


Μα5ί€Γ 












































Ο ηροαναφερθείς τρόπος δου¬ 
λεύει άψογα αν ξέρεις την ακριβή 
τιμή του πεδίου ΙαδίΝαπτιβ και αν 
αυτή είναι μοναδική. Στην περί¬ 
πτωση που ξέρεις μόνο ένα μέρος 
ή που οι εγγραφές έχουν ίσες τι¬ 
μές στο πεδίο που ψάχνεις, τότε 
είναι καλύτερα να χρησιμοποιείς 
τη μέθοδο θοίοΝθαΓβ5ϊ. 

Τα ΙοIβ 1 .ΡίβΙάΒγΝαηΐ6(Τα5ΐ- 
ΝαΓΤ*β').Α$5ίπη9 := 'Ράρ'; 

ΤαόΙθ 1 .ΟοίοΝθατθϊΙ; 

Με αυτό τον τρόπο ο δείκτης 
του αρχείου μετακινείται στην 
πλησιέστερη εγγραφή της οποίας 
το πεδίο αρχίζει από 'Ραρ', 

Γ) Αν και τυγχάνω φανατικός με 
την Ο&ΙρΙιί λόγω ενός παλαιού έρω¬ 
τα, που ξεκίνησε με την ΤργΙοο Ρα$εαΙ 
3, δεν γνωρίζω κάποιο περιοδικό 
που να ασχολείται με τη συγκεκριμέ¬ 
νη γλώσσα προγραμματισμού. Με 
αυτό φυσικά δεν αναιρώ και την 


ύπαρξη τέτοιου περιοδικού. 

Εκείνο που σίγουρα γνωρίζω και 
μπορώ να σου πω είναι δύο πολύ κα¬ 
λά ΙηΐθΓΠβί $ιΓ&5, στα οποία Θα βρεις 
πάρα πολλές πληροφορίες για τη 
γλώσσα καθώς και μια πληθώρα 
από ίτΘβ\ναΓβ και χΚαΓθ^αΓθ εοπτρο- 
ηβηΪ5. Οι διευθύνσεις είναι: 

ΗΗρ://£υπ5ίΓθ,ίηίοΓηισΗΐί.Γ^ΐΗ 

ααώβη.άβ/άθΙρΚί/ 

Ηίίρ//νν^.όθΙρΚί32χοπι/ 

Δ) Προσπαθώντας να καλύψω 
την απορία σου, θα σου δώσω δύο 
απαντήσεις σε αυτό το ερώτημα. Στη 
μία περίπτωση, κατά τη διάρκεια του 
θάίίίίπ9 μπορείς να μετακινήσεις 
οποιοδήπστε ίΗαρε ή νί$υαΙ οοπιρο- 
ηβπί της ΟθίρΗϊ χρησιμοποιώντας τα 
βελάκια του πληκτρολογίου και το 
πλήκτρο ΟΗ, ενώ αντίστοιχα μπο¬ 
ρείς να μετσβάλεις το μέγεθος του 
χρησιμοποιώντας και πάλι τα βελά¬ 
κια κσι το πλήκτρο 5Κιίϊ. 


Στη δεύτερη περίπτωση, αν το 
σκεπτικό σου είναι η μετακίνηση 
ίΗαρε ή νί$υαΙ εοτηροπεπί ενώ το 
πρόγραμμα τρέχει, θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις κώδικα για να 
ελέγξεις την είσοδο από το πλη¬ 
κτρολόγιο ή πιο απλά το ποια πλή¬ 
κτρα πατιούνται. 

Ας δούμε ένα οπλό παράδειγμα, 
στο οποίο σκοπός μσς είναι να χρη¬ 
σιμοποιούμε τα πλήκτρα του αριθ¬ 
μητικού πληκτρολογίου γιο να μετα¬ 
κινούμε ένα βυΗοη. Καταρχην πρέπει 
να θέσουμε την ρτορεΓίγ Ιίεγρτε- 
νίε\ν της φόρμας μας σε "Τιυε". Ας 
εξετάσουμε όμως το Ιι$ίίπ9 του προ¬ 
γράμματος μας: 

υπίί ΙΙπιΗ; 

ϊπίβΓίαεθ 

ϋ5β5 

ννίπάθνν$, Μ055Ο9Θ5, 5γ5ϋίίΐ5, 
ΟΙα$$θ5, Οταρήιε^ ΟοπϊγοΒ, 
Ροππ$, 0ίαΙσ95, 

5*001$, ΕχΙΟΙ$; 

ίγρβ 

ΤΡογγπΙ = εΙαδδίΤΕοΓηπ] 

Βυίίοη 1: ΤΒυίΙοπ; 
ρτοεβεΙυΓε 

Ρο ΓΓπΚβγΟονπ (5θπά θγ: 
ΤΟΒ|θο*; νατ Κβγ: Μ/οτεΙ; 

5 Κϊίϊ: Τ5Ειϊθ5^αίθ); 


ρπναίβ 

{Ρπναϊο άοεΙαΓαίϊοπ*} 
ρυΒΙϊε 

{ΡυΒΙίε θβεΙαΓαίίοπδ} 
θπό; 

ναΓ 

Ρογγπ 1: ΤΡοπτί I ; 

ΐτπρΙεπίθηίαίϊοη 

($Κ *.0ΡΜ} 

(Χρησιμοποιούμε το 
Ροπτι ΚθγΟοννπ βνεπί της 
φόρμας μας, όπου η 
μεταβλητή Ικβγ μας 
επιστρέφει κάθε φορά τον 
Α5ϋΙ κωδικό του πλήκτρου 
που πατήθηκε. Ελέγχοντας 
αυτό τον κωδικό και 
χρησιμοποιώντας τα 
ρΓορβΓίίθϊ που αναφέρονται 
στις συντεταγμένες της θέσης 
του Βυϊϊοη, μπορούμε να 
μετακινούμε το Βυίΐοη.] 

ρΓοεθάυΓθ 

Τ Ρογγπ 1 .ΡθΓΠΊΚογΡοννη(5βηάβ 
γ: ΤΟΒ|ο€!; ναΓ Κβγι Υίοτά; 
5ΗιΡ*: Τ5δϊΙΐ5ίαίθ]; 
όβεμη 

ίί Ιςογ - 104 ΐΗβη 
(έλεγχος για την κίνηση προς 
τα πάνω} 




ΡΟ Μθ5ΪθΓ (ΤΙ 





































































ΒυίΙοη 1 Τορ:=Βυίΐοη 1 ΤορΊ; 
ίί Κβγ = 98 ίΗθη 
(έλεγχος για την κίνηση προς 
τα κάτω) 

Βυϋοπ 1 .Ιορ;=Βυίΐοπ 1 .ΐορ+ 1 ; 
ϊί Ιίθγ - 100 ϊΗοπ 
{έλεγχος για την κίνηση προς 
τα αριστερά) 

Βυ^οπ 11σίΐ:=Βυίίϋη 1 .Ιβδ-1; 
ίί 1<βγ = 102 ΐΗοπ 
(έλεγχος για την κίνηση προς 
τα δεξιά} 

Βυίίοπ 1 .ΙβΗ:=ΒυίΙοπ 1 .Ιο^+1; 
ίί Ι(αγ = 97 ίΗβη (έλεγχος 
για την κίνηση διαγώνια κάτω 
αριστερά} 

Ββ9Ϊπ 

ΒυΗοπ 1 .Ιθ)+:=Βυίίοη 1 .!©Μ; 
Βυίΐοπΐ .Ιορ:=Βυϊίοη 1 .ίορ+1 
οπά; 

ϊί Κογ = 103 ΐΉβη {έλεγχος 
για την κίνηση διαγώνια πάνω 
αριστερά) 

Βαερ 

ΒυίΙοπ 1 .ΙβΙ+:=Βυίίοη 1 ,Ιβίί-1; 
Βυίίοη 1 .ϊορ:=Βυίΐοη 1 .Ιορ-1 
βπά; 

ϊί Ιςογ = 105 ίΚοη (έλεγχος 
για την κίνηση διαγώνιο πάνω 
δεξιά} 

Βο9· η 

Βυίίοπΐ .Ιθίί:=Βυίΐοη 1 .Ιβίί+1; 
Βυΐΐοη 1 Τορ:=ΒυίΙοη 1 Ιορ-1 

οηά; 

ϊί Ιίεγ ^ 99 ίΗθη (έλεγχος 
γιο τηγ κίνηση διαγώνια κάτω 
δεξιά} 

Ββ9ίπ 

Βυϋοπΐ ,Ιβίΐ:=ΒυΙΐαη 1 .Ιθίΐ+1; 
Βυϊίοη 1 Τορ:=Βυίίοη1Τορ+1 
εηά; 

βηά; 

εηά. 


ΡΚΟΒΙΕΜ5 ΙΝ... 
ΒΙΑ0Κ & νΐ/ΗΙΤΕ 


Λ γαπητό *Ρ€ Μα$ίΒΓ*% 
Λ&Φ Εχω έναν υπολογιστή 
/τ 686 ΙόΜΒ με σκληρό 
δίσκο 1,708 κσι έναν άλλο 


ασπρόμαυρο 8ΜΗζ με μεγάλη 
δισκέτα* Αλλα έχω το παρακά¬ 
τω πρόβλημα με τον δεύτερο: 
Μου βγάζει ένα μήνυμα που 
γράψει "Βοοΐ ά/ΐίτ ίαίΙυτο - 
Τγρο αηγ ίε&γ ίο ΓΘϊιγ". Τι να 
κάνω; Αν χρειάζεται δισκέτα, 
πού 8α τη βρω; Χρειάζεται κά¬ 
ποιον ειδικό; Μπορείτε να μου 
προμηθεύσετε το παιχνίδι 
ίοι$υΓβ 5σι> I αηγ 119 σε μεγά¬ 
λη δισκέτα (και αν όχι, σε μι¬ 
κρή που χρησιμοποιείται τω- 
ρο); 

Για μένα έχει σημασία να 
μου απαντήσετε διαμέσου του 
περιοδικού · 

Ελπίζω να μη σας κούρασαί 

Ευχαριστώ, 

Γιάννης Καράβας, ετών 10 

Χαλκίδα 

ΥΓ Ψ : Εχω παίξει το ΡοΙίεβ 
Ουο$ί 2 της δίαιτα στον 
ασπρόμαυρο * Υπάρχει περίπτω¬ 
ση να μην παίζει το Ιαπγ 199; 

Αγαπητέ Γιάννη, 

Ο υπολογιστής με το 
ασπρόμαυρο πποηϋοτ και τα 
8ΜΗζ δεν χρειάζεται κανέναν ει¬ 
δικό και είμαι οχεδόν σίγουρος 
ότι λειτουργεί πολύ καλό. Το με¬ 


γάλο πρόβλημά του είναι ότι είναι 
πολύ παλιός, και το ακόμη μεγα¬ 
λύτερο ότι δεν έχει σκληρό δί¬ 
σκο. Αυτός είναι άλλωστε ο λό¬ 
γος για τον οποίο δεν ξεκινά. Δεν 
έχει λειτουργικό σύατημα και το 
αναζητά από τη δισκέτα, την 
οποία όπως γράφεις δεν διαθέ¬ 
τεις, Θα πρέπει λοιπόν να βρεις 
κάποιον να σου ετοιμάσει μια δι¬ 
σκέτα εκκίνησης και τότε ο υπο¬ 
λογιστής σου δα ξεκινήσει. Ιε 


προειδοποιώ όμως ότι σε καμιά 
περίπτωση μην περιμένεις να τον 
δουλέψεις έστω ανάλογα με τον 
68ό και δα πρέπει να μάδεις κά¬ 
ποιες βασικές εντολές του 005. 
Επιπλέον μειονέκτημα είναι ότι 
διαδέτει μονάδα δισκέτας 5,25" 
(μεγάλη], που σήμερα έχει σχεδόν 
εξαφανιστεί. 

Ειλι κρίνα, δεν ξέρω αν αξίζει 
τον κόπο να μπεις σε τέτοια δια¬ 
δικασία για ένα τόσο παλιό μηχά¬ 





νημα. Αλλά και αν σκεφτεις την 
πιθανότητα αγοράς ενός σκλη¬ 
ρού δίσκου, το σίγουρο είναι άτι 
δεν 8α Βρεις τον κατάλληλο, 
αφού κατά 90% δα απαιτείται 
ΜΡΜ ή ΚΙ_Ι_ εοηΐιοΙίβΓ, που έχουν 
εξαφανιστεί εδώ και χρόνια. 

Κάδε παιχνίδι για να τρεξει έχει 
τις δικές του απαιτήσεις σε Ηαιά- 
νότε. Δυστυχώς δεν μου αναφέ¬ 
ρεις τίποτα για την κάρτα γραφι¬ 
κών που έχει το μηχάνημα αυτό 
ούτε για τη μνήμη που διαθέτει. Το 
!_αιτγ !ΕΙ υπήρξε ένα παιχνίδι που 
εμφανίστηκε σε μια εποχή κατά 
την οποία οι υπολογιστές άρχισαν 
να ανεβαίνουν σε αποδόσεις. Συ¬ 
μπέρασμα είναι ότι, ακόμη και αν 
τρέχει, τα αποτελέσματα θα είναι 
απογοητευτικά. ΕΞ 


35 Ρ€ Μο5ϊ©γ 
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Μ ήχο ν ή γραφικών 

• ΝνΐϋΙΑ ΚίνΑ 128 

• 128-όίΙ μηχανή γραφικών και ίπίετίβεε μνήμης 

• Ενσωματωμένο ΒΑΜΟΑ€ 230 ΜΗζ 

• 32-όίί Η3Γάνν3Γβ νΟΑ εΟΓβ 

• Υποστήριξη \/ΒΕ 2.0 
Τεχνολογία υνήυπε 

• 4 ΜΒ 50ΚΑΜ 

• 10 ΜΗζ ίηίεΗβεβ 

• Χαμηλή ΙβΙεπογ (υψηλής ταχύτητας τυχαία προοπέλαση) 
Ιυνδέοεις Τν-Ουΐ και νίάεο-Ιπ 


30 νυΐΝΒΕΝίΖΗ 97 
ΕΑΒΟΕ ΤΕΧΤΙΙΒΕΧ 5^ΕΝΕ 1> 


Οίπορυ* Ρ(ΐ(ί30 16 ΜΒ 10(31) 


9.13 


ΟίΒΠΚΜΚΐ ΜΟΛϊΙίΓ 30 (4 ΜΒ (0131) 


Για ίο γνήβιβ Οαιίλβτ 

Με το Οίτες» Ο, το ΟΙίάε ή το ΟρβπΟΙ, οι πιο Ηοΐ 
τίτλοι παιχνιδιών θα έχουν την καλύτερη δυνατή 
ταχύτητα και ποιότητα, χάρη στην επιτάχυνση 30ίχ. 
Με το πλήρες σύνολο χαρακτηριστικών της, τα 
φιλικά προς το χρήστη υϋΐίΐίθδ και τον εξαιρετικό 
σχεδίασμά της, η Ρυτβ 30 είναι ο ισχυρότερος 
διαθέσιμος επιταχυντής 30ίχ. 

• Κάρτα γραφικών 30Ρχ'ί νοοάοο 

• Λειτουργεί με κάρτες γραφικών νΟΑ. 

• Πλήρες 30 Γεηάβππ 9 και ίίΙΙετϊΠ 9 

• 4ΜΒ μνήμης, αφιερωμένης στα ΙεχΙυτβϊ 
(σύνολο 6 ΜΒ) 

• Ιύνδεαη ΤΥ-ΟυΙ 
3 χρόνια εγγύποπ 




ηι χιιια 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΘΕΙιΡΗΙ 

Μετατοπίζοντας Βυίίοηδ 


Στις διάφορες 
εφαρμογές που 
χρησιμοποιούμε 
συνηθίσαμε να 
αναγνωρίζουμε τα 
συστατικά "ΙαΒοΙ", 
"Εάίί", "ΒυΗοπ", 
"ΡαηβΙ" κΛπ. 
Ουσιαστικό δε 
γνώρισμα σχεδόν όλων 
είναι η αμετακίνητη 
θέση των 
συγκεκριμένων 
συστατικών. Γνωρίζουμε 
ότι μπορούμε εύκολα να 
τροποποιήσουμε τη 
θέση και το μέγεθος 
μιας φόρμας στην 
οθόνη ενόσω τρέχει η 
εφαρμογή. Αραγε 
έχουμε τη δυνατότητα 
στις εφαρμογές που 
δημιουργούμε με το 
ΟβΙρΗΐ 3 να 
"Βοηθήσουμε" π.χ. ένα 
"ΒυΗοπ" να 
μετατοπιστεί σε άλλη 
θέση μέσα στη φόρμα 
που το περιέχει; Στη 
συνέχεια περιγράφεται 
μια προσπάθεια να 
δοθεί απάντηση στο 
ανωτέρω ερώτημα. 

του Στέλιου Καραμπίνη 


Θ 


α ξεκινήσουμε με μια άδεια 
φόρμα: Επιλέγουμε τα Ηΐβπυ 
"ΕϊΙθΥ^Νονν Αρρ)ίεαΐίση\ Στη 
φόρμα αυτή ("ΡογπιΓ) αλλά¬ 
ζουμε από την καρτέλα 
"ΡΓορβιΙίβδ" του ΟΒ|θεϊ ΙηδροεΙοΓ την ιδιότη¬ 
τα "Ναητιβ" σε *ίτΟτα$" και την ιδιότητα 
Χαρίίοπ" σε "Μετατόπιση Συστατικών", ενώ 
στην ιδιότητα "ΡοπΓ μεταβάλλουμε το μέγε¬ 
θος των χαρακτήρων ("$ϊζθ") σε "12". Μετά 
αποθηκεύουμε την εργασία μας με όνομα 
"0Γα99^ Γ ^ 0€ ν ^° κατάλογο, π.χ. "010991 
Δεν ενοχλεί να αφήσουμε για το αρχείο της 
φόρμας το προτεινόμενο όνομα ("ΙΙπίΠ 
Προσθέτουμε τώρα στη φόρμα ένα συστα¬ 
τικό "ΙσθβΓ, ένα "Εάίΐ", ένα "ΒυίΙοη" και δύο 
"ΡαηβΙ" από την καρτέλα "δϊαηάαΓά" της 


γραμμής "Συστατικών", ενώ από την καρτέλα 
"ΑάάίΗοηαΙ" δύο συστατικά Ίητκ^θ*· 

Χρησιμοποιούμε ένα "ΡαπβΓ για να εμφανί¬ 
ζουμε μέσα σε αυτό άλλα συστατικά ή κείμε¬ 
νο, καθώς και ένα Ίιτια9θ" για να παρουσιά¬ 
ζουμε μια εικόνα από όσες υπάρχουν αποδη- 
κευμένες σε αρχείο σε κάποιον κατάλογο του 
υπολογιστή μας, σε δισκέτα ή σε €0-ΚΟΜ. 
Οσον αφορά στο "ΡαπβΙ2", ορίζουμε τις ιδιό* 
τητές του: "ΑίΙ^π" σε "αΐΒοΜοπι" και 'ΆΐΙ^η- 
πιβηΓ σε "ίαίβίϋυδΗΐγ". 

Για τις ανάγκες της εφαρμογής μας, ας αλ¬ 
λάξουμε το προεπιλεγμένο χρώμα του "Ρα- 
πβΙΓ: Αφού το επιλέξουμε, κάνουμε διπλό 
κλικ στην ιδιότητα "(ΣοΙογ". Στο πλαίσιο επιλο¬ 
γής χρώματος που μας παρουσιάζεται επιλέ¬ 
γουμε π.χ. το δαλασσί και ολοκληρώνουμε 
πατώντας το πλήκτρο ΌΚ". Επίσης αλλάζου¬ 
με το ΤοΙογ" της ιδιότητας "Γοηίδ" σε κάτι 
διαφορετικό, π.χ. σε "εΐϋβά". Στη συνέχεια επι¬ 
λέγουμε το "ΕάίίΓ και ρυθμίζουμε την ιδιότη¬ 
τα "ΡβαάΟηΙγ" οε "ΪΓυβ", ώστε να μην επιτρέ¬ 
πεται στο χρήστη να τροποποιεί το εμφανιζό¬ 
μενο κείμενο. 

Τώρα Θα ασχοληθούμε με τη δυνατότητα 
μετακίνησης του "ΙαΕ>βΙ1" στην επιφάνεια της 
φόρμας, ειδικότερα στην περιοχή που δεν 
έχει δεσμευτεί σπό κάποιο άλλο συστατικό. 
Επιλέγουμε το ΤαΒβΙΓ και ρυθμίζουμε την 
ιδιότητά του "0Γα9Μοάβ" σε "άιπΑυίοηηαίίε". 
Ετσι του δίνουμε την οδηγία να ανταποκρίνε- 


Μΰτστόοιση Συστατικών 


ΡΙΓΩΤΟ 


|Το πλήκτρο πφΐέ^εται στο ϊγΟγοο 


Βυΐΐοηΐ | 


Με ηέταξαν εδό 1 


Ρ3Γ)θΠ 



Χ= 70, Υ= 42 


Μα5ΐ0Γ 




























ται στην ενέργεια "Κλικ και Τράβηγμα" 
(Οπ^'πΌγορ) με το ποντίκι από τον τελικό 
χρήστη. Επίσης ρυθμίζουμε την ιδιότητά του 
"Οπ^Μοάσ" σε "ετΟι-αε^, αν τυχόν είναι δια¬ 
φορετική, Ετσι δηλώνουμε σε ποιο εικονίδιο 
8α μετατρεπετσι ο δείκτης του ποντικιού την 
ώρα που θα εκτελείται η λειτουργία Οιό^π'- 
Οίορ. 

Κατόπιν επιλέγουμε τη φόρμα και στην καρ¬ 
τέλα "Ενοπίΐ" του Όό|θ€ί Ιπ5ρβείθΓ" κάνου¬ 
με διπλό κλικ στο λευκό χώρο δεξιά από το 
συμβάν ΌπΟ^ΟνοΛ Εμφανίζεται το πα¬ 
ράθυρο επεξεργασίας κώδικα, με έτοιμη τη 
δήλωση του χειριστή αυτού του συμβάντος, 
τον οποίο και τροποποιούμε ώστε να δείχνει 

ως εξής: 

ρΓΟςεάυτε ΤΓΓΟΓβ^ΡοππΟτΈΐίίΟνεΓΐΞεηάεΓ, 

δουτεε: ΤΌδ(εοί; X, Υ: ΙπΙε^ετ; 5&1ε: 

ΤΌΓθ^5ΐ9(ε; νΗτ Αεεερΐ; ΒοοΙε&η}; 
δε@ιη 

ΐί( δουτεε ϊζ ΠιδεΙ} ΐίιβη 

ΑεοφΙ:= ίπιε 

είπε 

ΑεοφΙ:= ίΜεε; 
εικί; 

Αυτό το κομμάτι του κώδικα θα εκτελείτσι 
όσες φορές "σύρουμε" ένα αντικείμενο στην 
επιφάνεια του συστατικού-στόχου (εδώ της 
φόρμας): από τη στιγμή που το αντικείμενο ει¬ 
σέρχεται σε αυτήν [κάτι που δηλώνεται στην 
παράμετρο "5ίαίσ" με την τιμή "ά^Οιχ^Εη- 
ίοτ"), όσο κινείται μέσα της (δΙαίθ: "ά$0τα9" 
Μονο"), μέχρι και τη στιγμή που εξέρχεται από 
αυτή ($Ιαίο: "άϊΟ^Ιοανβ"]. 

Η παράμετρος "δουιεβ" δηλώνει το αντι¬ 
κείμενο που σύρεται, ενώ η "δοπάετ" είναι το 
ίδιο το συστατικό-στόχος ("5βΙί", στην ορολοτ 
γία του ΟοΙρΚϊ) πάνω από το οποίο περιφέρε¬ 
ται το συρόμενο. Οι "X" 'Ύ" είναι ακέραιοι 
αριθμοί και περιγράφουν την απόσταση της 
"μύτης" του δείκτη του ποντικιού από το επά¬ 
νω αριστερό άκρο του "δβπάβτ", οριζόντια 
("X") και κοτακόρυφα [Ύή σε σημεία οθόνης 
(τα γνωστά σε όλους μας "ρίχβΙ$"), 

Μέσα στον κώδικα η συνηθισμένη πρακτι¬ 
κή είναι να ελέγχουμε τι είδους είναι το συρό¬ 
μενο αντικείμενο και ανάλογα να ρυθμίζουμε 
την παράμετρο "ΑεεορΓ αε "ΕοΙεθ" (απόρρι¬ 
ψη του συρόμενου) ή σε "Τιυβ" (αποδοχή του 
"Οτα^πΌΓορ"), Στο παράδειγμά μας, δηλώ¬ 
νουμε ότι αποδεχόμαστε το συρόμενο αντι¬ 
κείμενο ("δουιτσ") αν είναι του τύπου "ΤΙα- 
ΒθΙ". (Προσοχή! Οποιοδήποτε αντικείμενο αυ¬ 
τού του τύπου και όχι μόνο το ήδη τοποθετη¬ 



Επιλογή χρώματος για το υπόβα&ρο του 
ΡαπεΠ. 

μένο στη φόρμα συστατικό "ίαδβΙΙ "). 

Τροποποιούμε τώρα και το χειριστή Όπ- 
Οτα^ΟΐΌρ" της φόρμας ως εξής: 
ρΓοεεόΐίΡέ ΤΓΓΟΓ^^,ΡοππϋΓΕ^ΟΐΌρί^εηΐΙεΓ, 

3ουπ:ε: ΤΌΐ^εεΙ; X, Υ: Ιπ&^εγ); 

0€0Π 

ίί( 5ουκε ίζ ΤΙ^δεί) ίδεη 
νπΐίι{ δοιικε ^5 ΊΧ^δεΙ) άο 
ίκ^ϊη 
1^ίϊ:=Χ: 

Τορ:= Υ; 

ζηά; 

εηά; 

Ο κώδικας αυτός θα εκτελεστεί μόλις αφή¬ 
σου με το πλήκτρο του ποντικιού, οπότε και τε¬ 
λειώνει η λειτουργία "Οία^πΌιαρ", Εδώ η 
παράμετρος "δουιεσ" περιγράφει το συρόμε¬ 
νο αντικείμενο, ενώ η "δοπάστ" το συστατικό 
που πρόκειται να το υποδεχθεί. Τα "X" και "Υ" 
είναι οι συντεταγμένες του δείκτη του πονπκι- 
ου από το αριστερό άνω άκρο του "δαηά&τ" 
σε ρϊχβΙ$. Ελέγχουμε αν το αντικείμενο που 
σύρεται είναι ένα "ΕαάβΓ. Αν ναι, ρυθμίζουμε 
τις ιδιότητές του "ΙθίΓ και "Τορ", ουσιαστικά 
μετατοπίζοντάς το επάνω στη φόρμα. 

Ας δοκιμάσουμε π έχουμε πετύχει: Πατάμε 
το πλήκτρο <Ρ9> για να τρέξει η εφαρμογή 
και δοκιμάζουμε να "τραβήξουμε" το κείμενο 
"ΙαΒοΙ 1" πιο δεξιά στη φόρμα. Θα παρατηρή¬ 
σουμε ότι αλλάζει η θέση του! Μπορούμε να 
επαναλάβουμε την ίδια λειτουργία μετακινώ¬ 
ντας το αλλού, πάντα όμως επάνω στην ελεύ¬ 


θερη επιφάνεια της φόρμας. Υπάρχουν δυο 
περιοχές αριστερό από το "ϊΐιηοΙΓ, όπου ο 
δείκτης του ποντικιού μας δηλώνει ότι και εκεί 
δεν επιτρέπεται η συγκεκριμένη λειτουργία. 
Δεν πρόκειται ακριβώς γτα σφάλμα, αφού αυ¬ 
τές οι περιοχές έχουν δεσμευτεί από τα Ίϊη- 
00© Γ και Ίηηα 9 β 2 ", παρ' ότι αυτά δεν φαί¬ 
νονται επειδή δεν έχουν κάποια εικόνα να εμ¬ 
φανίσουν αλλά ούτε και περίγραμμα. 

Είναι δυνατόν να γίνουν κάποιες ενέργειες 
ακριβώς προτού αρχίσει ή αμέσως μόλις τε¬ 
λειώσει η λειτουργία "Ο^'π'ΟΓορ" ενός συ¬ 
στατικού. Για παράδειγμα, ας επιλέξουμε το 
"ΙαδβΙΓ και ας τροποποιήσουμε το χειριστή 
του συμβάντος 'Όπδίατφ^": 
ρποεείΙιΐϊΕ ΤΓΓϋτ3^.ΐ30εΠδΐ9ΠϋΓΕ^($€π0€Γ: 

ΤΟβ]£€ΐ; νΗΓ Τϋτ^Οδ^α): 

δε§ίη 

θΓΕ®Οδ}βεί:- παί; 

ΐΕδείθ3ρΐίοη:= Τώρα με τραβούν!"; 
ετκΐ; 

καθώς και το χειριστή του συμβάντος 

"ΟπΕγκΙΟτο^: 

ρΓοεετΙυΓε ΤΓγΟγ^ΙΛ^Ι I ΕπόΡτΒ^δεηάεΓ, 
ΤΌδ]εςϊ; Χ Ρ Υ: ΐπίε^ετ); 

δε£*ίπ 

ί£( πί!= Ιθτ^εΐ) ίδεη 

1 ,€3ρίϊοη:- "Με γύρισαν πίσω!" 
είδε 

Ι^δ&Ι1 £3ρϋοη> “Με πέταξαν εδώ!"; 
εηεί; 

Με αυτό τον τρόπο ρυθμίζεται το κείμενο 
του "ΙαόβίΓ' ενόσω σύρεται, όταν τελειώσει 
η λειτουργία ή όταν αυτή ακυρωθεί ("πϊΙξ Τατ- 
§εί"). Ετσι, όση ώρα τρέχει η εφαρμογή μας 
χάνεται το αρχικό κείμενο του "ΙαθσΙΙ", 
αφού δεν φροντίσαμε να το αποθηκεύσουμε, 
ώστε να μπορέσουμε να το επαναφέρουμε - 
όμως για το σκοπό που γίνεται αυτό θεωρεί¬ 
ται απολύτως αποδεκτό. 

Ας χρησιμοποιήσουμε τώρα την ιδιότητα 
"Ραηο!2£αρΗοπ" ώστε να μας απεικονίζει τις 
συντεταγμένες του δείκτη του ποντικιού όσο 
διαρκεί το "Οπϋ^νΟϊϋρ". Δημιουργούμε μια 
νέα διαδικασία, πληκτρολογώντας στο παρά¬ 
θυρο επεξεργασίας κώδικα τα ακόλουθα; 
ρΓ00£άαΓ6 ΤίΓΐ>ΓΒ§.υρ<ΐ9(εΧΥΟκ)Γά5(εοη5ί X, Υ: 

Ιπίε^ετ); 

δ€$ΐη 

Ρ9Π0ΐ2.θ9ρΙϊοη:= “Χ= % ΙπίΤο5ΐτ{ χ)+ \ Υ- ’+ 
ΙηίΤο3ΐτ( γ); 
επά; 


ΡΟ Μα5ίβΓ 






















□ ί·ϊ&ςί ίη$ρίο>0Γ 


Π 


Επιπλέον παρεμβάλλουμε στο τμήμα ορι¬ 
σμού της "ΤΕτΡία;}" μία γραμμή, ως εξής: 

ίγρε 

ΤΓγΟγβϊ* = ^ 355 {ΤΤαπη} 
ρυί^ίϊο 

| ΡιώΙίε <ί 0 ς]θΓ^ϋοπ 5 ] 

ρτοεεάιυ-ε υρ^ΐέΧΥΟοοΓ^ί εοπδί X, Υ: 

ΙηΙιβ^βΓ); 

εηά; 

Ετσι, οπουδήποτε μέσα στη φόρμα καλέ- 
σουμε αυτή τη διαδικασία με παραμέτρους 
δυο ακέραιους στο "βαηαΙ2" 8α εμφανιστεί 
ως κείμενο η δεκαδική αναπαράστασή τους. 

Τώρα 8α επιχειρήσουμε να μεταφέρουμε το 
"ΙαΒβΙ 1" σε δεσμευμένη περιοχή της φόρμας: 
Επιλέγουμε το "ΡαπεΙΓ και τροποποιούμε το 
χειριστή του συμβάντος "ΟπΟ^Ον^" ως 

εξής: 

ρΓϋοεώατε ΤΓτθΓ3§.Ρ3πεΙ 10ι^ΟνΕΓ(5είκϊεΓ ρ 
Βοιικε: ΊΌΒ}εοΙ; X, Υ: ίπίε^τ. $ί3ΐε: 

ΤΕ>Γ3§5ΐ3ΐε; ν&τ Αεοερΐ: Βοοίεδπ); 

ίί( 5οαπ:€ Ϊ5 ΤΙ^Μ) Λεπ Βε^ίη 

Ααερί:-Ιτυε; 

Ρ3ηε12.€3ρίϊοη:= *Χ-'+ ΙηίΤο5ίτ( χ)+\ Υ='+ 
ΙιιιΤο 5 ϊγ( γ); 
ζηά είδε 
ΑεεφΙ:= Μ&ε; 

επά; 

Ακόμη, τροποποιούμε και το χειριστή του 
συμβάντος "ΟηϋΓαφτορ", όπως κάναμε λί¬ 
γο πριν για τη φόρμα: 

ρΓοςεάυιε ΤΓγ0γ5ι^,Ρ 3Π€1 1 ΟΓ^^ΓορίΒετιάβΓ, 
Βοιπεε: ΊΌό]0€ί; X. Υ: Ιηΐε^ει): 

ϊίΐ Βοιικιε & Τΐ3Ϊ>βί) ίήεη 
■ννίΐΐιί 5ουιεε 1ΐ30ε]) «Ιο 
0€§ίη 
ίεΛ^Χ: 

Τορ:=Υ; 

ετκΐ; 

επύ; 

Ας δοκιμάσουμε αν δουλεύει όπως πρέπει: 
Πατάμε το πλήκτρο <Ρ9> για να τρέξει η 
εφαρμογή και προσπαθούμε να σύρουμε το 
ΤαόσΠ" μέσο στο "ΡΰπβΙΓ, Λανθασμένη 
μετακίνηση! Τα "X" και "Υ" της άνω αριστε¬ 
ρής άκρης τροποποιήθηκαν, αλλά, ενώ οι συ¬ 
γκεκριμένες συντεταγμένες αναφεροντσν στο 
"ΡαπθΠ ", τελικά το πλήκτρο έμεινε στη φόρ¬ 
μα. Αυτό οφείλεται στο ότι η ιδιότητα "Ια- 
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Διαλέγουμε το χρώμα για το καμένο του 
ΡηοοΠ. 

ΒθΙΊ.ΡαΓβηΤ, η οποία περιγράφει το πατρικά 
συστατικό -δηλαδή αυτό μέσα στο οποίο εμ¬ 
φανίζεται το "ΕαθβΙΓ-, έμεινε αμετάβλητη. 

ρΓοεεΐΙυιε ΤίτϋΓ^.ΡδηεΙ 10Γ3£ί>τΰρ{$βηάεΓ Γ 
5ΰυιεε: ΤΟί)]€θΐ; X. Υ: ΙπΙε^ετ); 

1)6510 

Τορ:= Υ; 

ιΚ ΡθΓεχιΐ <>( 5εΓκ3εΓ 3ε ΤΡ&ηεί)) ΐήεη 
Ρ3ΓΕηΐ:={ $6πίΪ6ί 35 Τ?3ηεΙ): 
εηά; 
εητί; 

Ελέγχουμε αν η ιδιότητα "ΙαόεΙ 1 ,Ρογοπϊ" εί¬ 
ναι διαφορετική από το συστατικό που υποδέ¬ 
χεται το "ΙαθοΙΓ, οπότε και τη ρυθμίζουμε 
ανάλογα. Δοκιμάζουμε με το πλήκτρο <Ε9> 
αν άλα βαίνουν καλό. Πράγματι: Η μετατόπι¬ 
ση πέτυχε! Επιπλέον, κατά τη διάρκεια της με¬ 
τατόπισης εντός του 'Ραηοΐ21" οι συντεταγ¬ 
μένες του δείκτη του ποντικού εμφανίζονται 
στο "ΒαπαΙ2". Με το τέλος της λειτουργίας το 
χρώμα του κειμένου του "ΙαθοΜ" ρυθμίζεται 
όπως του "ΡαπβΙΓ' ("ΙαόθΜ .ΡαΓεηίΕοπί:^ 
Ίτυσ;"]. 

Οταν όμως το κείμενο έχει μετατοπιστεί μέ¬ 
σα στο "ΒαηθΙΓ, δεν έχει τη δυνατότητα να 
επανελθεί στην επιφάνεια της φόρμας! Ας 
προσθέσουμε στο χειριστή ΌπΟ^Οτορ" 
της φόρμας δύο σειρές, ως εξής: 

ρΓοτεΒιΐιε ΤίΓΟΓ^ΡοττηβΓΒ^Ο^ρΐ^επάίίΓ, 

Βαυιεε: ΤΟ^εΐ; X. Υ: Ιηϊε^ετ); 


ίί( ΡΰΓεηΐ <>( 3εηάεΓ 3&ΤΡθΓΓη)) ύιζη 
Ρ3τθωΙ:={ 5εη(3ετ 35 ΤΡοπη); 
εηά; 
εηά; 

Το πρόβλημα λύθηκε! 

Ας επιλέξουμε τώρα το πλήκτρο "ΒυΝοπΓ 
και ας σιγουρευτούμε ότι η ιδιότητά του 
"Οιε^Μοάα" έχει ρυθμιστεί σε "άιττΜαηυαΙ". 
Ετσι το πλήκτρο δεν θα αρχίσει να σύρεται 
αυτόματα. Θα χρειαστεί τη σχετική εντολή 
["Βοε^Οτα^ < - ■ );Ί μέσα από κώδικα που θα 
γράψουμε οι ίδιοι. Ας τροποποιήσουμε τώρα 
το χειριστή του συμβάντος ΌηΜου^ϋρ", 
όπως ακολουθεί: 

ρΐΌοεάυτε ΤίτΟι^Ε*Βυ^1Μου5εϋρ(ί>εηίίεΓ; 
ΙΌΒϊβεί; Βυίΐοη: ΤΜουδεΒιϋΐοη; 51ιϊΓΐ: 
Τ$Μ$ΐ3ίε;Χ,Υ: ΙπΙ^ετ): 
ύεςίη 

ίί( 5ΒιίΗ 5$Μί]) Ιήεη 
Βυΐίοη Ι,Β^ίπΠι^ί Ιπιε); 
εηά; 

έτσι ώστε, έχοντας ταυτόχρονα πατημένο το 
πλήκτρο "5ΗϊΕί", όταν τελειώσει το "κλικ" 
επάνω του να αρχίζει αμέσως να σύρεται. 
Αρκεί ένα κλικ στην τελική θέση του για να 
ολοκληρωθεί η λειτουργία. Ας τροποποιήσου¬ 
με τώρα και το χειριστή του συμβάντος 
"ΟπΟίεΙΛ όπως ακολουθεί: 
ρΓοεεάυτε ΙΓγΟγ^ΒιΛϊογι 1 Οΐ<^( 5εηάεπ 
ΊΌΒ}εεΙ); 

\*εφϊϊ 

$είΕάϋΤεχΐ( ΒυΙϊοπΙ Ρ^τεπΐ}; 
ετκΐ; 

ώστε, όταν αυτό πατηθεί, να καλείται η διαδι¬ 
κασία "δοίΕάιΠβχή. . );" με παράμετρο τον 
"γονέα" ("Βατεπί") του. Θέλουμε όμως αυτή η 
διαδικασία να εμφανίζει μέσα στο "ΕάίΗ " την 
ονομασία του "γονέα" του πλήκτρου -δηλαδή 
το όνομα της φόρμας ή το όνομα του "Ραησ!" 
κλπ.-, προκειμένου να ελέγξουμε αν, μετατο¬ 
πίζοντας το πλήκτρο μέσα σε άλλο συστατικό 
("ΡαπεΙΙ"], 8α αλλάξει και αυτή σωστά. Δημι¬ 
ουργούμε λοιπόν τη νέα διαδικασία, πληκτρο¬ 
λογώντας στο παράθυρο επεξεργασίας κώδι¬ 
κα τα ακόλουθα: 

ρτσεβάυιε ΤΓτθΓ3§3εΐΕΐίίΐΤεκί( ΒεητΙεΓ: 
Τ^ΓιπΟοιϊΙγοΙ}; 

* ********** ******** ******** ***** ** * ***** * 

***±*±**^ 

Βε^ϊπ 

Εόϊΐ 1 .ΤβχΙ:= “Το πλήκτρο περιέχεται στο'+ 


21 


22) ΡΟ Μα5ί0Γ 

































1Λ00 φυτογή 
ηχητικά εγέ. 


'λοίΜΟί αγώνες των 

νρΜίΜΜ 


Ιντ ικο 
ψικό της 


αγώνες 


ίλλον Ελλάδα> 

<ς 'Γ / '/'Ιλ 


και αναλντικά 
περισσότερους α 


Για πρώτη φορά σε ΓΌ-ΚΟΜ ολη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟϋΙίδ Α.Ε. και ΟΟΜΡυΡΚΕδδ Α.Ε.. 


και οι σημαντικότερες στιγμές τον, 


ατηγοριας 


Π ρΩ ΤΟ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση; €ΟΜΡϋΡΚΕ55, Λ. Συγγρού 44, 
117 42 Αθήνα, 

Παρακαλώ στείλτε μου το €0-ΚΟΜ "Το Ελληνικά Μπάσκετ". 
Τιμή: 12.000 Δρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ______*_._ 

Ε Π Α Γ Γ Ε ΑΜΑ ...μ»,μ.μ.μιι«»β, 

ΔΙΕΥΘΥΝΙΗ.,..,.... 

ΠΟΛΗ..ΧΚ____ 

ΤΗΛ----ΗΜ/ΝΙΑ -- 


3 Απιστεί λα ταχ. επιταγή Ν ο *. .μ ι . . 

(προς €ΟΜΡϋΡΡΕ55 Α.Ε,, Λ. Συγγρού 44, ! 17 42 Αθήνα) 

* Αναγράψτε στο ινοο μέρος της ταχ * επιταγής τον τίτλο τον παραγγελόμενου είδους 

Ο Δεν στέλνο χρήματα, αλλά Θα ηληρώσο με αντικαταβολή 
μόλις λάβα το £0-ΡΟΜ. 

Ο Χρεώστε την πιστατική κάρτα μου: 

□ Υ15Α □ ΕΟΚΟΟΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ί-1-1 .] 1 ί_I_I-1 11_I_1. 1.11-1-1. I I 

ΗΜ. ΑΗΙΗΖ I—I—I-1^1 Υπογραφή_._ 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 
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$€η<ίει\Ν3ΐΏε; 

Εάίΐ 1 .Μοάίίΐεά:- ίηιε: 


Η τελική μορφή 
οχεδίαοης της φόρμας. 


"ΒαπβΙ 1". Στην καρτέλα 
"Ενβπίι" του "Οδ^εΐ 
Ιη^ρθεΙοτ" κάνουμε 
κλικ στην ιδιότητα Όπ- 
Ο^ΟνβΛ Επειτα πιέ¬ 
ζουμε ταυτόχρονα το 
πλήκτρο <Αΐί>+<Κάτω 
βελάκι>. Στη λίστα που 
εμφανίζεται επιλέγουμε 
το "ΡθΓΓπθΓα 9 θνθΓ ί \ 
Μετά από ένα διπλό 
κλικ, είμαστε έτοιμοι να 
τροποποιήσουμε το χειριστή, ως έξης: 
ρΓοοεύυτε Τ£ΓθΓ^ΡοπηΙ>Γ^ΟνεΓ(5€η(ίεΓ Η 


0τκ1; 

Επίσης παρεμβάλλουμε στο τμήμα ορισμού 
της ΊΓγΟγο^ μία γραμμή, όπως παρακάτω: 

ϊγρε 

ΤίτϋΓ&ΐί - εΐΕΕδΡΤοππ) 
ριΜε 


3 ουτεε: ΤΌί^ΐ; X, Υ: Ιηίε^Γ; 5 ΐ 3 ίε: 
ΤθΓ3§5ΐ3ΐε; ν9τ ΑεεερΙ: Βοοί^η); 
βε£ίη 

ϊί( {δουκειεϊΐδόεΐ) 
ογ( Ξουικε 15 ΤΒυϋοη) 
ογ( 

($θϋίοε ΐ$Τ 1 ίϊΐ 3 ££) 

&ηά (102—(Εοιιταε 35 ΤΙιη3^ε)Τδ§) 


ρπχεάΐίτε ΞεΐΕίϋΐΤεχΐ( Ξεπείετ: "ΠΑΠη€οηί ηοΐ); 
εηά; 

Αν συγκρίνουμε τον κώδικα για το συμβάν 
"ΟπΟ^Ουογ" και το "ΟηΟ^Οτορ της 
φόρμας και του "ΡάπβΙΙ", δα παρατηρήσουμε 
ότι μοιάζουν πάρα πολύ. 

Τώρα θα επιχειρήσουμε με καθένα χειρι¬ 
στή να καλύψουμε όλα τα συστατικό εκτός 
του ΈΛΗ" και του "Ραπ 8 ΐ 2 ", ώστε να μη 
γράφουμε ξανά και ξανά τις ίδιες εντολές. 
Επιλέγουμε το Ίητ^βΐ". Ρυθμίζουμε την 
ιδιότητα 'Ό^Μοάβ" σε "άΓπΑυίοΓπσίίε" 
και την ιδιότητα "Τα 9 " σε "101". Κατόπιν 
επιλέγουμε το " 1 ηια 9 β 2 " και ρυθμίζουμε την 
ιδιότητα "Ο^Μοάβ" οε "άΓπΑυίοπηαίίε" 
και την ιδιότητα "Τα 0 " σε " 102". Η ιδιότητα 
"Τα 9 " δεν χρησιμοποιείται από το ΟθΙρδί, 
Προσφερεται για να αποθηκεύσουμε μέσα 
της έγαν αριθμό, έναν δείκτη, μια διεύθυν¬ 
ση, κάτι που να βοηθό τον προγραμματιστή 
να ξεχωρίζει το ένα συστατικό από το άλλο 
-ιδίως όταν είναι του ίδιου τύπου ή όταν αυ¬ 
τά δημιουργούνται μέσω κώδικα- την ώρα 
που τρέχει η εφαρμογή. 

Τώρα επιλέγουμε τη φόρμα και μετά με το 
πλήκτρο " 5 ΜΗ" πατημένο επιλέγουμε το 


ογ( $ουτ€€ ΐ5 ΤΡ^πεΙ) 

) 

)ΐίιεπ 

Α(ΧφΙ:= ΐπκ 

Ρ3ηε12,ΟφΙίοη:= *Χ='+ ΙηΐΤο&τ( χ)+ “, Υ='+ 
ΙπϊΤο51γ( γ); 
επά είπε 
Α*:οερί:= ίέίδε; 
εηά; 

Ετσι δηλώνουμε ότι τα δύο συστατικά, η 
φόρμα και το "ΡαπβΙ 1", αποδέχονται κάθε 
"ΙαΒοΙ", "ΒυΗοπ", "ΡαποΓ και όσα Ίητκ^σ" 
έχουν οτην ιδιότητα "Τα9" τον αριθμό "102" 
[δηλαδή μόνο το " 11110962 ", όχι το Ίπν 

09βία 

Τώρα πια η διαδικασία 
"ΤίΓθΓα 9 ·ΡαηβΙ 10 τα 9 θνβΓ(...);" δεν μας 
χρειάζεται. Για να τη διαγράψουμε, μεταφερά- 
μαστέ στο σώμα της και διαγράφουμε όλες 
τις γραμμές μεταξύ του "Βθ 9 ίπ" και του 
"βπό;". Αποθηκεύοντας την εργοσίσ μας, εξα¬ 
φανίζεται κάθε αναφορά στην -πλέον κενή- 
διαδικασία. 

Στη συνέχεια και πάλι με επιλεγμένα τα δυο 
συστατικά, τη φόρμα και το "ΒαπθΙΙ", ρυθμί¬ 


ζουμε το χειριστή του συμβάντος 'Όπ- 
Ο^Ουθγ" σε ΈοπτηΟ^ΟνβΛ Μετά από 
διπλό κλικ επάνω του, τον τροποποιούμε με 
τον ακόλουθο τρόπο: 

ρηχεύυτε ΤΓΓθΓ3^.ΡοπηΕ>Γ3§θ!Όρ($€ηά€Γ, 

Ξουτεε: ΤΟάρεΙ; X, Υ: Ιπίε^ετ); 

ίί( (5ουτ€€ ί$ ΊΠΐΐόέΙ) 
ογ( $ουτςε 15 ΤΒυΐΐοη} 
ογ( 

(Βουιεε 15 ΤΐΓη3§ε) 

3ηά (102={ $ουπιε 35 Ήητ3§ε),Τ3|) 
ογ( 5ουτεε Ϊ5 ΤΡοηεΙ) 

) 

) ύφη ΐΛ?ϊίίι( Βοατεε 35 ΉΖογΛτόΙ) άο 6ε§ίη 
ΙΛ= X; 

Τορ:=Υ; 

ϊΓ( ΡπΓεηΙ <>( 5εηάετ &5 ΤΥΤιπΟοπϊγοΙ)) ΐί^εη 
Ρ3ΐεηί:=( ΞεηΐίεΓ 35 ΤΨϊηΟοηϋυΙ); 
εηά; 

Ρ3ηεϊ2£3ρΙιοη:= “Το Ογ^πΌγορ πέτυχε!*: 
εηά: 

Διαγράφουμε επίσης τη διαδικασία "Τίτ- 
ΡΓθ9*Ραπ8ΐ^Γα9θΓορ[ , .. που δεν μας 
χρειάζεται άλλο. 

Προκειμένου να ολοκληρώσουμε την 
εφαρμογή μας, ας δοκιμάσουμε αν δουλεύει 
η μετατόπιση για τις εικόνες: 

Επιλέγουμε το Ίσκ^οΓ και ρυθμίζουμε ι 
την ιδιότητα "δίτθίεΚ" σε 'ΤαΙ$β\ Ετσι η ιεΚ 
κόνα που θα περιέχεται δεν θα αυξομειώνε- 
ται σε μέγεθος αυτόματα, καταλαμβάνο¬ 
ντας όλο το χώρο που διατίθεται στο Ίπτ 
α9©1 Στη συνέχεια κάνουμε διπλό κλικ 
στην επιφάνεια του Ίποπότε παρου¬ 
σιάζεται το πλαίσιο ΤίεΗιτβ Εάίΐοτ". Εδώ πα¬ 
τάμε το πλήκτρο "ΙοαεΓ, για να επιλέξουμε 
ένα έτοιμο αρχείο - π,χ. από τον κατάλογο 
των Μπάονν$ το αρχείο με όνομα "Σύννε- 
φα.Βπιρ". Ολοκληρώνουμε πατώντας το 
πλήκτρο ΌΚ". 

Επιλέγουμε τώρα το Ίιπα9θ2" και ρυθμί¬ 
ζουμε την ιδιότητα "δΐτβίεΚ" σε "Ττυε", ώστε η 
εικόνα να προσαρμόζεται ακριβώς στο μέγε¬ 
θος του συστατικού. Επιλέγουμε και γιο αυτό 
μισ εικόνα, π,χ. αυτή που περιέχεται στο αρ¬ 
χείο 'Δάσος.διπρ" στον ίδιο κατάλογο όπως 
προηγουμένως. 

Τελειώνοντας, ρυθμίζουμε την ιδιότητα 
'Ό^Μοάθ" του "ΡαποΙΙ" σε "άπΊΑυίοηηα- 
\κ Μ , ώστε να μπορεί να συρθεί και αυτό επά¬ 
νω στη φόρμα. 
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για το ΜΟΥΝΤΙΑΛ των ονείρων σας! 


αοΙιοΙαδ 


Η μαγική ιστορία του 
Παγκοσμίου Κυπέλλου 
ζωντανεύει μέσα από μια σειρά 
φανταστικών εκδόσεων. 
Αδημοσίευτα στοιχεία, 
ανέκδοτες φωτογραφίες, 
πλήθος στατιστικών 


■ΒϋΗ Ε 

τααπιιτγττα 

ΚΑΤΟΡΘΩΜΑΤΑ 

ΤΟΥ ΠΟΛΩΝΟΥ 
ΚΙΙΙΕΒ·! 










Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανόναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΑΡΑΟΗΕ 

γαηητοί(!) Ρ€ υ$βπ. 
Προτού ξεκινήσω 
να μιλώ για τα Βή¬ 
ματα που με ενδιαφέρουν, 
θα ήθελα να πω ότι είμαι 
ένας Απιίρα οβ&γ εδώ και 7 
χρόνια και παλιός $Τ και 
Ατη$ϊΓαό €Ρ€ υ5θΓ. Το γε¬ 
γονός ότι γρόφω αυτό το 
γράμμα είναι για να σχο¬ 
λίασα μερικές επιστολές 
αναγνωστών στο περιοθικό 
στο τεύχος Ιανουάριου* Ξε¬ 
κινά με τη στήλη "1/5 θγ 
Ρ οννβτ" και μάλιστα για το 
θέμα των πιαπυαΙ* στα 
εοιηρυίθτ ρατη&Β, Πρώτα 
απ' όλα: Μισώ τους πειρα¬ 
τές κι αυτό που κάνουν. 
Πιστεύω ότι είναι ο λόγος 
για τα προβλήματα που 
έχει η Λεπίδα αυτήν τη 
στιγμή* Πράγματι λυπάμαι 
όταν ακούω φίλους μου να 
λένε "το αγόρασα*** φυσι¬ 
κά πειρατικό!". Δυστυχώς , 
όμως, θεν φταίνε μόνο οι 
οβογβ. Οι εταιρίες πρέπει 
να εκσυγχρονιστούν και 
να ξεχύσουν τα παλιά, κα¬ 
λά χρόνια. Αν και η 4πίκρα 
έχει πολύ λιγότερο παιχνί¬ 
δια, το 70% αυτών έρχο¬ 
νται με το ιηαηυαΙ σε μορ¬ 
φή ΗΤΜΙ αρχείου! Είναι πο¬ 
λύ πιο εύχρηστο, μοντέρνο 
και... μουράτοί Πρέπει όλοι 
να καταλάβουμε ότι σε 2 
χρόνια Θα μπούμε στο 
2000 *.* 

Δεύτερο θέμα είναι μερι¬ 
κά γράμματα στην "Αλλη¬ 
λογραφία". Πρώτα θα ήθε¬ 
λα να σταθώ στο γράμμα 
του φίλου Μιχάλη. Πραγ¬ 
ματικό, αν θα αγόραζα πο¬ 
τέ Ρ€ είναι μόνο και μόνο 
για τους οτηυ!α!θΓ5* 

Οχι ότι η 4πΐΐ£α δεν έχει 
οπιυΙαΫΟΓ* (έχει ΜΑΜΕ, 
Μο^αάήνθ, 5ΝΕ5 κ.λπ.). 


Απλώς η υπολογιστική τα¬ 
χύτητα των Ρ€β έχει δώσει 
Ν64 βηιυΙαίοΓ, ΡΒΧ οτη- 
υΐαϊοτ και πάει λέγοντας. 
Πιστεύω ότι οι βηιυΙαίοτΒ 
είναι ό,τι καλύτερο αυτήν 
τη ζτπγμή. Χαίρομαι που οι 
Ρ€ υ$θΓ5 θα απολαμβά¬ 
νουν την 4 πίκρα "μέσω του 
νΑΕ και του Απιίίρσ Εογθ- 
νοτ"* Από την άλλη οι φί¬ 
λοι μου κι εγώ χαίρομαι 
που μπορώ να "τρέχω" το 
€0 του 'ψζ Μοβϊογ" στην 
Απιΐ$α μου με το Ρ€ Τα$Ιε* 
Πράγματι οι οιηυΙσ*οτ5 σου 
δίνουν τη δυνατότητα να 
παίξεις παιχνίδια αφάντα¬ 
στης ομορφιάς και $αιησ- 
ρίαγ. Συμβουλή προς τους 
παλιούς ΒΤ οββγβ και το 
"Ρ€ ΜοβΙβγ": Βρείτε το 
Ραείίίχί, τον έξοχο αυτό 
θΜυΙαϊΟΓ του Αίαη ΒΤ. 
Μπορείτε περιοδικό να 
μας φιλοδωρείτε κάθε μή¬ 
να με μερικούς επιυΙαίΟΓΒ 
και τα παιχνίδια τους. Νο¬ 
μίζω ότι είναι μια θαυμάσια 
ιδέα,*. Επόμενο σχόλιο για 
το γράμμα 95 ΤΕΑΡΒ του 
φίλου Χουρδάκη Μιχαήλ. 
Χαίρομαι που πολλοί Ρ€ 
υ5€Γ5 κατάλαβαν την απα¬ 
τεωνιά του κυρίου Οαϊθ5, 

Ο "αρχι-απατεώνας" 
όλων των εποχών κοροΐδε¬ 
ψε πολλούς και μάλιστα 
υπάρχει και η συνέχεια στο 


φοβερό αυτό έργο με τον 
τίτλο Μίηάοζο 98. Σίγουρα 
τα ΝΤ είναι πολύ καλό λει¬ 
τουργικό και, σύμφωνοι, οι 
περισσότεροι χρήστες στην 
Ελλάδα έχουν τα 95. Μην 
ανησυχείτε όμως... ο "αντί¬ 
χριστος" Θα ξαναχτυπήσει! 

Προτελευταίο Θέμα, το 
γράμμα "Ρ€ Ή 
ΚΟΝΣΟΛΑ;" όπου ο φίλος 
Ακης μας συνιστά Ρ€ για 
να "τα παίξουμε" με τα Ρ€ 
ραπίθΒ. Συμφωνώ ότι τα 
Ρ€β έχουν κάνει μεγάλα 
βήματα στον τομέα των 
<ρσπΐ 05 σε σχέση με τις κον¬ 
σόλες, Παρ / όλα αυτά, 
όπως εξελίσσονται τα Ρ€$, 
εξελίσσονται και σι κονσό¬ 
λες. 

Τα Ρ€ έκανε 2,5 χρόνια 
για να φτάσει τις κονσόλες 
Ρ5Χ και Ν64, Αυτές σύντο¬ 
μα θα αντικατασταθούν 
και τότε... Οσο για το πότε 
θα κάνεις απόσβεση τα λε¬ 
φτά σου αν πάρεις Ρ€ πα¬ 
ρά κονσόλα, τότε μάλλον 
πρέπει το ΕΧ€ΕΙ να βάλει 
τα δυνατά του γιατί μιλάμε 
για μεγάλο, πολύ ΜΕΓΑΛΟ 
διάστημα! 

Κλείνω, λέγοντας μερικά 
πράγματα για την Αη ικρα. 
Οσοι πιστεύουν ότι ξόφλη- 
σε, λυπάμαι αλλά... το έρ¬ 
γο συνεχίζεται. Μάλιστα 
τα πράγματα είναι καλύτε¬ 


ρα από ποτέ. Οι ΡΡ€ ήρ¬ 
θαν για να ράνουν, όπως 
θα έρθει και η Ρβπηθάία 2 
ΡΡ€. Παιχνίδια όπως το 
ΜΥΒΙ ; ΟϋΑΚΕ, ΟΟΟΜ 1+2 
από το Ρ€ αλλά και τα 
ΟηΕ&εαρβ, ΤΗβ $Ηαάονν οί 
ϊΗβ ΤΗΜ Μοοη, Οβηβίίε 
$ρβα&5 δείχνουν ότι "δεν 
μασάμε"* Οσο για προ¬ 
γράμματα*.*. χαμός! Αν και 
η Απίκρα του ΡίχβΙ γνώρισε 
μεγάλες στιγμές στην 
Ελλά&α, λυπάμαι που η 
παραπληροφόρηση μας 
οδήγησε σε αυτό που βλέ¬ 
πουμε σήμερα. Πάντως η 
" 4 πιι<ρα 15 Βαείε ίοτ ϊΗθ 
ΡυϊυτΘ". 

Φιλικό, 

Νίκος Ανδρέου 

ΒεοίΙαηό 

Αγαπητέ Νίκο, 
Καταρχήν, θα μας 
βρεις σύμφωνους ως προς το 
θέμα του εκσυγχρονισμού των 
εταιριών που θίγεις. Βέβαια, 
πιστεύουμε πως έχουν γίνει 
σημαντικά βήματα προς αυτή 
την κατεύθυνση, όπως για πα¬ 
ράδειγμα οι θεαματικές πρόο¬ 
δοι στον εξελληνισμά των παι- 
χγιδιών [βλ. ΚϊεΙ< Οίί 98, κα¬ 
θώς και τα ϋΒΐΙς Ε^γρ^' ΤογπΒ 
οί ίΗθ ΡΗογοοΗ που παρουσιά¬ 
ζουμε σε αυτό το τεύχος), οι 
χαμηλές τιμές κ.ο.κ. 

Ως προς τους βιπυΙαίοΓδ, να 
ξέρεις πως τους αγαπάμε και 
θα διευρύνουμε την παρουσία 
τους στο ΟΟ-ΡΟΜ του περιο¬ 
δικού μας τους επόμενους μή¬ 
νες. Τον Μάιο, μάλλον, θα συ- 
μπεριλάβουμε Αητ^α βηι- 
υΙαίθΓ5 [δεν ξέρω τι κάνετε 
εσείς εκεί στη Ικοτία, αλλά 
εδώ πια Αππ^α 9αηπβ5 μόνο 
σε οπιυΙαίοΓ μπορείς να Βρεις 
και να παίξεις - άντε και στο 
Μοναστηράκι σε κανέναν 
πλανόδιο τις Κυριακές). 5αε), 
Βυί Ιίυο. 
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ΚΙίΙ ΤΗΕ ΝΕΤ 



συντάκτσ της στή¬ 
λης αουεντιςκε 
υΡΟΑΤΕ**. 


Στο τεύχος 92 τον πσλυα- 
γαπημένου μας περιοδικού 
(ο λόγος γιο το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ 
βέβαιοί θίξατε ένα θέμα 
ΠΟΛΥ σοβαρό* Τα τηυΙΗ- 
ρίογοΓ παιχνίδια είναι πια 
γεγονός γι' αυτό σχολιάζο¬ 
ντας το θέμα λέω τα παρα¬ 
κάτω και όποιος έχει αυτιά 
ακούει* 

Μισώ το ΙηϊβΓηβί γιατί ενώ 
ως ιδέα ξεκίνησε καλό, ως 
υλοποίηση απέτυχε παταγω¬ 
δώς και αυτό βασίζεται στο 
ότι ενώ το ίδιο το ΜβγπβΤ 
προσφέρει ΠΟΛΥ λίγα απαι¬ 
τώ πολλά από τους χρήστες . 
Τολμώ να πω ότι το ΙηίβΓΠθί 
είναι η πιο κερδοσκοπική 
επιχείρηση στον τομέα των 
υπολογιστών και αυτό, αν 
και πραγματικά χρήσιμο, πί¬ 
σω από τη μάσκα του καλού 
δικτύου κρύβεται ένας κο¬ 
λοσσός παραπληροφόρησης. 

Για τα παιχνίδια, που είναι 
και το θέμα που ΚΑΙΕΙ, έχω 
να πω ότι η χειρότερη ενέρ¬ 
γεια που έκαναν οι εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών είναι 
που έβγαλαν τα πνευματικά 
παιδιά τους στο ΙπϋβτπβΚ 

Καλή η πτυΐΐιρίαγστ επι¬ 
λογή στα παιχνίδια αλλά 
όχι και να σου βγαίνει ξινό 
το παιχνίδι* και λέω "ξινό" 
γιατί μόνο ξινό μπορεί να εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι όταν παί¬ 
ζεις και μετά σου έρχεται 
ένας λογαριασμός που σου 
προκαλώ καρδιοπάθειες και 
εγκεφαλικά . 

Στο κάτω-κάτω της γρα¬ 
φής γιατί να πληρώνω τους 
άρχοντες του ΙπΙβγπβϊ και να 
μην πάω να πάρω το παιχνί- 
δι-αντιγραφή με 5.000 6ρχ., 
να πάω στο σπίτι μου και να 


πω σε έναν φίλο μου να 
"χτυπήσουμε " μια σειριακή 
σύνδεση και να κάνω τζερ- 
τζελέ με τους κολλητούς 
μου; 

Να μου το θυμηθείτε ότι 
θα έρθει μια εποχή που θα 
υπάρχουν παιχνίδια μόνο 
για το τότε /ιϋθτηβί και για 
να παίζουμε θα δίνουμε μια 
περιουσία και σαν σκλάβοι 
από παλιά εποχή θα λέμε και 
ευχαριστώ που είχαμε την τι¬ 
μή να ξηλωθούμε μέχρι τα 
σώβρακα για λίγες ώρες 
απόλαυσης. Σαν δεν ντρεπό¬ 
μαστε λέω εγώ, άντε να μην 
ανοίξω το στόμα μου και τό¬ 
τε 6εν τους ξεπλένει ούτε ο 
Δούναβης τους κυρίους που 
τσ κανονίζουν αυτά. 

Το ΙπίβτηΒί είναι ακόμα σε 
εμβρυακό στάδιο, ας ταυ 
αφήσουμε καμιά πενηντάρια 
χρόνια να μεγαλώσει και να 
γίνει ένα σωστό δίκτυο στην 
κοινωνία και τότε βλέπουμε. 

Με εκτίμηση, 

ΜΙΝΤΕΧΜυΤΕ 

ΥΓ. 1: Το όνομα με το 
οποίο υπογράφω είναι κουίζ, 
όποιος μπορεί να καταλάβει 
τι σημαίνει, μπράβο. Είναι 
πολύ ψαγμένο άτομο, 

ΥΓ 2: Στα τονίσω των παι- 
χνιδιών παρακαλώ να βάζετε 
και πόσα €0$ είναι κάθε παι¬ 
χνίδι* Οχι τίποτε άλλο, απλά 
να ξέρουμε αν θα το πάρου¬ 
με αντιγραφή ή γνήσιο. 

▼ Ω αναγνώστα, 

Το τζάμπα είναι πράγ¬ 
ματι ωραίο, συμφωνούμε. Μόνο 
που, όπως εσύ δεν βγαίνεις κά- 
9ε τόσο στο δρόμο για να μοι¬ 
ράζεις χιλιάρικα (αν το κάνεις, 
πάρε κι ένα τηλέφωνο το αγαπη¬ 
μένο σου περιοδικό - οι συντά¬ 
κτες του 8α σε ευγνωμονούν), 
έτσι δεν το κάνουν και οι άλλοι. 
Από 'κεί και πέρα, εσύ κανονί¬ 


ζεις το τι αξίζει να πληρώσεις 
και τι όχι. Σχετικά πάντως με τις 
"αντιγραφές και τα γνήσια" που 
αναφέρεις, η σωστή ορολογία 
είναι "κλεψίτυπα και νόμιμα". 
Στο κουίζ αναμένουμε απαντή¬ 
σεις από άλλους αναγνώστες. 

Εμείς έχουμε παίξει εν πάση 
περιπτώσει κσι ένα 11Λ ΗουΓ 
και δεν μασάμε,,. 


Ρ€ ΙΑΟΥ 

γ ά&οτ "ΚΜ05ΪΒΓ", 

ΗοΙΙο! Καταρχήν, 
συγχαρητήρια! Είδα 
τσ καλύτερο περιοδικό για 
Ρ€$ που κυκλοφορεί. Ασχο¬ 
λούμαι με υπολογιστές εδώ 
και έναν χρόνο και ομολογώ 
πως ήσουν το πρώτο περιοδι¬ 
κό υπολογιστών που αγόρα¬ 
σα για να "κατατοπιστώ" 
στο χώρο* Από το τεύχος 81, 
λοιπόν, που ήταν το πρώτο 
που αγόρασα, έγινα φανατι¬ 
κή αναγνώστριά σου. Απο¬ 
φάσισα περισσότερο να σου 
γράψω γιατί δεν είδα ως τώ¬ 
ρα (6εν ξέρω για τα προη¬ 
γούμενα τεύχη) κάποια κο¬ 
πέλα να γράψει στη συγκε¬ 
κριμένη στήλη, η οποία κυ¬ 
ριαρχείται από αναγνώστες 
γένους αρσενικού. Να υπο¬ 
ψιαστώ πως είμαι η πρώτη 
που γράφει; Τέλος πάντων, 
όπως και να 'χει, δεν είναι 
αυτό το θέμα μου. Δεν θα 
σου ζητήσω, όπως σχεδόν 
όλοι οι άλλοι, λύση για κά¬ 
ποιο πρόβλημα του Ρ€, 
αφού θεωρώ ότι είμαι ακόμη 
πολύ "καινούρια" στο χώρο 
και έχω πολλά να μάθω. 
Εξάλλου, δεν έχω ακόμη 
προβλήματα! Βέβαια, έχω 
υπολογιστή εδώ και έξι μή¬ 
νες και, προς το παρόν, 
ασχολούμαι μόνο με ραπτθ*. 
Το πρώτο παιχνίδι που έπαιξα 
και ολοκλήρωσα ήταν το 
ΡίρρβΓ κι έτσι από την αρχή 
τάχθηκα υπέρ των αώνση- 


ίυτθ$. Κατόπιν ασχολήθηκα 
κσι με άλλα είδη (κυρίως αε- 
Ηοπ και λίγο 5ίταίΒ$γ), πα¬ 
ραμένω όμως αάν&ηΤυτΒ 
$αη}βη Από τα αεΗοη, όμως, 
μου αρέσει αρκετά το Τοπιβ 
Ραίά&Γ (ϊ και 2)! Είναι γνω¬ 
στό ότι όλοι οι ηίαΙσ §απιθΓ 5 
έχουν πάθει την πλάκα τους 
με το συγκεκριμένο παιχνίδι* 
Και όχι άδικα, κατά τη γνώ¬ 
μη μου, αφού είναι πολύ κα¬ 
λό από κάθε άποψη* Φυσι¬ 
κά, η ηι/55 €γο& άνσι η βα¬ 
σική ατραξιόν ταυ παιχνιδι¬ 
ού, η οπαία με τσ "πλούσια" 
προσόντα της έχει τρελάνει 
τους απανταχού κύριους 
£απΐ€Γ5, Δεν ήταν όμως τό¬ 
σο η ίστα (λόγω φύλου βέ¬ 
βαια!) που με έκανε να 
ασχοληθώ με το παιχνίδι. Πέ¬ 
ρα απ' το ότι θαυμάζω τις 
ακροβατικές της φιγούρες 
και το πολύ καλό της απί- 
ιτιαίίοη, μου άρεσαν πολύ τα 
καταπληκτικά γραφικά του 
παιχνιδιού, τα πολύ ρεαλι¬ 
στικά 5θυπά &Ηθε!§ και η 
αδιάκοπη δράση, στοιχεία 
που κάνουν το παιχνίδι να 
ξεχωρίζει* Πραγματικό πι¬ 
στεύω πως είναι από τσ λίγα 
αεϊίοπ ραπιο$ που αξίζει να 
ασχοληθεί κανείς μαζί του. 

Ας ξαναγυρίσσυμε όμως 
στο αγαπημένο μου είδος, τα 
σάνοηίυΓθΒ* Θέλω να εκ- 
φράσω την εκτίμησή μου 
στον Μγ Ιιίθίανβτ των αό- 
νΒΠΐυτΒη, τον κύριο Τσουρι- 
νόκη* Ας συνεχίσει την πολύ 
καλή δουλειά που κάνει, 
προσφέροντας σε όλους μας 
την πολύτιμη βοήθεια του. 

Τέλος, θα 'θελα να μάθω 
αν αυτήν τη στιγμή έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το ΒίαεΙε 
ΟαΗΓια. Αν ναι, πότε θα μπο¬ 
ρέσετε να Βάλετε το άβηχο 
του στο ζϋ ή να δημοσιεύσε¬ 
τε το τονίονε; (Ιδιαίτερα το 
ΓΒνίΒντ.) 








Αυτό λοιπόν. Τα 'ηα και 
ησύχασα! Ευχαριστώ για την 
προσοχή σας και ίοπγ αν 
σας κούρασα! / άΐάπ'ί οίβαπ 
ίο! 

Αη αόνβηΗΐΓβ ντοτηαπ 

ΥΓ* ϊ: Θέλω να ελπίζω σε 
γρήγορη δημοσίευση* Θα 
μου κάνετε τη χάρη; 

ΥΓ. 2; Α! Τώρα που το θυ¬ 
μήθηκα* Είχατε υποσχεθεί 
επαναδημοοίευση της λύσης 
του ΚίρροΓ* Θα πραγματο¬ 
ποιηθώ στο άμεσο μέλλον; 
(Δεν τα ξεχνάω εγώ αυτά!) 

Υί ,; 3: Βγβ! 

Αγαπητή φίλη, 

Το ΒΙαοΙς ΟαΗΙϊα ήδη 
κυκλοφόρησε και, όπως βλέ¬ 
πεις, σε αυτό το τεύχος δημο¬ 
σιεύουμε και το Γθνϊβ^ του. 
Φυσικά και δεν μος κούρα¬ 
σες, όσο για τη λύση του Κιρ- 
ροΓ, θεού θελοντος και Τσου- 
ρινάκη επιτρέποντας, θα την 
εντάξουμε στην ειδική έκδοση 
με λύσεις παιχνιδιών που 
εχσυμε προγραμματίσει. 

ΙΥΠΝΗΣΤΕΕΕΕΕΕ! 

□ γαπητό 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ, 

Πρώτα από όλα 
συγχαρητήρια για τους μο¬ 
ναδικούς συντάκτες που 
απαρτίζουν το §!α(ί του 
περιοδικού . 

Γσ παρόν δεν αποτελεί 
ούτε γράμμα, ούτε επιστο¬ 
λή, ούτε μόνο έκρηξη ορ¬ 
γής, αλλά μανιφέστο! Ναι, 
μανιφέστο μιας νέας τάξης 
στο χώρο της Πληροφορι- 
κής. 

Δεν πάει άλλο, παιδιά, 
μέχρι εδώ ήταν* Τα πράγ¬ 
ματα παίρνουν φρικτή πο¬ 
ρεία και θέλω να αντιδρά- 
σω με Βήμα το δικό σας 
περιοδικό. Εξηγούμαι. Εγώ 
είμαι τύπος που μεγάλωσα 


με την Πληροφορική, έζη- 
σα μαζί της, έφαγα τα μά¬ 
τια μου στις οθόνες, αλλά 
το κυριότερο έμαθα να 
την αγαπώ, να τη σέβομαι 
και κατάλαβα τη σημασία 
και την αξία της* Από το 
1985 έως τώρα, από τον 
Βροείτυτη έως τον Ροηίι- 
( αη, ασχολούμαι μαζί της 
και γι' αυτό και την αντι¬ 
μετωπίζω ρομαντικά και 
σήμερα ξεσπώ μη μπορώ¬ 
ντας να αντέξω άλλο!!! 

Τι είναι αυτό! Πού μας 
οδηγούν; Μας πνίγουν και 
εμείς τους φιλάμε! Τι είναι 
τα ννίηάο\Υ5 95, 98, 99 
κ.λπ., για ποιο ΟιΥαοίΧ, Οί- 
τοείάτανν, για ποια 16-Βίϊ, 
32-άιΙ, όοΙάγ-5 υττουηά 
κάρτα, ποιο 30(χ Υοοάοο, 
ποια Ι6ΜΒ ηιίπίηιυηι, 
ποια 16.000 χρώματα, 
ποια συμβατότητα, ποιο 
Εογοθ Εθθάάαείε Ρτο μιλά¬ 
νε; Μί Οαΐ€5, ναι σε εσένα 
μιλάω που μετράς τα άοί- 
Ιογ 5. Μιλάμε για εμένα, 
για το σπίτι μου, για την 
πάρτη μου, για το χόμπι 
μου. Γιατί να πάρω ΜΜΧ 
για να παίξω το Α παιχνίδι, 
γιατί να πάρω 30 κάρτα 
για να παίξω το 8 παιχνίδι; 
Ποια η ανάγκη να τα βγά¬ 
λετε αυτά και όχι μόνο να 
τα βγάλετε, αλλά να τα 
κάνετε ελάχιστες απαιτή¬ 
σεις για το Ηοπλθ εοπΛ- 
ρυϊιπςι; Απαντήστε! Να 
σας απαντήσω εγώ! Για το 
χρήμα, και όχι για οποιο- 
δήπατε χρήμα, για το δικό 
ΜΟΥ το χιλιάρικο! 

Πού πήγαν οι εποχές του 
8088 (για να μην πάω πιο 
παλιά) που δεν είχα κανέ¬ 
να πρόβλημα με το μηχά¬ 
νημά μου και τώρα τρέχω 
και 6εν προλαβαίνω για 
αναβαθμίσεις και προβλή¬ 
ματα των \λ/ίηάονΐ$; 


Μαζεύω τα χρήματα για 
μια κάρτα επί 5 μήνες, την 
αγοράζω, τη χαίρομαι για 
δύο μήνες και μετά βγαί¬ 
νει ο τάδε πρόεδρος της 
δείνα εταιρίας Ηστάννατο ή 
εοΗντατσ και επειδή έτσι 
του κάπνισε, χωρίς να εκ¬ 
μεταλλευτεί πλήρως την 
κάρτα αυτή και γιατί θέλει 
να κάνει πισίνα σπίτι ταυ, 
την καθιστά παλιό μοντέ¬ 
λο και πρέπει να την αλ¬ 
λάξω . Ε, ΟΧΙ!!! 

Μια λύση υπάρχει* Είτε 
θα το αντιμετωπίσουμε 
προσωπικό ο καθένας, 
όπως εγώ που δεν δίνω δε¬ 
κάρα πλέον στον Οαίο$ 
και τους συν αυτώ και την 
έχω βρει με ο,τι έχω και με 
τους διάφορους οπτ- 
υΙσίοΓ*, είτε θα οργανω¬ 
θούμε και πολλοί μαζί θα 
φωνάζουμε συνέχεια* 

Τα λέω όλα αυτά γιατί 
ενώ η Πληροφορική, το 
Ηοπισ εοίηρυϊιπΒ καλύτε¬ 
ρα, ήταν κάτι πολύ αγνά, 
τώρα κάποιοι τα έχουν εκ- 
χυδαΐσει και αυτά εμένα 
με πειράζει, όπως πιστεύω 
και άλλους πολλούς 
(ΜκΗαοΙ τ* 91)* 

Και όχι μόνα αυτό, αλλά 
έχεις και κάθε ηλίθιο που 
τρέφεται από τα άσωτα 
χρήματα ταυ πατέρα του, 
γα σου αγοράζει ένα τέ¬ 
ρας, να το παίζει μάγκας, 
ανώτερος και επίπεδο και 
αφού ύστερα από τρίμηνο 
καταφέρει και το βάλει 
στην πρίζα, ξεκινά και κά¬ 
νει ηλίθιες ερωτήσεις, γρά¬ 
φοντας γράμματα σε πε¬ 
ριοδικά, λες και εκδίδο- 
ντ σι μάνα γι' αυτόν: Εχω 
το τάδε μηχάνημα, πόσο 
θα μου κρατήσει, να το 
βάλω στο ψυγείο, θα μου 
κάνει τα τοστ τα πρωί κΛπ. 
Βλέπετε, εκεί μας κατάντη¬ 



σε η εποχή μας, να περικυ¬ 
κλωνόμαστε από σρπαχτι- 
κά και άσχετους που προ¬ 
σβάλλουν την αξία που λέ¬ 
γεται Ηογπθ εοητρυίιηε; και 
όλους τους ευσυνείδητους 
χομπίστες και όχι μόνο* 

Διά ταύτα: 

7. Απαιτώ (και παρακα¬ 
λώ) σε δημοσίευση. Μη με 
γράψετε, ρε παιδιά, θα 
απογοητευτώ πραγματικά. 

2. Καλώ σε Βοήθεια 
όλους τους συντάκτες του 
περιοδικού, ιδίως δε τους 
κ* Πατρικό, ΜβΗαΗ, Τσου- 
ρινάκη, Κράτσα* 

3* Ζητώ από τους ομοϊδε¬ 
άτες μου αναγνώστες να 
συσπειρωθούμε. Ας επικοι¬ 
νωνήσουν μαζ 7 μου για την 
ίδρυση κάποιου συλλόγου, 
ε!υβ κ.λπ. 

4* Φωνάζω προς όλους: 
ΙΥΠΝΗΣΤΕ, ΓΙΑΤΙ ΠΗΡΑΜΕ 
ΛΑΘΟΣ ΔΡΟΜΟ ΠΟΥ 
ΒΓΑΖΕ! ΣΕ ΓΚΡΕΜΟ! 

Ευχαριστώ 

Ν.Γ. Κοντός 

Θεσσαλονίκη 

ΥΓ. 1: Παρακαλώ, μη με 
αφήαετε μόνο μου και δη¬ 
μοσιεύστε το μεγάλο γράμ¬ 
μα μου. 

ΥΓ. 2: Τα 'πσ και ξαλά- 
φρωσα* 

ΥΓ. 3: Επιμένω και περι¬ 
μένω δημοσίευση. 

ΥΓ. 4: Το β' πρόσωπο που 
χρησιμοποιώ αναφέρεται 
στους υπαίτιους μεγαλο¬ 
καρχαρίες και όχι βέβαια 
σε εσάς, προς Θεού! 

ΥΓ* 5: Ολοι εσείς που 
διαβάζοντας αυτά φωνά¬ 
ζετε "πες 'τα, ρε μεγάλε" 
δραστηριοποιηθείτε, επι¬ 
κοινωνήστε μαζ} μου για 
να κάνουμε κάτι, όπως μια 
αίθουσα με 8088, $ίηε!αίτ 
κ.λπ* και μόνο με παλιά 
παιχνίδια! 
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-ΟΛΑ ΤΑ ΚΟΛΠΑ & 01 ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ 


• 01 ΠΛΗΡΕΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΩΝ 0ΑΜΕ5 

• 5ΤΚΑΤΕ0Υ ΟυίΟΕδ 
•ΧΑΡΤΕΣ 

• ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΑΜΑΣΕΤΕ 

ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ δΙΜΟΙΑΤΙΟΝ & 5ΡΟΒΤ 0ΑΜΕ5 




















I ΡυΐυΓθίβηύ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ & ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 

ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20, 153 42 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛ.: 8015535, ΡΑΧ/ΤΗΛ.: 6004221, Ε-ΜβίΙ: ωΐβπί1@εοιηριι1ΙηΙί.9Γ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ίΟΒΟΒΟΓΜΛσίΟ 

ΒΤΑΒΟΒΑΓΤ 

ΕΧΤΒΕΜΕ Α55ΑΙ/ΕΤ 

ΙΙΒΙΗ 



ΛΙΗ ΜΤΛΒίαΟΚ 3 

ΗΒΕΗΑΤΙΟΝΟΛΥ 

ΓΗΟΝΤ ΙΑ ΜΕ ΕΙΟΗΤΕΗ5 

ΟνΕΗΒΟΑΚΟ 

ΟΒΕΑΤ ΒΑΤΤΕΕ5 ΟΓ ΕΕΑΒΑΒ 

_ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

3κΙ ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 

από 130 ΰθ 

μόνο 

9.900 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 

από 1^800 

31 

13.900 

5ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ 3ΙΜΟΙΤΥ 

από 13300 

η 

10.900 

ΑΝΟΒΕΤΤΙ ΒΑΟΙΝΟ 

από 13000 

» 

9.900 

Ρ22 ΑΙΒΟΟΜΙΝΑΝΟΕ 

από ΙββόΟ 

ϊϊ 

1 1.900 

ΑΡΑΟΗΕ Ι-ΟΝΟΒΟνν 2 

από 1>θΰ6 

ίί 

10.900 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 5 

από 13000 

55 

1 1.900 

ΩΑΒΚ ΒΕΙΟΝ 

από 140ύθ 

53 

1 1.900 

ΖΟΒΚ ΙΝΟυίδΙϋΟΒ 

από 13000 

55 

11.900 

ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ΤΒΙΙΟΟΥαπό 1>0ΟΟ 

53 

8.900 

ΡΙΡΑ 98 

από 1>θίίθ 

55 

8.900 

ΝΒΑ υνε 98 

από ΐρθόΟ 

33 

8.900 

5ΕΤΤΙ.ΕΒ3 II 

από ρ&όΟ 

ϊί 

9.900 

ΑΤΙΑΝΤΙ5 

από 13000 

55 

10.900 

ΒΕϋ ΒΑΒΟΝ II 

από 1£θΰ6 

59 

12.900 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ . 

. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ 


0ΥΒΕΒΜΑ6Ε 

1500 

ΟΑΗΚϋΰΗΤ ΟΟΝΡΙΙΟΤ 

4900 

1ΝΙΝΒ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ 

ΑΠΜΑΟΑ 2500 

ΜΑ6Ι6ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6 

4900 

ΡΒίνΑΤΕΕΗ 

2500 

8ΤΑΒΤΒΕΚ 6ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ84900 

ΙΙΝΟΕΒννθΒΙ.0 1 & 1! 

2500 

ΝΒΑ 97 

4900 

ΗΕΒΕΤΙΟ 

2900 

ΡΕΒΡΕΟΤ1/Ι/ΕΑΡΟΝ 

4900 

ν/ίΡΕουτ 

3900 

ΒΕΤ11ΒΝ ΡΙΒΕ 

4900 

□ΙΕ ΗΑΒϋ 

4900 

80ΑΒΑΒ 

4900 

ΟΟΝ6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΗ 

4900 

«ΙΑΤΕΒΜΟΒΙΟ 

4900 

6ΑΙΑΡΑ608 

4900 

ΜΙΒΙΟ νυΐΟΕ 8000ΕΒ 

4900 

6811) ΒϋΝ 

4900 

νίΒΤυΑί ΡΙ6ΗΤΕΒ 2 

4900 

ΙΝΟΕΡΕΟΕΝΟΕ ΰΑΥ 

4900 

ΤΙ ΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋΟ 

4900 

ΚΚΝΟ 

4900 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕΙίΕΒ 

4900 

ΙΒΑ2 

4900 

ΑΒΙΙ8Ε 

4900 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 




Μεγάλε, 

Σε βρίσκω εοΓηρΙθΙσΙγ 
σωστό σε όσα γράφεις. Μαζί 
σου κι εμείς, 8α γεμίζουμε το 
ΟΟ-ΒΟΜ με βηιυΙαΐθΓ$ (κι ας θέ¬ 
λει ο εκδότης μας, που είναι όρ¬ 
γανο των σκοτεινών δυνάμεων 
της παραοικονομίας της Πληρο- 
φαρικής, να πλακώσουμε τα 
30ίχ άθπτοδ) και με $ΗαΓβν^αΓσ 
9 αππβ5 μέχρι τέλους! Α, κι όποτε 
έρθεις Αθήνα, πέρνα μια Βόλτα 
από τα γραφεία να τα πούμε κι 
από κοντά... 


ΡΚΕ 55 ΑΝΥ ΚΕΥ 

γαπητό 
"Ρ€Μα*ϊθΓ", 

Σε ΒιαΒάζω ανελλι¬ 
πώς από το τεύχος 76 (2)* Εί¬ 
μαι 15 χρονών και ασχολού¬ 
μαι με τους υπολογιστές 10 
χρόνια (3)* Εχω έναν €γπχ 
6x86 στα ΙόόΜΗχ ΗΟ 
1,7ΒΑΜ 32ΜΒ, €0-Χ0Μ 8χ, 
ΟιαίΏοπό 30 2000 Βουπά- 
Βία&ϊβτ εοτηά, $ΟΝΥ 100 
5Χ, ποντίκι Μ$, πληκτρολό¬ 
γιο της σειράς εκτυπωτή 
5ΤΑΚ ί€20, αυτοκίνητο ΝΙΒ- 
5ΑΝ ΥΑΝΕΤΤΕ (φορτηγάκι), 
$Ι&Γβο ί&εΗπίε*, μένω σε σπί¬ 
τι (με ενοίκιο) 86 τ*μ. και η 
φιλενάδα μου είναι 30 χρό¬ 
νων. Τι νομίζεις, 8α αντέξουν 
όλα αυτά έναν χρόνο; 

Και τώρα θέλω να μου λύ¬ 
σετε μια απορία; Οταν τελει¬ 
ώνει το ίηχίαΙΙαΗοη σε ένα 
πρόγραμμα μου βγάζει ένα 
μήνυμα: "Ρτθ$$ απγ Ιεογ". 
Ομως από τα 104 πλήκτρα 
κανένα δεν γράφει "αηγ 


πως συγκρούονται τα ΙΛΟ; 
Απάντησε μου, σε παρακα- 
λώ, γιατί 8α σκάσω* 

Νίκος 

ΥΓ* 1: Εθνικός Κολοπετινί- 
νσας ΟΛΕ και τα μυαλά στα 
κάγκελα. Να πεθσνουν οι 
γαύροι, να ψοφήσουν οι Βα* 
ζέλες, να σαπίσουν τα χα- 
νούμια* 

(1) Στις 50 επιστολές που 
Βιόβασα στα τελευταία 6-7 
τεύχη οι 43 ξεκινούσαν έτσι* 

(2) Το 45% των αναγνω¬ 
στών σου στα τελευταία τεύ¬ 
χη ξεκίνησε από το Νο 76* 

ΥΓ. 2: Μη με παρεξηγατε, 
παιδιά. Μια Κυριακή ξεφύλ¬ 
λιζα παλιότερα τεύχη του 
"Κ ΜαίΙοτ" (το κάνω συ¬ 
χνά αυτό, το απολαμβάνω) 
και αποφάσισα να σταχυο- 
λογήσω επιστολές αναγνω¬ 
στών σας, βάζοντας και μια 
δόση χιούμορ μέσα στη συ¬ 
νταγή. Δεν είμαι 15 χρονών 
αλλά 35 και ασχολούμαι 7-8 
χρόνια με τα εοτπρυίΒΓ*. Δεν 
σε διαβάζω από το τεύχος 
76 αλλά από το 5 (ανελλι¬ 
πώς!)* Εχω μπροστά μου το 
τεύχος Ιανουάριος 1990, 

350 δρχ. Τεχνητή ευφυΐα. 
Αόν&ηίυτβ: Μσπ Ηυηί&τ 5*Ρ* 
Γνωριμία σκληροί δίσκοι 
κ*λπ. Ο Ερρίκος Καλλύβας 
στα φόρτε του με την Α5- 
5βπιβΙγ και ΕΟί (αργότερα)* 

Το "Κ Μα&οτ" ξεκίνησε 
με Ιονε Βυάφβί και πολύ με¬ 
ράκι* Κατορθώσατε να έχετε 
το ίδιο μεράκι ακόμα* 

















































Κάθε μήνα σάς διαβάζω 
και σας χαίρομαι, γιατί πά¬ 
ντα άστε αγνοί και χαρούμε¬ 
νοι, Δεν έχω καμιά απορία 
αυτή τη στιγμή, ούτε θέλω 
να μου προτείνετε το Α ή το 
Β προϊόν, 

Απλώς θέλησα να γράψω 
σε κάτι παιδιά που οχτώ χρό¬ 
νια τώρα θεωρό φίλους μου * 

▼ Αγαπητέ Νίκο, 

Ιε ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια και νσ ξέ¬ 
ρεις πως και για εμάς είσαι φί¬ 
λος και πολύ καλός μάλιστα * 
Το σύστημά σου 8α αντέξει 
για κάνα χρόνο σίγουρο, 
εκτός από τη φιλενάδα σου, 
που πρέπει να μας τη στείλεις 
επειγόντως για εθίνιοβ στα 
γραφεία του περιοδικού. Οι 
ειδικοί τεχνικοί μας εγγυώνται 
άμεση και σωστή εξυπηρέτη¬ 
ση, Οσο για το μήνυμα που 
σου βγαίνει μετά το ϊπΐίαΙ- 
ΙαΙίοπ, αυτά συμβαίνουν όταν 
λες κακά λόγια όπως για πα¬ 
ράδειγμα "να σαπίσουν τα χα- 
νούμισ". Ανακαλώντας τη συ¬ 
γκεκριμένη φράση, το πλη¬ 
κτρολόγιό σου να είσαι σίγου¬ 
ρος πως θα ανταποκριθεί πα¬ 
τώντας αυτόματα το σωστό 
πλήκτρο που απαιτείται για τη 
συνέχεια. 


5ΤΚΑΤΕΟΥ». ΤΙΙΙ ΤΗΕ 
ΕΝΟ! 

γαπητό Ρ€ ΜΑ5ΊΈΚ, 
Είμαι 18 χρονόν και 
γράφω για δεύτερη 
φορά και όπως καταλαβαίνεις 
δεν χρειάζεται να ξαναγράψω 
πόσο σε εκτιμώ, ότι άσαι το 
καλύτερο περιοδικό που γνω¬ 
ρίζω κ,λπ, κΛπ, Πρέπει να σου 
δώσω συγχαρητήρια, διότι 
από τότε που δημοσιεύτηκε το 
πρώτο γράμμα έγινε μια ση¬ 
μαντική βελτίωση σχετικά με 
την παρουσία ϊΪΓαίθηγ που εί¬ 
τε υποκειμενικά είτε αντικειμε¬ 
νικό θεωρούνται πολύ καλά* 
Αλλά αυτή η Βελτίωση δεν 
είναι η Βασική αφορμή που με 
έκανε να σου γράψω, Η 
αφορμή να σου γράψω > ξυ¬ 
πνάει μέσα μου όποτε θυμά¬ 
μαι την ατμόσφαιρα που ένιω¬ 
σα όταν πρωτόπαιξα παιχνίδια 
όπως τσ Βγηάιεαϊβ, το 1/ΕΟ 
Εηθητγ υηΚηον/η, το 1 ΝαηταΗ 
ή το Ουπο 2 και τόσα άλλα* 
Επομένως, θέλω να τονίσω πως 
στα παιχνίδια στρατηγικής 
(και σε όλα τα παιχνίδια) πρω¬ 
ταρχικό ρόλο για την επιτυχία 
τους παίζει η ατμόσφαιρα που 
προσφέρουν. Οταν λέω ατμό¬ 
σφαιρα εννοώ όλα εκείνα τσ 





Οι εκδόσεις 2002 κσι η ΙΙΒΗΟΕΟΜ παρουσιάζουν δύο 
μεγαλειώδη έργα, προσφορά στους Ελληνες. 



Η μοναδική 
ΜυΕίϊπίθύιβ εφαρμογή 
Αρχαίος Ελληνικός 
Πολιτισμός- 
Ελληνική Μυθολογία. 

♦ 20 ώρες 
εκφώνηση κειμένων 
• Φωτογραφίες 
υψηλής ανάλυσης 
♦ Κινούμενα σχέδια 
από τον Ν. Μαρουλάκη 
• Μουσική επένδυση 
Μίκης Θεοδωράκης 


Η μοναδική Ελληνική 
ΜιιΙϋπιβιϋα 
Εγκυκλοπαίδεια στην 
τρίτη της έκδοση» 

με άμεση κσι αυτόματη 
ανανέωση όλων των θεμάτων 
μέσω ΙοϊοπιθΙ σε συνεργασία 
με τη ΡΟΒΤΗπο! 
• 8.000 φωτογραφίες 
υψηλής ανάλυσης 
♦30 γεωφυσικοί χάρτες 
♦4 ώρες 30 απιπιαίίοπ 
•1.400 εβο ίΐνβ νΙάιο 
• 140.000 λήμματα 
Η Ελληνική απάντηση. 1 




ΜΕ ΤΟ ΚΥΡΟΣ ΤΗΣ 2002 ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΧΟΗΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 
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ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ-ΔΙΑΝΟΜΗ 
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υΒ ΚΟΟΟΜ 2002 V Χ0ΟΝ 

ΘΕΠΜΟΝΙ ΚΗ: Β.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 11,ΤΗΛ:+3031 555 045, ΡΑΧ:+3031 555 046 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΝΤΕΒΝΕΤ:1Μ«.υΒ8000Μ,6θ 
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ΟΝΕΙΡΑ 

Η γοητεία ενός απλού 
κόσμου. Επιστημονική 
προσέγγιση, "ψυχικά" 
όνειρα, όνειρα που 
έγραψαν ιστορία. 




ΤΗΕ Χ-ΡΙΕΕδ 
ΤΙΜΕίΙΝΕ 

Ημερολόγιο 
των επεισοδίων 
που έχουν προβληθεί 

ΚΛΟΝΟ ΠΟΙΗΣΗ 

Το μεγαλύτερο 
ιατρικό επίτευγμα 
του αιώνα μας; 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΑΚΟΜΗ 

* ΤΑ ΠΑΡΑΔΟΞΑ 
ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 
Κ ΕΞΩΓΗΙΝΟ 
ΕΜΒΡΥΟ 

Κ υΡ05 ΣΤΗ ΡΩΣΙΑ 
Η ΡΟΚΤΕΑΝΑ 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ 


Χ Ιια οσους 
__ _ .αντέχουν την αλήθεια 



στοιχεία που σου προκαλούν 
διάφορα συναισθήματα, τα 
οποία θ€ συνδυασμό με το 
ςαπιβρΙαγ σε προκαλούν να 
ασχοληθείς μαζί τους μέχρι να 
τα τελειώσεις. Αυτό θα έλεγα 
πως είναι μια αρχή για την 
ίδια μας τη ζωή. 

Σγουρά φανατικοί και μη 
των $ίταίθ£ΐγ καταλαβαίνουν 
τι εννοώ, καταλαβαίνουν ότι 
τα παιγνίδια στρατηγικής θυ¬ 
μίζουν κάτι σιτ / τη ζωή μας, 
αφού σε ένα τέτοιο παιχνίδι 
απαιτείται κρίση, υπομονή, 
οξυδέρκεια και γενικό στρα¬ 
τηγικό πνεύμα. Αυτός είναι ο 
λόγος που με κάνει να πι¬ 
στεύω ότι 8α ασχολούμαι με 
τέτοιου είδους παιχνίδια μέχρι 
να γεράσω * και δεν είμαι ο 
μόνος (γνωρίζω άτομα πολύ 
μεγαλύτερης ηλικίας από μέ¬ 
να που όποτε έχουν ελεύθερο 
χρόνο ασχολούνται με 5ΪΓα*ε- 
ργ). Επίσης, για τους παραπά¬ 
νω λόγους, αγανακτώ όταν 
διάφοροι δημοσιογράφοι, που 
σίγουρα δεν γνωρίζουν τι εστί 
Βϊταίθργ ή αάνοπίυτβ, απευ¬ 
θύνονται μόνο "στους πιτσιρι- 
κάδες" ή "τους μικρούς μας 
φίλους" (δηλαδή στις πολύ 
μικρότερες ηλικίες) όταν πα¬ 
ρουσιάζουν οποιοδήποτε παι¬ 
χνίδι στην εκπομπή τους. Αυ¬ 
τά ήθελα να επισημάνω με αυ¬ 
τό το γράμμα και εύχομαι να 
καταλήξει σε δημοσίευση. Τέ¬ 
λος, γράφω παρακάτω κάποια 
παιχνίδια στρατηγικής που τα 
περισσότερα δεν έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει στην ελληνική 
αγορά αλλά σίγουρα όταν 
βγουν θα ήθελα κι εγώ και οι 
φίλοι του είδους να τα παρου- 
σιάσεις τους επόμενους μήνες: 
1) ΡΑΧ ΙΜΡΕΒΙΑ: ΕΜίΝΕΝΤ 
ΟΟΜΑΙΝ, 2) ΜΑΒΒΒΕΕΕΟδ, 3) 
ΤΕΝΤΗ ΡίΑΝΕΤ, 4) 5ΤΑΡ- 
€ΜΕΤ, 5) 5ΤΑΚ VIΜΛ5 ΡΕΒΕΙ* 
ίΙΟΝ, 6) ΜΕ€Η €ΟΜΜΑΝΟΕΡ, 
7} βυΑΡΟΙΑΝδ: ΑΟΕΝΤ5 ΟΕ 


Λ/ίτια 

Φιλικά, 

Σήφης (Αΐ§χαε) 

VΑγαπητέ φίλε, 

Οιιως 8α έχεις και ο ίδιος 
διαπιστώσει στα τελευταία μας 
τεύχη έχουμε δώσει μεγαλύτερη 
βαρύτητα απ' ό,τι στο παρελθόν 
στα ίίΓαίβ^γ κάτι που Βε¬ 
βαίως 8 α συνεχίσου με να πράτ¬ 
τουμε, για όσο καιρό αυτά βρί¬ 
σκονται στην επικαιρότητα Από 
τις σελίδες του περιοδικού 8α πα¬ 
ρουσιαστούν, συνεπώς, όλα τα 
σημαντικά παιχνίδια στρατηγικής 
που 8α κυκλοφορήσουν τους 
επόμενους μήνες* Νο πβθά ίο 

ν/οτΓγ. 


ΑΛΛΟ ΚΟΥΚΛΑ ΚΙ 
ΑΛΛΟ... ΠΑΝΟΥΚΛΑ 

γαπητό 
"ΚΜαεΕοτ", 

Σε διαβάζω από το 
*92, αν και στο χώρο των 
υπολογιστών μπήκα κάπσυ τσ 
'85 με ταν θρυλικό δροετυτη. 
Τώρα πια είμαι κάτοχος ενός 
€γτίχ-120 +, 16 ΜΒ, 850 ΗΟ, 
€04Χ, $Β 16, $νσΑ, τον 
οποίο αγόρασα πριν από 2 
χρόνια. 

Αν και φανατικός ΟΟδας, 
το περσινό καλοκαίρι εγκατέ- 
στησα στο σύστημά μου τα 
ΙΜΝ0ΟΜ5 95 , θες επειδή 
ήταν απαρεότητα για κάποια 
παιχνίδια, θες γιατί με έφαγε 
ο κολλητός μου, με το πόσο 
ευκολότερα γίνονται όλα μέ¬ 
σα από αυτά, θες επειδή ού¬ 
τως ή άλλως δεν θα πλήρωνα 
δεκάρα. 

Τώρα πια βέβαια κι αυτός 
έχει αναθεωρήσει πολλά απ' 
τα αρχικά του λεγάμενα, λό¬ 
γω του ρΐυς'π'ρίαγ, των συνε¬ 
χών κολλημάτων του συστή¬ 
ματος και των αναπόφευκτων 
ίοππαΗ των δίσκων μαςί Κάτι 
τέτοιες στιγμές αναπολεί κα- 























01 ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 



νας τις ένδοξες εποχές του 
ΒροεΙτυτη, όπου το λειτουργι¬ 
κό σύστημα ήταν οη-Μρ και 
όλα δούλευαν ρολόι* Το μη¬ 
χάνημα αξιοποιούσε το 100% 
τον δυνατοτήτων του. Αλλά 
ακόμα και επί εποχών “386" 
τα πράγματα ήταν ικανοποιη¬ 
τικά, Τα προβλήματα για μένα 
ξεκίνησαν από την έλευση 
των Υέίηάονη και ιδιαίτερα 
των Υίίηάονη 95 που καταρ¬ 
ρακώνουν τον επεξεργαστή 
και το σύστημα κάνοντας το 
να σέρνεται. Τα \Νίηάονν5 95 
δα μπορούσα να τα χαρακτη¬ 
ρίσω με τη φράση "απ' έξω 
κούκλα και από μέσα πανού¬ 
κλα", Εν έτει 1998 είναι 
πραγματικό απαράδεκτο να 
μην έχουμε ένα λειτουργικό 
σύστημα, προσαρμοσμένο 
στις οικονομικές δυνατότητες 
του μέσου χρήστη, που να εί¬ 
ναι αυτό ακριβός “λειτουργι¬ 
κό", Είναι τόσο σημαντική πια 
η αισθητική του λειτουργικού 
συστήματος ώστε να θυσιά¬ 
ζουμε τα πάντα στο βωμό 
της; Εν έτει 1998 γιατί δεν 
μπορούμε να 'χουμε λειτουρ¬ 
γικό σύστημα οπ-εΗίρ; Ή 
έστω κάτι πιο λιτό από Μ/ϊη- 
άον/$, τύπου 005 αλλά 
32μπιτο, Τι αξία έχει το 
ρίυ$ / π / ρΙαγ όταν πολλές φο¬ 
ρές πρόκα λά προβλήματα και 
αφού τελικός οι κατα¬ 
σκευαστές 


των καρτών γραφικών ήχου 
κλπ, προσφέρουν δικούς 
τους άπνβΓ5 μαζί με το Λ ατά- 
ννατβ; Από την τεμπελιά μας 
να εγκαταστήσουμε 2 λεπτά 
εμείς τους άτίνση, οδηγούμα¬ 
στε σε πολλαπλάσια προβλή¬ 
ματα (ο νοων νοήτω)* Ούτως 
ή άλλως ο αρχάριος καλείται 
να μάθει καλά το χειρισμό 
του 005 μετά τα πρώτα 2-3 
ΐοπηαΗ του δίσκου, στα 
οποία θα οδηγηθώ λόγω των 
I νίπάοννΒ και όπου καλούμε 
το 005 να "βγάλει τα κάστα¬ 
να από τη φωτιά". Κι όσο 
σκέφτομαι τον ταλαίπωρο - 
νομοταγή - χρήστη που πλη¬ 
ρώνει 20 και 30,000 γι' αυτό 
το τερατούργημα και χρυσώ¬ 
νει τον ΒιΙΙ ΟαΐΘ5 που γελάει 
πίσω από την πλάτη μας! 
Εκτος κι αν τα κάνει όλα αυ¬ 
τά ο ΒΗΙ, άστε ο χρήστης κά¬ 
ποια στιγμή αηδιασμένος από 
τα Ϋέίπόοννε 95 να τρέξει να 
πάρει τα ΝΤ, Τώρα λίγα σχό¬ 
λια για την ύλη του Ρ€ ΜΑ5- 
ΤΕΒ. Αν και το θεωρώ το κα¬ 
λύτερο στο είδος του στην 
Ελλάδα, εντούτοις θα ήθελα 
να επισημάνω ότι το $ατπθ το- 
νίονν §οεΗοη του περιοδικού 
πρέπει να περιέχει κυρίως 
ίϊταίβφγ, αάνβηΙυΓ€5 / εξομοι- 
ωτές, ΚΡ05 και όχι αείΐοη, 
όπως π,χ, στο τεύχος Ιανουά¬ 
ριου, όπου 
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υ ΞΞ 20α 

Ρ“ί3 ^80ΥΟ 5ΕΑ8 
7! ^ΙόΜΒΙΐΑΜ 

I 

Ι 


✓ ΟΠΙΐΟΜ Ιόχ 

V 14” 016ΙΤΑΙ ΜΟΝΙΤΟΡ 

100® ΟΑβϋ 16 ν'ΜΝΟΟΥβ 95 ΟΕΜ 

174.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 13.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


υ: 


Ζπ 

— Εϋ 
ιΟ. 


'/Ηϋ 5Τ 2,1 ΘΒ 
^δΟΗΝΟ ΟΑίίΟ Ι ό 

✓ €0 ΡΟΜ 16χ 

✓ 14" ΟΙΘΙΤΑΙ ΜΟΝΙΤΟΓΪ 
ν'ΜΝΟΟΥ^ 9δΟΕίνΙ - 

232.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 18.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ν' ΙΝΤΕΙ166ΜΧ 
✓ 50Υ0 5ΕΑ5 
ν' 1 ό ΜΒ 1ΪΑΜ 
/ 5νθΑ 53 2ΜΒ 


1 


26 

|£ο 


ν' ΙΝΤΕΙ 200ΜΜΧ ✓ ΗΑΙΪΟ ϋΙ3Κ 2,1ΘΒ 

ν' 50Υ0 5ΕΑ5 ✓ΒΟΙΙΝϋ ΟΑΠΟ 16 

✓ 32 ΜΒ ΞϋΙΐΑΜ 7® 

/ 33 νΐίΐΘΕ 30 4ΜΒ ✓\ΜΝΚ?νν$ 95 °" Τ ° β 

251.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 21.000 ΤΟ 
ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ 

ΣΕ 200ΜΗζ ΜΜΧ ΜΟΝΟ 48.000 


/ΑΜΟ Κ6 233 ✓ ΗΟ 2,168 ΗΒΕΒΑυ_5Τ 
νΆΤΧ ΜΙΟΙ / ΒΟυΝΟΟΑΡΟ Τ6 

/3ΟΥΟ5Ε05 ✓ 15" αΟίΟΗ ΜΟΝΙΤΟΡ 

V 32 ΜΒ ΡΑΜ ✓ 8ΤΕΑΙΤΗ 30 ΑΘΡ 4ΜΒ 
✓ΟΟ ΗΟΜ 16Χ ν' ΡΑΧΜΟΟΕΜ 56Κ ΙΝΤ 

310.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 23.500 ΤΟ 

ΙΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ X I ϊ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 





Π 


ν" ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΚί 233 

✓ Α1Χ ΜΙΟΙ V 5Ό11ΜΟ ΒΙΑ5ΤΕΡ! 1 6 

✓"50ΥΟ Κ©5 ^ ΟΟ ΗΟΜ 24χ ΗΐΤΑΤΟΗί 

V 32 ΜΒ 50ΕΑΜ ^ 3ΤΕΑΙΤΗ II 4ΜΒ 
ν· Η0 3 2έΒ5Ε ✓ ννΐΝΟΟ«5·9& ΟΕΜ 
350000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 26.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

^ ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΟΡΙΙ ΓΓΡΟΕΑΧΛΒΟΛΗ 




ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 


ΤΙΜΕΣ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ ΕΞΟΦΛΗΣΗ 


Τ05ΗΙΒΑ 

ΙυΕ 

ίΟ 

X 

ΡΕΝΤΙϋΜ 133 

ΡΕΝΤΙϋΜ 133 

36 ΜΗ Ρ,ΑΜ 

ίήΜΕ ΒΑΜ 

Ι 30 Β ΗΙ> 

Ι 30 Β ΗΟ 

ο 


«Μ» 

Η 

47.000 

46.000 

ζ 

Ο 

ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+. 
50ΝΥ 100Ε5. 


_ΜΟΝΟ 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
-ΜΟΝΟ “27.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΰΑΝΟΝ ΒΙΟ 4300 

6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 5ΤΥΕΙΙ5 600 

7.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 5ΤΥΕυ5 ΡΗΟΤΟ 

1 9.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΟΚΙ ΕΑ5ΕΚ 4\ν+ 

7.200 ΤΟ ΜΗΝΑ 


50ΝΥ 200Ε3__ΜΟΝΟ 21.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 15- ΡΪ5_ΜΟΝΟ 1.1.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17· Τ575.....ΜΟΝΟ 14.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Ρ56_ΜΟΝΟ 26-500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΊΤΑΟΗΙ ΟΜ500-ΜΟΝΟ 9.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΥυΝϋΑΙ 150+_ΜΟΝΟ 9.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΥυΝΟΑΙ Ι7Β+—ΜΟΝΟ 15.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΕΧΜΑΚΚ 1000 


4.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΙΥΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 670Ε 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΎΙ,ΕΤΤ ΡΑΟΚΑίω 6900 

7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΥ/ΕΕΤΤ ΡΑΕΚΑΚϋ 8900 

10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


^^^•δΓΠΠΠΙΐί.βΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



























































αφιερώσατε 18 σελίδες σε αε- 
ΐίοη 0ΰΓίΐ65 που έτσι κι αλ¬ 
λιώς δεν χρειάζονται λεπτομε¬ 
ρή περιγραφή και που ταιριά¬ 
ζουν καλύτερα στην ύλη του 
"αδελφού " περιοδικού ΡΙΧΕΙ 
(έστω. Βάλτε τα στο Οατηυτ'χ 
Ρίΐ). Δεν νομίζω πως το κύριο 
σώμα τον κατόχων Ρ€§ προτι¬ 
μά να παίζει αείίοη $απιβ5 
τύπου ΗΡΑ 98, νίΚΤυΑ 
ΗΟΗΤΕΚ 2 κ,λπ, όπου για να 
παίζεις χρειάζεται να συνδυά¬ 
ζεις (σαν βιρτουόζος πιανί¬ 
στας) καμιά δεκαριά πλή¬ 
κτρα, Επίσης, 8α ήταν καλό 
να προστεθούν κι άλλες σελί¬ 
δες με §απτθ τβνίσννχ ($αη ιβ 
τονιονν δώσε μου και την ψυ¬ 
χή μου πάρε) ακόμα κι αν αυ¬ 
τό 8α σήμαινε αντίστοιχη μεί¬ 
ωση των ΗαιτΙννατσ θεμάτων, 
τα οποία καλύπτονται επαρ¬ 


κέστερα από εξειδικευμένα 
περιοδικά του χώρου, 

ΚΕΕΡ υρ ΤΗΕ βΟΟΟ ΥίΟΚΚ 
Με εκτίμηση, 

Θέμης Πόνος 

▼ Φίλ€ μας, 

Η αλήθεια είναι πως τον 
τελευταίο καιρό πληθαίνουν οι 
φωνές εναντίον των ννϊπεΙο^5 95, 
όπως βλέπουμε από τις επιστολές 
που έρχονται στο περιοδικό. Κανέ¬ 
νας υπέρμαχος της Μισο$οίΐ ουί 
ΙΗθγθ; (Οχι τίποτε άλλο, μη πουν 
πως κάνουμε και. αντί παραθύρι- 
κή προπαγάνδα!) Οπως θα είδες, 
τα 9 ΟΓΠ 0 Γθνίθν/5 έχουν πλέον αυ¬ 
ξηθεί αισθητά, αν και οφείλουμε 
να παρατηρήσουμε πως τα αεΐιοπ 
και 5ροΠ ςρπιβ* που αναφέρεις 
ενδιαφέρουν μεγάλη μερίδα των 
αναγνωστών μας και γι' αυτό θα 
συνετίσουμε να τα συμπεριλαμβά¬ 


νουμε στα ΓθΥΐθν*5 μας, μαζί φυσι¬ 
κά με οτιδήποτε καινούριο κυκλο¬ 
φορεί από τα άλλα είδη παιχνι- 
διών. 


ΤΡΙΑ,,* ΣΕ ΕΝΑ! 

□ γαπητό 

"Ρ€ Μαείθτ", 

Το γράμμα μου αυτό 
έχει τριπλό σκοπό: 

1} Στέλνω το δελτίο για τη 
λύση του ΤοπτΒ ΚαίάβΓ 8 . 

2) Στέλνω το δελτίο εγγρα¬ 
φής στο ΟσπιοΓ$ ζΐνβ. Αν και, 
όπως 8α παρατηρήσετε ; στην 
ηλικία είμαι αρκετά σιτεμένος 
αναγνώστης, είπα να το στεί- 
λω* Δεν βαριέσαι, μπορώ κάτι 
καλό να Βγει, αν και δυστυ¬ 
χώς δεν αγοράζω πολλά 
^αιτίθί το χρόνο (μόνο 2-3 
αάνβηίυτ€5), 

3) Να πω μερικές παρατη¬ 


ρήσεις μου, 

Καταρχήν, στο παρελθόν 
ήθελα να γράψω ένα γράμμα 
και να προτείνω στήλες όπως 
το "Οο ι> γουπβΜ", ένα άρ¬ 
θρο για τις ρυθμίσεις του 
ΒΙ05, στήλη για τους αρχάρι¬ 
ους του Ιηϊβτηβί, αλλά με 
προλάβατε (συγχαρητήρια). 
Ετσι λοιπόν προτείνω κάτι άλ¬ 
λο, Τεχνικό άρθρα για τα 
ητοάθπΐΒ (αν και πιστεύω ότι 
θα δημοσιευτούν). Στήλες πα¬ 
ρουσίασης σοβαρού $ο&ν/ατβ 
(π*χ, κάνετε συγκριτικά τεστ 
όχι μόνο για παιχνίδια αλλά 
και υπΐπίΫαΙΙθΓ, παρόμοια υ*ίΙ- 
ιΗθί κ,λπ,). Μόνιμες περιοχές 
στο συνοδευτικό με πς τε¬ 
λευταίες εκδόσεις διάφορων 
αηϊίνίευ* - συμπιεστικών κ*λπ Φ 
Περισσότερα υΗΙίΐίθί (αρχεία 
κ,λπ,), Τα προγράμματα που 



ΜΚΟ ΙΜ·® 




ΑΚΟΜΑ! 


Για οσους 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


Η ΤΗΛΕ-ΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 
Οφέλη και προβλήματα 
από την εφαρμογή 
της τη λ ε- εργασίας 
«τις επιχειρήσεις. 


Η ΑΠΕΙΛΗ ΤΩΝ ΑΣΤΕΡΟΕΙΔΩΝ 
Εκατομμύρια χρόνια πριν ένας αστεροειδής εξαφά¬ 
νισε τους δεινόσαυρους* Σε μερικές δεκαετίες ακόμη 
ένας θα περάσει οε απόσταση αναπνοής από τη Γη. 

ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΛΛΟΓΟΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Που μπορείτε να απευθυνθείτε αν ενδιαφέρεστε 
για την ερασιτεχνική αστρονομία. 

ννΑΚΡ 5ΡΕΕ0 

Πόσο εφικτά είναι τα ταξίδια με ταχύτητες 
μεγαλύτερες αυτής ταυ φωτός. 

...και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντά στις εξελίξεις . 


ΤΟ ΣΥΝΔΡΟΜΟ 
ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ ΤΟΥ ΚΟΛΠΟΥ 
Οι στρατιωτικοί που επέστρεψαν από 
τον πολυδιαφημισμένο Πόλεμο του Κόλπου 
παρουσιάζουν σοβαρά προβλήματα υγείας, 









είχε το €0 Μαρτίου για αρχει¬ 
οθέτηση δίσκων και ίΐΐόοε 
ήταν καταπληκτικά, (Είναι το 
χόμπι μου, γι' αυτό,) Ας περά¬ 
σουμε τώρα στα καθιερωμένα 
υστερόγραφα: 

1) Κάτι για τη στήλη “Μετα¬ 
ξύ μας" που μαζί με ιην "Ρ€ 
Εκροή" διαβάζω ανελλιπώς . 
Αναφέρομαι στο άρθρο "Κο- 
μπάουα!", Ο Τξ^μης Πανούσης 
πριν από κάμποσο χρόνια 
τραγουδούσε σε ρυθμό ίαπτ- 
θαάα: "Εδώ είναι Ελλάδα; εί¬ 
μαστε όλοι τσιγγόνοι, γύφτοι- 
μοΥκανοί", Απ' ό,τι φαίνεται 
αυτό ισχύει. (Παρακαλώ, αν 
γίνεται, μεταφέρετε το παρόν 
στο συντάκτη του "Μεταξύ 

μας "λ 

2) Το "Κ Μαίϊθτ" το δια¬ 
βάζω περίπου 2 χρόνια τακτι¬ 
κά και τα προηγούμενα περι- 


στσοιακά. Μου αρέσει γιατί 
έχει πολλές παρουσιάσεις αά- 
νβηίυτο ρατηΘ$ και στα λίγα 
αυτού του τύπου παιχνίδια 
που αγοράζω το χρόνο με 
επηρεάζει πολύ . Γι' αυτό λοι¬ 
πόν συνεχίστε με πολλές πα¬ 
ρουσιάσεις αάνβηϊυτο. 

3) Σας αφήνω τώρα {χαρές 
συγχαρητήρια γιατί εννοού¬ 
νται), 

Χαλκίδα 16-3-98 

Παναγιωτίδης Απόστολος 


▼ Αγαπητέ φίλε, 

Θα συνετίσουμε και στο 
μέλλον να φροντίζουμε,., πριν 
από εσάς για σας! Οι προτά¬ 
σεις σου καταγράφτηκαν και 
πιθανότατα δα τις δεις σύντο¬ 
μα να υλοποιούνται από τις σε¬ 
λίδες (και τα... €0 ίΓαεΜ ταυ 
περιοδικού. 


ΚΙΟΚ ΟίΤ ΟΟΝΤΕ5Τ 

ύριοι, 

Με την παρούσα επι¬ 
στολή θέλω να σας 
συγχαρώ για την σριστη ορ¬ 
γάνωσή σαε και τη σοβαρό¬ 


τητα με την οποία αντιμετωπί¬ 
ζετε τους αναγνώστες και πε¬ 
λάτες σας. Επειδή η σημασία 
στη λεπτομέρεια και η ταχύ¬ 
τητα είναι Βασικό στοιχεία 


που επιβεβαιώνουν τους πα< 


ραπάνω ισχυρισμούς μου, 
επιτρέψτε μου να σας πω με 
δυο λόγια για το γεγονός 
που με εντυπώσιασε, 

0 γιος μου έλαβε μέρος στο 
διαγωνισμό του περιοδικού 
"Ρζ Μαήοτ", τεύχος Φεβρου¬ 
άριου, για I €0-ΡΟΜ του παι¬ 
χνιδιού ΚίεΙε ΟΗ 98, 

Σε συντομότατο χρονικό 


διάστημα, μια ευγενέστατη δε¬ 
σποινίς επιβεβαίωσε τηλεφωνι¬ 
κά τα στοιχεία και μας ανα¬ 
κοίνωσε ότι κληρωθήκαμε για 
το παραπάνω παιχνίδι. 

Επίσης, χωρίς καμιά επιβά¬ 
ρυνση, μας απεατάλη το €0- 
ΗΟΜ σε επίσης σύντομο χρο¬ 
νικό διάστημα. 

Αυτά για του λόγου το αλη¬ 
θές* Και πάλι συγχαρητήρια, 

Γ, Μανδέλης 


« Ευχαριστούμε για τα 
ψ καλά σας λόγια. Θε¬ 
ωρούμε υποχρέωσή μας να 
εξυπηρετούμε σωστά τους 
αναγνώστες μας, αφού για 
εμάς είναι πρώτα φίλοι και 
ύστερα πελάτες. 

Καλή τύχη και σε μελλοντι¬ 
κούς διαγωνισμούς! 

03 
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ι-ββΗ 

/ 


ε/ιιστ Ρ^ουν! 


Κ0Ν50Ι.Ε ΡΑΜΕ5 


ΙΡΑΣΗ^ 
ΧΩΡΙΣ Ο 




ΠΛΗΡΕΣ ηενίΕΗ ΤΟΥ ΜΟΝΑΔΙΚΟΥ 
ΑΥΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ηενιεν/β 

> ΕΙΝΗΑΝΟΕΠ 

> ΕΙΝΑΙ. ΡΑΝΤΑ3Υ ΤΑ0ΤΙ03 
νΡΙΟΗΤΕΚ’5 ΟΕ8ΤΙΝΥ 
>ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98 


ρηενίΕνίδ 

> ΏΙΑΒΙ.Ο 

> ΝΕΕΟ ΡΟΒ 3ΡΕΕ0 3 


ΡίΑΥ ΤΗΕ ΟΛΜΕ 

> ΟΒΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑΟΤΟ 

> ΒΒΟΚΕΝ 8ΥΤΟΒΟ 2 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 





















Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9°ηιβΓ5 με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλους που 
ξεπερασαν κάβε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-8ρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του 9 αηιε- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απΐπιαίΐοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτό μαζί· Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς 9<<ΠΊ6Γ5 να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη τέ¬ 
λειο. Οπου σημειωνόταν επίτευ¬ 
ξή του στόχου, δημιουργούνταν 
ολόκληρες σειρές επιτυχημένων 
παιχνιδιών που νικούσαν το 
χρόνο. Με συνεχή μηνιαία ανα¬ 
νέωση, το ΗΑΙ1ΟΡ ΡΑΜΕ ανοίγει 
τις πύλες του σε όλους τους 
9απΐ6Γ5, για να μαθαίνουν οι 
νέοι και να θυμούνται οι παλιοί. 

Επιμέλεια; Ηλιος Βουταάς 
ΓβαοηβΦωιηρυΙΐη^Γ 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


1Ν0ΙΑΝΑ10ΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγός της 
Ιυεα$Αιΐ5. Ενα αείνβηΐυτβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Σεπτ. 92 βαθμολογία: 100% 

ΟΑΚΚ 5ΕΕΟ 

Ισως το ατμοσφαιρικότερο αάνβπΐυΓβ που φτιά¬ 
χτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα έχουν 
δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει ένα μυ¬ 
στήριο που περιπλέκεται με την παρουσία εξατ 
γήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη διάσταση. 
Παρουσίαση: Οκτ, '92 βαθμολογία: 90% 

ΟϋΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από το παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα και 
μετό πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ραεπταπ στα γοΙ© ρΙαγίπ9 έγινε δημοφι- 
λες όσο κανένα άλλο και έθεσε τις δόσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών. 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμολογία: 80% 

ΙΑΝ05 ΟΕ ίΟΚΕ 


ί,ΑΝϋδοί ίΟΚΕ 



Ο εν λόγω τίτλος με τον υπότιτλο ΤΚθ ΤΗγοπθ 
οί ΟΗαοδ, ήταν από αυτούς που έφεραν στη 
Μβίΐτνοοά $ϊυάίθ5 την αναγνώριση. Ενα πρω¬ 
τότυπο ΚΡΟ που δεν πονοκεφάλιαζε τον παί¬ 
κτη με πολλές ΙταιάεοΓ© λεπτομέρειες και ακο¬ 
λουθούσε μία ιδιαίτερα περιπετειώδη πλοκή. 
Καταπληκτικά για την εποχή γραφικά και ένα 
από τα πρώτα παιχνίδια με εκτεταμένες ψηφια¬ 
κές ομιλίες στη ^^-ΕΟΜ έκδοση. 

Παρουσίαση: Σεπτ. "93 Βαθμολογία: 92% 


υιτίΜΑ υΝΟΕκννοκιο 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίπίοΓ- 
{αεβδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και αεναρια- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. "93 βαθμολογία: 9ό% 

ΟΑΒΒ1ΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Μία περιπέτεια με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ στη Νέα Ορλεάνη. 


Η μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ και 
συγγραφέα ΟαοτϊθΙ Κπί^Ηί αποτελεί το κέ¬ 
ντρο μιας αριστοτεχνικά δομημένης περί π έ- 
τειας, 

Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα με ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ¬ 
ματικός αάνσπίυΓΟΓ. 

Παρουσίαση: Ιούλ. '94 Βαθμολογία: 99% 


ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ 



Ενα οπό τα πρώτο αάνβπΐυΓθ5 της δίοιτα με 
ψηφιοποιημένα νϊάθθ$, μεγάλο €05ί ηθοποιών 
και κινηματογραφικές λήψεις. Περιλάμβανε 
τον αρισμό-ρεκόρ για την εποχή των 7 ΖΌ- 
ΚΟΜϊ, γεμάτων γραφικά υψηλής ποιότητας. 
Κατά τα άλλα, ήταν ακόμη ένα αάνεηίυΓΟ που 
πιστοποιούσε τα υψηλό 5ίαηάαΓέΐ5 της δίαιτα. 
Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 90% 


ΤΗΕ 016 



Ενα από τα τελευταία αάνοπίυΓθΕ της 
Ιυοα5Αιΐ5 με Γιαηάπιαάο γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάνοπΙ^Γθϊ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 
Μ Ρ€ Μα5ΐ©Γ\ 

Παρουσίαση: Ιον. "96 Βαθμολογία: 98% 

ΘΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ II 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα αάνσπίυΓθδ 
που δημιουργήθηκαν ποτέ ήταν μία ευχάριστη 
εξαίρεση στον κανόνα που θέλει τα 5©ηυβΐ5 
να υστερούν σε πρωτοτυπία. Ο ΘαθποΙ ΚπίρΗΐ 
θα βρεθεί απρόσμενα από τη θερμή Νέα 
Ορλεάνη στην παγωμένη Ευρώπη, για να εξι¬ 
χνιάσει, όπως αυτός ξέρει, ένα ακόμα μυστή¬ 
ριο. Η βαθμολογία του τα λέει όλο. 

Παρουσίαση: Απρ. "96 Βαθμολογία: 99% 

ΤΟΙΚΗΕ 

Ενα από τα τελευταία αάνβηίυΓ05 με σχεδια¬ 
σμένα στο χέρι καρτουνίστικα γραφικά (αν και 


2 


Μαδίοτ 












γείται την ιστορία του,., πέμπτου σωματοφύλα¬ 
κα που προσπαθεί να σώσει τη Γαλλία και την 
αγαπημένη του. Το απαράμιλλο χιούμορ και η 
"παλαιού τύπου" δράση το έκαναν μία από τις 
διασκέδαση κότερες περιπέτειες που εμφανί¬ 
στηκαν ποτέ. 


Παρουσίαση: Ιούλ-Αύγ, '9ό Βαθμολογία: 90% 

ΤΗΕ ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΚΤίνΕ 



Ο γνωστότερος ηλεκτρονικός ντετέκτιδ, ο Τβχ 
ΜυτρΚγ, Βρίσκεται μπλεγμένος με την υπόθε¬ 
ση βο$ννεΐΙ το μακρινό 2043. Τα εκπληκτικά 
γραφικά, το δεμένο σενάριο, το λειτουργικό 


υ 5 θΓ ιηίβτίαεβ, η έντονη δράση και οι ποικίλοι 
γρίφοι χάρισαν στο ΡαπεΙοτα ΟίτοεΙϊνθ μία 
υψηλότατη Βαθμολογία και μία Θέση στα κα¬ 
λύτερα αάνθπΐυΓθ 5 όλων των εποχών. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 97% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορ για Ρ€$ κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι Θανάτου (ιδιαίτερα Βίαιου, μάλιστα) 
με πάρσ πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιον. '94 Βαθμολογία: 90% 
ΡΒίνΑΤΙΕΒ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο ααΓηερ1αγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο ΕΙίΙο-εΙοηβ που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τσ πληρέστερο 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 


ΟΙΗΙ5Α0ΙΚ: ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ι 



Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το Θέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικού οοίϊοπ. 
Μπορούσατε (και οφείλατε) να καταστρέψετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
δασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εδιστικό 9 απΊβρΙαγ, 

Παρουσίαση: Νοεμ. '95 Βαθμολογία: 92% 

ΟΙΙΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με τσ περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πηυΙίϊ-ρΙαγβΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
0 οοπνεΙοπο 5 . 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


I 



1 Α I ΚΙΙΙΕΚ5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


συΑΚΕ 


Μπορεί να το έβγαλε η ίδια εταιρία, να 
έχουν παρόμοιο θέμα και να διαδέχονται 
χρονικά το ένα του άλλου, ωστόσο το έχου¬ 
με ξαναγράψει πως Οοοπτ και ΟυαΙίβ είναι 
διαφορετικά παιχνίδια (σε καμιά περίπτωση 
π.χ. το ΩυαΙ(θ2 δεν είναι το... Οοοτπ 4). Ιο 
κοινό σημείο τους εντοπίζεται στο καταπλη¬ 
κτικό ^αππορίαγ. Αυτό όμως που ξεκίνησε ως 
^Κατβνναηε από την ϊά $οΒνατο, που διέθετε 
μία απλοϊκή 30 0 Π 91 Π 0 και γραφικά χαμηλής 
ανάλυσης, είναι εντελώς διαφορετικό και 
στην ατμόσφαιρα και στη δράση και στα 
γραφικά από το τεχνολογικό θαύμα που ονο¬ 
μάζεται ΟυαΙςο, 


αυΑΚΕI 




& & 


Το πρώτο ΟυαΙ<θ κυκλοφόρησε εν ετει 199ό 
και αμέσως έδειξε τα δόντια του. Σύμφωνα 
με το, πρώτη φορά εμφανιζόμενο, $ΐΌίγΙίηο, 
τέρατα από το εχθρικό τμήμα Ωυα^θ εμφα¬ 
νίζονται στο επιστημονικό σας εργαστήριο 
εκμεταλλευόμενα τις 51ίρ9αΙ©5, πύλες τηλε- 
μεταφοράς της ύλης. Μη ανεχόμενος αυτή 
την κατάσταση, αποφασίζετε να δράσετε 
άμεσα ξεκινώντας ένα ταξίδι σε πολλά επίπε¬ 
δα, ώσπου να εξολοθρεύσετε ένα προς ένα 
τα χιλιάδες τέρατα που θα βρείτε στο δρόμο 


σας. Η ατμό¬ 
σφαιρα του 
Ουακο ήταν πο¬ 
λύ πιο σκοτεινή 
και λιγότερο με¬ 
ταφυσική από 
αυτήν του Οοοπι, 
καθώς οι τοπο¬ 
θεσίες σχεδιά¬ 
στηκαν για να 
θυμίζουν Ηφ 
ΙβεΚ θρίλερ. Τα 
γραφικά του 

έφθαναν την υψηλότατη ανάλυση 1.024 
χ768, οι πίστες ήταν πράγματι τρισδιάστατες 
και πολύ πιο περίπλοκες, ο ήχος υποΒλητικό- 
τερος από ποτέ, τα όπλα, οι εχθροί, τα 
ρον/θΓ υρ, όλα πιο καλό σχεδιασμένα και πο¬ 
λύ πια δεμένα ως σύνολο. Η βασική αργή, 
Βέβαια, παραμένει η ίδια: Πρώτα πυροβο¬ 
λούμε και μετά κάνουμε όλα τα υπόλοιπα. 


:ΐΛΐ'*, ; ",ΐν 

ΜΙ & 

I. · Ί :1 11 7 :ν ,·.·· ; : 


ΟυΑΚΕ II _ 

Η σειρά των Ουαίίο (αλλά και αυτή των 
0 οοιη παλαιότερα) Βρισκόταν πάντα στο επί¬ 
κεντρο της τεχνολογίας. Ετσι, λοιπόν, το άρτι 
οφιχθέν Ωυακθ II αποτελεί το νέο γραφικό 
πρότυπο αναφοράς για τα τρισδιάστατα αε- 


Ηοη 9 αιηθ 5 . Εκμεταλλευόμενο τη δύναμη των 
νέων τρισδιάστατων επιταχυντών, η 30 ©π- 
9 ϊπθ της \ά ΒοΗν/ατε προσφέρει μία ανεπανά¬ 
ληπτη εμπειρία. Το ^οιγίιπθ έχει να κάνει με 
τη μάχη ενός διαστημικού πεζοναύτη ενάντια 
σε διονικσυς εξωγήινους, περιλαμβάνει δε 
και κινηματογραφικές σκηνές, Ο ήχος, σε 30 
δυιτουηα, είναι εξίσου πλούσιος και εντυπω¬ 
σιακός, ενώ οι 39 συνολικά πίστες του παιχνι¬ 
διού υπόσχονται μεγάλη διάρκεια παιξίματος, 
Η αρχιτεκτονική του παιχνιδιού παραμένει 
ανοιχτή, κάτι που σημαίνει πως αναμένεται 
ακόμα μία καταιγίδα από αάά-οπ. Η δουλειά 
που έχει γίνει με τους εχθρούς και τα όπλα εί¬ 
ναι αξοαημείωτη, ενώ το ΓπυίϋρΙαγβτ μέρος 
παραμένει τσ μεγάλα πλεονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού, Θα μπορούσα να συνεχίαω για ώρες, 
αλλά μόνο η προσωπική εμπειρία μπορεί να 
φανερώσει π σημαίνει ΟυαΙ<α II. 



ΡΩ ΜοϊΤθγ 3Ε· 
























ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΡΕΚ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίάβσδ με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπερόσουν το επίπεδο του εοππρυίθΓ 
9απΐ6, 

Π α ρουσίαση; Απ ρ. '9ό Βαθμολογί α : 97% 
ΟΤΜΚΙΑ 2 

Το 5Θί|υθΙ ενός παιχνιδιού που χαρακτηρί¬ 
στηκε ιηϊβΓαεϊίνβ ππονίβ είναι πολύ καλύτερο 
και μεγαλύτερο. Επιπλέον, διαθέτει κορυ¬ 
φαία γραφικά και πολλά υηο-παιχνίδια. Τα 
ατεοαβ χαρακτηριστικά σε συνδυασμό με 
τα αάνθηίυΓθ στοιχεία του θα σας καθηλώ¬ 
σουν, 

Πα ρου σί ααη; Ιούλ.Αυγ/ 96 Βαθμολογία: 9ό% 
εκυ&ΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 

Ενα ιδιαίτερα Βίαιο αεΐϊοη που εηέμενε στην 
τρισδιάστατη ισομετρική άποψη ■ και καλά 
έκανε. Αναλαμβάνετε την πλήρη καταστροφή 
ενός σεληνιακού σταθμού με μία μεγάλη ποικι¬ 
λία όπλων. Καταιγιστική δράση και εςαιρετικά 
γραφικά έδιναν την αίσθηση του πραγματικού. 
Περιείχε δε ορισμένες από τις εντυπωσιακότε¬ 
ρες εκρήξεις σε εοππρυίθΓ 90013 , 

Π α ρο υσίαση : Δε κ, ' 96 Βαθμολογία: 9 1 % 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕ» 



Το παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις. Σηματοδότησε τη νέα εποχή των παιχνι- 
διών δράσης, με εξελιγμένα τρισδιάστατα 
γραφικά που υποστηρίζονταν από εξειδικευμέ 
νους 3Θ επιταχυντές, Η πρωταγωνίστρια ίατα 
Οοπ, ο θηλυκός Ιηαίαηα ^ηβ$, έγινε το πρώ¬ 
το ψηφιακό $θχ 5γππΙσοΙ και πρωτοσέλιδο σε 
πολλά, άσχετα με το αντικείμενο των παιχνι- 
διών, περιοδικά. 

Παρουσίαση: Φεβρ, "97 Βαθμολογία: 94% 


5ΙΜΙΙ1.ΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5Ι61Ε 50€€ΕΚ 



0 καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚΐεΙί Οίί 
στα "παλαιού τύπου Γ παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα Ιόμπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αττίλα δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα Ρ€$ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία, Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 
Παρουσίαση : Οκτ,' 93 Βα θ μ ολογία: 93 % 




ΜΚΚ050Π ΡίΙΘΗΤ 5ΙΜΙΙΙΑΤΌΚ 5,0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ό.Ο, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
αάά-οη καθιστούν εδώ και χρόνια τον τίτλο 
της Μίετο^οίΐ ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμ, 93 Βαθμολογία: 95% 

Α€Ε5 ΟνίΚ ΕυΚΟΡΕ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Συμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομσιωτή με καταπληκτικά 
γραφικά, πιστή αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 20 30 
τβπάβΓβά αεροσκάφη, ήταν εν έτει 1994 πρώ¬ 
το μακράν ίου ανταγωνισμού. 

Παρουσίαση: Φεβρ.'94 Βαθμολογία: 95% 


ΗΚΙΕΚ 5ΤΚΙΚΕ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την αΓεαάο πλευρά του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις, Προκειμέναυ να πετύχει 
το χτύπημα στον Ειρηνικό, χρειαζόταν δεξιοτε- 
χνία και εξασκημένες ικανότητες. 

Παρουσίαση: Ιούν. '94 Βαθμολογία: 92% 

Μ5 ΝΑΥΥ ΡΙ6ΗΤΕΚ5 



Με 50 αποστολές και 5 φοθερά αεροσκάφη στο 
οπλοστάσιό του, το ϋ5 Νανγ έδινε μια 

καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστορίας των 
αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με τα εξαίρετα 
γραφικά, έμενε σποτυπωμενη για καιρό. Κανείς 
βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν εύκολο. Χρεια¬ 
ζόταν μεγάλη εξάσκηση για να αποφευχθεί η κα 
τάρριψη. 

Παρουσίαση; ίαν, '95 Βαθμολογία: 96% 

ΕΙΙΟΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελεσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και Θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ. '95 Βαθμολογία: 95% 

ΊΉΕ ΝΕΕΡ Κ)Κ 5ΡΕΕΡ 

Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκίνητα, 
καταπληκτικό 9 σΓπβρΙαγ από έναν εξομοιωτή που 



ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για όλους όσοι 
έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 93% 



ΝΕΑ ϋΑΜ - ΤΟϋΚΝΑΜΕΝΤ ΕΡΙΤΙΟΝ 


Το καταπληκτικό αυτό εοίπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Ρ€$, Εμπλουτισμέ¬ 
νο με σχεδόν όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό παι¬ 
χνίδι μπάσκετ με τους κάπως... υδροκέφαλους 
παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το καλύτερο 
"διπλό" που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιον, '9ό Βαθμολογία; 98% 


τορ ου ν 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο Βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


Η ΟΚΑΝΡ ΡΚΙΧ 2 



τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί για 
να βρεθείτε στο τιμόνι της ΡσπτιυΙα 1, 

Παρουσίαση: Σεητ. 9ό Βαθμολογία: 97% 

Ε-22 υΟΗΤΝΙΝΟ II 

Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ίΙ^Ηϊ ΐί- 
τπυΙαϊοΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικά γρα- 


2 


ΡΟ Μα^θΓ 
























φικά. Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν &α 
απογοητεύσει τους ΗαΓεΙεοΓβ οπαδούς τον 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 
5ϋΡΕΚ ΙΕ 2000 

Ενας εξομοιωτής πτήσης που λαμβάνει χώρα 
στον παγωμένο Βορρά και αναφέρεται στο 
ομώνυμο "πολυεθνικό" αεροσκάφος. Τα γρα¬ 
φικά του ξεχώριζαν αμέσως οπό τα υπόλοιπα 
παιχνίδια, ενώ ιδιαίτερα αυξημένος ήταν και ο 
ρεαλισμός - δεν θύμιζε σε καμιά περίπτωση 
αείϊοπ ^ΐτπυΙαΙΟΓ. Περιλαμβάνοντας δικτυακό 
παιχνίδι προσφερόταν για αερομαχίες "επαγ¬ 
γελματικού" επιπέδου. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '97 Βαθμολογία: 90% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΨ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ίΓαϊθ9Υ 9 απβ ^ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάθε λεπτομέρεια, ίαναπαίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. 93 Βαθμολογία: 83% 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥ€ΟΟΝ ΟΕΐυΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ* 
χημένου παιχνιδιού του 5ίά Μθϊογ, δημιουρ¬ 
γού του ΟνίΙίζαϋοπ, όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας, Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. 94 Βαθμολογία: 93% 

υ.Ψ.Ο* ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟνΥΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την εξωγήι¬ 
νη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής που σας 
προκαλεί σε δυο επίπεδα: οικονομική διαχείρι¬ 
ση κοι τακτικές μάχης. Καταφέρνει να εντάξει 
τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 
Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 9 1 % 

€ΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟυΕΚ 

Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα &ΐταϊθ9γ 
9 απθ5 πραγματικού χρόνου έγιναν 5ΐαηάαΓ05. 
Ο πόλεμος στο Οοπππαπά από €οπηυθΓ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 93% 


ν/ΑΚΟΙΜΙ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο. Τα $νθΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ιπυίίιρίαγεΓ δυνατότη 
τές του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ίπίβΓπβϊ γι' αυτό. 
Παρουσίαση: ΦεΒρ. '9ό Βαθμολογία: 91 % 


ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II 



Το πρωτότυπο ΟνίΙϊζαΙιοπ ήταν η ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία του $ίά Μβϊβκ Το δεύτερο μέ¬ 
ρος της σειράς κυκλοφόρησε οπό τη Μισο- 
ρτοιβ χωρίς τη συμβολή του και ήταν μία 
διασκευή του πρώτου, έτσι όπως το ήθελε η 
πλειονότητα των χρηστών. Τα γραφικά ήταν 
σαφώς βελτιωμένα, περιλαμβάνονταν νϊάσο* 
και θχίτα μονάδες, μια ενσωματωμένη οΗεαϊ 
πιοά© και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε να 
κάνει το κλασικό κλασικότερο. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 95% 


ΑΕΤΕΚΙΙΕΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 



ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτο χιουμοριστικό αλ¬ 
λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει, τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ, '96 Βαθμολογία: 95% 

οεαιηοοκ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη, Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και ένα 
πολύ φιλικό υ5€Γ ϊηΐΒτίαεβ, το &βοα!οε^ κατά- 
φερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους κατα¬ 
χτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ, '9ό Βαθμολογία: 92% 

ΜΑ5ΤΈΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ II 

Το 5βηυβΙ του Μα$ΐ€τ οί Οιίοπ ήταν ένας εξαιρε¬ 
τικός από κάθε άποψη τίτλος. Οχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα και την 
ευελιξία του αυθεντικού, αλλά ενίοχυε όλα αυτά 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με $νθΑ 
γραφικά και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το 9 αηιορίαγ. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ, '97 Βαθμολογία: 93% 

ΙΟΚ05 ΟΡ ΤΗΕ ΚΕΑΙΜ II 

Ενα μεσαιωνικό 5ίΓαί09Υ 9 αΓΤ16 που έβαζε τον 
παίκτη στο κυνήγι του αγγλικού θρόνου. Χωρι¬ 
ζόταν σε δύο τομείς, ο δεύτερος εκ των οποί¬ 
ων (οι μάχες και πολιορκίες) ήταν το Ηί^Ιι^Ι 
του παιχνιδιού. Ετσι ακολούθησε συνέχεια με 
μάχες μόνο. Η ισορροπημένη δράση και ο 
υψηλός βαθμός εθιστικότητας κέρδισαν τους 
απανταχού 5ίταίθ9Υ ίαπ5. 

Παρουσίαση: Μάρτ. 97 Βαθμολογία: 90% 




"Διαμάντια" που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

ΤΗΕ 71Η ουκτ 


Το 7ίλ Ουβ5ί ήταν ένα παιχνίδι που κυκλοφόρησε 
πριν από περίπου 3 χρόνια από την ΤιϊΙοΒγΙβ και 
έγινε αμέσως γνωστό για το είδος και την ατμό- 
σφαιρά ταυ. Πρόκειται για μία συλλογή από κα¬ 
λοστημένα ρυζζΐθδ που βρίσκονται στο στοιχειω- 
μένο σπίτι ενός 
δαιμόνιου κατα¬ 
σκευαστή παιχνιδιών, του ΗθΠΓγ δίαυί, Ο παίκτης καλείται να πε¬ 
ράσει από τα ρυζζΙβδ αυτά που, αν και έχουν σχέση με παιχνίδια, 
δεν είναι καθόλου ευχάριστα. Τα καταπληκτικά 30 ΓβηάθΓβά σκη¬ 
νικά, η μυστηριώδης μουσική και το όλο στήσιμο του παιχνιδιού 
δημιουργούσαν μία υποβλητική ατμόσφαιρα, ένα γνήσιο θρίλερ 
στους υπολογιστές. Προσπαθώντας να εξιχνιάσει το μυστήριο της 
εξαφάνισης των προηγούμενων έξι επισκεπτών του σπιτιού και να 
αποκαλύψει το παιχνίδι του 5ϊαυξ ο παίκτης βυθίζεται σε ένα κα¬ 
ταπληκτικό παιχνίδι που έτυχε μίας εξίσου καλής συνέχειας και 
πολλών μιμητών. 


ΡΟ ΜαίΐθΓ 

































ΑΘΗΝΑ 


ΑΟΊΥΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Αθήνα, 

Τηλ; 6462900 

□ίΒΟΟΥΕΚΥ 

Παηαρηγοπούλου 15, Τηλ,; 
3312080, Ραχ: 3312682 

ΕΜΡΟννΕβ 

Λ. Αλεξάνδρας 31 α, Αθήνα, 
Τηλ.: 6454868 

ΟΑΜΕΒϋΒΤΕΚ II 

Χαλκοκονδύλη 24 26, Τηλ.: 
5242709 

ΗΑΚΠ & 50ΡΤ/ΚΥΡΗΚ0Ι 
ΝΕΚΤΑΡ ΙΟΙ 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 10440, Τηλ.: 8838510, 
Ραχ: 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Πανδώρου 1, Τηλ.: 3410940, 
Ραχ; 3452386 

ΙΝΤΙΚΝ ΑΓΙΟΝ ΑΙ 
ΟΟΜΡυΐΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Μπόταση 4, Αθήνα, 

Τηλ,; 3828600,3846083 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

Βριλησσού 80, Τηλ: 6459581 , 
Ραχ: 6401919 

ΑΡΖΙΖ 

Πατησιών 50, Τηλ: 825360 1 -2, 
Ραχ; 8253602 

ΚΘΛΙΟΠΟΥΑΟΙ 

Α Αλεξάνδρας 5ό, Τηλ.: 
8238170, Ραχ; 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΙ 

Ζαΐμη 20, Τηλ.: 8841411-3, 

Ραχ: 8838614 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ €ΕΝΤΕΚ 

6, Κωνσταντίνου 7, Τηλ.: 
7259172, Ραχ: 7251784 

X. ΑΙΑΡΛΗΙ 

Ακαδημίας 96-98, Τηλ: 
3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Α&ερωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡυπΒ 5ΗΟΡ ΑΕ&Ε 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ; 5227591, Ραχ: 5227592 

5ΜΑΚΤ ΟΡΙΚΕ 

Σταυρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 

50ΓΠΜΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 

Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ, ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΟΟΫ/1Ν5 

Τριηόλεως 44,13561, Τηλ: 
&1752ί Ραχ; 2617525 

ΜϋΙΤΙΝΕΟΑ 

Αγ. Αναργύρων 5, εμπορικό 
κέντρο Αγ, Αναργύρων, 
τηλ.; 2636410, ίαχ: 2405803 

ΑΓ, Α Η ΜΗΤΡΙΟΙ _ 

ΟΤΕ€ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ.: 
9250264, Ραχ; 9737840 


ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885/92 

ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

ρυτυκΕΐΑΝΟ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ, Ιωάννου λ Σνολείου 2, Τηλ.: 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤ ννΑίΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ.: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΑΙΓΑΛΕΩ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΐΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνιών 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

€Ο-Κ0Μ ΟοηίθΓ 

Ρήγα Φεραίου 25, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5312966 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΓΑ 

θηβών 360, Τηλ.: 5313336 
Ραχ: 5310419 

αχ.$. 

Μιλπά&ου 2, Τηλ.: 5313947 
Ραχ: 5313598 

ΙΝΚΚΟΜ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ 

θηβών 339, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΚΑ5Ε0 ΗΕΙΙΑΒ 

Νικολ Πλαστήρα 87, 

Τηλ: 5914229 

ΜϊΟΒΟΟΗΙΡ 5 

Ιερά Ο&ός 289, Τηλ: 

5313220, Ραχ: 5313323 

ΟΚΙΟΕΙΑΝΠ 

Θηθών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 

&Ι1ΚΟΝ $ΤΑΚ 

Θηβών 322, Αιγάλεω, 

Τηλ.: 5397071 

ΛΑΙΜΟΣ _ 

ΜϋΙΤΙΡΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Βουλα^νης 534, Τηλ: 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΑΝΔΠΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδας 22, Αμπελόκηποι, 
Τηλ: 6480501 

δίτ & ΒΥΤΪ 

Αασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ; 6411629 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΡΟννΕΚ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΕΟΓΕΙ 

Λάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ; 
6496Π2 

ΙΙΧ ΟΟΜΡϋΤΕΚί 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 642^477 

ΗΑΝΟΟΜ 

Α. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 

5ΕΙΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Πανόρμου 4,11522, Τηλ: 
6466811, Ραχ: 6464794 


ϋΝΙΤΕΟΗ 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

Αρκαδίας 16, τηλ 7488881, 
ίαχ: 7488882 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, Τηλ: 
9952410, Ραχ: 9943396 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ ΟΟΜΡΟΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ.: 9961945-7 
ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 
Α. Βουλιαγμένης 583, Τηλ.: 
9962680, Ραχ: 9962646 
ΚΜΟΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ 99368 Π, Ραχ: 
9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 


ΑΣΠΡΟ ΠΥΡΓΟΣ 
ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΙΜΚΧΌΜ 

Δεκελείας 22, Αναρναί, 

Τηλ: 2400690-1 

Ο,Ε ΡΚΕΟΟΙΙ5 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ 


ΟΕΝΟΟΜΙ ΙΝίΟΟΟΜ 

Λεκελείας 22, Αγαρναί, 

Τηλ; 24006904 

ΝΕΤνΥΟΚΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ.: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, Τηλ: 
9659413, Ραχ: 9659414 

ΒΡ1ΛΗΙΙΙΑ _ 

ΠΒ5 

Λ. Πεντέλης 34, Τηλ.: 6894470, 
Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΟΝΑΙ _ 

ΟΟΜΡϋΤΙΚ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 δ Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ _ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ ςΟΜΡϋΤΕΚδ 

Λαμπρινής 39,11146, Τηλ: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΕΙΒΙΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5Τ1Μ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 
2137500" Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ _ 

ΑΙΘΕΤΒΟΝΚ5 

I Μεταξά 39, Εμπ. Κέντρο Πλά* 
ζα, Τηλ: 8945079 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΚ 

Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 


ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡϋΤΕΒ5 

Νικ. ϊυλούρη 7-9,15773, Τηλ: 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ 


Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ραχ: 9765992 3 

ΟΟΜΡΙΙΜΑ5ΤΕΚ 

Ιμβρου 17, Τηλ 9768684 
ΙΝΤΕΚ0ΒΑΟΕ 

Εθν, Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ.: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ 


€Μ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλσυ 4, Τηλ.: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Παγκάλου, Τηλ 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΙΑΡΧΕΙΑ _ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

Στουρνάρη 7, Τηλ.: 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α.5. ΕΙΕαΚΟΝΙ€5 

Μπόταση 4, Τηλ 3828000 

€ΟΜΡϋΡΙϋ5 

Στουρνάρη 21, Τηλ: 3845265 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ δϋΡΡΟΚΤ 

Μπόταση 5, Τηλ.: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

€Ο5Μ00ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΓΕΒδ 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 
3833357, Ροχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπόταση & Σολωμού, Τηλ: 

3303039 

ΙΝΓΟννΟΒΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΕΟννΟΒΙΟ 

ΖαΤμη 28,10683, Τηλ.: 
8236141, Ραχ: 8236141 

Ι50ΤΕ€ΗΝΚΑ 

Μπόταση 14, Τηλ: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΙ0ΚΟΝ105 

Μπενάκη 57 

ΜΙΟΚΟΡΟΙΙ5 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ; 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΙΚ 

Σολωμού 34, Τηλ.: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ.: 

ΝΕ\¥ ΟΒΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
33046401, Ραχ: 3304618 
ΡΑΟΟΙΑ5ΕΗ 
Μπόταση 2, Τηλ; 3815808, 
Ραχ: 3816302 
ΚΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 
Σουλτάνη 19,10682, Τηλ: 
384363ο,Ραχ: 3303111 


$ϋ5, ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ 3304500, Ραχ: 3304505 

5ΙΙΐα>Ν ΥΑΙΙΕΥ 

Μπόταση 14, Τηλ: 3802397 

ΤΚΑΝΒΡυΤΕΙΙ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ: 3812302 

ΥΕΚΤΪΘΟ ΕΠΕ 

Μπόταση 6,10682, Τηλ.: 
3824536, Ραχ: 3806801 

ννίΝΟ όΟΜΡϋΤΕΚδ 

Σολωμού 24, Τηλ; 3844072, 
Ραχ: 3844072 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ.: 

3816232, Ραχ; 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 37β, 10682, Τηλ.: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ.: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΪΟΤΗΡΙΟΥ Α* & ΙΙΑ ΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ 3841826, Ροχ: 3848254 

πλαίσιο οομμιτεκ 

Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ; 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ.: 7488875, 
Ραχ: 7488875 

ΕΙΙΕ.Μ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, Τηλ: 
7716850, &χ: 7716335 

5ΟΡΤ0Ε51ΟΝ ΟϋΜΡϋΤΕΚδ 

Γ. Παπανδρέου 2, Τηλ.: 
7779451, Ραχ: 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

ΟΕΝΤΚΑΙ ΟΟΜΡυΐΕΚ 
5ΗΟΡ 

Παντοζή 2α, Τηλ; 9765996, 
ίαχ: 9765315 
ΜΚΚΟΟΗΟΚΕ 

Πύργου 1, 16345, Τηλ: 

9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΙΟΚΟΟΙΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ.: 
9968008 

5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512, Ραχ; 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΙΝΗΝΊΤϋΜ 

Σωτ, Πετρούλα 8, Τηλ; 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ: 2812933 

ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ: 
7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑΙΟΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 5Υ5ΙΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ; 9578785 


Μά5ΐθΓ 




































ΟΟΜΜΙΒΟΑΙ ΠΓΤυΒΕ 
ΟΝΕ 

Αασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 
Τηλ: 9598530, Ραχ; 9588118 

ΟΟΜΡϋΙΑΝΡ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9505284 


ΟΥΒΕΒΟΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 

ίαηφούς 104 & Ματζαγριωτά- 
κη, 17076, Τηλ.: 9531002, ίαχ; 
9531003 


Ι0ΕΑ15ΟΓΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ.: 
9579015, Ραχ; 9576454 


Ι50ΤΚΗΝΐςΑ 

Θησέως 302 Καλλιθέα, 

Τηλ: 9304024, ίαχ: 9304255 


ΜΕΡΙΑ 51ΌΒΕ 

Λυκούργου 97-99, Καλλιθέα, 
Τηλ: 9560789 


ΜϋΙΤίΒΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ Δαβάκη), 
Τηλ 8034850 

5ΕΟ0ΒΟΔΡ 

Δοϊράνης 70, Τηλ.: 9578720, 
Ραχ: 9581215 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, Καλλιθέα, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΙΤΡΑΛΩΝΑ 


ΙΜΑΟΕ £ΟΜΡίΓΠΒ$ 

Πανδώρου 1,11853, Τηλ: 
3410940^ 1, ίαχ: 3452386 


ΜΟΟΟΗΙΡ 10 

Χαμοστέρνας 24, Τηλ: 3412800 


ΚΙΡΑΠΙΝΙ 


ΑΜ ΟΟΜΡυΤΈΚδ 

Παπανικολή 32, Τηλ.: 4618252 

ΟΟΜΡυϊΕΒΙΑΝΟ 

5ΕΚΥΙ0Ε5 

Αντ. Γιαννούρη 9 & 

ΚισσάΒου 1, Τηλ: 4003878, 
Ραχ: 4003878 


ΚΗΦΙΣΙΑ 


ΟΑΤΑΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλου 139, Κηφισία, 
Τηλ: 6203929 

ΟΝΕ ν¥ΑΥ 

Κασσαβετη 9, τηλ.: 6234077, 
6233270 


ΚΟΛΩΝΑΚΙ 


ΑΙΓΑ 5θΓΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 


ΚΟΑΩΝΟΙ 


Α*$, ΕΙΕΟΚΟΝΙ05 

Λένορμαν 1 όό, 1 0444, Τηλ: 
5253353, ίαχ: 5253353 


ΕΚΕΙ ΒΥΤΕ5 

Β, Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 


ΙΝΪΕΒΝΑΠΟΝΑΙ 
€ΟΜΡυΤΙΒ ΟΙΝΤΕΚ 

Λένορμαν 166, Αθήνα, 

Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Λένορμαν 145 & Τριπάλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 


ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ; 5398572, 
Ραχ: 5983717 

ΥΠΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Γρπγ, Λαυπράκη 153, 
Κορυδαλλός Τηλ: 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 


Καρυταινης 2 & Ταξιαρχών, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4966096 

ΚΥΨΕΛΗ 


ΜΙ 5Υ5ΤΕΜ 

{ΜΙΧΑΛΗΙ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιάννη 14, Αθήνα 
Τηλ: 8564265 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ 


ΠΙΟΙΤΑΙΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 


ΙΝΡΟΤΡυ5Τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Ιηλ’8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΡΙΑ00ΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΙ 

Τηλ 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ 


€0 ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίου 32, Μοσχάτο, 
Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 


Α5ΤΚΑ ΕΙΕΟΡΟΝ1€$ 

Τηλ: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 


ΜΙΙΙΠΚΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Λ. Κηφισίας 328, 

Τηλ: 6233183 

ΠΑΠΑΖΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοχοτρώνη 10, Τηλ 6231854 


Λυκούργου 46, Τηλ: ί 
4, Ραχ: 2719924 


ΟΓΡΚΕ ΟΑΤΑ $ΕΒνΐ0Ε 

Βνώπ^όΊ,.Τηλ: 2757821, 


$ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΒ 

Ελ Βενιζέλου 140, Νέο Ιωνία, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 


ΟΟΜΡΙ/ΤίΚ ΟΟΛΝΕΒ 


ΟΟΜΡυΐΕΚ 5 Η Ο Ρ 5 « 


ϋΑΤΑ ΕΙΕΟΚΟΝΐς$ 

Ανδριανοιιηόλεος 25ο, Τηλ; 


ΟΑΜΕΒΚ5ΤΕΒ I 

^ίβνό ^ ι' Τπ^- 

Ι/Ο 5Υ5ΤΪΜ5-ΜΚΚ05Τ0ΚΕ 

ΕΧ. Βενιζέλου 24, Τηλ.; 
9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΚΚΚΗΙΡ 

9311313, 


Βίαντος 14, Τηλ.: 

Ραχ; 9311^13 

5Υ5ΤΈΜ5 ΤΚΗΝΟίΟΟΥ 

Βίαντος 1 ό, Τηλ: 9311312, 
ίαχ: 9313221 

ΤΕΟΗΝίεΟΜ 

Πλαστήρα 129,171 22 
Ν. Σμύρνη, Τηλ: 9560317 
ίαχ: 9309638 


ΝΕΟΣ ΚΟΙΜφΣ 


ΑΥ1ΕΤΤ1 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 
9221331,ίαχ: 9248231 


ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ Συγγρού 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ: 9243172 


5Ιϋ£ΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλία Ηλου 8, Ν.Κάσυος 
Τηλ: 9212121 

ΝΙΚΑΙΑ 


ΜυΐΤΙΒΑΜΑ 

Λ Δημοκρατίας 36, Τηλ: 8034850 

ΜΟΣΧΑΤΟ 


εοΜΡυπκ αιρα 

Πλ Δαβάκη 5, Τηλ; 4951455, 
Ραχ: 4951455 

Μ*Β, €ΟΜΡυΤ1Β5 

ίρεθενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921600 

ΜΙ£ΒΟ€ΗΙΡ 7 

Π, Ραλλη 114, Τηλ 4945520, 
ίαχ: 4945520 

ΟΡΓΙ€Ε ΠΑΤΑ &ΕΑνΐ£Ε 

Π.Ράλλη 453, Τηλ 491341 1, 
Ραχ; 4251171 

ΚΑϋ ΗΑΚΟΜΑΚΕ & 
$ΟΓΓνΥΑΚΕ 

Π. Ράλλτ 219, Τηλ.: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ ΟΟΜΡϋΤΕΒ & 
δΟΓΓΥΥΑΒΕ 

Π.Ράλλη 329, Τηλ.: 49228 13, 
Ραχ: 492281 ί 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡΕίΤΕΒί 


ΑΥΙΑ ςΟΜΡυΤΈΚ 0ΕΝΤΕΒ 

Αλ Παναγούλη 37, Ν.ΐωνία 
Τηλ: 2717530, Ραχ: 2717530 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΓΑ 

Λ Ηρακλείου 266, Τηλ 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΟ εΟΜΡϋΤΕΒ 
& $ΟΓΤν/ΑΚΕ 

.: 2719923- 


Π. Ραλλη 170. Τηλ 4965511, 
Ραχ: 4951816 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 


ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 


2 Α&Β (10ΜΡΙΓΤΈΚ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 
9824376, ίαχ; 9824376 

ΟΟΜΡυΐΕΒ ΟΙίΙΒ 

Κονίτοης 14, Τηλ 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ 


ΧΑΡΤΣΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ: 2280432, 
ίαχ; 2024360 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΟΟΜΡΙΠΈΚ ΑΙΓΑ 

Τσαμαδού 71, Τηλ: 4225207, 
Ραχ: 4225503 


ΟΑΤΑ ΡΙΒ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ: 4131356 

ΟΑΤΑΒΓΤ 

Βαο. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ- 


Βασ. Γεωργίου 13 £ 
γη, Τηλ 4226343 

ΙΛ.5* 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ: 
41 77364, Ραχ: 4132231 


ΙΝΤΕΒΟΒΑΙ ϋΟΜΡυΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 


Λ, Χατζηκυριάκου 15-17. Τηλ: 
4283816, ΐαχ; 418381 6 


ΜΙ«0£ΗΙΡ 

Ιαγτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ 4280146, ίαχ: 428014^ 

ΜΟΟΡΟΠ5 II 

Μπουμπουλίνσς 34, Τηλ: 
4297176, Ραχ: 4297167 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 1ΛΙ0ΗΙΟ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

ΡΟ 5011ΓΠ0Ν5 

Χαρ, Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Γαχ: 4Ϊ80181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψηλαντου 110, 
Τηλ4220526, Ραχ: 4226528 

51110ΟΝ 5ΤΑΒ 

Φίλωνος 99, Τηλ 4227290, 
ίαχ: 4227209 

5ΤΙΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36. Τηλ: 

4184391, Ροχ: 4184391 

ΑΝΑΛΥΕΙΣ 

Ου. Σκυλίτση 48, Τηλ: 

4114396, ίαχ: 4ΐ Τ4312 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


□ΑΤΑ ΡΟΥ/ΕΒ 


25ης Μαρτίου 3ώ Τηλ: 
57 ο286λ Ραχ: 5^02819 


ΟΜ5 ΙΟΟΚ 

Κωνατανττνουηόλεως 228 και 
ΘηΒών, τηλ/ίαχ: 5734411 

ΕΙΚ ΗΙΙΙΑ5 


Βσα. Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 
7, Γαί 5752986 


571751 

ΙΝΤΐΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
εΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤϊΚ 

Θηβών 248, Περιστέρι, 
Τπλ 5782119 


ΟΡΤΤΟΝ 5Υ5ΠΜ Α 50ΓΠΜΑΚΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 752120Φ 


ΜΚΒΟ ΑΟΥΚΕ 

Αιμ. Βεάκη 23 Τηλ 5745210, 

ΜυΐΠΙΚΑΜΑ^ΙΜΝΟΣ 

θηΒών ϊ!77 Τηλ 5781528 

Ρ€<ΙΝΤΕΙ ΟΙ 

Αιμ.Βεάκη 49,1213^Τι^λ 


Ι,κκ 57393 


511ΤΚΗ 

ΠελασγΕας 96, Τηλ 5743025, 
Ραχ: 5743807 


ΙΕΠΟΛΙΑ 


□Ι-ΜΚΒΟ 

Κονίτσης 4 Τηλ: 6845457, 
ίαχ: 683304^ 


τορ εοΜΡυΐΕΒ 

Κολοκοτρώνη ^ Γκίνη 6, 

Τί^.: 6858689, ίαχ; 6892545 


ΧΟΛΑΡΓΟΣ 


Β5Ι 

17^ Νοεμβρίου 126,^: 

εΟΜΡΙΓΓΕΒδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλέους 56, Τηλ: 6548531, 
ίαχ: 6534039 

1ΝΓΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 
6544093, Ραχ: 6516268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΙΝ ΓΟΔΟΜ Η 

Δυρραγίου 23 & Πρωτομσγους 
Τηλ 5254188, ίαχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜϋΙΤΙ ΙΙΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΙ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 

ρ&οα>ΜΡυηΡ5 


Κεφαλλήνιος 72, Χαλκιδικής 85, Τηλ: 

Τηλ; 6774250, Γαχ: 6719440 863555, &χ: 031-8 


€ΟΜΡ0ΤΕ€Η 

Κασσάνδρου 108, Τηλ 031 * 
249386,&χ: 031-249386 

ςΥΒΕΑΟΟΜΙ 

Παύλου Αλελά 24, 

Τηλ: 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ; 031 - 
948639, ίαχ: Οίΐ-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΊΊΟΝ 

Κορακάοη 14, Τηλ: 031 - 
310846 

□ΑΤΑΝΥΟΒΚ5 

€0ΜΡυΠΚ5 

Αγ. Δι^ητρίου 129, Τηλ 031 * 

ΕΥΒΙ5Ι5 

Εθν Η Αντίστααης 15 - Σίνδος, 
Τηλ; 031-796906 

Ο ΑΜΕ ΟΟΝΝΕΟΙΟΝ 

Αλ. ΙΒώλσυ 55, Τηλ; 031- 
286991 

ΰίΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031 -322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Α. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριοτστέλους 9, Τηλ 031 - 
279079, Ραχ: 031-264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Ε&ν^^νης 15, Τηλ 031- 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ, Τύπο 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ Μ 

Πασαλίδσυ 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν, Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕ\ν 100 Κ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-5511847 

ΝΕΥΥ 100 Κ 

Εθνικής Αμύνης 38, 

Τηλ: 031-2401100 

5ΤΟΙΙΑ5 ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

031- 
863442 


ΡΟ Μσ^βτ 































ΨΗΦΙΣΤΕ 

5ίϋ3Ρ?5 'ΑΙΧΗΙάΙΑ 


Το "ΡΟ ΜοϊΙθγ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας ηαιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τπ δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 . _.................-.-.-.... 

2 _ ________„._______________-___-...- 

3 . _......._......-.....-.-.-.-.... 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΌΤΗΤΑ;.....ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Ζυ|Ηΐληρ 09 ΐ£ τώρα τα τ€«ίχη που σας λείπουν! 




Τα τεύχη 8α σας ηαραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1, Ζ 3 4, 5, 26,32, 37, 39, 43, 44, 45, 49,50, 51,52,53,68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ! ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

0 ΑπεστειΠα ιοχυόρομικπεπιταγή Νο.□θα πληρώαω με αντικαταβολήμοΠις παραλόβω τοτείιχοτ 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ "ΡΟ ΜΑ8ΤΕΡ” 1.500 6ρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποοτείπετε το Ια τευχοτ/π με τα Εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΎΝΟΛΟ δρχ. 








































































γρήγορα και ευκοΑα 


*>· 


Έπισκεφθειτε” τις σελίδες 
ΤΗΕ 8ΗΟΡΡΙΝΟ ΜΒΚΑΚΥ, 


επιΑέξτε τα προϊόντα που σας 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 


ΕΟΓνΠΚΑΡΤΑ 


ν!5Α 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


■" Λ 

-~' ίΛΛΐ 


,νήσ ^ 2 















ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



ΑΠΟ ΤΗ 

ΘΕΩΡΙΑ, 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.1100 

^ΣελΙδεςΙΟβ 

Μ τα προιαΙ^/βηματα ...I 

" Σέλί&ς 384 “ 

ΜΠΝΟΟΗ/3 

Β1. ΜΙΝ001Ν3 95 Ρ.Ο.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

«ΙΝΟΟΪΝδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ \ΐνΐΝΟΟ>ν3 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΝΟΟΗίδ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ Ν/ΙΝΟΟΜ3 95.8.800 

Σελίδες 736 

ΜΓΟΗΟ ΡΒ00Ε550Β3 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ. 

«ΙΟΒΟ 7 & «ΟΠΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 

Δ2. ν/ΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ «ΙΟΒΟ 7.3.800 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ \Λ/θηθ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ννΟΗΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ννΟΒϋ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


0ΚΑΡΗΙ03 & ΟΑΟ 

Ε1. 30 8Τυ0Ι0 ΜΑΧ.12.500 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ Σελίδες 916 

Ε2. ΟΟΒΕΙ ΟΗΑνν 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΆΑΊΝ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤ08ΗΟΡ 4.5.200 

Σελίδες 356 

Ε5. ΡΗ0Τ08Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε6. 30 8ΤΙΙ0Ι0 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε7. ΤΟ 3ϋ 3ΤϋΟΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..4.200 

Σελίδες 334 

114. 

1400 Μ __ 

Ε9. ΙΙΟΗΤΜΙΑ1/Ε.3.200 

Σελίδες 120 
,ΟΗΑΝ 8. 

Ε11 .ΟΟΗΕί. 0ΗΑ1ΑΤ8 

σε μία εβδομάδα..."·.... 5.200 

8ΡΒΕΑΒ3ΗΕΕΤ3 

21. Μ0080ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

«ΙΙΝ00«Ι3 95 - Ρ.β.3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙΟΗΟδΟΕΤ ΕΧΟΕΙ 97 ... 4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ3Ε8 

Η1. ΜΙ0Η080ΡΤ Α00Ε88 97 ..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 301.5.200 

Σελίδες 226 


ΒΤΡ 

Θ1. ΟΟΑΗΚ ΕΧΡΒΕ55 ΓΙΑ 
ννΐΝΟΟΙΑ/8 ΚΑΙ 

ΜΑΟΝΤ08Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

11. ΥΐίΕΒ 61ΙΙ0Ε.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΗίΟ «ΙΙΟΕ «ΙΕΒ 

ϋΙΒΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ8ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑνίΒΑΤΟΒ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ίΙΟΜ 
Σελίδες 400 

17. «ί«ί«/: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 

19. ΟΒΑΡΚΙΟΑί 011ΕΝΤ8.3.300 

Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 120 

Π1.«ί«!«Ι ΒΒ0Μ3ΕΒ3.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΒΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΒΙ18ΙΝΕ83 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΩ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΒΚΕΠΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 


Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 


Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 
Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ.8.000 

Σελίδες 384 

Ρ8. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΤΟΥ 
ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 216 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Π ΕΛΑΤΩΝ...4.100 


Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ,.2.800 
Σελίδες 120 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.2.800 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ..2.800 

Σελίδες 96 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 


ΟΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

....4.100 

Σελίδες 232 


12 . ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ. 

....2.800 

ϊεΑ/δες 102 


Σ3, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 

_2.800 

Σελίδες 100 


Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 3ΤΒΕ55.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ. 2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 















































































113* ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ .....3.300 

Σελίδες 106 

114. ϋΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.__3.900 

Σελίδες 152 


115, ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ......3.3ϋϋ 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΙΑνΑ,.3.300 

Σελίδες 120 


117. ΜΩ0ΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.,..3,300 

Σελίδες 144 



ΜΙΙΙ.ΤΙ1ΑΕ0ΙΑ 


ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ ...6.800 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ........3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Α1. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΠΑΪΑΗΕ 2.2 .. .4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ5..5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ...3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδΟΑΙ ΒΑ5Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται από διοκέια 144Μ8 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ...8.300 

ΙέλΐΔες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙ ΑΝδΙ 85......6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ...5.200 

Σελίδες 214 

Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδ ες 360 


Σελίδες 360 



Σελίδες 368 


ΙΙΝΙΧ 

Ν1. ϋΝΙΧ..,.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ϋΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 

$0ΓΓ\νΑΒΕ 

31. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι .12.000 

Διατίθεται αε δισκέτα 3,5" 

32. Α3ΤΒ00ΗΑΒΤ,...12.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5 " 

33. νΐ30ΑΙ ΝΙΝ00Μ3 ΡΗΟ 

<ννΐη 3.11 & 95} ν, 40....39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 
54. 3ΙΙΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13αρι.,.15.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3,5" 



Διατίθεται σε δισκέτα 


56. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

ΙΙΩΗΤ..................29.000 

Διατίθεται αε δισκέτα 3,5" 

57. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.........9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

$8. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9,000 
Διατίθεται οε 00 80Μ 

59. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ_9.000 

Διατίθεται οε ϋΟ-ΒΟΜ 

510. Η ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ... ...3.000 

311ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ, ,,12,000 

^Διατίθεται οεϋΐΠίυ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΜΙ0Η03ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. ΒΟΡΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ ..3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΕΗΑ0ΤΑ15...,.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.........3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυΑΙ 
ΒΕΑΙΙΤΥ.....................3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ03Η...5.900 

Σελίδες 432 



Τ6, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ..,...4.100 

Σελίδες 224 

Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.....2.800 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ,,,..2,800 

Σελίδες 100 

Τθ, ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ .. 2,800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ....2.800 

Σελίδες 102 

Τ11 ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ......4.100 

Σελίδες 256 
112. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ...,..2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ....2.800 

Σελίδες 88 


Τ14. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ..,4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2,800 

Σελίδες 150 
Τ16, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ...,...2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.. 2.800 

Σελίδες 96 
ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ...,2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ,,.,...4.800 

Σελίδες 288 
ΤΖΟ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.. ,2.800 

Σελίδες 98 

Τ21. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ...2.800 

Σελίδες 135 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.....2.800 

Σε λίδες 100 



ΔΙΑΦΟΡΑ 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0ΒΟ8ΟΡΓ..3,600 

Σελίδες 424 

Φ1, ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ Δ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.....4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.......10900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.....3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ .4.800 

Σελίδες 350 














































































Β Α Ο Κ I I 5 Τ 




ΟθΓ6ΐ θΓ3νν 8 


ΟΒΑΫΙ8 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΣΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Με μια κίνηση 

ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 


στο ΙηίθΓΠβΙ 






Περιλαμβάνει: 

Το ΡΟνΥΕΗ ΟΟ-ΠΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ηαΙΙ, 
ΥΥΥΥΥΥ, Νθνν$ 9 Γουρ, ΓΓΡ). Περιέχει: ΙπΙβΓΠβΙ ΕχρΙΟΓβΓ 3.02 
& ΙπΙβΓΠβΙ ΕχρΙοΓθΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερο 
προγράμματα για το Ιηΐβτπβί. ννΐΝ 3.11 & 95 

* Αυτόματη εγγραφή στο Ιηίετπβί μέσω του δικτύου 
ΟοιηρυϋηΚ & πλήρες ιτοπυαΙ χρήσης. 

* Δώρο πρόσβαση σπ)ν ΒΒ8 & πλήρες σιεπυαΙ χρήσης. 


ΡΡ1.1?μΐ(ΥΠ ϊιινδρομή τιμή: 67.000Δρχ. 
ΡΡ2, βμηνη Συνδρομή τιμή: 3Β.Οι}ϋίψχ 
ΡΡ3 3>μ·ηνη Συνΰρσμη τιμή: Ζΐ.ϋΟΟΐψχ. 


110. ΤΙΜΗ: £.500 6ρχ. 


Β11. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑΜΝ00Μ5.4.800 

Σελίδες 350 

Β12. ΜΙΝΟΟΜίΝΤΡ.β.3.900 


Σελίδες 442 

Β13, νΥΙΝΟθνΐ/5 3.1 

Ρ0ΜΕΠΤ0018.9.300 

Σελίδες 1.024 
Β14. ΙΝΙΝΟΟΙΝΒ 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ .3.900 

Σελίδες 198 

Β15. ΟΔΗΓΟΙ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

ΕΚΔΟΣΗ 6.2).8.300 

Σελίδες 750 
Β16. Μ3 ϋ08 6 ΙΕ 

ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 192 
817. Μ3 005 6.2 - 

ΕΞΥΠΝΑΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 314 

ΒίΒ. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΟΚΟ 7.6.200 

Σελίδες 462 

Β19. «ΟΠΟ 6.0- 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.5.100 

Σελίδες 300 

Β 110 . ΕΙΙΑΓ0ΓΗ ΠΑ ΟΟΜΡυΤΕΗ 

6ΗΑΡΗΙ05.5.800 

Σελίδες 226 

ΒίΙΙ.ΟΟΒΕΙ ΡΒΑΙΑί 6..7.900 

Σελίδες 624 

Β112. ΟΟΗΕί ϋΒΑΙΑί 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 344 

Β113. ΑΟΤΟΟΑΟ 13 04 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 264 

Β114. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΗ 2.6.200 

Σελίδες 226 

Β115. ΑΙΠΌΟΑ013.—6.200 

Σελίδες 448 


Β116. ΕΧ0ΕΙ 5.0 Ε0Β ΜΙΝ00Μ5: 


ΛΥΣΕΙΣ.7.900 

Σελίδες 580 
Β117. ΕΧ0ΕΙ 5.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 378 
Β118. ΕΧΟΕΙ 5.0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 184 

Β119. ΟϋΡΡΕΗ 5.2. 3.900 

Σελίδες 232 

Θ120. 0ΒΑ3Ε ΓΟΗ ΜΠΝΟΟΗ8: 

ΛΥΣΕΙΣ.5.800 

Σελίδες 386 
Β121 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 216 

Βί22. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΗ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

0123. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ.β.3,900 

Σελίδες 384 

Βί24, ΙΝΤΕΡΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 
Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 224 

ΒίΖ6. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΗΕΒ.3.300 

Σελίδες 112 

Β127. ΝΟνΕΙί ΝΕΠΝΑΗΕ 2,2.4.600 

Σελίδες 324 


Β128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 


νΐδΟΑί ΒΑ5Ι0 3 .6.200 

ΙτΑ/ίΡί 1 4ίΡ 

Β129. Η ΧΡΥΙΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ .5.800 

Σελίδες 350 

Β130. ΝΟΗΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕΪ.3.500 

Σελίδες 412 

Β131. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΙ...6.800 

Σελίδες 530 _ 


Ρθ\ν6Γ Ρίΐοΐί 


στιγμιότυπα 


ευρωπαϊκά κύπελλα 


εθνικής ομάδας 


Α1 κατηγορίας 


ΜI. τιμή: Ι2,0006μ\. 


Γ ια τ&ώτιι %ορ<ι σε 
ί'Ο-ΗΟΜ ολη η ιστορία τον 
ύ.) ψ ίχοι μιιάσχετ και οι σ*ιμαπιχάζε&ες στιγμές τον. 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧ0Ο113 Α.Ε. και 00ΜΡυΡΠΕ53 Α,Ε, 
















































ΑΝΑΠΤΥΞΗ 



Βυ5ΙΠΕ55 5Υ5ΤΕΠ1 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ ΑΠΟ 1500 !!! 


ΜΜίΜίΜ ΰΜΰΙΦΙΙΜ 
ΛΉΑΜ 21 ΗΟΜΟ Μ Μ II ΙίΡ Μ 


ΟΟΕΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ8 
ΗΑΚΟ ϋΙδΚδ 
ΝΟΤΕΒΟΟΚδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Η0Π1Ε 5Μ5ΤΕΠ1 



: : 1;ί - ΐ - 


ΙΙΙΙΙΙηΙ 

ί ϋ 


ΡΕΧΤΓϋΜ Ιδί Μ 
ΙίΜΒΜίΜΚΜ 


51Ϊ4ΜΪ1] 


ΒΜΚ6.Κ 


Η «Μ ,Ι Ο Έ 


Κ(1υ1)@[θΐιιρυΙίιιΚ.£Γ 


Χιιλκοκηχ>όόΧη 22 Λ. Οηνα 7ι/χ: 523353 5 - 5235200 


ΝΕΟ Α<ΖΓ«σΓ////« Κηψατίαίς 203 Εμπορικό κέντρο 5ΕΕ <& 5Η Ο 
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ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η 0ο$ιποό3ΐ3 λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας... 


ΟΡυ 200 ΜΜΧ ΙΝΤΕΙ 


ΡΗΙϋΡδ 15 ΟΟΙΟΒ 


* ΚενΙΐ03Γ(ί 104 Κεγδ 


• 16 ΜΒ ΒΑΜ ιιρίο 256 ΜΒ 


Η.Ο.Ο. 2,1 ΟΒ υΐΤΒΑ ΑΤΑ 


ΙνΙου£Β 3 0ΙΙΠ0Π5 


5νθΑ 2ΜΒ 03Γά 


• Μίετοβοη ΜΙΝ00Μ3 σε 00 


Βνιςε*; 


Ε 


<¥5 


* ΜοϊΙιθγ&οβπΙ 1.5. 430 νΧ ή ΤΧ ΙπΙ 6Ι 0ίΐΐρ56ί 

* ΒΑΜ Ε0016 ΜΒ 60 η$6£, επεκτάοιμη στο 256 ΜΒ 

* υπίνβΓΞΐΕ 5επ3ΐ Βυ$ (ϋ8Β) 

* Σκληρός λιακός 2,1 3Β ΙΙΗτβ ΟΜΑ 

* Κάρτα Οθόνης ΒνΟΑ 30 νϊτρβ 2 ΜΒ επεκτάσιμη στο 4 ΜΒ 

* Μίϋτοδοΐί ΤίΤΐϊΜίανίΕ 95 00 

* Πληκτρολόγια Μονκ 95 & Μοϋδβ Μισθού συμβατό 


εΧΡΕ^Ϊ Οο1<1 

% 166 

% 233 

®233 

^200 

|ΑΜΟ*Χ — _ _ 

'Μ2ΖΖ 

Ιέ 266 

169.000 

199.000 

259.000 

179.000 

199.000 

289.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ8 

ΡΗΙΙ.ΙΡ3 1058 80.000 

ΗΟΥΑί 15" 64.000 

30ΝΥ 15" 68Τ 130.000 
ΕΙΖΟ 15" 134.000 

ΕΙΖΟ 17" 259.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 

* ΙΐΊΐθΙ ΜοΐΚβΓ&ΟθΓό 

* ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

* ΟΡυ 166 ΜΜΧ 

55.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

* Μ Β ΡΕΝΤΙίΙΜ II Μ 

* ΟΡυ ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΟΙ_ 233 ΜΗζ 1 

* ΒΑΜ 32ΜΒ υρ Ιύ 256 ΜΒ ■ 

149.004 

1 


0 


ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


1 ΗΟΟΚν/ΕίΙ 33.6 ίηί 

17.800 

ΡΟΟΚνί/ΕίΙ 33.6 οχΙ 

•22.500 

3 ΜΗΝΕΣ ΙπΙβΓΠΘΙ 

16.000 

ΟΟ-ΠΟΜ 16Χ 

18.000 

00-ΗΟΜ24Χ 

19.900 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 






Κ Α I 


0 Η!ΑΗθε;^ 

ΓΡΗΓΟΡΗ 
*Αρ ΑΔΟ^ 

ΙΠΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 




































































































